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【発行日】平成22年6月17日(2010.6.17)

【公開番号】特開2008-272159(P2008-272159A)
【公開日】平成20年11月13日(2008.11.13)
【年通号数】公開・登録公報2008-045
【出願番号】特願2007-118274(P2007-118274)
【国際特許分類】
   Ａ６３Ｆ   7/02     (2006.01)
【ＦＩ】
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【手続補正書】
【提出日】平成22年4月21日(2010.4.21)
【手続補正１】
【補正対象書類名】特許請求の範囲
【補正対象項目名】全文
【補正方法】変更
【補正の内容】
【特許請求の範囲】
【請求項１】
　表示画面上にて複数の絵柄群が変動表示されるように絵柄を変動表示させる絵柄表示装
置と、
　所定の判定を行う判定手段と、
　前記判定手段の判定結果に基づいて、前記各絵柄群の絵柄を最終停止表示させるまでの
変動表示時間を決定する変動表示時間決定手段と、
　前記変動表示時間決定手段の決定した変動表示時間内で前記各絵柄群の変動表示を終了
させるとともに、前記判定手段の判定結果が第１結果である場合には第１特定絵柄の組み
合わせを最終停止表示させ得るように、前記判定手段の判定結果が第２結果である場合に
は第２特定絵柄の組み合わせを最終停止表示させるように前記絵柄表示装置を表示制御す
る表示制御手段と、
　前記判定手段の判定結果が前記第１結果又は前記第２結果であって、前記変動表示時間
決定手段の決定した変動表示時間を経過した場合、遊技状態を通常状態より遊技者に有利
な特別遊技状態に移行させる特別遊技状態移行手段と、
　前記判定手段の判定結果が前記第１結果である場合、前記特別遊技状態の終了後に、前
記判定手段の判定結果が前記第２結果である場合より遊技者に有利な特定遊技状態に移行
させる特定遊技状態移行手段と
を備えた遊技機において、
　前記第１特定絵柄の組み合わせ又は前記第２特定絵柄の組み合わせを最終停止表示させ
る前段階として、前記第１特定絵柄の組み合わせを構成する第１待機絵柄と前記第２特定
絵柄の組み合わせを構成する第２待機絵柄とのうち一方の待機絵柄が前記表示画面上に停
止表示されるように規定絵柄群を除く他の絵柄群の変動表示を終了させ、その後に前記規
定絵柄群の変動表示を終了させる第１待機変動表示を行わせるよう前記絵柄表示装置を表
示制御する第１待機変動表示手段と、
　前記第１特定絵柄の組み合わせ又は前記第２特定絵柄の組み合わせを最終停止表示させ
る前段階として、前記第１待機絵柄と前記第２待機絵柄が共に前記表示画面上に停止表示
されるように前記規定絵柄群を除く他の絵柄群の変動表示を終了させ、その後に前記規定
絵柄群の変動表示を終了させる第２待機変動表示を行わせるよう前記絵柄表示装置を表示
制御する第２待機変動表示手段と、
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　前記判定手段の判定結果が前記第１結果又は前記第２結果であることに基づいて、前記
第１待機変動表示と前記第２待機変動表示のいずれを行わせるかを決定する待機変動決定
手段と
を備え、
　前記待機変動決定手段は、遊技状態が前記特定遊技状態である場合、遊技状態が前記特
定遊技状態でない場合と比して高い割合で前記第２待機変動表示を行わせると決定するこ
とを特徴とする遊技機。
【請求項２】
　前記待機変動決定手段は、遊技状態が前記特定遊技状態である場合に前記判定手段の判
定結果が前記第２結果となった場合、遊技状態が前記特定遊技状態でない場合に前記判定
手段の判定結果が前記第２結果となった場合と比して高い割合で前記第２待機変動表示を
行わせると決定することを特徴とする請求項１に記載の遊技機。
【請求項３】
　前記待機変動決定手段は、遊技状態が前記特定遊技状態である場合に前記判定手段の判
定結果が前記第２結果となった場合、前記第２待機変動表示を行わせると決定することを
特徴とする請求項１又は請求項２に記載の遊技機。
【請求項４】
　遊技状態が前記特定遊技状態である場合に前記判定手段の判定結果が前記第１結果とな
った場合、遊技状態が前記特定遊技状態でない場合に前記判定手段の判定結果が前記第１
結果となった場合と比して高い割合で前記第２待機変動表示を行わせると決定することを
特徴とする請求項１乃至請求項３のいずれかに記載の遊技機。
【請求項５】
　前記第２待機変動表示手段は、遊技状態が前記特定遊技状態である場合に前記判定手段
の判定結果が前記第２結果となった場合、第１有効ラインに前記第１待機絵柄が停止表示
されると共に第２有効ラインに前記第２待機絵柄が停止表示されるように前記規定絵柄群
を除く他の絵柄群の変動表示を終了させ、前記規定絵柄群を、前記他の絵柄群の変動表示
の終了後に前記第１待機絵柄と第１特定絵柄の組み合わせを構成する第１絵柄が前記第１
有効ラインを通過するように、且つ前記第１絵柄が前記第１有効ラインを通過した後に前
記第２待機絵柄と第２特定絵柄の組み合わせを構成する第２絵柄が前記第２有効ラインに
最終停止表示されるように変動表示させることを特徴とする請求項１乃至請求項４のいず
れかに記載の遊技機。
【請求項６】
　前記判定手段の判定結果に基づいて前記表示画面上に最終停止表示させる停止絵柄を決
定する絵柄種別決定手段を備え、
　前記絵柄種別決定手段は、
　前記判定手段の判定結果が前記第１結果である場合、前記停止絵柄を前記第１特定絵柄
の組み合わせ又は前記第２特定絵柄の組み合わせと決定する第１決定手段と、
　前記判定手段の判定結果が前記第２結果である場合、前記停止絵柄を前記第２特定絵柄
の組み合わせと決定する第２決定手段と
を備えることを特徴とする請求項１乃至請求項５のいずれかに記載の遊技機。
【請求項７】
　前記第１決定手段は、前記停止絵柄を前記第１特定絵柄の組み合わせと決定する第１停
止絵柄決定手段と、現在の遊技状態に基づいて前記停止絵柄を前記第１絵柄決定手段の決
定結果から前記第２特定絵柄の組み合わせに変更し得る停止絵柄変更手段とを備えること
を特徴とする請求項６に記載の遊技機。
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