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【公開番号】特開2012-176178(P2012-176178A)
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【手続補正書】
【提出日】平成26年2月26日(2014.2.26)
【手続補正１】
【補正対象書類名】特許請求の範囲
【補正対象項目名】全文
【補正方法】変更
【補正の内容】
【特許請求の範囲】
【請求項１】
　表示画面上にて複数の絵柄群が変動表示されるように絵柄を変動表示する絵柄表示手段
と、
　遊技を統括管理する主制御手段と、
　該主制御手段の配下で前記絵柄表示手段を表示制御する従制御手段と
を備え、
　前記主制御手段は、
　予め定められた取得条件が成立したことに基づいて特別情報を取得する情報取得手段と
、
　前記情報取得手段の取得した特別情報を、複数の数として予め定められた規定数を上限
として記憶する取得情報記憶手段と、
　遊技回を開始させる場合、前記取得情報記憶手段に記憶されている所定の特別情報が予
め設定されている付与情報と対応しているか否かの付与判定を行う付与判定手段と、
　前記付与判定手段の判定結果を示す付与判定結果情報を前記従制御手段に送信する第１
送信手段と、
　前記付与判定手段の判定結果が前記付与情報に対応しているとする付与対応結果となっ
たことに基づいて、遊技者に特典を付与する特典付与手段と、
　前記遊技回が開始されている状況において前記取得情報記憶手段に新たな特別情報が記
憶される又は記憶されたことに基づいて、前記新たな特別情報が予め設定されている特定
情報と対応しているか否かの特定判定を、前記新たな特別情報と対応する遊技回を開始さ
せるべく前記付与判定手段が前記付与判定を行うよりも前のタイミングで行う特定判定手
段と、
　前記特定判定手段の判定結果を示す特定判定結果情報を前記従制御手段に送信する第２
送信手段と
を備え、
　前記従制御手段は、
　前記付与対応結果であることを示す付与判定結果情報を受信したことに基づいて、前記
複数の絵柄群の変動表示を終了させる際に付与絵柄の組み合わせが最終停止表示されるよ
う、前記各絵柄群の停止絵柄を決定する第１停止絵柄決定手段と、
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　前記特定判定結果情報を受信したことに基づいて、前記新たな特別情報と対応する遊技
回にいたるまでの複数の遊技回にわたって実行可能な連続演出を実行するか否かを決定す
る決定手段と、
　前記決定手段が前記連続演出を実行すると決定し、前記付与対応結果でないことを示す
付与判定結果情報を受信したことに基づいて、前記複数の絵柄群の変動表示を終了させる
際に予め定められた複数の特定絵柄の組み合わせのうち所定の特定絵柄の組み合わせが最
終停止表示されるよう、前記各絵柄群の停止絵柄を決定する第２停止絵柄決定手段と、
　前記複数の特定絵柄の組み合わせのそれぞれに定められた優先順位を予め記憶する優先
順位記憶手段と、
　前記第２停止絵柄決定手段が前記各絵柄群の停止絵柄を決定する場合に前記優先順位を
記憶する優先順位第２記憶手段と、
　前記表示画面上に前記付与絵柄の組み合わせを構成する待機絵柄が停止表示されるよう
に規定絵柄群を除く他の絵柄群の変動表示を終了させ、前記待機絵柄の停止表示後に前記
規定絵柄群の変動表示を終了させる待機変動表示を行わせるよう前記絵柄表示装置を表示
制御する待機変動表示手段と、
　前記付与判定結果情報を受信したことに基づいて、前記待機変動表示を実行するか否か
を決定する待機変動決定手段と、
　前記待機変動決定手段が前記待機変動表示を実行すると決定した場合、前記決定手段が
前記連続演出を実行すると決定したか否かに関わらず、前記規定絵柄群を除く他の絵柄群
の変動表示を終了させる際に前記待機絵柄が停止表示されるよう、前記各絵柄群の停止絵
柄を決定する第３停止絵柄決定手段と
を備え、
　前記停止絵柄第２決定手段は、前記決定手段が前記連続演出を実行すると決定した又は
決定した後の所定遊技回において第１優先順位の特定絵柄の組み合わせが最終停止表示さ
れるよう前記各絵柄群の停止絵柄を決定した場合、前記所定遊技回よりも後の遊技回にお
いて、前記第１優先順位又は前記第１優先順位よりも優先順位の高い第２優先順位の特定
絵柄の組み合わせが最終停止表示されるよう前記各絵柄群の停止絵柄を決定することを特
徴とする遊技機。
【請求項２】
　前記従制御手段は、前記決定手段が前記連続演出を実行すると決定した場合、前記優先
順位の上昇率を決定する上昇率決定手段と、前記上昇率決定手段の決定結果を記憶する上
昇率記憶手段と、前記上昇率記憶手段に記憶されている上昇率に基づいて所定の抽選を実
行する抽選手段と、前記所定の抽選に当選した場合、前記優先順位第２記憶手段に記憶さ
れている優先順位を当該優先順位よりも高い優先順位に変更する優先順位変更手段と、を
備え、前記第２停止絵柄決定手段は、前記優先順位第２記憶手段に記憶されている優先順
位と対応する特定絵柄の組み合わせが最終停止表示されるよう、前記各絵柄群の停止絵柄
を決定することを特徴とする請求項１に記載の遊技機。
【請求項３】
　前記特定判定手段を、前記新たな特別情報が前記付与情報と対応しているか否かの特定
判定を行う構成とし、前記上昇率決定手段は、前記新たな特別情報が前記付与情報と対応
していることを示す特定判定結果情報を受信した場合、前記新たな特別情報が前記付与情
報と対応していないことを示す特定判定結果情報を受信した場合と比して、高い上昇率を
選択する可能性が高いことを特徴とする請求項１又は請求項２に記載の遊技機。
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