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REIVINDICACIONES

1. Aparato para jugar una partida, que comprende:

una superficie de juego que tiene una primera drea
y una segunda area;

un proyectil;

al menos dos dispositivos de propulsion, un dis-
positivo de propulsion situado en un primer extremo
de la superficie de juego adyacente a la primera drea
de la superficie de juego y un segundo dispositivo de
propulsién situado en un segundo extremo de la su-
perficie de juego adyacente a la segunda area de la
superficie de juego, siendo cada dispositivo de pro-
pulsién operable para propulsar el proyectil, a través
de la superficie de juego, hacia el otro dispositivo de
propulsion;

conjuntos primero y segundo de piezas de juego,
teniendo cada pieza de juego una parte de clavija in-
ferior; y

un sustrato superpuesto y espaciado por encima
de la superficie de juego y que se extiende a través
de ambas 4reas, la primera y la segunda, de la super-
ficie de juego, teniendo el sustrato aberturas a través
de las cuales pueden proyectarse las partes de clavija
de las piezas de juego por debajo del sustrato cuando
las piezas de juego estan situadas sobre el sustrato; en
que

en una partida, las piezas de juego estdn situadas
en el sustrato por encima de la primera area de la su-
perficie de juego, con sus partes de clavija extendién-
dose por debajo del sustrato; y

cada dispositivo de propulsioén es capaz de pro-
pulsar el proyectil de tal modo que el proyectil pueda
hacer impacto en una parte de clavija de una pieza de
juego y desalojar con ello a la pieza de juego.

2. Aparato de acuerdo con la reivindicacién 1, en
el que:

la primera drea estd en rampa con una altura que
sube en pendiente hacia arriba alejindose del primer
extremo de la superficie de juego y la segunda 4rea es-
t4 en rampa con una altura que sube hacia arriba ale-
jandose del segundo extremo de la superficie de jue-
go, encontrdndose las dreas en rampa en una cutspide
comun situada entre los extremos primero y segundo;

al iniciarse una partida, las piezas de juego del pri-
mer conjunto estdn situadas sobre el sustrato por en-
cima de la primera drea de la superficie de juego, con
sus partes de clavija extendiéndose por debajo del sus-
trato;

al iniciarse una partida, las piezas de juego del se-
gundo conjunto estdn situadas en el sustrato por enci-
ma de la segunda 4drea de la superficie de juego, con
sus partes de clavija extendiéndose por debajo del sus-
trato;

el sustrato estd espaciado de la superficie de jue-
go a una distancia suficiente para que el proyectil, al
ser propulsado por el primer dispositivo de propul-
sién, pase a través de la primera drea de la superficie
de juego sin hacer impacto en las partes de clavija del
primer conjunto de piezas de juego e, igualmente, que
el proyectil, cuando sea propulsado por el segundo
dispositivo de propulsién, pase a través de la segun-
da 4rea de la superficie de juego sin hacer impacto en
las partes de clavija del segundo conjunto de piezas
de juego; y

cada dispositivo de propulsién es capaz de propul-
sar el proyectil a una velocidad suficiente para que el
proyectil, al llegar a la ciispide, después de pasar a tra-
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vés de ya sea la primera o ya sea la segunda drea de
la superficie de juego, se eleve separdndose de la su-
perficie de juego y pueda hacer impacto en una parte
de clavija de una pieza de juego y desalojar con ello
la pieza de juego.

3. Aparato de acuerdo con la reivindicacién 1 o la
reivindicacion 2, en el que el sustrato es plano.

4. Aparato segin una cualquiera de las reivindi-
caciones precedentes, en el que cada pieza de juego
tiene una pestafia que se extiende radialmente, de un
didmetro mayor que el didmetro de la parte de cla-
vija, proporcionando cada pestafia una superficie de
soporte que mira hacia abajo para aplicacién a una
superficie superior del sustrato.

5. Aparato de acuerdo con una cualquiera de las
reivindicaciones precedentes, en el que los disposi-
tivos de propulsion primero y segundo comprenden,
cada uno, un golpeador pivotable alrededor de un ex-
tremo del mismo.

6. El aparato segtin la reivindicacién 5, en el que:

el primer dispositivo de propulsién es uno de un
primer par de lanzadores dispuestos en el primer ex-
tremo de la superficie de juego, extendiéndose los lan-
zadores del primer par hacia dentro, cada uno hacia el
otro, desde puntos de pivote separados entre si; y

el segundo dispositivo de propulsion es uno de un
segundo par de lanzadores dispuestos en el segundo
extremo de la superficie de juego, extendiéndose los
lanzadores del segundo par hacia dentro, cada uno ha-
cia el otro, desde puntos de pivote espaciados entre
si.

7. El aparato segtin la reivindicacién 6, en el que
los lanzadores de cada par estdn separados por un de-
flector, el cual, cuando recibe el impacto del proyectil,
desvia el proyectil hacia uno de los lanzadores.

8. El aparato segtin una cualquiera de las reivindi-
caciones 5 a 7, en el que cada lanzador estd cargado
por unos medios de resorte hacia una posicién de re-
poso.

9. El aparato segun la reivindicacién 8, en el que
cada lanzador estd provisto de un control asociado
operable manualmente.

10. El aparato segtin la reivindicacién 8, que com-
prende ademds unos medios de liberacién asociados
con los medios de resorte y con el control operable
manualmente, dispuestos los medios de liberacién de
tal modo que la operacion del control efectda el al-
macenamiento de la energia en los medios de resorte,
y la posterior operacién del control efectia automati-
camente la liberacion de la energia de los medios de
resorte, para activar el lanzador.

11. El aparato segiin una cualquiera de las reivin-
dicaciones 5 a 10, en el que una superficie del lanza-
dor para contacto con el proyectil es arqueada.

12. El aparato segiin una cualquiera de las reivin-
dicaciones precedentes, en el que la superficie de jue-
go estd formada en dos partes, conectables entre si de
modo liberable.

13. El aparato segtn la reivindicacién 1, en el que
la primera 4rea est4 en rampa con una altura que se in-
clina hacia abajo alejandose del primer extremo de la
superficie de juego, y la segunda drea estd en rampa
con una altura que se inclina hacia abajo alejandose
del segundo extremo de la superficie de juego, encon-
trdndose las dreas en rampa en un punto bajo comun
situado entre los extremos primero y segundo.

14. Aparato de acuerdo con la reivindicacion 11,
en el que el sustrato es plano.
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15. Aparato segtn la reivindicacién 13 6 14, en el
que el sustrato es sustancialmente opaco.

16. Aparato de acuerdo con una cualquiera de las
reivindicaciones 13 a 15, en que cada pieza de jue-
go tiene la forma de un barco que tiene una longitud
mayor que el didmetro de la parte de clavija.

17. Aparato de acuerdo con una cualquiera de las
reivindicaciones 13 a 16, que comprende ademds un
dispositivo de vision, teniendo el dispositivo de visién
una pantalla o abertura de visién capaz de mostrar una
vista del objetivo del aparato entre el sustrato y la su-
perficie de juego.

18. Aparato de acuerdo con la reivindicacioén 17,
en el que el dispositivo de visién comprende espejos

15

20

25

30

35

40

45

50

55

60

65

y/o prismas para proporcionar una linea de mira entre
la abertura de vision y la vista del objetivo.

19. Aparato de acuerdo con la reivindicacién 17 o
18, en el que el dispositivo de visién es giratorio alre-
dedor de un eje vertical, tal que la vista del objetivo
puede ser explorada horizontalmente.

20. Aparato de acuerdo con una cualquiera de las
reivindicaciones 17 a 19, en el que un dispositivo de
propulsion estd fijado al dispositivo de vision.

21. Aparato de acuerdo con una cualquiera de las
reivindicaciones 17 a 20, en el que el dispositivo de
visién comprende visores, indicando los visores la
trayectoria esperada de un proyectil liberado desde el
dispositivo de propulsion.
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