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“INTERFACE GRAFICA INTELIGENTE EM UM DISPOSITIVO SEM FIO PORTATIL”

HISTORICO

Dispositivos eletrdnicos portéteis peqguenos tém
se tornado unipresentes na sociedade, e as pessoas est8o se
tornando mais e mais dependentes destes dispositivos para obter
informa¢des, se comunicarem com os outros, fornecer entretenimento
e realizar transac8es financeiras, dentre outras coisas. No
entante, esses dispositivos se tornam mails e mais capazes, a
interface de usudrio grafica (GUI) gue uma pessoca pode usar para
operar o dispositivo permaneceu relativamente simples e bruta,
impedindo, assim, que o usudrio tire proveito completo das

capacidades do dispositivo.
BREVE DESCRICAO DOS DESENHOS

Algumas modalidades da invengdo podem ser melhor
entendidas referindo-se a seguinte descrigdo e desenhos anexos,
que s&8o usados para ilustrar modalidades da invencédo. Nos
desenhos:

A Figura 1 mostra um dispositivo portatil com
multifuncgdes para comunicacgdes sem fio, de acorde com uma
modalidade da invencdo.

As Figuras 2A e 2B mostram matrizes de categoria-
aplicativo, de acordeo com uma modalidade da invencdo.

A Figura 3 mostra um cubo virtual de acordo com
uma modalidade da invencdo.

A Figura 4 mostra um cubo virtual exibindo uma
face de aplicativo, de acordo com uma modalidade da invencdo.

As Figuras 5 e 6 mostram um formato grédfico para
definir um grupamento (cluster), de acordo com uma modalidade da
invencdo.

A Figura 7 mostra um fluxograma de um processo
para escolha de um método de apresentacdo de informagdes a um

usudrio, de acordo com uma modalidade da invencdo.
DESCRICKO DETALHADA

Na descrigédo seguinte, inumeros detalhes

especificos s8o mostrados. Entretanto, é entendido gue modalidades
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da inveng8o podem ser praticadas sem esses detalhes especificos.
Em outros casos, cilrcultos, estruturas e técnicas bem conhecidos
ndo foram mostrados em detalhes, a fim de n8c obscurecer um
entendimento dessa descricdo.

Referéncias a *uma - modalidade”, *modalidade
exemplificativa®, “varias modalidades”, etc., indicam gue a(s)
modalidade(s) da invengdo assim descrita(s) pode(nm) incluir as
peculiaridades, estruturas ou caracteristicas particulares, mas
nem toda modalidade necessariamente inclul as peculiaridades,
estruturas ou caracteristicas particulares. Além disso, algumas
modalidades podem apresentar algumas, tedas ou nenhuma das
caracteristicas descritas para outras modalidades.

Na seguinte descricfo e reivindicacg¢es, podem ser
usados os termos “acoplado{a)” e r“conectado(a)”, em conjunto com
seus derivados. Deve ser entendido que esses termos nio sdo
pretendidos come sindnimos uns dos outros. Ao invés disso, em
modalidades particulares, “conectado(a)” € usado para indicar que
doig ou mais elementcos estdo em contato fisico ou elétrico direto
um com o(s) outro(s). “Acoplado(a)” & usadoc para indicar gue dois
ou maig elementos cooperam ou interagem um com o(s) outro{s), mas
eles podem ou ndo estar em contato fisico ou elétrice direto.

Conforme usado nas reivindicacBes, a menos se
indicado de maneira especificada, ¢ uso dos adjetivos ordinais
“primeiro{a)”, ‘“segundol(a)”, “terceiro{a)”, etc., para Jdescrever
um elemento comum, meramente indica que se faz referéncia a
diferentes casos de elementos semelhantes, e ndo se pretende
implicar que os elementos assim descritos tenham que estar em uma
dada sequéncia, seja temporariamente, espacialmente, em
classificacgdo, seja de gualguer cutra maneira.

Vérias modalidades da invenc&o podem ser
implementadas em uma ou gualgquer combinac8o de hardware, firmware
e software. A i1nvenc8c também pode ser implementada como
instrugdes contidas em ou sobre um meioc legivel por computador,
gue possam ser lidas e executadas por um ou mais processadores
para possibilitar o desempenho das operacdes agul descritas. Um
meio legivel por computador pode inclulr qualgquer mecanismo para

armazenamente de informagdes em uma forma legivel por um ou mais
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computadores. Por exemplo, um meio legivel por computador pode
incluir um meio de armazenamento tangivel, tais como, mas n&o
limitados a, memdéria somente para leitura (ROM); memdria de acesso
aleatdério (RAM); melos de armazenamento em disco magnético; meios

de armazenamento dépticos; um dispositivo de memdria flash, etc.

A expressédo *sem fio* pode ser usada para
descrever circuitos, dispositivos, sistemas, métodos, técnicas,
canals de comunicacdo, etc., gue comunigquem dados por uso de

radiag¢8o eletromagnética modulada através de um meio ndo sélido. A
expressdo ndo implica que os dispositivos associados ndo contenham
qualguer fio. Um dispositive sem fio pode compreender pelo menos
uma antena, pelo menos um radio, pelo menos uma memdria e pelo
menos um processador, em que o radio transmite sinais através da
antena, qgque representam dados, e recebe sinais através da antena,
que representam dados, enguanto gue o processador pode processar
os dados a serem transmitidos e os dados que tenham sido
recebidos. O processador também pode processar outros dados, que
ndo sejam transmitidos, nem recebidos.

Enm vdérias porgBes deste documento, podem ser

usadas as palavras “situacdo”, “contexto” e “estado”, assim como
derivados daquelas palavras. Dentro deste documento, essas
palavras apresentam significados especificos. “Situacdo” se refere

as condic¢Bes externas, isto é, a informac¢des reunidas pelos varios
sensores no dispositivo, ou inferidas em torno de condigdes
externas ao dispositivo, com base naguelas entradas de sensor.
Entradas de sensor podem incluilr informacg8es reunidas através de
comunicacdo wvia raédio, uma cé@mera, um microfone, um sensor de
movimento e/ou de orientagdo, um sensor de luz, um sensor de
temperatura, etc. Aguelas condigSes poderiam ser afetadas pelas
acdes do usudrio, mas a andlise situacional, em geral, né&o
considera as ag¢Bes do usuario de maneira direta, somente as
entradas sentidas indicando condicgdes externas ao dispositivo.
“Ciéncia situacional” envolve uma andlise de situagdo, para
determinar fatores relacionados & situacio gue possam ser Uteis.
“Contexto” tem a ver com um ou mais de: onde o
usudrio estd, o gue o usudrio estéd fazendo e/ou provavelmente fard

no futuro, e as preferéncias do usudrio. Isso pode incluir
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congsideragdes do qgué o dispositive esteja fazende {o modo no gual
o dispositivo esteja operando, osg aplicativos sendo rodados,
etc.). Contexto também pode considerar fatores histdricos, tails
como atividades, reagBes e decisSes passadas, previamente feitas
sob condic¢des gimilares. Porgue as acdes do usudrio podem, algumas
vezes, incluilr uma consideracdo de fatores ambientais, situacgdo e
contextoc algumas vezes podem ge sobrepor. Por exemplo, o]
monitoramente do estado flsioldgico do usudric (temperatura, nivel
de estresse, resplracdo, etc.} poderia ser considerado situacdo
(condig8es externas ao dispositivo), mas seria também consideradeo
contexto (ou que © UuUsudrio estd ou poderia estar fazendo).
“Ciéncia de contextoc” envolve uma andalise de contexto para
determinar fatores relacicnados ao contexto que possam ser Uteils.

A palavra ‘“estado” congiste em situacgdo, contexto
ou ambos. Assim, ciéncia de estado pode consistir em ciéncia de
contexto, em ciléncia situacional ou em ambas. Na ciéncia
situacional, na ciéncia de contexto e na ciéncia de estade, os
fatores sendc considerados podem estar limitados aguelegs fatores
gque sg8o considerados relevantes ou potencialmente relevantes. Por
outre lado, guando nenhum resultado em particular ou tipo de
informag¢do tiver sido especificado, todos os fatores podem ser
considerados potencialmente relevantes, e, em algumas modalidades,
o dispositivo pode monitorar e processar muitos de tails fatores em
uma base em andamentco, embora ndc haja necessidade imediata por
agquelas informac¢des.

Vadrias modalidades da invencdo podem fornecer ao
ugudric uma interface de usudrio grafica conveniente (GUI) para
navegar através de uma matriz de categorias e aplicativos, gque
pode combinar miltiplos aplicativos e/ou dados de maneira gque
sejam Uteis ao usudrico do dispositivo, e/ou gue possam apresentar
attomaticamente informag¢des com base em ciénecia de estado.

A Figura 1 mostra um dispositivo de usuario
portdtil com multifuncdes para comunicagdes sem fio, de acorde com
uma modalidade da invencdo. O dispositivo ilustrade 110 € mostrado
com varios componentes, tais como uma tela sensivel ao togue (uma
tela de monitor sensivel ao togue) 120 e botdes A, B € C. A lente

130 & também mestrada, a qual pode ser a porcido externamente
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visivel da cémera do dispositivo. Outros botdes, sensores,
dispositivos de saida, etc., também podem estar incluidos, mas nio
sdo mostrados para evitar interferéncia excessiva no desenho.
Embora o dispositivo 110 ilustrado esteja
retratado como apresentando um formato, uma proporgdo e uma
aparéncia em particular, com varios elementos localizados en
locais em particular, isto é somente exemplificativo e as varias
modalidades da invencdo podem ndo estar limitadas a esta
configuracdoc fisica em particular. Por exemplo, em algumas
nmodalidades, os botdes podem apresentar diferentes tamanhos e/ou
diferentes formas dagueles mostrados, podem estar localizados em
qualqguer lugar no mesmo lado ou em lados diferentes do
digposgsitivo, etc. Em algumas modalidades, a forma global do
disposgitivo 110 pode ser diferente daguela mostrada. 0O dispositivo
110 também pode incluir funcionalidade para comunicacdo sem fio,
para vdrias entradas visuais, de &dudio e fisicas, e para varias
saidas visuais, de &udioc e fisicas. O dispositivo 110 pode incluir
um processador, uma menmdria, uma cémera, urm radio para
comunicacgdes sem fio com outros dispositivos, e varios outros
componentes, gue possam ser usados para realizar a funcionalidade

descrita neste documento.

Matriz de Categoria-aAplicativo em uma Interface de Usudrio Gréfica

Um dispositivo eletrdbnico portatil com
multifungdes pode realizar muitas fungdes uUteis para o usuario,
incluindo comunicacdes, recuperacgio/apresentacdo de dados, andlise
de dados, programagédo, e outras. Essas fungSes podem ser
realizadas por programas aplicativos especificos, cada um dos
quals pode ser capaz de recuperar, processar e apresentar dados em
uma 4drea de interesse especifica. No entanto, um programa
aplicativo em particular pode ser usado em dJdiferentes &reas de
interesse e pode ser usado de uma maneira diferente em cada &rea.
Em dispositivos convencionais, o usudrio tem gue escolher o
programa aplicativo, pode precisar selecionar a configuracdo
particular do aplicativo gque se aplica a &rea de interesse em
particular, e, entdo, recupera os dados para aguela &rea antes que
qualgquer processamento UGtil pode ser iniciado. Em vérias

modalidades da invenc8o, esse processo pode ser modelado por
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apresentacdoc ao usudrio de uma matriz de escolhas, na gqual um eixo
da matriz represente dreas de interesse (rotulado como
“categorias” nestes exemplos) <] o] outro eixo represente
aplicativos. O usuario pode facilmente correr através da matriz de
categorias e selegdes de aplicatives para encontrar a combinacgdo
apropriada, em cujo ponto fe) dispositivo pode recuperar
automaticamente o aplicativo apropriado, com a configuracgdoc e ocs
dadog indicados para aguela escolha.

Essa matriz pode se reexibida de vérias formas.
Em algumas modalidades, a matriz pode ser apresentada como um cubo
virtual, que o usudrio pode gilrar visualmente para alcangar
diferentegs selecgdes. Porgque o cubo € virtual ao invés de fisico,
ele pode ser capaz de apresentar mals (ou menos) do que sels faces
as guais um cubo fisico estaria limitado. O cubo pode ser girado
no monitor de varias maneiras, tails como, mas ndo limitadas a: 1)
girando rodas de controle fisicas sobre o dispositive, 2) um
Jjovstick, trackball, touchpad ou botdc de togue separados da tela
sensivel ao toqgue, ou dispositivo de controle fisico
multidirecional similar, 3) arrastando um dedo, caneta pldstica ou
outro elemento através de uma tela sensivel ao togue gue mostre o
cubo, 4) um dispogitivo de entrada X-Y separado, 5) etc.

As Figuras 2A e 2B mostram matrizes de categoria-
aplicativo, de acordo com uma modalidade da invencdo. 0s rdtulos
mostrados s&o somente exemplificativos, e nao devem ser
considerados uma limitac8o aos possivels rdtulos gue possam ser
usados. As Figuras 2A, 2B ndoc mostram o cubo, mas, ac invés disso,
mostram um exemplo das categorias e aplicativos gue podem ser
selecicnados com ¢ cubo. Um exemplo visual do cubo & mostrado em
figuras posteriores. No exemplo particular da Figura 24, héa

maltiplos modos nos dguais o dispositivo pode operar, rotuladcs

“Trabalho”, “Familia” e *“Tocar” (por exemplo, para representar
diferentes Areas da vida de um usuario). Pode haver uma matriz
diferente para cada modo, conforme a funcionalidade preferida

possa ser diferente dentro de cada modo. No entanto, algumas
modalidades podem apresentar somente uma Unica matriz. Dentro de
cada matriz em particular, uma coluna de categorias € mostrada na

Figura 2A, a qual pode ser acessada dentro daguela matriz. Espera-
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se que algumas dessas categorias possam aparecer em miltiplas
matrizes, mas que isto ndo seja considerado uma exigénecia. Para
evitar interferéncia no desenho, somente as categorias sé&o
mostradas na Figura 2A. A Figura 2B mostra uma vista expandida de
uma Unica matriz (por exemplo, a matriz “Familia”), com a linha de
aplicativos que podem estar associades com cada categoria. Para
selecionar um aplicativo em particular, o usudrio pode, primeiro,
selecionar a categoria e, ent8o, selecionar um aplicativo dentro
daquela categoria.

Embora alguns dos aplicativos mostrados sejam bem
conhecidos e entendidos para estarem disponiveis através de
pacotes de software particulares (por exemplo, “Woicemail”,
“Calendar”, “Email Inbox”, etc.), outros aplicativos indicados
pode realmente ser compostos por uma colegdo de pacotes de
software, e o aplicativo pretendido pode simplesmente ser uma
maneira de se combinar agueles pacotes de um modo Util. Em outros
casos, um aplicativo, que seja indicado na matriz, pode
representar uma colec8c de dados gue € atuada por um ou mais
pacotes de software inominados, e/ou podem representar uma atitude
tomada pelo dispositivo. Portanto, a palavra “aplicativo”,
conforme usada agui, ndo deve ser definida de maneira estrita
demais, mas, ao invés disto, deve incluir tanto pacotes de
software (sejam simples, sejam miltiplos) e atitudes tomadas pelo
dispositivo (incluindo a apresentacdo de dados ao usuario).

Em algumas modalidades, os aplicativos mostrados
a direita da categoria podem ser aplicativos gerails (por exemplo,
“caixa de entrada” para e-mail), enguanto gue o0s aplicativos
mostrados a esquerda podem ser muito especificos (por exemplo,
“Pet’s Place”, na internet, ou “Ligar M3e”, no telefone).

Nesse exemplo, h& uma categoria “casa”, gue o0
dispositivo exibird em primeiro lugar, quande a matriz for
acessada. Em algumas modalidades, essa também pode ser uma
categoria de *“favoritos”, cujos aplicativos fornecem um atalho
para a funcionalidade mais frequentemente usada, se aqueles
favoritos forem determinados automaticamente ou especificados pelo
usudrio. Esse exemplo também mostra uma categoria de “ajustes”

para permitir que o© usudrio especifique varios ©parémetros
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operacionals, tals como, mas ndoc limitados a: identificagdo de
login, ajustes de som de chamada telefdnica gue chega, contas de
e-mail, temas visualis, alertas audiveis e talvez mesmo o conteudo
dessa matriz Categoria/aAplicativo.

As categorias e aplicativos contidos dentro da
matriz e/ou seus rdtulos podem ser definidos pelo usudrio, podem
ser predefinidos no dispositivo, podem ser gerados automaticamente
pelo dispositivo com base em varios parametros ou podem ser
determinados por alguma combinac¢ido destas ou outras consideragdes.
A ordem na qual as varias categorias e aplicativeos estdo listados
pode ser definida pelo usudrio, pode ser predefinida no
dispositivo, pode ser gerada automaticamente pelo dispositivo com
base em varics parametros ou pode ser determinada por alguma
combinacio destas ou ocutras consideracdes.

A Figura 3 mostra um cubo virtual, de acordo com
uma modalidade da invencgéo. Un “cubo wvirtual”, conforme a
expressdoc é usada neste documento, indica gue uma imagem do cubo é
mostrada ne monitor bidimensional, gque, no entanto, presume-se que
a imagem bidimensional do cubo represente um cubo apresentando
mais do gue duas dimensdes, e gue varias faces do cubo podem ser
exibidas naquele monitor bidimensional. Em algumas modalidades,
somente uma Unica face do cubo pode ser visivel no monitor de cada
vez. Bm outras modalidades, duas ou mals faces podem ser mostradas
ne monitor simultaneamente, embora algumas das faces possam ser
mostradas em um tal A&ngulo nitido aque somente uma face seja
legivel. Isso & um exemplo mostrado na Figura 3, na gual trés
faces adjacentes estdoc visivels, mas somente & face frontal &
legivel . Dentro deste documento, a palavra “cubo” significa “cubo
virtual”, a menos se indicado de maneira especifica como um cubo
fisico.

Nesse exemplo, a tela sensivel ac togue 120 pode
corresponder & tela sensivel ao togue 120 da TFigura 1, enguanto
que as imagens mostradas dentro do monitor possam ser parte das
imagens mostradas na tela sensivel ao togque 120, guando o cubo
virtual estiver sende mostrado. Em particular, a imagem 310 pode
representar a face do cubo gque estiver sendo mostrado ao usuario.

Préoximo ao fundo do monitor sdo mostrades wvarias “teclas de
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atalho” 320, que podem ser usadas como atalhos para varios
aplicativos especificos que poderiam, de outra maneira, ser
acessados por uso do cubo para 1r seguencialmente através de
vérias etapas de selec8o. Seis teclas de atalho sdo mostradas,
porém qualguer numero factivel de teclas de atalho pode ser
nmostrado no monitor. Em algumas modalidades, teclas de atalho
adicionais podem ser acessadas movendo-as para a imagem no monitor
através de mecanismos de controle apropriados.

Em wvarias modalidades, o mapeamento entre uma
tecla de atalho e seu aplicativo pode ser designado previamente,
pode ser especificado pelo usudrio ou pode ser designado
automaticamente pelo dispositivo com base em vérios critérios,
tais como, mas nfo limitados a, freguéncia de uso. Em algumas
modalidades, uma tecla de atalho pode ser mapeada para outro
conjunto de selecgdes ao invés de diretamente para um aplicativo.
Em algumas modalidades, o rdétulo de cada tecla de atalho pode ser
mudado para algo significativo quando a tecla de atalho for
inicialmente mapeada para um aplicativo. Em outras modalidades, a
tecla de atalho pode permanecer inalterada. Em algumas
modalidades, una tecla pode mapear para a mesma funcgéo
independentemente de qual(is) nd(s) dentro da matriz Categoria-
Aplicativo estiver sendo exibida no momento.

Na Figura 3, o rdtulo “Categoria” ¢ mostrada em
ou acima do topo da face do cubo para lembrar o usudrio qgue o
{cone sendo exibido na face do cubo representa uma categoria, mas
isto n&o deve ser considerado como uma exigéncia. A operacdo do
cubo pode envolver a “rotagdo” do cubo virtual em torno de um eixo
vertical (rotacd3o da face esquerda ou direita exibida para
produzir outra face), ou rotagdo do cubo virtual em torno de um
eixo horizontal (rotacdo da face do cubo para cima ou para baixo
para produzir outra face). Em algumas modalidades, tal movimento
pode ser desencadeado pelo usudrio pelo togue da face do cubo
exibida com um dedo ou caneta plastica e arrastando o dedo/caneta
pléstica através da tela sensivel ao toque pelo usudrio através de
outros controles adequados externos a tela sensivel ao togue. O

termo ‘“girar”, conforme usado agqui, meramente indica gue a imagem
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exibida do cubce estd se movendo de uma face do cubo virtual para
outra, se ou nio a imagem exibida do cubo realmente parece girar.

Somente uma Unica categoria & mostrada na face do
cubo no exemplo da Figura 3, e o usudrio pode girar ¢ cubo para
acessar as outras categorias. Por exemplo, o usudrio pode girar o
cubo para cima ou para balxo, para exibir seqguencialmente as
categorias mostradas na Figura 2B. Somente uma unica etiqueta
"Email” & mostrada para indicar que a categoria de e-mail estéd
representada na face do cubo. No entanto, outras modalidades poden
fornecer uma imagem mais elaborada na face do cubo, incluindo uma
imagem grdfica. Nota: a palavra “grafico(a)”, conforme usada neste
documente, incluli imagens geradas poxr computador, gue podem ser
estaclonarias e/ou estar em movimento, gue s8o apresentadas ao
usudrio em uma tela de monitor. A apresentac¢do de imagens somente
de texto &, em geral, excluida da definigdo de grafico, embora o
texto possa estar incluido em uma imagem gréafica.

O monitor da Figura 3 & configurado em um formato
vertical ou de “retrate” (isto é, a dimensdo vertical & mails longa
de que a dimens&o horizontal). No entanto, ele também pode estar
configurado em um formato horizontal ou de “palsagem” (isto &, a
dimensdc horizontal € mais longa do gue a dimensdo vertical). Por
exemplo, em um formato horizontal as teclas de atalho poderiam
estar localizadas ac lade da matriz ao invés de acima ou abaixo
dela. FEm algumas modalidades, o dispositivo pode configurar
automaticamente em um formato ou outro, dependendo de se o prdéprio
dispositive estd orientado em uma posic¢fo horizontal ou vertical.
Em outras modalidades, o usudrio pode selecionar qual formato é
usado.

A Figura 4 mostra um cubo virtual exibindo uma
face de aplicativo, de acordo com uma modalidade da inveng¢do. Essa
imagem pode ser similar aguela da Figura 3, exceto pelo fato de
que um grupo de aplicatives para uma categoria especifica &
mostrado na face do cubo. Se a categoria “Email” a partir da
Figura 3 fosse seleciconada pelc wusudrio, ent&o, os Icones
mostrados nessa face do cubo pode representar o©s varios
aplicativos associados com aquela categoria (ver a Figura 2B para

umn exemplo}. Uma matriz de nove icones (trés linhas por trés
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2z

colunas) & mostrada agui, mas qualguer numero factivel pode ser
exibido de uma vez. Se houver mals sgeleg¢des disponiveis a partir
da matriz pode ser apresentado em uma uUnica face do cubo, o
usudric pode usar uma técnica de rolagem para mostrar agquelas
selecdes adicionais. Varias técnicas podem estar disponiveis para
ativar tal rolagem, talis como, mas ndo limitadas a: 1) um controle
externo ao monitor 120, 2) uma barra de rolagem no monitor, 3) um
ou mais icones tocdveils no monitor, separados do cubo, 4) etc.

Depols gque um aplicativo em particular for
selecionado por toque do icone associado na face do cubo, aguele
aplicativo pode ser lancado e o cubo removido do monitor.

Varias convencdes podem ser segulidas gquando da
rotacdo do cubo. Por exemplo, em uma modalidade, girando-se o cubo
para a esquerda ou para direita sempre moverd para a prdéxima
categoria em ordem, e se enroclard se a primeira ou a Ultina
categoria fosse mostrada. Girando-se para c¢ima pode-se sempre
retornar a categoria “Casa”, enqgquanto gue, girando-se para baixo,
pode~-se produzir uma categoria “BExtras”, n&o mostrada na rotacdo
normal, que inclui aplicativos variados ndo cobertos sob outras
categorias. Em algumas modalidades, o© efeito de uma rotagdo pode
depender do qué é correntemente mostrado no monitor. Muitas outras
convencdes podem ser usadas sem se desviar da inteng¢do basica das
varias modalidades da invencéo.

Embora a descricgdo prévia permitisse ao cubo
virtual apresentar uma nova face por rotagdo de gqualguer das
quatro direcdes (esquerda, direita, para cima, para baixo), de
acordo com um movimento de entrada do usudrio na mesma direcéo,
algumas podem permitir rotagdes adicionais em outras diregdes,
tais como diagonalmente (por exemplo, para cima - esquerda, para
cima -~ direita, para baixo - esquerda, para baixo - direita) pox
fornecimento de uma entrada do usudrio naquelas dire¢des. Se a
entrada de rotac8o simplesmente produz uma nova face do cubo, pode
n&o importar se um cubo fisico poderia produzir uma nova face por
rotagdo naguela direcéo.

Alternativamente, o objeto exibido pode ser um
poliedro virtual com mais do que quatro lados por face, tornando

mais fécil para o usudrio visualizar a rotagdo do poliedro em mais
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do que quatro direcBes. Todos os atributos previamente descritos
para um cubo também podem ser aplicades a um tal poliedro. Em
algumas modalidades, cada direcdo de rotacdo permitida
{*permitida” significando gue ha outra selecdc disponivel peor
rotac8o nagquela direcgdc) pode ser visualmente indicada de alguma
maneira, enguanto gue rotacgdes, gque nido produziriam selegdes
adiciocnais, estariam assim marcadas, n&o responderdc/ou nio
produzirdc uma indicacgdo de erro. Em algumas modalidades, cada
borda reta da face exibida do poliedro pode indicar outro eixo em
torno do gual o poliedro pode ser girado. Em algumas modalidades,
o numero de lados naguela face pode se modificar, dependendo do

nimero de rotacdes permitidas.

Grupamento Dindmico de Nés Relacionados

Um dispositiveo eletrdnico portdatil, tal como
aguele mostrade na Figura 1, pocde realizar mnuitas funcgdes
diferentes para um usudrio, tails como, mas ndo limitadas a: 1}
permitir que o) usuario se comunigue com cutras pessoas,
tipicamente, através de gualgquer de wvérias tecnolegias sem fio
diferentes, 2) o dispositive ter gue se comunicar com outros
dispositivos sem a participagdo deo usudrio, também tipicamente
através de véarias tecnclogias sem fio, 3) tirar fotos paradas ou
produzir tomadas de video, 4} receber sons através de um
microfone, 5) determinar a orientacdo e/ou movimento a/ou
lecalizacdo do dispositive, 6) armazenar e recuperar informagdes,
independentemente de onde forem obtidas, 7) analisar entradas e
dados armazenados, e 8) apresentar informag¢des ao usudric. Quando
essas capacidades forem combinadas, a guantidade de Iinformag¢des
disponiveis para o dispositivo pode ser extremamente grande, e a
quantidade de informa¢des que o dispositive for capaz de apresenta
a0 usudrio também pode ser muito grande.

Varias combinac8es de entradas e de dadeos podem
ser obtidas, analisadas, fundidas e manipuladas para produzir
combinacdes de informagdes Uteis, gque nao sdo obtenivels
diretamente através de qualquer fonte de informagdc Unica. Algumas
das informac8es podem ser derivadas a partir de dados incompletos,
com base em probabilidades, presungdes e comportamento histdrico.

Para que esta informagdo indireta seja acurada o suficiente para
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ser util, dados a partir de miltiplas fontes devem ser combinadas
e analisadas, usando as probabilidades, presuncgdes e comportamento
histdérico mencionados. No entanto, os dados exatos a serem
processados dessa maneira podem variar consideravelmente,
dependendo do gue deve ser realizado e de qualis dados estejam
disponiveis. A ordenacdo através de todos os dados potenciais e de
todos os aplicativos disponiveis, para determinar gquais em
daguelas coisas focalizar, pode ter efeitos significativos sobre a
acurédcia e a usabillidade das informag¢des resultantes.

Uma abordagem a esse problema é realizar
grupamento dinédmico de nds relacionados, em que um “nd” pode ser
um aplicativo de software, uma selec8o de dados, um servigo
interno ou externo, entrada a partir de um sensor, uma ligacdo de
comunicac¢do, uma maneira disponivel de obter gqualguer destes, ou
qualguer de véarias outras fontes de dados tUteis ou funcionalidade
gque possa ser identificada como tal. Um né é considerado
“relacionado” se ele fornecer, ou for pelo menog considerado
provavel de fornecer, dados ou funcionalidade que contribuird para
o resultado desejado para o© qual o grupamento foi c¢riado. O
“resultado” é um conjunto de informacdes desejadas que o usudrio
esteja tentando obter para uma finalidade em particular, e também
pode incluir informacdes que o disgspositivo tenha determinado gue
poderiam ser Uteils ao usuwdrio para aguela finalidade em
particular, tenha ou n&o o usudrio as solicitado. Além disso, os
resultados podem ser apresentados ao usudario de gualguer maneira
factivel, tals como, mas ndo limitadas a, audiveils (alto-falante
ou fone de ouvido) e/ou visual (tela sensivel ao togue ou outros
indicadores iluminados). Um “grupamento” & aguela colecdo de nds
gque tinham sido presumidos como relacionados uns aos outros para
se consegulr aguele resultado em particular. Uma vez gue o
grupamento seja definido, os varios nds naquele grupamento podem
coletar dados, a troca de dados uns com os outros, dados de
processo, compartilhar suas capacidades para produzir os
resultados uteis, e tomar outras atitudes sobre os dados
relacionados dentro ou entre os ndés. As interfaces especificas
entre nds, que facilitam essas trocas estdo além do escopo deste

documento.
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Os resultados, nos guals o usuadrio possa estar
interessade, podem freguentemente mudar e, portanto, gualguer
grupamento em particular pode ser criado, ter sua composicdc de
nés modificada conforme necessdrio, e, finalmente, ser descartado.
Em adicdo, miltiples tais grupamentos podem existir em gualguer
momento. A natureza fluida desse grupamento de nds, portanto, deve
ser considerada grupamento dindmico. Entretanto, a necessidade de
alguns resultados em particular pode estar em andamento ou
repetitiva, assim, mais grupamentos poderiam ser considerados mais
ou mencs permanentes, seja em sua existéncia e/ou seja em sua
composicdo de nds. )

A colegdo de nds, gue constituli um grupamento em
particular, pode ser determinada de duas maneiras diferentes:
especificada pelo usudrio ou automdtica. Na abkordagem definida
pelo usudrio, © usudrio pode criar proativamente um grupamento por
definic8o dos ndés gue devam ser considerados relacionados para
este grupamento. Essa colegdo pode sger definida a partir da
linguagem Scratch, ou pode haver um molde disponivel para o
ugudrio auxiliar na definig8o. A abordagem de molde reconhece gue
muitos tipos de atividades s8oc comuns entre os usuérios, assim, os
relacionamentos basicos podem ser predefinidos, com o usudrio
individual ajustando a implementacgdo especifica as suas prdéprias
necessidades.

Na abordagem automética, o dispositivo pode
realizar uma andlise para determinar os nds que sdo considerados
relaciconados, e coletar agueles nds para o grupamento sem gue ©
usuédric tenha que especificd-los. Alguma dessa andlise pode ser
realizada com base na ciéncia de estado.

Qutra abordagem pode combinar asg abordagens
definida pelo usuario e automdtica, com o usudric definindo alguns
dos nds, e outros nés sendo especificadvos pelo dispositive. Em
algumas modalidades, pode-se dar ao usuario uma escolha de
aceitar, rejeitar ou modificar alguns dos ndés determinados
automaticamente.

Como um exemplo desse processo, um usudrio pode
desejar fazer uma viagem de férias para outra cidade. Depols que o©

usudrio especificar a finalidade (viajar para uma cidade remota),
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o dispositivo pode especificar automaticamente um ndé gue permite
reservas online de passagens aéreas, de hotel e de locacgdo de
carro. O usudrio pode modificar isto por selecgdoc de um site de
viagens online em particular para fazer aguelas reservas. O
usudrio pode, ent8o, especificar o clima como um fator a ser
considerado, e o dispositivo pode adicionar um ndé que rastreie as
condig¢des do clima (tanto atuails, guanto previsdo) em ambas as
cidades e ao longo da rota da viagem. O dispositivo pode, entéo,
alertar automaticamente o© usudrio se as condigdes do clima se
deteriorarem o bastante para afetar os planos de viagem do
usudrio. O alerta pode incluir mapas e previsdes climdticos a
partir do Servigo de Previsé&o do Temnpo Nacional. Se a
reprogramacdo se tornar necessdria, o dispositivo pode usar o nd
de reserva para permitir gue o usudrio mude seus planos de
passagens aéreas/hotel/aluguel de carro. O usuério {ou o
dispositivo) pode também especificar um ndéd de estado de passagens
aéreas, gue monitorard o website da companhia aérea sobre os dias
dos voos, para determinar se o voo do usudrio estd no hordrio.

0O usudrio também pode selecionar um ndé gue
possibilite planos de entretenimento na cidade de destino. O
dispositivo pode obter informacdes através da internet para
restaurantes, galerias de arte, teatros (com informacdes sobre os
horérios de shows e tickets), e outros locais de interesse
préximos aco hotel gue estard disponivel durante os dias
programados naquela cidade, e o dispositivo também pode tomar uma
atitude com aqueles locals de interesse (por exemplo, reservar
tickets, contactar livrarias, etc.). Esse ndé pode se manter ativo
até gue a viagem tenha terminado, no caso do usudrio necessitar
reprogramar algumas destas atividades. .0 usudario também pode
selecionar um ndé de informac¢des sobre trinsito, gque alertard o
usudrio sobre as condi¢des de trénsito correntes, guando o usudrio
estiver de deslocando em um carro, e um né de localizacgdo
corrente, que informard o dispositivo onde o© usudrio estiver
localizado, de modo gue somente condi¢Bes de transito relevantes
serdo observadas. No dia da partida, o estado do ndé da companhia
aérea poderd informar o usudrio se seu voo ainda estd no horéario

para decolar no horério previsto. Mas, quando a viagem terminar, o
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grupamento inteiro pode ser eliminado, uma vez gue nenhuma destas
informa¢gtes serd mals necessédria.

Varias técnicas podem ser usadas para permitir
que o usudrio defina o conteddo de um grupamento. Quando da
apresentacdo dos nds e de ndés potencials, o monitor do dispositivoe
pode mostra-los em um formato de texto. Por exemplo, subndés podem
estar identados abaixc de nés principals. Fontes, coeres ou
tamanhos de tipos diferentes podem ser usados para distingulir nés
selecionados de nés sugeridos, nds obrigatdrics de nds opcionais,
etc.

Alternativamente, os nds podem ser apresentados
em um Fformato grafico. Por exemplo, as Figuras 5 & 6 mostram um
formato grdfico para definir um grupamenteo, de accrdo com uma
modalidade da invencdo. Usando o exemplo anterior de uma viagen
para uma cidade distante, criando-se um grupamentc para a viagem
pode-se primeiro chamar o monitor da Figura 5. A finalidade
principal de “Viagem” & mostrada em um circulo no centre, com nés
principais para reservas, entretenimento, trénsito e clima
mostrados em outros circulos conectados com linhas ao circulo
principal. Cores ou outras dicas wvisuals diferentes poderiam ser
usadas para mostrar guals nds s8o selecicnados ou meramente
sugeridos, quais ndés sdc obrigatdriocos ou meramente opcionails,
guais nds sdo primdrics cu secundarios, estc.

Tocando-se um nd em particular, o usuaric pode
ser apresentado a guaisquer outros ndés Qque estejam, ou possam
estar, associlados com ele. Por exemplo, tocando-se o0 nd “Regervas”
pode-se ceolocar aguele nd no centro conforme mostradoc na Figura 6,
circundado por subnds conectados para companhias aéreas, hotéis e
locacdo de carrcs, e, obviamente, o nd de viagem previamente
descrito gque ja foi definide como relatado na Figura 5. Tocando-se
um dagueles circulos, pode-se posicionar aguele nd no centro,
conectadc a todos os ndés relacionades. Isso pode continuar durante
tantos ndés gquantos necessarios. Em algumas modalidades, © processo
de construgdo de grupamentos e © progesso operaclonal podem ser
combinados, de modo que a definic8o da estrutura de reservas € a
obten¢8o das reservas poedem ser feitas em uma Unica sessdo. Em

algum ponto naguela modalidade, a selecdo de um ndé pode conduzir a
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um aplicativo que inicia a atitude de algum tipo, externa ao
processo de construcdo do grupamento. Em algumas modalidades, a
nmesma estrutura que foi definida enquanto gque a criacdo do
grupamento também pode ser usada em um tempo posterior para
alcancar os aplicativos que exigem entradas do usudario (tais como
fazer reservas).

Retornande ao monitor da Figura 5, o usuario pode
selecionar o né “Trénsito” para fornecer condig¢des de trénsito
correntes guando dirigindo para o/do aeroporto de partida e do
aeroporto de destino, e as condigdes de trinsito correntes guando
se deslocando de carro prdéximo ao hotel nos dias reservados. Uma
funcdo de “localizac8o corrente” pode ser incluida automaticamente
com o né de “Trénsito”, de modo que o dispositivo saberd onde ele
estiver em todos os momentos que as informa¢Bes de trénsito sejam
necessarias. Obviamente, os detalhes de guando e onde coletar
essas 1informacdes de transito ndo serdo conhecidas até que as
reservas na companhia aérea e as reservas de hotel estejam
completadas, mas o0 nd pode ser selecionado no inicio, para ser
ativado automaticamente nos momentos corretos. 0 né de “Clima” e o
né de “Entretenimento” pode ser selecionado similarmente para o
grupamento mais cedo do que necessdrio.

A estrutura de nds, que define um grupamento,
pode ser modificada em qualguer momento, ou diretamente pelo
usudrio, ou indiretamente pelo usudrio, quando o usudrio fizer uma
mudanca dgue crie uma demanda por uma estrutura diferente. A
estrutura também pode ser automaticamente modificada em gualguer
instante pelo dispositivo, guando o dispositivo obtiver novas
informagBes que necessitem de uma mudanca naguela estrutura.
Similarmente, mesmo se a estrutura do nd permanecer inalterada, as
atitudes em particular gue sejam tomadas podem precisar ser
alteradas. Por exemplo, se o mau tempo fechar o aeroporto de
destino no primeiro dia da viagem, o dispositivo pode notificar o
usuario de tal fato, e chamar o nd de reservas de modo gue as
reservas de voo, hotel e locacdo de carro possam ser modificadas.

Embora um formato grafico em particular tenha
giso ilustrado (com circulos conectados), outros formatos podem

ser usados ao invés de, ou em adicgdo a, o exemplo ilustrado, sem
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se desviar dos conceitos badsicos de criacdo de grupamentos de nds
relacionados para a finalidade de coletar e de analisar dados
relacionados para obter informacgBes Uteis., e de tomar atitude com

base naguelas informacdes.

Interface de Usudrioc com Modalidade Baseada em Estado

Um digpositive eletrdnico portiétil pode ser capaz
de fornecer uma grande guantidade de informagBes gue sejam
benéficas a wum usudrio, mas provavelmente somente umas poucas
porgdes selecionadas daguelas informacgdes devem ser Utels em
qualguer momento para se consegulr um resultado em particular. Com
capacidade suficiente, o dispesitivo pode decidir automaticamente
guais informag¢des poderiam ser Gtels, como adquirir acguelas
informa¢des, como as informagdes adguiridas devem ser filtradas e
fundidas, e como os resultados devem ser apresentados ac usuario.
Em particular, o métodc de apresentacdo das informagdes ao UsSUario
pode assumir varias formas diferentes, e a forma preferida pode
depender de vdrias consideracgBes. 0O usudrio poderia especificar a
forma em particular, mas, em algumas modalidades, o dispositive
pode escolher o método de apresentacgiic com base em varias
condicBes observadas e inferidas. Aqui, deve ser observado gue a
“apresentacdo” das informag¢des ao usudrio pode ser interativa,
isto ¢, em adicdo a comunicacdo de informacdes a partir do
dispositivo ao usudrio, o usudrio pode entrar dados ou reagir de
certas manelras que sejam reconhecidas pelo dispositivo, e essas
atitudes pelc usudric podem mesmo afetar guais dados sdo
subgsegquentemente comunicados a partir do dispositivo ac usudrio e
come eles sdo comunicados. Comunicagdes com outra pessca através
do dispositivo (por exemplo, uma c¢hamada de telefone celular)
seria um exemplo, em gue voz poderia ser usada para alguma
comunicagdo, video para comunicacio adicicnal e a escolha de gual
delas seria afetada pelas atitudes do usuario.

As informagfes podem ser apresentadas de muitas
formas, tals como, mas nd8o limitadas a: 1) audiveis (palavras
faladas, misica, alarmes, outros sons, etc.), 2) fotografias
exibidas ou video de cenas reais, 3) texte exibido, 4) imagens
graficas geradas por computador exibidas (avatares, desenhos

animadosg, cartas e gréficos, diagramas de Dblocos, etc.), 5)
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combinag¢des destes e outros métodos de apresentacdo. Em varias
modalidades, o método particular de apresentacdo pode ser
escolhido com base em ciéncia de estado, conforma esta expressdo
estd definida anteriormente neste documento.

Fatores que podem afetar o método de apresentacdo
preferido podem incluir, mas ndo estdo limitados a: 1) outras
atividades de usudrio correntes, 2) a importéncia daguelas outras
atividades de usuario, 3) o efeito do método de apresentagdo em
outras pessoas, 4) a eficdcia de cada método de apresentacdo no
ambiente corrente, 5} etc.

Por exemplo, no instante em gue as informacbes
estiverem sendo apresentadas ao usudrio pelo dispositivo
eletrdbnico, © usudrio pode estar envolvido em alguma outra
atividade gue exija ac8o fisica, computacdo mental ou, peloc menos,
atencdo mental, gue tornariam alguns tipos de apresentacdo mencs
eficazes do qgue outros. E a importdncia de realizar aguela outra
atividade pode variar. Por exemplo, enguanto dirigindo um carro,
observar a estrada a frente ¢é extremamente importante por razdes
de seguranga, e a distragdo de uma apresentacdo de video poderia
ser perigosa. Por outro lado, assistir a um video no dispositivo
eletrdnico enguanto estiver sentado em frente de uma televisdo ndo
envolveria guaisquer questdes de seguranca.

0 método de apresentacido de informacgdes preferido
pode envolver uma consideragdo de como aquela apresentacdo
afetaria outros. Por exemplo, um monitor i1luminado de maneira
brilhante no dispositivo poderia perturbar espectadores prdéximos
em um teatro escurecido, enguanto gque um monitor indistintamente
iluminado no dispositivo n&o o faria. Similarmente, uma mensagem
de &udio através do alto-falante do dispositivo em uma biblioteca
silenciosa poderia perturbar leitores nas circunvizinhanc¢as, mas o
mesmo Audio através de um fone de ouvido ndo o faria, enquanto que
cada método de apresentacdo de &udio n3oc perturbaria outros
durante o dirigir de um carro sozinho. Um “fone de ouvido”,
conforme usado agul, inclui qualguer tipo de dispositivo gerador
de dudio gue esteja localizado no ou prdéximo do ouvido do usudrio,
mas que ndo possa ser razoavelmente ouvido pelas pessoas nas

proximidades. Isso pode incluir bulbos auriculares, fones de
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ouvido ao estilo de “agasalho de orelha”, fones de ouvido para uma
orelha com alga, etc.

Outra consideracdo € a probabilidade de gue o
método de apresentac¢do seja eficaz. A apresentacido de informacdes
de maneira auvdivel através de um alto-falante poderia ser dificil
de ouvir se o nivel de ruide do ambiente for muito elevadc (gue
poderia ser detectado por um microfone no dispositive), enguanto
que luz do sol brilhante poderia varrer as cores na tela sensivel
ao toque e tornar uma apresentacgdo wvisual dificil de ver (o que
poderia ser detectado com um sensor de luz na frente do
dispositivo)}. Nenhum dagueles métodos provavelmente seria eficaz
sob as cilrcunsténcias indicadas.

A Figura 7 mostra um fluxograma de um processo
para a escolha de um método de apresentacdo de informacdes a um
usuario, de acordo com uma modalidade da invencdo. No exemplo
ilustrado, em 710, o dispositivo pode realizar um processc em
andamento de monitoramento do ambiente para ganhar informacées
situacionais (isto €&, ciéncia situacional}. Em 720, ¢ dispositivo
pode realizar um processo em andamento de pegar informacdes de
contexto sobre o USUArio (isto €, ciéncia de contexto). Uma vez
gque a ¢iéneia de contexto pode ser afetada por ciéneia
situacional, 710 é mostrado alimentado em 720. Uma vez que ambos
podem ser processos em andamento de pegar e armazenar informacdes,
a malha 710-720 pode se repetir continuamente, repetidamente, ou
somente guando chamado, mas, em muitas modalidades, pode ser um
processo ilnterativo em andamento de coleta de dados.

Separadamente, em 730, o) dispesitivoe pode
determinar uma necessidade de algumas informag¢des especificas. Uma
tal solicitacg8o poderia vir diretamente a partir do usudrio ({por
exemplo, solicitac¢8o de informag¢des de wvoo para uma viagem que
esteja por wvir}), poderia ser um resultado de uma comunicacdo gue
chegue (por exemplo, uma chamada gque chegue desencadeia uma
necessidade de determinar como a comunicacfo deve ser manipulada),
ou poderia ser uma determinacdc mais indireta (por exemplo, o
dispositivo determina gue o usudrico deve ser lembradc de um

encontro que esteja por wvir e solicita informacdes relevantes).
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Outros cendrios também podem gerar uma demanda por informacdes
especificas.

Em 740, o dispositivo pode obter as informagdes
especificas necessarias. O dispositivo pode usar varias
funcionalidades de obter as informac®es, e pode mesmo usar suas
capacidades para capacidades de ciéncia situacional e/ou de
contexto para obter aguelas informagSes. Mas, uma vez Jgue as
informa¢Bes tenham sido obtidas, ou o dispositivo esteja pelo
menos configurado para obté-las de uma maneira tempestiva, o
dispositivo tem que determinar como apresentar aguelas informacdes
ao usudrio. Ema direcdo a esse objetivo, o dispositivo pode
analisar o estado corrente do usudrio em 750. Essa andlise pode
ter sido pelo menos parcialmente realizada na malha 710-720. No
entanto, ela pode ser ulteriormente refinada em 750, depois que o
dispositivo gaiba qual tipo de informacdes ele necessite
apresentar.

Com base nessa andlise, o dispositivo pode
selecionar o método de apresentacdo preferido em 760, e o
dispositivo pode comegar a se comunicar com o usudrio via o método
selecionado em 770. No entanto, em alguns casos o usudrio pode ndo
desejar continuar c¢om aguele método, e pode substitui-lo
(override) em 780. Em tal caso, o dispositivo pode selecionar o
préximo método preferido em 760, e continuar com agquele método. Em
outros casos, 0 usudrio pode selecionar o prdéximo método preferido
como parte da agdo de substituic8o. Se o usudrio n&o substituir, o
método de apresentac8o pode continuar inalterado.

Pretende-se que a descrigdo precedente seja
ilustrativa e ndo limitante. Variag¢Ses ocorrerdo aos versados na
técnica. Pretende-se que aquelas variacdes estejam incluidas nas
vérias modalidades da invencdo, que sd8o limitadas somente pelo

egcopo das segulntes reivindicacdes.
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REIVINDICAGCOES

1. Aparelho para comunicacidc e fornecimentec de
informag¢des, caracterizado pelo fato de gue compreende:

um Jdispositivo eletrdnico portadtil para operacdo
por um usuario, o dispositive eletrdnico compreendendo um
processador, uma memdria e uma tela sensivel ao togue, sendo que ©
dispositivo deve apresentar um display grdfico na tela sensivel ao
togue, o display grafico configurado para mostrar icones
miltiplos;

sendo gque os icones representam pelo menos uma
porgdo de uma matriz de selecgdes, com categorias representadas ao
longo de um eixo da matriz e aplicativos representados ao longo de
outro eixo da matriz:

sendo gque a selegdo de um icone pelo usuario deve
resultar em operacdo do aplicativo selecicnade, conforme aplicado
a categoria selecionada.

2. Aparelho, de acordo com a reivindicagdo 1,
caracterizado pelo fato de que somente uma categoria de cada vez
deve ser exibida no display gré&fico, com um procedimento para
mudanga para modificar a exibigdo de uma categoria para outra
categoria.

3. Aparelho, de acordo com a reivindicacgdo 1,
caracterizado pelc fato de que o display grdfico deve incluir
{cones adicionals externos & matriz, sendo gue a selegdo de um dos
icones adiciocnais deve resultar na realizacdoc de uma operacdo gue
tanbém seria realizada por selecdo de uma categoria e de um
aplicativo a partir da matriz.

4. Aparelho, de acordo com a reivindicacdo 1,
caracterizado pelo fato de que:

a pelo menog uma porcdo da matriz deve ser
exibida como estando em uma primeira face de um poliedro wvirtual;
e

o poliedro wvirtual deve ser girade para exibir
uma segunda face contendo uma porgioc diferente da matriz.

5. Aparelho, de acordo com a reivindicacido 4,
caracterizado pelo fatc de gque a rotacdo deve ser causada por

togque de uma parte da primeira face na tela sensivel ac togue e
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arraste através da tela sensivel ao togque em uma direc8o em
particular.

6. Aparelho, de acordo com a reivindicacdo 4,
caracterizado pelo fato de gque o© poliedro virtual € um cubo
virtual.

7. Método de fornecimento de informacdes a um
usudrio com um dispositivo eletrbdnico portdtil, caracterizado pelo
fato de que compreende:

a apresentag¢do de um display grafico em uma tela
sensivel ao toque de um dispositivo portdtil, o display gréfico
configurado para mostrar icones miltiplos;

sendo que os icones representam pelco menos uma
por¢do de uma matriz de selecBes, com categorias representadas ao
longo de um eixo da matriz e aplicativos representados ao longo de
outro eixo da matriz;

sendo que a selecdo de um icone pelo usuério
resulta em operag¢do do aplicativo selecionado como aplicado a
categoria selecionada.

8. Método, de acordo com a reivindicacdo 7,
caracterizado pelo fato de que:

somente uma categoria de cada vez é exibida no
display gréfico; e

realizacdo de um procedimento em particular
modifica a exibi¢do de uma categoria para outra categoria.

9. Métode, de acordo com a reivindicacdo 7,
caracterizado pelo fato de que o display grdfico inclui icones
adicionais externos & matriz, sendo gue a selecdo de um dos icones
adicionals vresulta na realizacdo de uma operacdo gue também
poderia ser realizada por selegdo de uma categoria e um aplicativo
a partir da matriz.

10. Método, de acordo com a reivindicacdo 7,
caracterizado pelo fato de que:

a exibig8o dos miltiplos icones compreende exibir
pelo menos uma porg¢do da matriz em uma primeira face de um
peliedro virtual; e

a rotagdo do poliedro virtual exibe outra face do

poliedro contendo uma porcdo diferente da matriz.
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11. Métode, de acordo c¢om a reivindicacdo 10,
caracterizado pelo fato de que a rotacdo é causada por togque de
uma parte da primeira face na tela sensivel ao toque e arraste
através da tela sensivel ao togue em uma diregfo em particular.

12. Método, de acordo c¢om a reivindicacdo 10,

caracterizado pelo fato de gque o poliedro +wirtual & um cubo

virtual.

13. Artigo, caracterizado pelo fato de gue
compreende:

um  meio legivel por computador que contém
instrucdes, as quails, cuando executadas por um ou mais

processadores, resultam na realizac¢fio de operacdes compreendendo:

a apresentacio de um display grdfico em uma
tela sensivel ao toque de um dispositivo portatil, o display
grdfico configurado para mostrar miltiplos icones;

sendo que os icones representam pelo menos
uma por¢do de uma matriz de selecgdes, com categorias
representadas ao longo de um eixo da matriz e aplicativos
representados ao longo de outro eixo da matriz;

sendo gue a selegdo de um icone resulta na
operacgdo do aplicativo sgelecionade come aplicado & categoria
selecionada.

14. Artigo, de acordo com a reivindicacdo 13,
caracterizado pelo fato de que:

somente uma categoria de cada vez & exibida no
display gréafico; e

a realizac8o de um procedimento em particular
modifica a exibig¢do de uma categoria para outra categoria.

15. Artigo, de acordo com a reivindicacdo 14,
caracterizado pelo fato de gue:

o display gréfico inclui {icones adicionais
externos a matriz; e

a selecdo de um dos icones adicionals resulta na
realizacdo de uma operagdo gue também seria realizada por selegio
de uma categoria e de um aplicativo a partir da matriz.

16. Artigo, de acordo com a reivindicagdo 13,

caracterizado pelo fato de gue:
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a exibicdo dos miltiplos d{cones compreende a
exibigdo de pelo menos uma porgdo da matriz em uma primeira face
de um poliedro virtual; e

a rotagdo do poliedro virtual exibe outra face do
poliedro contendo uma porc¢do diferente da matriz.

17. Artige, de acordo com a reivindicacdo 16,
caracterizado pelo fato de que a operacgdo de girar & causada por
togque de uma parte da primeira face na tela sensivel ao toque e
arraste através da tela sensivel ao togue em uma diregdo em
particular.

18. Artigo, de acordo com a reivindicacdo 16,
caracterizado pelo fato de gue o poliedro virtual é um cubo

virtual.
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RESUMO
“INTERFACE GRAFICA INTELIGENTE EM UM DISPOSITIVO SEM FIO PORTATIL"

Varias modalidades da invencdo podem permitir gue
aplicativeos e informacgBes sejam agrupados em conjunto de maneiras
gque gimplifiguem e automatizem vdrias tarefas. Outras modalidades
podem apresentar uma interface de usudrio grdfica para o usuario,
gque permita gue o usuaric escolha, a partir de uma matriz de
informa¢des, categorias e aplicativos gque possam auxiliar a
fornecer aquelas informac¢des. Ainda outras modalidades podem

fornecer diferentes métodos de interface com base am ciéncia de

estado.
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