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(57) 요 약

스케일러블 비디오 코덱에서의 효율적인 유효 계수 코딩을 위한 기술이 기재되어 있다.     일 구성에 있어서,

현재의 프레임 또는 슬라이스에 대한 초기화 테이블을 발생시키도록 동작하는 명령 세트를 갖는 처리 회로를 포

함하는 디바이스가 제공된다.     이 초기화 테이블은, 스케일러블 비디오 코딩을 이용하여 이전의 인코딩된 프

레임 또는 슬라이스에 대한 유효 계수 패스의 통계치를 갖는다.     또한, 이 디바이스는, 현재의 프레임 또는

슬라이스와 함께 초기화 테이블을 디코더로 송신하는 송신기를 포함한다.     디코더는 송신된 초기화 테이블을

이용하여 프레임 또는 슬라이스를 디코딩할 수 있다.     또한, 디코더는 상주하는 디폴트 초기화 테이블을 이용

할 수도 있다.

대 표 도 - 도8
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특허청구의 범위

청구항 1 

현재의 프레임 또는 슬라이스에 대한 초기화 테이블을 발생시키도록 동작하는 명령 세트를 갖는 처리 회로; 및

상기 현재의 프레임 또는 슬라이스와 함께 상기 초기화 테이블을 디코더로 송신하는 송신기를 포함하고,

상기 초기화 테이블은, 스케일러블 비디오 코딩을 이용하여 이전의 인코딩된 프레임 또는 슬라이스에 대한 유효

계수 패스 (significant coefficient pass) 의 통계치를 갖는, 디바이스.

청구항 2 

제 1 항에 있어서,

상기 초기화 테이블은 스캔 인덱스를 갖고,

상기 처리 회로는, 스캔 인덱스를 2 개의 값으로 제한하도록 동작하는 제 2 명령 세트를 더 포함하고,

상기 2 개의 값은, 0 및 scanIndex 를 포함하고,

상기 scanIndex 는, 상기 유효 계수 패스의 지그재그 패턴의 시작 스캔 위치 인덱스인, 디바이스.

청구항 3 

제 2 항에 있어서,

상기 초기화 테이블은, 가변 길이 코딩 (VLC) 테이블, EOB (End of Block) 시프트 테이블 및 sEOB (special

EOB) 시프트 테이블을 포함하는, 디바이스.

청구항 4 

제 3 항에 있어서,

상기 처리 회로는, 사이클 0 이후에 0 과 동등한 스캔 인덱스에 대해서는 상기 VLC 테이블이 업데이트되지 않도

록 하는 제 3 명령 세트를 더 포함하는, 디바이스.

청구항 5 

제 1 항에 있어서,

상기 초기화 테이블은 휘도만을 위한 초기화 테이블인, 디바이스.

청구항 6 

제 1 항에 있어서,

상기 초기화 테이블은 휘도 및 색차를 위한 초기화 테이블인, 디바이스.

청구항 7 

제 1 항에 있어서,

상기 디바이스는, 셀룰러 전화기, 무선 디바이스, 핸드셋, 무선 통신 디바이스, 비디오 게임 콘솔, 무선-장착

PDA (Personal Digital Assistant), 랩톱 컴퓨터, 또는 비디오-가능 디바이스인, 디바이스.

청구항 8 

현재의 프레임 또는 슬라이스에 대한 초기화 테이블을 발생시키도록 동작하는 명령 세트를 갖는 처리 회로; 및

상기 현재의 프레임 또는 슬라이스와 함께 상기 초기화 테이블을 디코더로 송신하는 송신기를 포함하고,

상기 초기화 테이블은, 스케일러블 비디오 코딩을 이용하여 이전의 인코딩된 프레임 또는 슬라이스에 대한 유효

계수 패스 (significant coefficient pass) 의 통계치를 갖는, 집적 회로.
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청구항 9 

제 8 항에 있어서,

상기 초기화 테이블은 스캔 인덱스를 갖고,

상기 처리 회로는, 스캔 인덱스를 2 개의 값으로 제한하도록 동작하는 제 2 명령 세트를 더 포함하고,

상기 2 개의 값은, 0 및 scanIndex 를 포함하고,

상기 scanIndex 는, 상기 유효 계수 패스의 지그재그 패턴의 시작 스캔 위치 인덱스인, 집적 회로.

청구항 10 

제 9 항에 있어서,

상기 초기화 테이블은, 가변 길이 코딩 (VLC) 테이블, EOB (End of Block) 시프트 테이블 및 sEOB (special

EOB) 시프트 테이블을 포함하는, 집적 회로.

청구항 11 

제 10 항에 있어서,

상기 처리 회로는, 사이클 0 이후에 0 과 동등한 스캔 인덱스에 대해서는 상기 VLC 테이블이 업데이트되지 않도

록 하는 제 3 명령 세트를 더 포함하는, 집적 회로.

청구항 12 

제 10 항에 있어서,

상기 초기화 테이블은, 휘도, 색차, 또는 상기 휘도와 상기 색차 모두를 위한 초기화 테이블인, 집적 회로.

청구항 13 

현재의 프레임 또는 슬라이스에 대한 초기화 테이블을 발생시키는 발생 수단; 및

상기 현재의 프레임 또는 슬라이스와 함께 상기 초기화 테이블을 디코더로 송신하는 송신 수단을 포함하고,

상기 초기화 테이블은, 스케일러블 비디오 코딩을 이용하여 이전의 인코딩된 프레임 또는 슬라이스에 대한 유효

계수 패스 (significant coefficient pass) 의 통계치를 갖는, 디바이스.

청구항 14 

제 13 항에 있어서,

상기 초기화 테이블은 스캔 인덱스를 갖고,

상기 발생 수단은, 스캔 인덱스를 2 개의 값으로 제한하는 제한 수단을 포함하고,

상기 2 개의 값은, 0 및 scanIndex 를 포함하고,

상기 scanIndex 는, 상기 유효 계수 패스의 지그재그 패턴의 시작 스캔 위치 인덱스인, 디바이스.

청구항 15 

제 14 항에 있어서,

상기 초기화 테이블은, 가변 길이 코딩 (VLC) 테이블, EOB (End of Block) 시프트 테이블 및 sEOB (special

EOB) 시프트 테이블을 포함하는, 디바이스.

청구항 16 

제 15 항에 있어서,

상기 초기화 테이블은, 휘도, 색차, 또는 상기 휘도와 상기 색차 모두를 위한 초기화 테이블인, 디바이스.
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청구항 17 

컴퓨터 판독가능 매체를 포함하는 컴퓨터 프로그램 제품으로서,

상기 컴퓨터 판독가능 매체는, 컴퓨터로 하여금,

현재의 프레임 또는 슬라이스에 대한 초기화 테이블을 발생시키도록 하는 명령; 및

상기 현재의 프레임 또는 슬라이스와 함께 상기 초기화 테이블을 디코더로 송신하도록 하는 명령을 갖고,

상기 초기화 테이블은, 스케일러블 비디오 코딩을 이용하여 이전의 인코딩된 프레임 또는 슬라이스에 대한 유효

계수 패스 (significant coefficient pass) 의 통계치를 갖는, 컴퓨터 판독가능 매체를 포함하는 컴퓨터 프로그

램 제품.

청구항 18 

제 17 항에 있어서,

상기 초기화 테이블은 스캔 인덱스를 갖고,

상기 초기화 테이블을 발생시키도록 하는 명령은, 컴퓨터로 하여금, 스캔 인덱스를 2 개의 값으로 제한하도록

하는 명령을 포함하고,

상기 2 개의 값은, 0 및 scanIndex 를 포함하고,

상기 scanIndex 는, 상기 유효 계수 패스의 지그재그 패턴의 시작 스캔 위치 인덱스인, 컴퓨터 판독가능 매체를

포함하는 컴퓨터 프로그램 제품.

청구항 19 

제 18 항에 있어서,

상기 초기화 테이블은, 가변 길이 코딩 (VLC) 테이블, EOB (End of Block) 시프트 테이블 및 sEOB (special

EOB) 시프트 테이블을 포함하는, 컴퓨터 판독가능 매체를 포함하는 컴퓨터 프로그램 제품.

청구항 20 

제 19 항에 있어서,

상기 초기화 테이블은, 휘도, 색차, 또는 상기 휘도와 상기 색차 모두를 위한 초기화 테이블인, 컴퓨터 판독가

능 매체를 포함하는 컴퓨터 프로그램 제품.

청구항 21 

스케일러블 비디오 코딩을 이용하여 현재의 프레임 또는 슬라이스를 인코딩하는 단계;

상기 현재의 프레임 또는 슬라이스에 대한 초기화 테이블을 발생시키는 단계;

상기 현재의 프레임 또는 슬라이스와 함께 상기 초기화 테이블을 디코더로 송신하는 단계; 및

상기 송신된 초기화 테이블을 이용하여 상기 현재의 프레임 또는 슬라이스를 상기 디코더로 디코딩하는 단계를

포함하고,

상기 초기화 테이블은, 상기 스케일러블 비디오 코딩을 이용하여 이전의 인코딩된 프레임 또는 슬라이스에 대한

유효 계수 패스 (significant coefficient pass) 의 통계치를 갖는, 방법.

청구항 22 

제 21 항에 있어서,

상기 초기화 테이블은 스캔 인덱스를 갖고,

상기 초기화 테이블을 발생시키는 단계는, 스캔 인덱스를 2 개의 값으로 제한하는 단계를 포함하고,

상기 2 개의 값은, 0 및 scanIndex 를 포함하고,
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상기 scanIndex 는, 상기 유효 계수 패스의 지그재그 패턴의 시작 스캔 위치 인덱스인, 방법.

청구항 23 

제 21 항에 있어서,

상기 초기화 테이블을 디코더로 송신하는 단계는, 상기 초기화 테이블 내의 가변 길이 코딩 (VLC) 테이블, EOB

(End of Block) 시프트 테이블 및 sEOB (special EOB) 시프트 테이블을 송신하는 단계를 포함하는, 방법.

청구항 24 

제 23 항에 있어서,

상기 초기화 테이블을 디코더로 송신하는 단계는, 휘도, 색차, 또는 상기 휘도와 상기 색차 모두를 위한 상기

초기화 테이블 내의 가변 길이 코딩 (VLC) 테이블, EOB (End of Block) 시프트 테이블 및 sEOB (special EOB)

시프트 테이블을 송신하는 단계를 포함하는, 방법.

청구항 25 

제 24 항에 있어서,

상기 디코딩 단계는, 상기 디코더에 상주하는 디폴트 테이블을 이용하여 상기 현재의 프레임 또는 슬라이스를

상기 디코더로 디코딩하는 단계를 포함하는, 방법.

명 세 서

계류 중인 출원<1>

본 발명은, 2006 년 10 월 13 일 출원된 미국 가출원 제 60/829,490 호의 우선권 이점을 주장하는데, 이는 자세<2>

히 후술되는 것처럼 본 명세서에 참조로서 포함되어 있다.

기술분야<3>

본 개시물은 일반적으로 코덱 분야에 관한 것이고, 보다 상세하게는 스케일러블 비디오 코덱에서의 효율적인 유<4>

효 계수 코딩을 위한 기술에 관한 것이다.

배경기술<5>

MPEG-1, H.261/263/264 등과 같은 종래의 비디오 코딩 표준은, 레이트 제어 메커니즘의 이용을 통해 비교적 일<6>

정한 비트 레이트로 또는 종종 "고정 QP 인코딩 (fixed QP encoding)" 으로 언급되는 주어진 품질 설정으로 비

디오를 인코딩한다.     몇몇 이유로, 비디오가 상이한 품질로 디코딩되거나 송신될 필요가 있는 경우, 데이터

는 먼저 디코딩된 다음,  적절한 설정을 이용하여 재인코딩되어야 한다.     몇몇 시나리오에 있어서 (예를

들어, 저지연 실시간 애플리케이션에 있어서), 이러한 "트랜스코딩" 은 실행가능하지 않을 수도 있다.     유사

하게, 종래의 비디오 코딩 표준은 특정 공간 분해능으로 비디오를 인코딩한다.     비디오가 보다 낮은 분해능

으로 디코딩되거나 송신될 필요가 있는 경우, 데이터는 먼저 디코딩되고, 공간적으로 스케일링된 다음, 재인코

딩되어야 한다.     역시, 이러한 트랜스코딩은 몇몇 시나리오에서 실행가능하지 않다.

그러므로, 스케일러블 비디오 코덱에서의 효율적인 유효 계수 코딩을 위한 기술에 대한 필요성이 존재한다.<7>

개 요<8>

스케일러블 비디오 코덱에서의 효율적인 유효 계수 코딩을 위한 기술이 제공된다.     일 구성에 있어서, 현재<9>

의 프레임 또는 슬라이스에 대한 초기화 테이블을 발생시키도록 동작하는 명령 세트를 갖는 처리 회로를 포함하

는 디바이스가 제공되는데, 이 초기화 테이블은, 스케일러블 비디오 코딩을 이용하여 이전의 인코딩된 프레임

또는 슬라이스에 대한 유효 계수 패스 (significant coefficient pass) 의 통계치를 갖는다.     또한, 이 디

바이스는, 현재의 프레임 또는 슬라이스와 함께 초기화 테이블을 디코더로 송신하는 송신기를 포함한다.

또다른 구성에 있어서, 컴퓨터로 하여금, 현재의 프레임 또는 슬라이스에 대한 초기화 테이블을 발생시키도록<10>

하는 명령을 갖는 컴퓨터 판독가능 매체를 포함하는 컴퓨터 프로그램 제품이 제공되는데, 이 초기화 테이블은,

스케일러블 비디오 코딩을 이용하여 이전의 인코딩된 프레임 또는 슬라이스에 대한 유효 계수 패스의 통계치를

갖는다.     또한, 이 컴퓨터 프로그램 제품은, 컴퓨터로 하여금, 현재의 프레임 또는 슬라이스와 함께 초기화
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테이블을 디코더로 송신하도록 하는 명령을 포함한다.

추가적인 구성에 있어서, 스케일러블 비디오 코딩을 이용하여 현재의 프레임 또는 슬라이스를 인코딩하는 단계<11>

를 포함하는 방법이 제공된다.     또한, 이 방법은, 현재의 프레임 또는 슬라이스에 대한 초기화 테이블을 발

생시키는 단계를 포함하는데, 이 초기화 테이블은, 스케일러블 비디오 코딩을 이용하여 이전의 인코딩된 프레임

또는 슬라이스에 대한 유효 계수 패스의 통계치를 갖는다.     이 방법은, 현재의 프레임 또는 슬라이스와 함께

초기화 테이블을 디코더로 송신하는 단계; 및 송신된 초기화 테이블을 이용하여 현재의 프레임 또는 슬라이스를

디코더로 디코딩하는 단계를 더 포함한다.

부가적인 양태는, 특히 첨부 도면과 함께 취해지는 경우에 상세한 설명으로부터 보다 명백해질 것이다.<12>

도면의 간단한 설명<13>

본 개시물의 양태 및 구성은 첨부 도면과 함께 취해지는 경우에 후술되는 상세한 설명으로부터 보다 명백해질<14>

것이고, 이들 첨부 도면에서 동일한 참조부호는 그 전체에 걸쳐 대응하는 구성요소를 식별한다.

도 1 은 FGS (Fine Granularity Scalability) 를 이용하는 종래의 스케일러블 비디오 코딩 (SVC) 을 위한 일반<15>

적인 흐름도이다.

도 2 는 FGS 를 이용한 종래의 SVC 코드를 도시한 도면이다.<16>

도 3a, 도 3b 및 도 3c 는 유효 패스 계수 (significant pass coefficient) 로서 모든 계수가 분류되는 예시적<17>

인 블록을 도시한 도면이다.

도 4a, 도 4b 및 도 4c 는 유효 패스 및 정제 패스 (refinement pass) 의 계수의 일 실시예를 도시한 도면이다.<18>

도 5 는 종래의 SVC 코덱을 도시한 도면이다.<19>

도 6 은 SVC 를 이용하여 매크로블록을 인코딩하기 위한 종래의 SVC 인코딩 프로세스의 일반적인 흐름도이다.<20>

도 7 은 SVC 에 대한 종래의 디폴트 초기화 테이블의 일 실시예를 도시한 도면이다.<21>

도 8 은 indexS 재정의 프로세스의 일반적인 흐름도이다.<22>

도 9 는 재정의된 indexS 및 SVC 를 이용하여 매크로블록을 인코딩하기 위한 SVC 인코딩 프로세스의 일반적인<23>

흐름도이다.

도 10 은 재정의된 indexS 및 SVC 를 이용하여 매크로블록을 인코딩하기 위한 단순화된 SVC 인코딩 프로세스의<24>

일반적인 흐름도이다.

도 11 은 효율적인 SVC 코덱의 제 1 레벨의 비트 보존 (bit conservation) 을 이용하는 SVC 프레임 송신을 위한<25>

일반적인 블록도이다.

도  12  는  효율적인  SVC  코덱의  제  2  레벨의  비트  보존을  이용하는  SVC  프레임  송신을  위한  일반적인<26>

블록도이다.

도  13  은  효율적인  SVC  코덱의  제  3  레벨의  비트  보존을  이용하는  SVC  프레임  송신을  위한  일반적인<27>

블록도이다.

도 14 는 무선 디바이스의 일 구성의 블록도이다.<28>

이들 도면에서의 이미지는 예시를 목적으로 단순화되고, 일정한 비율로 도시되지는 않는다.     이해를 용이하<29>

게 하기 위해서, 적절한 경우에 이들 도면에 공통인 동일한 구성요소를 구별하는데 첨자가 부가될 수도 있는 것

을 제외하고는, 가능하다면 이러한 구성요소를 지정하는데 동일한 참조부호가 사용되었다.

첨부 도면은 본 발명의 예시적인 구성을 나타내고, 이로서 다른 동등하게 유효한 구성을 허용할 수도 있는 본<30>

발명의 범위를 제한하는 것으로서 고려되어서는 안 된다.     일 구성의 단계 또는 특징이 추가적인 상술 없이

유리하게 다른 구성에 통합될 수도 있다는 것이 의도된다.

상세한 설명<31>

"예시적인" 이라는 단어는 본 명세서에서 "실시예, 실례 또는 예시의 역할을 하는 것"을 의미하는데 이용된다.<32>

   본 명세서에서 "예시적인" 것으로서 기재된 임의의 구성이나 디자인은 반드시 다른 구성이나 디자인에 비해

바람직하거나 이로운 것으로서 해석되는 것은 아니고, "코어", "엔진", "머신", "프로세서" 및 "처리 유닛" 이
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라는 용어는 교환가능하게 이용된다.

도 1 은 FGS (Fine Granularity Scalability) 를 이용하는 종래의 스케일러블 비디오 코딩 (SVC ; 10) 의 일반<33>

적인 흐름도이다.     스케일러블 비디오 코딩 (SVC ; 10) 은 트랜스코딩 이슈를 극복한다.     SVC (10) 를 위

한 프로세스는 도 2 와 협력하여 설명될 것이다.     도 2 는 FGS 를 이용한 종래의 SVC 코드를 도시한 도면이

다.     SVC (10) 를 위한 일반적인 프로세스는, 최소 공간 분해능 (300) 및 최소 품질 (320) 을 갖는 "베이스

계층" (도 2 참조) 을 코딩함으로써 블록 12 에서 시작하는데, 여기서 O 는 베이스 계층을 표시한다.     블록

14 가 블록 12 를 뒤따르는데, 이 블록 14 에서, 공간 분해능 (301 내지 30m) 및/또는 품질 (321 내지 32m) 을

최대 레벨까지 증가시키는 코딩 증대 정보 (coding enhancement information) 가 준비된다.     그러므로, 트

랜스코딩할 필요 없이, 단순히 공간 증대 정보를 폐기함으로써, 공간 분해능에서의 감소가 달성될 수도 있다.

품질 증대를 위해, 이 정보는 종종 이산 (하지만, 근접-이격된) 포인트에서 절단되어, "베이스" 와 "최대" 사이<34>

의 중간 품질이 달성되는 것을 허용함으로써 부가적인 유연성을 제공할 수도 있다.     품질 확장성을 달성하는

것을 허용하는 FGS 증대 계층 1 내지 FGS 증대 계층 m 은 종종 FGS (Fine Granularity Scalability) 로 지칭된

다.     FGS 계층 0 내지 FGS 계층 m 각각은 양자화된 변환 계수 (340 내지 34m) 를 포함하고, 가능하게는 모션

벡터 (이에 제한되지는 않음) 와 같은 다른 구문 엘리먼트 (361 내지 36m) 를 포함한다.

일반적으로, m 번째 FGS 증대 계층에서의 변환 계수의 코딩은 2 개의 패스, 즉 블록 16 에서의 유효 패스 및 블<35>

록 18 에서의 정제 패스에서 일어난다.     블록 16 에서의 유효 패스에 있어서, 모든 하위 FGS 계층에서 0 과

동등한 복원값을 갖는 계수 모두가 코딩된다.     나머지 계수는 블록 18  에서의 정제 패스에서 코딩된다.

그런 다음, 블록 20 에서 FGS 증대 계층 정보가 송신될 수도 있다.

도 3a, 도 3b 및 도 3c 는 유효 패스 계수로서 모든 계수가 분류되는 예시적인 블록을 도시한 도면이다.     도<36>

3a 에 도시된 지그재그 패턴이 4×4 블록 (40A, 40B 및 40C) 모두에 이용된다.     도 3a, 도 3b 및 도 3c 의

예시적인 블록 (40A, 40B 및 40C) 각각은, 유효 패스 계수로서 계수가 분류되는 경우를 나타낸다.     도 3a,

도 3b 및 도 3c 에서의 각 4×4 블록 (40A, 40B 및 40C) 내에서, 계수는 런-값 (run-value) 쌍으로 쪼개진다.

   도 3a 의 블록 (40A) 에 있어서, 계수는 {1}, {0-1}, {1}, {0-0-1} 로 분할될 것이다.     도 3b 의 블록

(40B) 에 있어서, 계수는 {0-1}, {1}, {0-1} 로 분할될 것이다.     도 3c 의 블록 (40C) 에 있어서, 계수는

{000000001} 이 될 것이다.

유효 런 (significance run) 은, 그 시작 스캔 인덱스, 0 과 동등한 계수의 개수, 및 종료값, 또는 (p, r, v)<37>

트리플릿으로 완전히 기술된다.     따라서, 도 3a 의 블록 (40A) 에서의 런은 (0, 0, 1)0, (1, 1, 1)0, (3, 0,

1)0 및 (4, 2, 1)0 일 것이고; 도 3b 의 블록 (40B) 에 대해서는, (0, 1, 1)1, (2, 0, 1)1 및 (3, 1, 1)1 일 것

이다.     첨자는 블록 인덱스를 나타내고, 명백함을 위해 부가된다.     i 번째 코딩 "사이클" 에 있어서, p

≤ i 인 런 모두가 모든 블록으로부터 코딩된다.     이 실시예에 있어서, 각 사이클에서 코딩된 런은:

사이클 0: (0, 0, 1)0, (0, 1, 1)1, (0, 8, 1)2;<38>

사이클 1: (1, 1, 1)0;<39>

사이클 2: (2, 0, 1)1;<40>

사이클 3: (3, 0, 1)0, (3, 1, 1)1; 및<41>

사이클 4: (4, 2, 1)0 일 것이다.<42>

도 4a, 도 4b 및 도 4c 는 유효 패스 및 정제 패스의 계수의 일 실시예를 도시한 도면이다.     도 4a 에 도시<43>

된 지그재그 패턴이 4×4 블록 (50A, 50B 및 50C) 모두에 이용된다.     블록 (50A, 50B 및 50C) 에서의 음영

표시된 계수는 정제 패스에 속한다.     런렝스 (run length) 를 컴퓨팅하는 경우에, 정제 패스 계수는 스킵된

다.     그에 따라, 이 실시예에 있어서, 제 1 블록 (50A) 에서의 유효 런은, (0, 1, 1)0, (1, 2, 1)0 및 (5,

2, 1)0 일 것이다.     제 2 블록 (50B) 에 대한 유효 런은, (0, 2, 1)1 및 (2, 1, 1)1 일 것이다.     제 3 블

록 (50C) 에 대한 유효 런은 (0, 6, 1)2 일 것이다.     특정 스캔 인덱스에서의 정제 계수를 나타내는 특정 런

렝스 "X" 를 이용하면, 각 사이클에서 코딩된 계수는:
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사이클 0: (0, 0, 1)0, (0, 1, 1)1, (0, 5, 1)2;<44>

사이클 1: (1, 1, 1)0;<45>

사이클 2: (2, 0, 1)1, (2, X, 0)2;<46>

사이클 3: (3, X, 1)0, EOB1, (3, X, 0)2;<47>

사이클 4: (4, X, 0)0, (4, X, 1)1, (4, X, 0)2; 및<48>

사이클 5: (5, 1, 1)0 일 것이다.<49>

심볼 'EOBn' 은, 더 이상 0 이 아닌 유효 패스 계수가 블록 n 에서 코딩된 채로 남아있지 않다는 것을 의미하는<50>

데, 여기서 n 은 블록에 대한 카운터이다.     EOB (end-of-block) 에 부가하여, sEOB (special EOB) 가 송신

될 수 있다.     이는, 더 이상 0 이 아닌 유효 패스 계수가 블록 n 에서 코딩된 채로 남아있지 않지만, 유효

계수 레벨의 절대값의 일부가 1 보다 크다는 것을 의미한다.     이들 블록에 대해, 부가적인 정보가 송신될 것

이다.

EOB 심볼 및 sEOB 심볼이 발생할 확률은, 프레임 콘텐츠에 종속하여 시퀀스마다 그리고 프레임들 사이에서 변한<51>

다.     (p, r, v) 트리플릿으로 런렝스를 기술하는 경우, r 값은 0 과 동등하게 코딩된 계수의 개수와 동등하

다.     예를 들어, 런 {0, 0, 0, 1} 에는 트리플릿 (0, 3, 1) 이 할당될 것이다.     r=C 값 및 r=D 값은 EOB

심볼 및 sEOB 심볼을 허용하도록 지정된다.

유효 런을 인코딩하는데 이용되는 가변 길이 코딩 (VLC) 테이블 및 EOB 와 sEOB 심볼을 위해 지정된 C 와 D 값<52>

이 사이클 넘버 또는 시작 스캔 위치에 종속하는 경우, 코딩 효율이 상당히 향상될 수 있다.

도 5 는 종래의 SVC 코덱 (60) 을 도시한 도면이다.     스케일러블 비디오 코딩 (SVC) 코더 (60) 에 대해 고려<53>

되는 하나의 해결책은, EOB 결정 모듈 (62) 을 이용하여 EOB (end-of-block) 를 그리고 sEOB 시프트 결정 모듈

(64) 을 이용하여 sEOB 시프트를 동적으로 결정하는 것을 포함하는데, 여기서 가용 VLC 테이블 (70) 세트 중에

서 VLC 테이블 1, VLC 테이블 2, …, VLC 테이블 T 는, 코딩 모듈 (74) 에 의해 코딩이 수행 중인 동안에 통계

치 수집 모듈 (72) 을 통해 수집된 통계치에 기초하여 유효 런을 코딩하는데 이용되어야 한다.     VLC 테이블

1, VLC 테이블 2, …, VLC 테이블 T, EOB 시프트 및 sEOB 시프트는 indexS 에 종속하는데, indexS 는 다음과

같이 예시적인 의사 코드 (1) 에 따라 계산되고:

[의사 코드 (1)]<54>

<55>

여기서, i 는 유효 계수 패스의 지그재그 스캔에서의 위치를 식별하기 위한 카운터이고; scanIndex 는 유효 계<56>

수 패스 중의 사이클에 대한 시작 스캔 위치 인덱스이고; coeffBase[i] 는 스캔 위치 i 에서의 0 부터 n-1 까지

의 FGS 계층에 대한 정보를 이용하여 복원된 변환 계수의 값이고; coeff[i] 는 현재 코딩된 n 번째 FGS 계층에

대한 계수의 레벨이고; "!" 는 비트 플립 (bit flip) 을 의미하고; && 은 논리 AND 함수를 나타낸다.     본 명

세서에 기재된 다수의 등식 및 표식은 C 또는 C++ 컴퓨터 프로그래밍 언어와 유사한 구문을 이용한다는 것이 주

목되어야 한다.     표식은 예시를 목적으로 하고, 상이한 구문을 갖는 다른 컴퓨터 프로그래밍 언어로 표현될

수 있다.

SVC  코더  (60)  는,  scanIndex  (78A),  coeffBase[i]  (78B),  coeff[i]  (78C)  및  indexS  (78D)  를  추적하는<57>

indexS 계산기 (76) 를 더 포함한다.     인코더 및 디코더 모두에 있어서, indexS 0, indexS 1, …, indexS

Max 의 상이한 값에 대해 개별적으로 심볼 (유효 런 (82A), EOB (82B), sEOB (82C)) 의 누산된 카운트를 저장

하도록  누산기  (80)  가  제공되는데,  여기서  Max  는  이용되는  지그재그  패턴에서의  스캔  위치의  총수의

함수이다.

도 6 은 SVC 를 이용하여 매크로블록을 인코딩하기 위한 종래의 SVC 인코딩 프로세스 (90) 에 대한 일반적인 흐<58>

름도이다.     이 프로세스는, 매크로블록을 인코딩하는 블록 91 에서 시작한다.     블록 91 에서 각 매크로블

록이 인코딩된 이후에, indexS 의 각 값에 대해, 블록 93A, 블록 93B 및 블록 93C 각각에서 VLC 테이블, EOB 시
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프트 및 sEOB 시프트가 업데이트된다.     그에 따라, 블록 92 가 블록 91 을 뒤따르는데, 이 블록 92 에서,

indexS 가 획득된다.     블록 93A, 블록 93B 및 블록 93C 가 블록 92 를 뒤따르는데, 이 블록 93A, 블록 93B

및 블록 93C 에서, VLC 테이블, EOB 시프트 및 sEOB 시프트가 업데이트된다.     블록 93A, 블록 93B 및 블록

93C 는 병렬로 도시되어 있다.     그러나, 이 도면은 예시를 목적으로 한다.     따라서, 흐름도 블록은 도시

된 순서로 수행될 수도 있고, 또는 이들 블록이나 그 일부는 동시에, 병렬로, 또는 상이한 순서로 수행될 수도

있다.     몇몇 실시예에 있어서, 임의의 하나의 루프 반복에 대해 업데이트가 요구되지 않는 경우, 이들 블록

은 생략될 수도 있다.

블록 94 가 블록 93A, 블록 93B 및 블록 93C 를 뒤따르는데, 이 블록 94 에서, indexS 가 증분된다.     블록<59>

95 가 블록 94 를 뒤따르는데, 이 블록 95 에서, indexS 의 최종값에 대해 VLC 테이블, EOB 시프트 및 sEOB 시

프트 모두가 업데이트되었는지 여부가 판정된다.     이 판정이 "아니오" 인 경우에는, 이 SVC 인코딩 프로세스

(90) 는 루프로 하여, 최종 indexS 까지 블록 93A, 블록 93B, 블록 93C, 블록 94 및 블록 95 의 루프를 반복한

다.     블록 95 에서의 판정이 "예" 인 경우에는, 이 SVC 인코딩 프로세스 (90) 는 종료한다.

전술한 해결책에 대한 단점 중 하나는 적응의 복잡도이다.     예를 들어, 사이클 X 를 인코딩/디코딩하는<60>

경우, indexS 는 0 과 Max 사이의 임의의 값을 취할 수 있다.     그에 따라, 각 매크로블록의 끝에서, indexS

= 0, 1, …, Max 에 대해 EOB 시프트, sEOB 시프트 및 VLC 테이블이 구해져야 한다.

낮은 비트 레이트에서 및/또는 슬라이스 코딩 (예를 들어, QCIF (Quarter Common Intermediate Format) 슬라이<61>

스) 과 관련하여, 심볼 통계치에 적응하는데 필요한 비트 레이트는 프레임/슬라이스 비트-레이트의 실질적인 양

을 나타낼 수 있다.     따라서, 부적합한 VLC 테이블 또는 EOB/sEOB 시프트 초기화가 작은 슬라이스 및/또는

낮은 비트 레이트에 이용되는 경우, 레이트-왜곡 성능이 드롭될 수 있다.

도 7 은 SVC 에 대한 종래의 디폴트 초기화 테이블 (99) 의 일 실시예를 도시한 도면이다.     디폴트 초기화<62>

테이블 (99)  은,  SVC  에 대한 종래의 VLC  테이블 인덱스 및 EOB  시프트 초기화 방법을 이용하여 생성된다.

SVC  에  대해  고려되는  종래의  VLC  테이블  인덱스  및  EOB  시프트  초기화  방법은,  디폴트  초기화  테이블

EOBshiftInit[D], sEOBshiftInit[D] 및 VLCtableSelectInit[D] 의 단일 세트만을 지원하는데, 여기서 D 는 디

폴트를 표시한다.     손쉽게 알 수 있는 바와 같이, EOBshiftInit[D] 값은, indexS=0 에 대해, EOB 시프트가

16 과 동등해야 한다는 것을 나타낸다 (현재의 SVC 구문에서, EOB 는 indexS=0 에 대해 결코 시그널링되어서는

안 되고, 그에 따라 EOB 시프트의 최대값이 이용된다).     indexS=1 에 대해, EOB 시프트는 2 와 동등해야 한

다.     VLCtableSelectInit[D] 값은, indexS = 0, 1 및 2 에 대해, VLC 테이블 1 이 이용되어야 하고, indexS

= 3 내지 15 에 대해, VLC 테이블 0 이 이용된다는 것을 나타낸다.     sEOBshiftInit[D] 값은, indexS=0 에

대해, sEOB 시프트가 16 과 동등해야 하고, indexS = 1 내지 10 에 대해, sEOB 시프트가 6 과 동등해야 하고,

그 이후에는 단조 감소한다는 것을 나타낸다.     디폴트 테이블은 SVC 코덱 (60) 의 디코더측에서 이용가능하

다.

도 7 에서의 초기화 테이블은 휘도에 이용되고, 또다른 세트의 초기화 테이블 (도시되지 않음) 은 색차에 이용<63>

된다.     그러나, 단일 세트의 초기화 테이블을 이용하는 것은 충분하지 않은데, 그 이유는 광범위하게 변하는

콘텐츠를 갖는 비디오 재료의 인코딩이 심볼 통계치의 실질적인 변화 (및 그에 따른 indexS 의 각 값에 대해 선

택된 VLC 테이블, EOB 시프트 및 sEOB 시프트의 실질적인 변화) 를 야기하기 때문이다.

도 8 은 indexS 재정의 프로세스 (100) 의 일반적인 흐름도이다.     테이블 적응의 복잡도를 감소시키기 위해<64>

서, 다음과 같이 예시적인 의사 코드 (2) 에 따라 indexS 가 재정의되고:

[의사 코드 (2)]<65>

<66>

여기서, scanIndex 는 사이클에 대한 시작 스캔 위치 인덱스이다.<67>

일반적으로, indexS 재정의 프로세스 (100) 는 블록 102 에서 시작하고, 이 블록 102 에서, indexS 가 0 보다<68>

큰 지 여부가 판정된다.     이 판정이 "예" 인 경우에는, 블록 104 가 블록 102 를 뒤따르는데, 이 블록 104

에서, indexS 는 scanIndex 와 동등하다.     그러나, 이 판정이 "아니오" 인 경우에는, 블록 106 이 블록 102

를 뒤따르는데, 이 블록 106 에서, indexS 는 0 과 동등하다.     블록 106 은 선택적인 단계를 나타내도록 점

선으로 도시되어 있다.     의사 코드로부터, indexS 가 0 또는 scanIndex 일 수 있다는 것이 내포된다.     블

록 104 및 블록 106 은 이 indexS 재정의 프로세스 (100) 를 종료한다.
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따라서, indexS 는 단지 시작 스캔 인덱스와만 동등하도록 재정의되는데, 이 시작 스캔 인덱스는 scanIndex 또<69>

는 0 으로 표시되어 있다.     이는, 모든 사이클에 대해, indexS 의 2 개의 값에 대해서만 VLC 테이블 인덱스,

EOB 시프트 및 sEOB 시프트가 계산된다는 것을 의미한다.

도 9 는 재정의된 indexS 및 SVC 를 이용하여 매크로블록을 인코딩하기 위한 SVC 인코딩 프로세스 (120) 의 일<70>

반적인 흐름도이다.     SVC  인코딩 프로세스 (120) 는, 매크로블록을 인코딩하는 블록 122 에서 시작한다.

 블록 122 에서 각 매크로블록이 인코딩된 이후에, 블록 124 에서, 현재의 사이클이 0 과 동등하도록 설정된다.

   블록 126 이 블록 124 를 뒤따르는데, 이 블록 126 에서, 현재의 사이클에 대한 제 1 indexS 가 획득된다.

   이 제 1 indexS 는, 0, 시작 스캔 인덱스 또는 전술한 의사 코드 (1) 에 따라 계산된 사이클에서의 일부 다

른 넘버일 수도 있다.     블록 128 이 블록 126 을 뒤따르는데, 이 블록 128 에서, 도 8 의 indexS 재정의 프

로세스  (100)  에  따라  indexS  가  재정의된다.      블록  130,  블록  132  및  블록  134  가  블록  128  을

뒤따르는데, 이 블록 130, 블록 132 및 블록 134 에서, indexS 의 현재값에 대해, VLC 테이블, EOB 시프트 및

sEOB 시프트가 업데이트된다.     블록 130, 블록 132 및 블록 134 는 병렬로 도시되어 있지만, 상이한 순서로

형성될 수도 있고/있거나 필요에 따라 스킵될 수도 있다.     블록 136 이 블록 130, 블록 132 및 블록 134 를

뒤따르는데, 이 블록 136 에서, 사이클의 끝인지 여부가 판정된다.     이 판정이 "아니오" 인 경우에는, 블록

138 에서, 다음의 indexS 가 획득된다.     블록 140 이 블록 138 을 뒤따르는데, 이 블록 140 에서, 도 8 의

indexS 재정의 프로세스 (100) 에 따라 현재의 사이클에 대해 indexS 가 계산된다.     indexS 의 현재값에 대

해 다시 VLC 테이블, EOB 시프트 및 sEOB 시프트가 업데이트되도록, 블록 140 은 블록 130, 블록 132 및 블록

134 이전으로 루프한다.

블록 136 을 다시 참조하면, 사이클의 끝은 몇몇 조건에 기초하여 결정될 수도 있다.     그럼에도 불구하고,<71>

indexS 가 2 개의 값, 즉 0 또는 scanIndex 만을 취하도록, 사이클의 끝이 결정될 수도 있다.     따라서,

indexS = 0 및 scanIndex 에 대해 2 회의 루프 반복이 완료된 이후에, 현재의 사이클이 업데이트되고, 종료될

수도 있다.     그러나, indexS=0 이 없는 사이클에 대해, 이 사이클은, indexS=scanIndex 에 대한 단 1 회의

반복 이후에 종료될 수도 있다.     따라서, 블록 136 에서의 판정이 "아니오" 인 경우에는, 블록 142 가 블록

136 을 뒤따르는데, 이 블록 142 에서, 도 11 과 관련하여 보다 상세하게 기재된 바와 같이, 송신을 위해 VLC

테이블, 업데이트된 EOB 시프트 및 업데이트된 sEOB 시프트가 어셈블리된다.

블록 144 가 블록 142 를 뒤따르는데, 이 블록 144 에서, 최종 사이클에 도달했는지 여부가 판정된다.     블록<72>

144 에서의 판정이 "예" 인 경우에는, 블록 144 는 이 SVC 인코딩 프로세스 (120) 를 종료한다.     그러나, 블

록  144  에서의  판정이  추가  사이클을  의미하는  "아니오"  인  경우에는,  블록  146  에서  현재의  사이클이

증분된다.     indexS = 0 및 scanIndex 에 대해 VLC 테이블, EOB 시프트 및 sEOB 시프트를 업데이트하는 프로

세스를 반복하도록, 블록 146 은 블록 126 으로 복귀한다.

도 10 은 재정의된 indexS 및 SVC 를 이용하여 매크로블록을 인코딩하기 위한 단순화된 SVC 인코딩 프로세스<73>

(150) 의 일반적인 흐름도이다.     SVC 인코딩 프로세스 (120) 를 더 단순화하기 위해서, 사이클 0 이후에,

VLC 테이블은 0 과 동등한 indexS 에 대해 적응되지 않는다 (EOB 및 sEOB 는 현재의 SVC 구문의 제약 내에서

indexS=0 또는 사이클 0 에 대해 결코 시그널링되어서는 안 된다).     따라서, 블록 132' 및 블록 134' 가 사

이클 0  에 대해 또는 indexS=0  인 경우에 생략될 수도 있기 때문에, 이들은 팬텀 (phantom)  으로 도시되어

있다.     임의의 다른 사이클에 대해 indexS 가 0 과 동등한 경우, 사이클 0 에 대해 선택된 VLC 테이블이 이

용된다.     상이한 사이클의 병렬 디코딩이 요구되는 경우, indexS = 0 에 대한 VLC 테이블 인덱스가 디코더로

시그널링되어야 한다.

도 10 에 있어서, 블록 129 에서의 조건이 부가되고, 약간 상이한 순서로 VLC 테이블, EOB 및 sEOB 가 업데이트<74>

되는 것을 제외하고는, 단순화된 SVC 인코딩 프로세스 (150) 는 본질적으로 도 9 에서의 SVC 인코딩 프로세스

(120) 와 동일하다.     따라서, 변경된 블록 또는 부가적인 블록만 설명될 것이다.     단순화된 SVC 인코딩

프로세스 (150) 의 다른 블록은 도 9 에서 이전에 전술되었다.     도 10 에 있어서, 블록 128 이후에, 현재의

사이클이 0 보다 크고, indexS = 0 인지 여부를 판정하기 위한 판정이 이루어진다.     이 판정이 "아니오" 인

경우에는, 블록 130' 에서 VLC 테이블이 업데이트된다.     indexS 가 0 과 동등한 경우, 0 보다 큰 임의의 사

이클에 대해 VLC 테이블은 업데이트되거나 변경되지 않는다.     따라서, 블록 129 에서의 판정이 "예" 인 경우

에는, 블록 132' 및 블록 134' 각각에서 EOB 시프트 및 sEOB 시프트만이 업데이트된다.     또한, 블록 132' 및

블록 134' 가 블록 130' 을 뒤따른다.     블록 136 이 블록 132' 및 블록 134' 를 뒤따른다.

대안적인 추가 구성에 있어서, indexS 에는 항상 시작 스캔 위치 인덱스값이 할당될 수 있다.     이 구성에 있<75>
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어서, indexS > 0 이고, EOB 및 sEOB 가 허용되지 않는 계수에 대해, 유효 런에 대한 VLC 코드 인덱스의 할당이

그에 따라 변경되어야 한다.     예를 들어, indexS = 4 인 경우, (p, r, v) 트리플릿에서 EOB 및 sEOB 를 위

해 지정된 r 값은 각각 0 및 5 와 동등하고, 다음의 VLC 테이블이 표 1 에 따라 선택된다.

표 1

<76>

EOB 및 sEOB 가 허용되지 않는 계수에 대해, VLC 코드 인덱스에 대한 심볼 (유효 런) 의 할당은 표 2 에 따라<77>

할당될 것이다.

표 2

<78>

도 11 은 효율적인 SVC 코덱 (200) 의 제 1 레벨의 비트 보존을 이용하는 SVC 프레임 송신을 위한 일반적인 블<79>

록도이다.     효율적인 SVC 코덱 (200) 은 인코더 (220) 및 디코더 (240) 를 포함한다.     본 명세서에 기재

된 적응의 코딩 효율을 증가시키기 위해서, 효율적인 SVC 코덱 (200) 은, 프레임/슬라이스[i] 로 표시된 각 프
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레임 또는 슬라이스에 대한 초기화 테이블[i-1] (204A) 을 디코더 (240) 로 송신한다.     초기화 테이블[i-1]

(204) 은 하나 이상의 구문 엘리먼트를 포함할 수도 있다.     예를 들어, 초기화 테이블[i-1] (204A) 은, 적어

도 휘도를 위한 초기화 테이블[i-1] (204AL) 및 색차를 위한 초기화 테이블[i-1] (204AC) 을 포함한다.     초

기화 테이블[i-1] (204AL) 만 도시되어 있다.     휘도를 위한 초기화 테이블[i-1] (204AL) 은 휘도를 위한 테

이블 EOBshiftInit[i-1], sEOBshiftInit[i-1] 및 VLCtableSelectInit[i-1] 을 포함한다.     또한, 색차를 위

한  초기화  테이블[i-1]  (204AC)  은,  색차를  위한  테이블  EOBshiftInit[i-1],  sEOBshiftInit[i-1]  및

VLCtableSelectInit[i-1] 을 포함할 수도 있다.     이들 테이블은, 예를 들어 디폴트 테이블보다 양호한 현재

의 프레임의 통계를 반영한다는 것을 보장하는 이전에 인코딩된 프레임 또는 슬라이스에 대해 수집된 통계치를

이용함으로써 인코더 (220) 에 의해 획득될 수 있다.     이 구성에 있어서, 표시자 i 는 현재의 프레임 또는

슬라이스를 표시하고, i-1 은 이전의 프레임 또는 슬라이스를 표시한다.     표시자 Max 는 최종 indexS 를 표

시한다.

도 11 에 있어서, 인코더 (220) 로부터 디코더 (240) 로의 송신물은, 초기화 테이블[i-1] (204A) 이 뒤따르는<80>

현재의 프레임/슬라이스[i] (202A) 를 나타내는 비트스트림을 포함할 것이다.     블록 (206) 은, 필요에 따라

비트스트림에서의 다른 데이터가 포함될 수도 있다는 것을 나타내는 것으로만 도시되어 있다.     다음의 프레

임/슬라이스[i+1]  (202B)  이  블록  (206  또는  204A)  을  뒤따를  것이다.      다음의 프레임/슬라이스[i+1]

(202B) 다음에, 초기화 테이블[(i-1)+1] (204B) 이 디코더 (240) 로 통신될 것이다.     비트스트림은, 나머지

프레임 또는 슬라이스에 대해 블록 (206) 이 있는 패턴 또는 이 블록 (206) 이 없는 패턴을 포함한다.     이

실시예에 있어서, 정보는 단일 비트스트림으로 도시되어 있다.     그러나, 프레임/슬라이스 정보는 초기화 테

이블로부터 분리된 스트림으로 송신될 수도 있다.     이 구성에 있어서, 초기화 테이블[i-1] (204A), 초기화

테이블[(i-1)+1] (204B) 등으로 송신되는 경우에, 휘도 및 색차 또는 다른 구문 엘리먼트를 위한 디폴트 테이블

을 이용하는 것이 디코더 (240) 에 요구되지 않을 것이다.

도 12 는 효율적인 SVC 코덱 (200') 의 제 2 레벨의 비트 보존을 이용하는 SVC 프레임 송신을 위한 일반적인 블<81>

록도이다.     효율적인 SVC 코덱 (200') 에 있어서, 초기화 테이블[i-1] (204A') 은 휘도만을 위한 테이블

EOBshiftInit[i-1], sEOBshiftInit[i-1] 및 VLCtableSelectInit[i-1] 을 포함한다.     따라서, 몇몇 프레임/

슬라이스 (202A' 및 202B') 에 대해, 휘도만을 위한 초기화 테이블[i-1] (204A') 및 초기화 테이블[(i-1)+1]

(204B') 이 송신될 것이다.     이 구성에 있어서, 디코더 (240) 는 프레임/슬라이스를 디코딩하기 위해 디코더

(240) 에 상주하는 디폴트 초기화 색차 테이블 (244) 을 이용할 것이다.

도 13 은 효율적인 SVC 코덱 (300) 의 제 3 레벨의 비트 보존을 이용하는 SVC 프레임 송신을 위한 일반적인 블<82>

록도이다.     코덱 (300) 은 인코더 (320) 및 디코더 (340) 를 포함한다.     초기화 테이블[i-1] (304A) 을

송신하는데  필요한  비트량을  감소시키기  위해서,  EOBshiftInit[i-1],  sEOBshiftInit[i-1]  및

VLCtableSelectInit[i-1] 에 대한 테이블은 indexS 값 중 일부에 대해서만 송신될 수 있다.     예를 들어,

indexS < Max1 에 대해서만 송신될 수 있다.     예를 들어, Max1 은 8 일 수도 있다.     나머지 indexS 값에

대해, M+1, M+2, …, Max2 로 표시된 indexS > Max1(M) 에 대한 디폴트 값 EOBshiftInit[D], sEOBshiftInit[D]

및  VLCtableSelectInit[D]  을  갖는  디폴트  초기화  테이블  (344)  이  디코더  (340)  에  의해  이용된다.

EOBshiftInit[i-1], sEOBshiftInit[i-1] 및 VLCtableSelectInit[i-1] 이 디코더 (340) 로 시그널링되는 indexS

값은, 인코더 (320) 에서 적응형으로 결정될 수 있고, 프레임마다 또는 슬라이스마다 변할 수 있다.

도 13 에 있어서, 인코더 (320) 로부터 디코더 (340) 로의 송신물은, 초기화 테이블[i-1] (304A) 이 뒤따르는<83>

현재의 프레임/슬라이스[i] (302A) 를 나타내는 비트스트림을 포함할 것이다.     블록 (306) 은, 비트스트림에

서의 다른 데이터가 포함될 수도 있다는 것을 나타내는 것으로만 도시되어 있다.     다음의 프레임/슬라이스

[i+1] (302B) 이 블록 (306 또는 304A) 을 뒤따를 것이다.     다음의 프레임/슬라이스[i+1] (302B) 다음에,

초기화 테이블[(i-1)+1] (304B) 이 디코더 (340) 로 통신될 것이다.     비트스트림은, 나머지 프레임 또는 슬

라이스에 대해 블록 (306) 이 있는 패턴 또는 이 블록 (306) 이 없는 패턴을 포함한다.     이 구성에 있어서,

정보는 단일 비트스트림으로 도시되어 있다.     그러나, 프레임/슬라이스 정보는 초기화 테이블로부터 분리된

스트림으로 송신될 수도 있다.

또한, 프레임/슬라이스 콘텐츠에 종속하여, 일부 구문 엘리먼트만을 위한 초기화 테이블이 송신될 수 있고, 나<84>

머지 구문 엘리먼트에 대해서는 디폴트 초기화 테이블이 이용되어야 한다.     예를 들어, 몇몇 슬라이스/프레

임에 대해, 도 12 에 도시된 바와 같이, 휘도를 위한 EOB 및 VLC 테이블 인덱스에 대한 초기화 테이블만이 송신
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될 수 있다.

사이클 넘버 또는 indexS 가 증가하고 있는 경우, EOB 시프트 및 sEOB 값은 일반적으로 단조 감소하고 있다는<85>

것이 관측될 수 있다.     그에 따라, indexS = 1 에 대한 EOB 시프트 값이 모든 가능한 값 (예를 들어, 0 내지

15) 중 하나의 값을 취하는 것을 허용함으로써, EOB 시프트 테이블이 통신될 수도 있다.     indexS > 1 에 대

해, EOB 시프트 값은, indexS-1 에 대한 EOB 시프트 값보다 작거나 이 EOB 시프트 값과 동일하도록 제한된다.

   따라서, indexS  >  1  에 대해, indexS  값당 1 비트만이 EOB 시프트 값을 시그널링하는데 필요하다 (예를

들어, 0 - EOB 시프트 값이 동일하게 유지됨, 1 - EOB 시프트 값이 1 만큼 감소되어야 함).     indexS = Max

에 대해 EOB 시프트 값이 0 에 도달하는 경우, Max 보다 큰 indexS 에 대해 부가적인 정보가 송신될 필요는 없

다.

전술한 초기화 테이블을 송신하는 방법은 적응 있이 또는 적응 없이 이용될 수 있다.     후자의 경우에, 초기<86>

화 테이블에 주어진 값은 전체 프레임/슬라이스에 이용된다.

본 명세서에 전술한 기술은, 무선 통신, 컴퓨팅, 퍼스널 일렉트로닉스 등에 이용될 수도 있다.     무선 통신을<87>

위한 기술의 예시적인 이용이 후술된다.

도 14 는 무선 통신 시스템에서의 무선 디바이스 (400) 의 일 구성의 블록도이다.     무선 디바이스 (400) 는<88>

핸드셋일 수도 있다.     핸드셋은 셀룰러 또는 카메라 전화기, 단말기, 무선-장착 PDA  (Personal  Digital

Assistant), 무선 통신 디바이스, 비디오 게임 콘솔, 랩톱 컴퓨터, 비디오-가능 디바이스, 또는 일부 다른 무선

-장착 디바이스일 수도 있다.     무선 통신 시스템은 코드 분할 다중 접속 (CDMA) 시스템, GSM (Global System

for Mobile Communications) 시스템, 또는 일부 다른 시스템일 수도 있다.

무선 디바이스 (400) 는 수신 경로 및 송신 경로를 통해 양방향 통신을 제공할 수 있다.     수신 경로 상에서,<89>

기지국에 의해 송신된 신호가 안테나 (412) 에 의해 수신되어, 수신기 (RCVR ; 414) 로 제공된다.     수신기

(414)  는  수신된  신호를  컨디셔닝  및  디지털화하여,  추가  처리를  위해  샘플을  디지털  섹션  (420)  으로

제공한다.     송신 경로 상에서, 송신기 (TMTR ; 416) 는 디지털 섹션 (420) 으로부터 송신될 데이터를 수신하

고, 이 데이터를 처리 및 컨디셔닝하여, 변조된 신호를 발생시키는데, 이 변조된 신호는 안테나 (412) 를 통해

기지국으로 송신된다.

디지털 섹션 (420) 은, 예를 들어 모뎀 프로세서 (422), 비디오 프로세서 (424), 제어기/프로세서 (426), 디스<90>

플레이 프로세서 (428), ARM/DSP (432), 그래픽스 처리 유닛 (GPU ; 434), 내부 메모리 (436), 및 외부 버스

인터페이스 (EBI; 438) 와 같은 각종 처리 유닛, 인터페이스 유닛 및 메모리 유닛을 포함한다.     모뎀 프로세

서 (422)  는 데이터 송신 및 수신을 위한 처리 (예를 들어,  인코딩,  변조,  복조 및 디코딩)  를 수행한다.

비디오 프로세서 (424) 는 비디오 콘텐츠 (예를 들어, 정지 이미지, 동영상 (moving video), 및 무빙 텍스트

(moving text)) 에 대해 캠코더, 비디오 재생, 및 화상 회의와 같은 비디오 애플리케이션을 위한 처리를 수행한

다.     제어기/프로세서 (426) 는 디지털 섹션 (420) 내의 각종 처리 유닛 및 인터페이스 유닛의 동작을 지시

할 수도 있다.     디스플레이 프로세서 (428) 는, 디스플레이 유닛 (430) 상의 비디오, 그래픽스 및 텍스트의

디스플레이를 용이하게 하는 처리를 수행한다.     ARM/DSP (432) 는 무선 디바이스 (400) 를 위한 각종 타입의

처리를 수행할 수도 있다.     그래픽스 처리 유닛 (434) 은 그래픽스 처리를 수행한다.

본 명세서에 기재된 기술은 디지털 섹션 (420) 에서의 임의의 프로세서 (예를 들어, 비디오 프로세서 (424)) 에<91>

이용될 수도 있다.     내부 메모리 (436) 는 디지털 섹션 (420) 내의 각종 유닛에 대한 명령 및/또는 데이터를

저장한다.     EBI (438) 는 버스 또는 데이터 라인 (DL) 을 따라 디지털 섹션 (420) (예를 들어, 내부 메모리

(436)) 과 메인 메모리 (440) 사이의 데이터 전송을 용이하게 한다.

디지털 섹션 (420) 은 하나 이상의 DSP, 마이크로프로세서, RISC 등으로 구현될 수도 있다.     또한, 디지털<92>

섹션 (420) 은 하나 이상의 주문형 집적 회로 (ASIC) 또는 일부 다른 타입의 집적 회로 (IC) 상에 제조될 수도

있다.

본 명세서에 기재된 기술은 각종 하드웨어 유닛으로 구현될 수도 있다.     예를 들어, 이들 기술은, ASIC,<93>

DSP, RISC, ARM, 디지털 신호 처리 디바이스 (DSPD), 프로그래머블 논리 디바이스 (PLD), 필드 프로그래머블 게

이트 어레이 (FPGA), 프로세서, 제어기, 마이크로제어기, 마이크로프로세서, 및 다른 전자 유닛으로 구현될 수

도 있다.

하나 이상의 예시적인 구성에 있어서, 기재된 기능은 하드웨어, 소프트웨어, 펌웨어, 또는 이들의 임의의 조합<94>

으로 구현될 수도 있다.     소프트웨어로 구현되는 경우, 이들 기능은 컴퓨터 판독가능 매체 상에 하나 이상의
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명령 또는 코드로서 저장되거나 이 컴퓨터 판독가능 매체를 통해 송신될 수도 있다.     컴퓨터 판독가능 매체

는, 하나의 위치로부터 또다른 위치로의 컴퓨터 프로그램의 전송을 용이하게 하는 임의의 매체를 포함한 통신

매체 및 컴퓨터 저장 매체 모두를 포함한다.     저장 매체는, 컴퓨터에 의해 액세스될 수 있는 임의의 가용 매

체일 수 있다.     예시로서, 이러한 컴퓨터 판독가능 매체는 RAM, ROM, EEPROM, CD-ROM 또는 다른 광학 디스크

저장 디바이스, 자기 디스크 저장 디바이스 또는 다른 자기 저장 디바이스, 또는 컴퓨터에 의해 액세스될 수 있

으며 명령 또는 데이터 구조의 형태로 원하는 프로그램 코드를 저장하거나 운반하는데 사용될 수 있는 임의의

다른 매체를 포함할 수 있지만, 이에 제한되지는 않는다.     또한, 임의의 커넥션이 적절하게 컴퓨터 판독가능

매체로  지칭된다.      예를  들어,  동축  케이블,  광섬유  케이블,  연선  (twisted  pair),  DSL  (Digital

Subscriber Line), 또는 적외선, 무선 및 마이크로파와 같은 무선 기술을 이용하여 웹사이트, 서버 또는 다른

원격 소스로부터 소프트웨어가 송신되는 경우, 이 동축 케이블, 광섬유 케이블, 연선, DSL, 또는 적외선, 무선

및 마이크로파와 같은 무선 기술은 매체의 정의에 포함된다.     본 명세서에 이용된 바와 같이, 디스크 (disk

또는 disc) 는, CD (Compact Disc), 레이저 디스크, 광학 디스크, DVD (Digital Versatile Disc), 플로피 디스

크 및 블루레이 디스크를 포함하는데, 일반적으로 디스크 (disk) 는 자기적으로 데이터를 재생하는 한편, 디스

크 (disc) 는 레이저를 사용하여 광학적으로 데이터를 재생한다.     또한, 전술한 바의 조합은 컴퓨터 판독가

능 매체의 범위 내에 포함되어야 한다.

개시된 구성의 전술한 설명은, 본 발명이 속하는 기술분야에서 통상의 지식을 가진 자가 본 개시물을 실시 또는<95>

이용할 수 있도록 제공된다.     이들 구성에 대한 각종 변형은 본 발명이 속하는 기술분야에서 통상의 지식을

가진 자에게 자명하고, 본 명세서에 정의된 일반적인 원리는 본 개시물의 사상 또는 범위를 벗어나지 않으면서

다른 구성에 적용될 수도 있다.     따라서, 본 개시물은 본 명세서에 제시된 구성에 제한되는 것으로 의도되는

것이 아니라, 본 명세서에 개시된 신규 특징 및 원리에 부합하는 가장 광범위한 범위를 따르는 것이다.
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