
(57)【要約】

【課題】ＣＲ遊技機のカード返却操作及び球貸操作にお

ける誤操作や、遊技者本人以外の者が貸出ボタンを押し

たり、返却ボタンを押したりするイタズラ等の行為を防

止できるようにする。

【解決手段】遊技者が発射ハンドルのタッチセンサーに

触れ、タッチセンサーから検知信号が出力（「ＯＮ」）

されると、この時点で球貸操作部の貸出ボタンの操作を

有効とし、同時に、返却ボタンの操作も有効として、貸

出ボタンランプおよび返却ボタンランプを点灯し、その

状態で、発射レバーが操作されると、貸出ボタンの操作

は有効のまま継続するが、返却ボタンの操作は、発射レ

バーが操作された時点で無効とし、遊技者がタッチセン

サーから手を放すと、貸出ボタンの操作を無効とする。

【選択図】　　　　図６
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【 特 許 請 求 の 範 囲 】
【 請 求 項 １ 】
残 高 が 存 在 す る 記 憶 媒 体 を 挿 入 し 、 貸 出 ボ タ ン お よ び 返 却 ボ タ ン を 備 え た 球 貸 操 作 部 を 操
作 す る こ と に よ っ て 、 貸 球 の 払 い 出 し お よ び 前 記 記 憶 媒 体 の 返 却 が 可 能 と な り 、 前 記 貸 球
に よ り 遊 技 が 可 能 と な る 遊 技 機 に お い て 、 発 射 装 置 を 操 作 す る 手 が 触 れ た こ と を 検 知 し て
発 射 操 作 を 確 認 し 遊 技 球 の 発 射 を 可 能 と す る 発 射 操 作 確 認 手 段 か ら の 検 知 信 号 が 出 力 さ れ
て い な い と き は 、 前 記 球 貸 操 作 部 の 貸 出 ボ タ ン に よ る 球 貸 操 作 お よ び 返 却 ボ タ ン に よ る 返
却 操 作 の う ち 少 な く と も 何 れ か 一 方 を 無 効 と す る こ と を 特 徴 と す る 遊 技 機 。
【 請 求 項 ２ 】
回 動 操 作 に よ り 発 射 強 度 を 設 定 す る 発 射 レ バ ー が 回 動 操 作 さ れ 、 且 つ 、 前 記 発 射 操 作 確 認
手 段 か ら の 検 知 信 号 が 出 力 さ れ て い な い と き は 、 前 記 返 却 操 作 を 無 効 と す る こ と を 特 徴 と
す る 請 求 項 １ 記 載 の 遊 技 機 。
【 請 求 項 ３ 】
前 記 発 射 操 作 確 認 手 段 か ら の 検 知 信 号 が 出 力 さ れ て お り 、 且 つ 、 賞 球 を 払 い 出 す た め の 装
置 の 駆 動 源 か ら の 駆 動 信 号 が 出 力 さ れ て い る と き は 、 前 記 球 貸 操 作 を 無 効 と す る こ と を 特
徴 と す る 請 求 項 １ 又 は ２ 記 載 の 遊 技 機 。
【 発 明 の 詳 細 な 説 明 】
【 ０ ０ ０ １ 】
【 発 明 の 属 す る 技 術 分 野 】
本 発 明 は 、 パ チ ン コ 機 等 の 遊 技 機 に 関 し 、 特 に 、 Ｃ Ｒ 遊 技 機 の カ ー ド 返 却 操 作 及 び 球 貸 操
作 に お け る 誤 操 作 や 、 遊 技 者 本 人 以 外 の 者 が 貸 出 ボ タ ン を 押 し た り 、 返 却 ボ タ ン を 押 し た
り す る イ タ ズ ラ 等 の 行 為 を 防 止 す る 技 術 に 関 す る 。
【 ０ ０ ０ ２ 】
【 従 来 の 技 術 】
Ｃ Ｒ 遊 技 機 は 、 遊 技 機 に 隣 接 し て 設 け ら れ て い る プ リ ペ イ ド カ ー ド ユ ニ ッ ト に 、 残 高 が 存
在 す る プ リ ペ イ ド カ ー ド を 挿 入 し て 、 遊 技 機 正 面 部 （ 遊 技 者 と 対 向 す る 位 置 ） に 設 け ら れ
た 球 貸 操 作 部 の 貸 出 ボ タ ン を 操 作 す る こ と に よ り 、 球 貸 要 求 に 基 づ く 所 定 個 数 （ 球 貸 要 求
個 数 ） 分 の 貸 球 が 上 皿 に 排 出 さ れ て 、 該 貸 球 に よ っ て 遊 技 が 行 わ れ 、 ま た 、 返 却 ボ タ ン を
操 作 す る こ と に よ り 、 該 ユ ニ ッ ト に 挿 入 さ れ て い た カ ー ド が 排 出 さ れ る よ う に な っ て い る
。
【 ０ ０ ０ ３ 】
と こ ろ で 、 従 来 の Ｃ Ｒ 遊 技 機 は 、 球 貸 操 作 部 の 貸 出 ボ タ ン を １ 度 操 作 す る と 、 球 貸 要 求 個
数 分 の 貸 球 が 払 い 出 さ れ る ま で 、 貸 出 ボ タ ン の 再 操 作 が 無 効 と な る が （ 特 許 第 ３ １ ６ ５ １
９ ６ 号 公 報 に は 、 遊 技 媒 体 の 貸 出 動 作 中 は 貸 出 操 作 部 の 操 作 を 無 効 と な る よ う に し た 遊 技
機 が 記 載 さ れ て い る 。 ） 、 球 貸 要 求 個 数 分 の 払 い 出 が 完 了 す る と 、 そ の 時 点 で 、 貸 出 ボ タ
ン の 操 作 が 再 度 有 効 と な る 。 ま た 、 返 却 ボ タ ン の 操 作 は 常 に 有 効 に な っ て い る 。 そ の た め
、 遊 技 者 が 貸 出 ボ タ ン の 操 作 を 行 う 意 志 が な い に も か か わ ら ず 誤 っ て 触 っ て し ま っ た 場 合
に 、 貸 球 が 払 い 出 さ れ て し ま っ て 、 プ リ ペ イ ド カ ー ド の 残 高 が 意 に 反 し て 減 少 し て し ま う
と い う 不 利 益 を 遊 技 者 に 与 え る こ と が あ っ た り 、 ま た 、 貸 出 ボ タ ン を 操 作 す る つ も り が 間
違 っ て 返 却 ボ タ ン を 押 し て し ま っ て 、 プ リ ペ イ ド カ ー ド が 排 出 さ れ て し ま い 、 再 度 カ ー ド
を 挿 入 し な く て は な ら な い な ど 、 面 倒 な 作 業 と な る こ と が あ っ た 。
【 ０ ０ ０ ４ 】
ま た 、 球 貸 操 作 の 誤 操 作 防 止 策 と し て は 、 貸 出 ボ タ ン の 前 面 を 覆 う 誤 操 作 防 止 片 や 、 貸 出
ボ タ ン を ロ ッ ク す る ロ ッ ク ボ タ ン を 設 け て 、 誤 操 作 防 止 片 を 移 動 さ せ た り 、 ロ ッ ク ボ タ ン
を 操 作 し て ロ ッ ク を 解 除 し た 後 、 貸 出 ボ タ ン を 操 作 す る と い う よ う に 、 ２ 段 階 の 操 作 を し
な い と 球 貸 操 作 で き な い よ う に し た も の （ 特 願 ２ ０ ０ １ － １ ５ ９ ６ ９ ） や 、 貸 出 ボ タ ン を
複 数 回 連 続 し て 操 作 し な い と 球 貸 動 作 が 実 行 さ れ な い よ う に し た も の （ 特 願 ２ ０ ０ １ ー １
５ ９ ７ ０ ） が 提 案 さ れ て い る 。 そ れ と は 別 に 、 大 当 り が 開 始 さ れ る と カ ー ド が 自 動 的 に 排
出 さ れ る よ う に す る こ と も 提 案 さ れ て い る 。
【 ０ ０ ０ ５ 】
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【 発 明 が 解 決 し よ う と す る 課 題 】
し か し な が ら 、 上 記 の よ う に ２ 段 階 の 操 作 を し な い と 球 貸 操 作 で き な い よ う に し た り 、 複
数 回 連 続 し て 操 作 し な い と 球 貸 動 作 が 実 行 さ れ な い よ う に し た り 、 ま た 、 大 当 り が 開 始 さ
れ る と カ ー ド が 自 動 的 に 排 出 さ れ る よ う に す る こ と は 、 い ず れ も 、 遊 技 を 行 っ て い る 本 人
の 誤 操 作 に 対 し て は 防 止 策 と は な る が 、 遊 技 者 本 人 以 外 の 者 が 貸 出 ボ タ ン を 押 し た り 、 返
却 ボ タ ン を 押 し た り す る よ う な イ タ ズ ラ 目 的 等 の 行 為 を 防 止 す る こ と は で き な い 。
【 ０ ０ ０ ６ 】
球 貸 操 作 部 の 貸 出 ボ タ ン や 返 却 ボ タ ン は 、 遊 技 を 行 っ て い る 本 人 が 操 作 す る と は 限 ら ず 、
例 え ば 、 上 皿 に 遊 技 球 を 残 し た ま ま 、 さ ら に 、 残 高 が 存 在 す る カ ー ド を 挿 入 し た ま ま 遊 技
者 が 席 を 離 れ る 場 合 も あ り 、 そ の 間 に 他 の 遊 技 者 が イ タ ズ ラ 目 的 で 貸 出 ボ タ ン を 押 し た り
、 ま た 、 返 却 ボ タ ン を 押 し て カ ー ド を 持 ち 去 る と い っ た こ と が あ り 、 従 来 の 技 術 で は 、 そ
の よ う な 遊 技 者 自 身 の 意 志 と は 関 係 な く 行 わ れ て し ま う 操 作 を 十 分 に 防 止 す る こ と が で き
な か っ た 。
【 ０ ０ ０ ７ 】
本 発 明 は 、 こ う し た 事 情 に 鑑 み て な さ れ た も の で あ っ て 、 Ｃ Ｒ 遊 技 機 の カ ー ド 返 却 操 作 及
び 球 貸 操 作 に お け る 誤 操 作 や 、 遊 技 者 本 人 以 外 の 者 が 貸 出 ボ タ ン を 押 し た り 、 返 却 ボ タ ン
を 押 し た り す る イ タ ズ ラ 等 の 行 為 を 防 止 で き る よ う に す る こ と を 目 的 と す る 。
【 ０ ０ ０ ８ 】
【 課 題 を 解 決 す る た め の 手 段 】
本 発 明 は 、 上 記 課 題 を 解 決 す る た め の 手 段 と し て 、 残 高 が 存 在 す る 記 憶 媒 体 （ 例 え ば 、 プ
リ ペ イ ド カ ー ド 、 Ｉ Ｃ カ ー ド 、 貯 球 カ ー ド （ 会 員 カ ー ド ） 等 ） を 挿 入 し 、 貸 出 ボ タ ン お よ
び 返 却 ボ タ ン を 備 え た 球 貸 操 作 部 を 操 作 す る こ と に よ っ て 、 貸 球 の 払 い 出 し お よ び 記 憶 媒
体 の 返 却 が 可 能 と な り 、 前 記 貸 球 に よ り 遊 技 が 可 能 と な る 遊 技 機 に お い て 、 発 射 装 置 を 操
作 す る 手 が 触 れ た こ と を 検 知 し て 発 射 操 作 を 確 認 し 遊 技 球 の 発 射 を 可 能 と す る 発 射 操 作 確
認 手 段 （ タ ッ チ セ ン サ ー 等 ） か ら の 検 知 信 号 が 出 力 さ れ て い な い と き は 、 球 貸 操 作 部 の 貸
出 ボ タ ン に よ る 球 貸 操 作 お よ び 返 却 ボ タ ン に よ る 返 却 操 作 の う ち 少 な く と も 何 れ か 一 方 を
無 効 と す る こ と を 特 徴 と す る 遊 技 機 を 提 供 す る 。
【 ０ ０ ０ ９ 】
こ の 遊 技 機 は 、 発 射 ハ ン ド ル を 握 っ て い な い と き に は 、 発 射 操 作 確 認 手 段 （ タ ッ チ セ ン サ
ー 等 ） か ら 検 知 信 号 が 出 力 さ れ な い こ と で 、 球 貸 操 作 お よ び 返 却 操 作 の う ち 少 な く と も 何
れ か 一 方 が 無 効 と な る 。 そ の た め 、 遊 技 者 本 人 以 外 の 者 が イ タ ズ ラ 目 的 で 球 貸 操 作 部 の 貸
出 ボ タ ン を 操 作 し て 貸 球 を 払 い 出 さ せ た り 、 返 却 ボ タ ン を 操 作 し て 記 憶 媒 体 を 持 ち 去 る と
い っ た 行 為 を 困 難 に し て 、 記 憶 媒 体 盗 難 や イ タ ズ ラ 行 為 を 抑 止 す る よ う に で き る 。
【 ０ ０ １ ０ 】
ま た 、 こ の 遊 技 機 は 、 回 動 操 作 に よ り 発 射 強 度 を 設 定 す る 発 射 レ バ ー が 回 動 操 作 さ れ 、 且
つ 、 発 射 操 作 確 認 手 段 か ら の 検 知 信 号 が 出 力 さ れ て い な い と き は 、 返 却 操 作 を 無 効 と す る
の が よ い 。 こ の 場 合 、 挿 入 さ れ て い る 記 憶 媒 体 を 返 却 さ せ る 返 却 ボ タ ン の 操 作 は 、 発 射 レ
バ ー を 回 動 操 作 し て い な い 状 態 （ 発 射 強 度 が 「 ０ 」 の 状 態 ） で 、 且 つ 、 発 射 操 作 確 認 手 段
に 触 れ て い て 、 検 知 信 号 が 出 力 さ れ て い る と い う 条 件 が 揃 っ た と き の み 有 効 で 、 遊 技 者 本
人 が 意 識 し て 行 わ な い と こ の 条 件 が 揃 う こ と は 困 難 で あ る 。 そ の た め 、 遊 技 者 本 人 以 外 の
者 に は 操 作 が 面 倒 と な り 、 イ タ ズ ラ や 記 憶 媒 体 盗 難 を 抑 止 す る こ と が で き る 。 遊 技 者 本 人
は 、 遊 技 を 終 了 す る 際 に は 発 射 レ バ ー を 回 動 操 作 前 の 位 置 （ 一 番 左 側 に ） に 戻 す の で 、 発
射 ハ ン ド ル を 放 す 前 に 発 射 操 作 確 認 手 段 に 触 れ た 状 態 で 返 却 操 作 を す る の は 容 易 で あ り 、
別 途 注 意 を 喚 起 す る 手 段 を 講 じ る こ と に よ り 、 遊 技 終 了 後 に 記 憶 媒 体 を 取 り 忘 れ る こ と も
防 ぐ こ と が で き る 。
【 ０ ０ １ １ 】
ま た 、 こ の 遊 技 機 は 、 発 射 操 作 確 認 手 段 か ら の 検 知 信 号 が 出 力 さ れ て お り 、 且 つ 、 賞 球 を
払 い 出 す た め の 装 置 の 駆 動 源 か ら の 駆 動 信 号 が 出 力 さ れ て い る と き は 、 球 貸 操 作 を 無 効 と
す る の が よ い 。 駆 動 源 か ら の 駆 動 信 号 が 出 力 さ れ て い る と き に は 、 賞 球 が 払 い 出 さ れ る の
で 、 遊 技 者 は 球 貸 に よ っ て 遊 技 球 を 追 加 す る 必 要 が な く 、 上 記 条 件 を 設 け る こ と に よ り 、
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遊 技 中 の 誤 操 作 を 防 止 す る こ と が で き る 。
【 ０ ０ １ ２ 】
【 発 明 の 実 施 の 形 態 】
以 下 、 本 発 明 の 実 施 の 形 態 を 図 面 に 基 づ い て 説 明 す る 。
【 ０ ０ １ ３ 】
図 １ ～ 図 ６ は 本 発 明 の 実 施 の 形 態 を 示 す 。
【 ０ ０ １ ４ 】
図 １ に 示 す 遊 技 機 １ は 、 Ｃ Ｒ 第 １ 種 パ チ ン コ 機 で あ っ て 、 遊 技 機 本 体 １ ０ に 隣 接 し て プ リ
ペ イ ド カ ー ド ユ ニ ッ ト ２ ０ が 設 置 さ れ て い る 。
【 ０ ０ １ ５ 】
遊 技 機 本 体 １ ０ は 、 前 枠 ２ の 前 面 に ガ ラ ス 枠 ３ が 開 閉 可 能 に 装 着 さ れ 、 ガ ラ ス 枠 ３ の 下 に
上 皿 パ ネ ル ４ が 開 閉 可 能 に 装 着 さ れ て い る 。 ま た 、 上 皿 パ ネ ル ４ の 下 方 に 隣 接 す る 前 枠 ２
下 部 前 面 に は 下 皿 パ ネ ル ５ が 一 体 に 設 け ら れ て い る 。 ま た 、 上 皿 パ ネ ル ４ に は 上 受 け 皿 ６
が 、 下 皿 パ ネ ル ５ に は 下 受 け 皿 ７ が そ れ ぞ れ 形 成 さ れ 、 下 皿 パ ネ ル ５ の 一 側 に は 発 射 ハ ン
ド ル ８ が 設 け ら れ て い る 。 ま た 、 前 枠 ２ に は 、 ガ ラ ス 枠 ３ の 後 方 に 図 ２ に 示 す 遊 技 盤 １ １
が 配 置 さ れ て い る 。 そ し て 、 遊 技 盤 １ １ は 、 盤 面 に レ ー ル １ ２ 、 １ ３ に よ っ て 遊 技 領 域 １
４ が 区 画 さ れ 、 該 遊 技 領 域 １ ４ に 、 複 数 の 入 賞 口 ａ ～ ｆ が 設 け ら れ 、 ま た 、 特 別 図 柄 表 示
装 置 １ ５ 、 第 １ 種 始 動 口 １ ６ ａ を 有 す る 普 通 電 動 役 物 １ ６ 、 大 入 賞 口 １ ７ ａ を 有 す る 特 別
電 動 役 物 １ ７ 等 が 設 け ら れ て い る 。 ま た 、 上 皿 パ ネ ル ４ の 後 方 に は 遊 技 球 を 発 射 す る 発 射
装 置 （ 図 示 せ ず ） が 配 置 さ れ て い る 。 遊 技 球 は 上 受 け 皿 ６ か ら 整 流 器 を 経 て 発 射 装 置 に 供
給 さ れ 、 発 射 装 置 に よ り 発 射 さ れ 、 レ ー ル １ ２ 、 １ ３ に 案 内 さ れ て 遊 技 領 域 １ ４ に 打 ち 込
ま れ る 。 そ し て 、 遊 技 領 域 を ラ ン ダ ム な 経 路 を 経 て 流 下 し 、 入 賞 口 ａ ～ ｆ あ る い は 大 入 賞
口 １ ７ へ 入 賞 す る と 、 そ れ を 契 機 と し て 、 遊 技 機 本 体 １ ０ に 設 け ら れ た 賞 球 ユ ニ ッ ト （ 図
示 せ ず ） か ら 賞 球 が 払 い 出 さ れ る 。 ま た 、 ア ウ ト 球 と な っ た 遊 技 球 は 、 遊 技 領 域 １ ２ の 下
部 に 設 け れ た ア ウ ト 口 １ ８ か ら 回 収 さ れ る 。
【 ０ ０ １ ６ 】
プ リ ペ イ ド カ ー ド ユ ニ ッ ト ２ ０ は 、 図 ３ に 示 す よ う に 遊 技 機 本 体 １ ０ 内 の 払 出 制 御 基 板 に
接 続 さ れ て い る 。 そ し て 、 遊 技 機 本 体 １ ０ に は 、 上 皿 パ ネ ル ４ の 正 面 部 に 、 球 貸 操 作 部 ３
０ が 設 け ら れ て い る 。
【 ０ ０ １ ７ 】
球 貸 操 作 部 ３ ０ は 、 図 ４ に 示 す よ う に 、 前 面 が 球 貸 操 作 前 面 パ ネ ル ３ １ で 構 成 さ れ 、 内 部
に 、 球 貸 操 作 前 面 パ ネ ル ３ １ に 沿 っ た 配 置 で 度 数 表 示 基 板 ３ ２ が 配 置 さ れ て い る 。
【 ０ ０ １ ８ 】
球 貸 操 作 前 面 パ ネ ル ３ １ は 、 図 ４ の （ ｃ ） に 示 す よ う に 、 中 央 部 に は 、 後 述 の 度 数 表 示 器
３ ８ に 表 示 さ れ る 数 字 を 遊 技 者 側 か ら 視 認 可 能 な よ う に 、 透 明 な 度 数 表 示 窓 ３ ３ が 設 け ら
れ 、 そ の 左 側 に 貸 出 ボ タ ン ３ ４ が 設 け れ 、 右 側 に 返 却 ボ タ ン ３ ５ が 設 け ら れ て い る 。
【 ０ ０ １ ９ 】
度 数 表 示 基 板 ３ ２ に は 、 図 ４ の （ ｂ ） に 示 す よ う に 、 左 側 に 、 貸 出 ボ タ ン ３ ４ と 相 対 す る
よ う 貸 出 ボ タ ン ス イ ッ チ ３ ６ が 設 け ら れ 、 そ の 隣 に 、 貸 出 ボ タ ン ３ ４ が 操 作 可 能 で あ る こ
と を 点 灯 に よ り 表 示 す る 貸 出 ボ タ ン ラ ン プ ３ ７ が 設 け ら れ て い る 。 貸 出 ボ タ ン ３ ４ が 操 作
可 能 な 時 に は 、 内 部 の 貸 出 ボ タ ン ラ ン プ ３ ７ が 点 灯 し て 、 貸 出 ボ タ ン ３ ４ を 内 部 か ら 照 ら
し 、 遊 技 者 に 球 貸 操 作 が 有 効 で あ る こ と を 報 知 す る 。 そ し て 、 度 数 表 示 基 板 ３ ２ の 中 央 部
に は 、 プ リ ペ イ ド カ ー ド ユ ニ ッ ト ２ ０ に 挿 入 さ れ た カ ー ド の 残 高 を 表 示 す る よ う 、 三 つ の
７ セ グ 表 示 器 か ら な る 度 数 表 示 器 ３ ８ が 設 け ら れ て い る 。 ま た 、 度 数 表 示 基 板 ３ ２ に は 、
右 側 に 、 返 却 ボ タ ン ３ ５ と 相 対 す る よ う 返 却 ボ タ ン ス イ ッ チ ３ ９ が 設 け ら れ て い る 。 返 却
ボ タ ン ス イ ッ チ ３ ９ が 「 Ｏ Ｎ 」 作 動 さ れ る と 、 プ リ ペ イ ド カ ー ド ユ ニ ッ ト ２ ０ に 挿 入 さ れ
た カ ー ド が 返 却 さ れ る 。 さ ら に 、 返 却 ボ タ ン ス イ ッ チ ３ ９ の 隣 に は 、 返 却 ボ タ ン ３ ５ が 操
作 可 能 で あ る こ と を 点 灯 に よ り 表 示 す る 返 却 ボ タ ン ラ ン プ ４ ０ が 設 け ら れ て い る 。 返 却 ボ
タ ン ３ ５ が 操 作 可 能 な 時 に は 、 内 部 の 返 却 ボ タ ン ラ ン プ ４ ０ が 点 灯 し て 、 返 却 ボ タ ン ３ ５
を 内 部 か ら 照 ら し 、 遊 技 者 に 返 却 操 作 が 有 効 で あ る こ と を 報 知 す る 。
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【 ０ ０ ２ ０ 】
発 射 ハ ン ド ル ８ は 、 図 ５ に 示 す よ う に 、 発 射 レ バ ー ８ １ お よ び タ ッ チ セ ン サ ー ８ ２ を 備 え
て い る 。 遊 技 者 が 発 射 レ バ ー ８ １ を 時 計 回 り の 方 向 に 回 動 操 作 し 、 タ ッ チ セ ン サ ー ８ ２ に
手 が 触 れ る こ と に よ り 、 検 知 信 号 が 発 生 し 、 図 示 し な い 発 射 装 置 の 発 射 モ ー タ ー へ の 通 電
が 開 始 さ れ る 。 そ し て 、 発 射 レ バ ー ８ １ が 回 動 操 作 量 に 応 じ て 、 遊 技 球 が 発 射 さ れ る 強 度
が 決 定 さ れ 、 発 射 装 置 に よ り 遊 技 球 が 発 射 さ れ 、 遊 技 領 域 １ ４ 内 に 打 ち 出 さ れ る 。
【 ０ ０ ２ １ 】
こ の 遊 技 機 １ は 、 プ リ ペ イ ド カ ー ド ユ ニ ッ ト ２ ０ に 残 高 が 存 在 す る プ リ ペ イ ド カ ー ド を 挿
入 す る こ と に よ り 、 球 貸 操 作 部 ３ ０ の 機 能 が 有 効 と な る 。 そ し て 、 球 貸 操 作 部 ３ ０ の 貸 出
ボ タ ン ３ ４ を １ 回 操 作 す る と 、 ５ ０ ０ 円 分 （ １ ２ ５ 個 ） の 遊 技 球 （ 貸 球 ） が 、 ２ ５ 個 ず つ
５ 回 に 分 け て 上 受 け 皿 ６ に 払 い 出 さ れ 、 こ れ に よ り 遊 技 が 可 能 と な る 。 ま た 、 返 却 ボ タ ン
３ ５ を 操 作 す る と 、 プ リ ペ イ ド カ ー ド ユ ニ ッ ト ２ ０ に 挿 入 さ れ て い る カ ー ド が 排 出 さ れ る
。
【 ０ ０ ２ ２ 】
ま た 、 こ の 遊 技 機 １ で は 、 図 ６ に 示 す よ う に 、 遊 技 者 が 発 射 ハ ン ド ル ８ の タ ッ チ セ ン サ ー
８ ２ に 触 れ 、 タ ッ チ セ ン サ ー ８ ２ か ら 検 知 信 号 が 出 力 （ 「 Ｏ Ｎ 」 ） さ れ る と 、 こ の 時 点 で
球 貸 操 作 部 の 貸 出 ボ タ ン ３ ４ の 操 作 が 有 効 と な り 、 同 時 に 、 返 却 ボ タ ン ３ ５ の 操 作 も 有 効
と な る 。 こ の 時 、 貸 出 ボ タ ン ラ ン プ ３ ７ が 点 灯 し 、 返 却 ボ タ ン ラ ン プ ４ ０ も 点 灯 す る 。
【 ０ ０ ２ ３ 】
そ し て 、 そ の 状 態 で 、 発 射 レ バ ー ８ １ が 操 作 さ れ る と 、 貸 出 ボ タ ン ３ ４ の 操 作 は 有 効 の ま
ま 継 続 さ れ る 。
【 ０ ０ ２ ４ 】
し か し 、 返 却 ボ タ ン ３ ５ の 操 作 は 、 発 射 レ バ ー ８ １ が 操 作 さ れ た 時 点 で 無 効 と な り 、 点 灯
し て い た 返 却 ボ タ ン ラ ン プ ４ ０ は 消 灯 さ れ る 。
【 ０ ０ ２ ５ 】
ま た 、 遊 技 者 が タ ッ チ セ ン サ ー ８ ２ か ら 手 を 放 す と 、 貸 出 ボ タ ン ３ ４ の 操 作 は 無 効 と な り
、 点 灯 し て い た 貸 出 ボ タ ン ラ ン プ ３ ７ は 消 灯 さ れ る 。
【 ０ ０ ２ ６ 】
こ の 制 御 に よ り 、 タ ッ チ セ ン サ ー ８ ２ か ら 検 知 信 号 が 出 力 さ れ な い と き は 、 球 貸 操 作 お よ
び カ ー ド 返 却 操 作 が 無 効 と な る 。 そ の た め 、 遊 技 者 本 人 以 外 の 者 が イ タ ズ ラ 目 的 で 球 貸 操
作 部 ３ ０ の 貸 出 ボ タ ン ３ ４ を 操 作 し て 貸 球 を 払 い 出 さ せ た り 、 返 却 ボ タ ン ３ ５ を 操 作 し て
カ ー ド を 持 ち 去 る と い っ た 行 為 は 困 難 で 、 カ ー ド 盗 難 や イ タ ズ ラ 行 為 を 抑 止 す る こ と が で
き る 。
【 ０ ０ ２ ７ 】
ま た 、 返 却 ボ タ ン ３ ５ に よ る カ ー ド 返 却 操 作 は 、 発 射 ハ ン ド ル ８ の 発 射 レ バ ー ８ １ が 回 動
操 作 さ れ 、 且 つ 、 タ ッ チ セ ン サ ー ８ ２ か ら 検 知 信 号 が 出 力 さ れ て い な い と き は 無 効 と な る
よ う に し て も よ い 。 そ の 場 合 、 返 却 ボ タ ン ３ ５ の 操 作 は 、 発 射 レ バ ー ８ １ を 回 動 操 作 し て
い な い 状 態 （ 発 射 強 度 が 「 ０ 」 の 状 態 ） で 、 且 つ 、 タ ッ チ セ ン サ ー ８ ２ に 触 れ て い て 、 検
知 信 号 が 出 力 さ れ て い る と い う 条 件 が 揃 っ た と き の み 有 効 で 、 遊 技 者 本 人 が 意 識 し て 行 わ
な い と こ の 条 件 が 揃 う こ と は 困 難 で あ る 。 そ の た め 、 遊 技 者 本 人 以 外 の 者 に は 操 作 が 面 倒
と な り 、 イ タ ズ ラ や カ ー ド 盗 難 を 抑 止 す る こ と が で き る 。 遊 技 者 本 人 は 、 遊 技 を 終 了 す る
際 に は 発 射 レ バ ー ８ １ を 回 動 操 作 前 の 位 置 （ 一 番 左 側 に ） に 戻 す の で 、 発 射 ハ ン ド ル ８ １
を 放 す 前 に タ ッ チ セ ン サ ー ８ ２ に 触 れ た 状 態 で 返 却 操 作 を す る の は 容 易 で あ り 、 図 柄 表 示
器 等 で メ ッ セ ー ジ を 表 示 す る な ど 、 注 意 を 喚 起 す る こ と に よ り 、 遊 技 終 了 後 に カ ー ド を 取
り 忘 れ る こ と が な い よ う に で き る 。
【 ０ ０ ２ ８ 】
ま た 、 タ ッ チ セ ン サ ー ８ ２ か ら 検 知 信 号 が 出 力 さ れ て お り 、 且 つ 、 賞 球 モ ー タ ー の 駆 動 信
号 が 出 力 さ れ て い る と き は 、 貸 出 ボ タ ン ３ ４ に よ る 球 貸 操 作 を 無 効 と し て も よ い 。 賞 球 モ
ー タ ー か ら の 駆 動 信 号 が 出 力 さ れ て い る と き に は 、 賞 球 が 払 い 出 さ れ る の で 、 遊 技 者 は 球
貸 に よ っ て 遊 技 球 を 追 加 す る 必 要 が な く 、 こ う し た と き に 球 貸 操 作 を 無 効 と す る こ と で 、
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遊 技 中 の 誤 操 作 を 防 止 す る こ と が で き る 。
【 ０ ０ ２ ９ 】
ま た 、 こ れ ら の 制 御 を 行 う 球 貸 操 作 部 ３ ０ の 操 作 は 、 従 来 の 操 作 と は 異 な る た め 、 操 作 内
容 を 図 柄 表 示 器 等 で 遊 技 者 に 報 知 す る よ う に し て も よ い 。
【 ０ ０ ３ ０ 】
そ の 場 合 に 、 例 え ば 、 タ ッ チ セ ン サ ー ８ ２ か ら の 検 知 信 号 が 発 生 し た 時 に 、 図 柄 表 示 器 上
に 「 貸 出 ボ タ ン を 操 作 す る 場 合 は 、 発 射 ハ ン ド ル を 握 り な が ら 貸 出 ボ タ ン を 押 し て く だ さ
い 。 返 却 ボ タ ン を 操 作 す る 場 合 は 、 発 射 ハ ン ド ル を 一 番 左 側 に 戻 し 、 発 射 ハ ン ド ル を 握 り
な が ら 返 却 ボ タ ン を 押 し て く だ さ い 。 」 と メ ッ セ ー ジ を 表 示 す る 。 プ リ ペ イ ド カ ー ド ユ ニ
ッ ト ２ ０ に カ ー ド が 挿 入 さ れ 、 該 ユ ニ ッ ト ２ ０ か ら 「 カ ー ド ユ ニ ッ ト Ｒ Ｅ Ａ Ｄ Ｙ 信 号 」 が
払 出 基 板 側 に 出 力 さ れ た 時 点 で 、 図 柄 表 示 器 上 に 上 記 メ ッ セ ー ジ を 表 示 し て も よ い 。 こ の
メ ッ セ ー ジ は 、 遊 技 者 本 人 以 外 に は 報 知 さ れ な い の で 、 遊 技 者 本 人 以 外 の 者 が 操 作 す る の
を 防 止 で き る 。
【 ０ ０ ３ １ 】
【 発 明 の 効 果 】
以 上 の 説 明 か ら 明 ら か な よ う に 、 本 発 明 に 遊 技 機 は 、 タ ッ チ セ ン サ ー か ら 検 知 信 号 が 出 力
さ れ て い な い と き は 、 球 貸 操 作 部 の 操 作 を 無 効 と す る こ と で 、 イ タ ズ ラ 行 為 や カ ー ド 盗 難
を 抑 止 す る こ と が で き る 。
【 ０ ０ ３ ２ 】
ま た 、 発 射 ハ ン ド ル の 発 射 レ バ ー が 回 動 操 作 さ れ 、 且 つ 、 タ ッ チ セ ン サ ー か ら 検 知 信 号 が
出 力 さ れ て い な い と き は 、 カ ー ド 返 却 操 作 を 無 効 と す る こ と に よ り 、 イ タ ズ ラ や カ ー ド 盗
難 を 抑 止 で き 、 ま た 、 遊 技 終 了 後 の カ ー ド 取 り 忘 れ を 防 止 す る よ う に で き る 。
【 ０ ０ ３ ３ 】
ま た 、 タ ッ チ セ ン サ ー か ら 検 知 信 号 が 出 力 さ れ て お り 、 且 つ 、 賞 球 モ ー タ ー の 駆 動 信 号 が
出 力 さ れ て い る と き は 、 球 貸 操 作 を 無 効 と す る こ と に よ り 、 賞 球 が 払 い 出 さ れ る た め に 球
貸 の 必 要 が な い 場 合 の 、 誤 操 作 を 防 止 す る こ と が で き る 。
【 図 面 の 簡 単 な 説 明 】
【 図 １ 】 本 発 明 の 実 施 の 形 態 の 遊 技 機 の 正 面 図 で あ る 。
【 図 ２ 】 本 発 明 の 実 施 の 形 態 の 遊 技 機 の 遊 技 盤 面 図 で あ る 。
【 図 ３ 】 本 発 明 の 実 施 の 形 態 に お け る 貸 球 払 出 制 御 の ブ ロ ッ ク 回 路 図 で あ る 。
【 図 ４ 】 本 発 明 の 実 施 の 形 態 に お け る 上 皿 パ ネ ル の 正 面 図 （ ａ ） 、 球 貸 操 作 部 内 部 の 度 数
表 示 基 板 の 正 面 図 （ ｂ ） お よ び 球 貸 操 作 前 面 パ ネ ル の 正 面 図 （ ｃ ） で あ る 。
【 図 ５ 】 本 発 明 の 実 施 の 形 態 の 遊 技 機 の 発 射 ハ ン ド ル の 斜 視 図 で あ る 。
【 図 ６ 】 本 発 射 の 実 施 の 形 態 の 球 貸 制 御 を 示 す タ イ ム チ ャ ー ト で あ る 。
【 符 号 の 説 明 】
１ 　 遊 技 機
４ 　 上 皿 パ ネ ル
５ 　 下 皿 パ ネ ル
６ 　 上 受 け 皿
７ 　 下 受 け 皿
８ 　 発 射 ハ ン ド ル
１ ０ 　 遊 技 機 本 体
１ １ 　 遊 技 盤
１ ４ 　 遊 技 領 域
２ ０ 　 プ リ ペ イ ド カ ー ド ユ ニ ッ ト
３ ０ 　 球 貸 操 作 部
３ ４ 　 貸 出 ボ タ ン
３ ５ 　 返 却 ボ タ ン
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【 図 ３ 】 【 図 ４ 】
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