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【部門区分】第１部門第２区分
【発行日】平成27年3月12日(2015.3.12)
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【手続補正書】
【提出日】平成27年1月26日(2015.1.26)
【手続補正１】
【補正対象書類名】特許請求の範囲
【補正対象項目名】請求項５
【補正方法】変更
【補正の内容】
【請求項５】
　所定の遊技を行うことが可能な遊技機であって、
　遊技を行った結果である遊技履歴を特定可能な遊技履歴情報を出力する遊技履歴情報出
力手段を備え、
　前記遊技履歴情報出力手段は、遊技を行った結果である遊技履歴を受け付ける遊技履歴
受付手段と、前記遊技履歴に関連する課題を設定する課題設定手段と、前記課題設定手段
により設定された課題を遊技者に対して提示する課題提示手段と、前記遊技履歴受付手段
により受け付けた前記遊技履歴が前記課題設定手段により設定された課題を達成したこと
を条件に特典を付与する特典付与手段と、を含み、前記課題提示手段が、前記遊技履歴情
報出力手段により前記遊技履歴情報が出力されたことまたは前記遊技履歴受付手段にて前
記遊技履歴が受け付けられたことを契機に前記課題設定手段により設定された課題を提示
する管理装置にて受け付けられる遊技履歴を特定可能な遊技履歴情報を出力する
　ことを特徴とする遊技機。
【手続補正２】
【補正対象書類名】明細書
【補正対象項目名】００１２
【補正方法】変更
【補正の内容】
【００１２】
　本発明の請求項５に記載の遊技機は、
　所定の遊技を行うことが可能な遊技機（スロットマシン１）であって、
　遊技を行った結果である遊技履歴を特定可能な遊技履歴情報（２次元コード）を出力す
る遊技履歴情報出力手段を備え、
　前記遊技履歴情報出力手段は、遊技を行った結果である遊技履歴を受け付ける遊技履歴
受付手段と、前記遊技履歴に関連する課題（通常ミッション、特定ミッション）を設定す
る課題設定手段と、前記課題設定手段により設定された課題（特定ミッション）を遊技者
に対して提示する課題提示手段と、前記遊技履歴受付手段により受け付けた前記遊技履歴



(2) JP 2013-138710 A5 2015.3.12

が前記課題設定手段により設定された課題（通常ミッション、特定ミッション）を達成し
たことを条件に特典（特典データ）を付与する特典付与手段と、を含み、前記課題提示手
段が、前記遊技履歴情報出力手段により前記遊技履歴情報（２次元コード）が出力された
ことまたは前記遊技履歴受付手段にて前記遊技履歴が受け付けられたこと（更新要求を受
信したこと）を契機に前記課題設定手段により設定された課題（特定ミッション）を提示
する管理装置（管理サーバ１２００）にて受け付けられる遊技履歴を特定可能な遊技履歴
情報（２次元コード）を出力する
　ことを特徴としている。
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