
JP 2014-511534 A5 2015.3.5

10

20

【公報種別】特許法第１７条の２の規定による補正の掲載
【部門区分】第６部門第３区分
【発行日】平成27年3月5日(2015.3.5)

【公表番号】特表2014-511534(P2014-511534A)
【公表日】平成26年5月15日(2014.5.15)
【年通号数】公開・登録公報2014-025
【出願番号】特願2013-556624(P2013-556624)
【国際特許分類】
   Ｇ０６Ｆ   3/048    (2013.01)
   Ｇ０６Ｆ   3/041    (2006.01)
   Ｇ０６Ｆ   3/0346   (2013.01)
   Ｇ０９Ｇ   5/36     (2006.01)
   Ｇ０９Ｇ   5/00     (2006.01)
【ＦＩ】
   Ｇ０６Ｆ    3/048    ６５６Ｂ
   Ｇ０６Ｆ    3/048    ６５１Ａ
   Ｇ０６Ｆ    3/048    ６５６Ａ
   Ｇ０６Ｆ    3/041    ３８０Ｎ
   Ｇ０６Ｆ    3/033    ４２０　
   Ｇ０９Ｇ    5/36     ５１０Ｖ
   Ｇ０９Ｇ    5/36     ５１０Ｂ
   Ｇ０９Ｇ    5/00     ５１０Ｈ

【手続補正書】
【提出日】平成27年1月16日(2015.1.16)
【手続補正１】
【補正対象書類名】特許請求の範囲
【補正対象項目名】全文
【補正方法】変更
【補正の内容】
【特許請求の範囲】
【請求項１】
　多入力三次元環境ナビゲーション（８００）のための方法であって、
　第１三次元ベクトル外挿（８０４）を提供するために第１入力（８０２）を三次元空間
に外挿すること（８０４）と、
　第１三次元ベクトル外挿（８０４）に基づいて計算した第２三次元ベクトル外挿に基づ
いてビューイングパースペクティブ（１００６）を再配置することと、
を含み、
　第１入力が１本の指によるパン又は２点タッチを含み、１本の指によるパンがカメラズ
ームと仮想カメラ位置の向きとを固定しつつ視錐台を二次元並進で移動させ、２点タッチ
が、三次元空間内の仮想タッチ点における三次元空間へのベクトル外挿であるユーザイン
タフェース上の２つのタッチ点を含み、仮想タッチ点が２つのタッチ点が移動される際に
２つのタッチ点の下方にとどまる、方法。
【請求項２】
　ユーザインタフェース（７１２）上で第１入力（８０２）を受信することをさらに含む
、請求項１に記載の方法。
【請求項３】
　第１入力が、タッチ（８０２）を含む、請求項１に記載の方法。
【請求項４】
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　第１入力の位置がユーザインタフェース（７１２）上で移動する際に、三次元空間にお
ける第１点をユーザインタフェース（７１２）上の第１入力の位置の下方に保つ仮想カメ
ラの視錐台（１００２）を決定すること（８１２）をさらに含む、請求項１に記載の方法
。
【請求項５】
　ユーザインタフェース（７１２）上の第１入力の第１位置のユーザインタフェース（７
１２）上の第２入力位置への再配置を受信すること（８０８）をさらに含む、請求項１に
記載の方法。
【請求項６】
　第２三次元ベクトル外挿を提供するために第２入力の位置を三次元空間に外挿すること
（８１０）をさらに含む、請求項５に記載の方法。
【請求項７】
　第２三次元ベクトル外挿に基づいて三次元仮想構造を操作を操作すること（８１４）を
さらに含む、請求項６に記載の方法。
【請求項８】
　第１入力を受信するユーザインタフェース（７１２）と、
　第１入力を三次元空間に外挿して、第１三次元ベクトル外挿を提供するベクトル外挿器
（７０８）と、
　第１三次元ベクトル外挿に基づいて計算した第２三次元ベクトル外挿に基づいてビュー
イングパースペクティブ（１００６）を再配置するパースペクティブロケータ（７１０）
と、
を含み、
　第１入力が１本の指によるパン又は２点タッチを含み、１本の指によるパンがカメラズ
ームと仮想カメラ位置の向きとを固定しつつ視錐台を二次元並進で移動させ、２点タッチ
が、三次元空間内の仮想タッチ点における三次元空間へのベクトル外挿であるユーザイン
タフェース上の２つのタッチ点を含み、仮想タッチ点が２つのタッチ点が移動される際に
２つのタッチ点の下方にとどまる、多入力三次元環境装置。
【請求項９】
　ユーザインタフェース（７１２）が、タッチセンサー式画面（７１４）を含む、請求項
８に記載の多入力三次元環境装置。
【請求項１０】
　第１入力が、タッチを含む、請求項８に記載の多入力三次元環境装置。
【請求項１１】
　ベクトル外挿器（７０８）が、第１入力の位置がユーザインタフェース（７１２）上で
移動する際に、三次元空間における第１点をユーザインタフェース（７１２）上の第１入
力の位置の下方に保つ仮想カメラの視錐台（１００２）を決定する、請求項８に記載の多
入力三次元環境装置。
【請求項１２】
　ベクトル外挿器（７０８）が、第２入力位置を三次元空間に外挿して、第２三次元ベク
トル外挿を提供する、請求項８に記載の多入力三次元環境装置。
【請求項１３】
　パースペクティブロケータ（７１０）が、第２三次元ベクトル外挿に基づいて三次元仮
想環境を操作する、請求項１２に記載の多入力三次元環境装置。
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