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69 Nahmaschine.

@ Eine elektrooptische Anzeige (1) dient der Anzeige von
grundsétzlichen Arten von Stichmustern oder Einzel-

stichmustern beispielsweise Zick-Zack-Néhen, Knopfloch- ==
Nahen, alphanumerische Zeichen und dergleichen. Mittels i
gines Einsteligerates (12) kann ein Cursor (13) auf der s 6 \|*

Anzeige (1) auf die angezeigten Stichmustergruppen
gebracht werden und dann kann durch Druck auf eine
Bestatigungstaste ein Menu mit verschiedenen Stichmu- = &'Lﬁifg
stern der gewahlten Stichmustergruppe ausgewahit und
angezeigt werden. Aus diesem Menu oder einem weiteren

h|
B ¥

durch Fortschalten anzuzeigenden Menu kann dann die o S A 7

gewiinschte spezielle Stichmustergruppe oder das Stich- ] ABCLI®% X § _&'&W ﬁya; )
muster ausgewahit werden. Durch diese hierarchische stu- 123 ¢ %, '
fenweise Anzeige und Auswahl bestimmter Stichmuster- - L &L

gruppen oder Einzelstichmuster wird die Auswahl aus einer
grossen Anzahl verfiigbarer Sticharten oder -muster erheb-
lich vereinfacht und beschieunigt.
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Beschreibung

Die vorliegende Erfindung betrifft eine N&hma-
schine gemiss Oberbegriff des Anspruches 1. Eine
derartige Néhmaschine ist bekannt aus der DE-A
3833 605 (US-A 4 860 678). Die immer weiterge-
hende Miniaturisierung elektronischer Bauelemen-
te, insbesondere elekironischer Speicher gestattet
es, in dem in einer N3hmaschine verfligbaren
Raum eine immer grdssere Zahl vorgegebener
Stichmuster bzw. Sticharten fest abzuspeichern und
einzeln abzurufen. Entsprechend wird es aber im-
mer schwieriger und zeitraubender, ein bestimmtes,
gewiinschtes Stichmuster auf dem Bildschirm zur
Anzeige zu bringen, auszuwéhlen und zur Durch-
fiihrung des Nahvorganges zu aktivieren.

Ziel vorliegender Erfindung ist es, die Auswahl zu
vereinfachen und zu erleichtern. Dieses Ziel wird
geméss dem Kennzeichen des Anspruchs 1 er-
reicht. Dank dieser Ausbildung ist es nun mdglich,
vorerst ein Menue von Stichmustergruppen auf den
Bildschirm zu bringen, eine bestimmte Mustergrup-
pe zu wihien und sodann die einzelnen Stichmu-
ster dieser Mustergruppe auf der Anzeige anzuzei-
gen und entsprechend auszuwéhlen. Dieses hierar-
chische Vorgehen beim Aufsuchen und Auswéhlen
eines bestimmten Stichmusters oder auch eines be-
stimmten Nahvorgangs erleichtert und beschleunigt
die Auswah! ganz erhebiich.

Weitere Merkmale und Vorteile der Erfindung
sind den abhéngigen Anspriichen und der folgen-
den Beschreibung zu entnehmen.

Anhand der Zeichnung wird nun ein Ausfih-
rungsbeispiel der erfindungsgeméssen Nahmaschi-
ne erlautert.

Fig. 1 ist eine Seitenansicht der Nahmaschine
mit einem von der Maschine getrennten Verstellge-
rét,

Fig. 2 zeigt das Anzeige- und Tastenfeld der
Néhmaschine in grosserem Massstab und einer an
der Maschine angeordneten Rollkugel,

Fig. 3 bis 7 zeigen einige typische Beispiele von
Anzeigen, die auf den Bildschirm gebracht werden
kdnnen.

Die in Fig. 1 schematisch in Seitenansicht darge-
stellte Nahmaschine weist eine elektrooptische An-
zeige 1 mit beispielsweise 64 x 256 Bildpunkien
auf. Seitlich dieser Anzeige sind zwei Tasten 2 zur
Einstellung der Stichiange angeordnet, was durch
ein daneben dargestelites Symbol 3 angedeutet ist.
Rechts unterhalb der Anzeige 1 sind entsprechende
Tasten 4 zur Einstellung der Stichbreite angeordnet,
was ebenfalls durch ein Symbol 5 angedeutet ist.
Links unterhalb der Anzeige 1 sind Wéhitasten 6
zur Vorwahl besonders haufiger N#harten ange-
bracht. An der Maschine ist ferner eine Bestéti-
gungstaste 7 (OK) sowie eine Léschtaste 8 (CLR)
angeordnet. Die Einstellung der Stichiinge und
Stichbreite konnte auch mittels Einstellknopfen,
Daumenrédern, Stellschiebern, etc. erfolgen, welche
anstelle der Tastenpaare 2 und 4 an der Maschine
angeordnet sind.

Mit der Ndhmaschine ist Giber ein Kabel 11 ein
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Verstellgerdt 12 beispielsweise eine sogenannte
«Maus» oder Rollkugel oder auch eine andere Ein-
stellvorrichtung wie beispielsweise ein Steuerkniip-
pel («Joy-Stick») verbunden. Mittels dieses Steuer-
gerétes kann ein Bildpunkt oder Cursor 13 an jede
beliebige Stelle der Anzeige 1 gesteuert werden.

Besonders vorteilhaft ware die direkte Anordnung
einer Rollkuge! (Track Ball) oder eines Steuerkniip-
pels (Joy Stick) an der Frontseite der Maschine.
Dabei kénnte z.B. eine Rollkugel 9/10 (Fig. 2) zu-
sammen mit der Betétigungstaste 7 (OK) und der
Léschtaste 8 (CLR) als Bedienungseinheit in die
Maschine integriert und ergonomisch so angeordnet
werden, dass eine optimale ermldungsfreie Bedie-
nung der Maschine bei der menuegesteuerten
Stichmusterwahi ermdglicht wird.

Beim Einschalten der Nahmaschine erscheint auf
der Anzeige 1 automatisch ein Menue von be-
stimmten grundsétzlichen Stichmustergruppen bzw.
Arten von Stichmustern wie in Fig. 3 dargestellt. Es
handelt sich um Mustergruppen wie Geradstich 14,
Zick-Zack-Ndhen 15, Knopfloch-Nahen 16, alpha-
nummerische Zeichen 17, geometrische Muster 18,
Kompakistiche 19, Floralstiche (Blatt-/Blumenmoti-
ve) 20, Hohisaumstiche 21, Nutzstiche 22, grosse
Muster 23 und Figuren 24. Diese Klassierung von
Sticharten bzw. Musterarten ist nicht abschliessend
und verbindlich und es konnte durchaus ein zweites
Menue gespeichert und anzeigbar sein, welches
dadurch gewahlt werden kann, dass der Cursor 13
auf das Zeichen 25 gebracht und die Bestétigungs-
taste 7 gedriickt wird, in welchem Falle das nich-
ste entsprechende Menue, also ein weiteres Menue
von grundsétzlichen Stichmustergruppen oder Mu-
sterarten angezeigt wird. Erscheint die gewlinschte
grundsatzliche Mustergruppe oder Musterart auf
dem angezeigten Menue, so wird der Cursor 13 in
den Bereich dieser Mustergruppe gebracht und wie-
derum die Bestétigungstaste 7 gedriickt. Damit wird
nun ein nichstes Menue von speziellen Stichmu-
stern angezeigt, welche in der zuvor gewdhlten
Stichmustergruppe enthalten sind. In der Zeichnung
ist angenommen, der Cursor 13 werde auf die
Stichmustergruppe 22 des Menues nach Fig. 3 ge-
bracht und diese Mustergruppe werde dann ge-
wiahlt, in welchem Falle das Menue geméss Fig. 4
erscheint. In diesem Falle ist angenommen, Gerad-
stich 14 und Zick-Zack-Stich 15 wiirden wieder an-
gezeigt zusammen mit verschiedenen weiteren
Stichmustern. Der Cursor 13 kann nun auf das ge-
wiinschte Stichmuster gebracht und durch Driicken
der Betitigungstaste 7 das betreffende Muster ge-
wihlt werden. In diesem Menue wird nun ausser
den Stichmustern mittels zweier Balkenanzeigen 26
und 27 auch die Stichlange bzw. Stichbreite ange-
zeigt. Im Normalfall sind die optimalen Werte fir
Stichlinge und Stichbreite sowie gegebenenfalls
auch fiir die Stichfeldlage fiir jedes Stichmuster vor-
programmiert. Diese Werte konnen aber mittels der
Tasten 2 und 4 beliebig verandert werden. Leucht-
punkte 27/ unter der Balkenanzeige 27 dienen der
Anzeige bzw. Auswahl der Stichlage, wobei die
Auswahl dadurch erfolgen kann, dass der Cursor
an die gewiinschie Stelle bzw. auf den gewiinsch-
ten Punkt 27 gebracht und der entsprechende Wert
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durch Driicken der Bestétigungstaste 7 zur nach-
traglichen Steuerung der Maschine eingespeichert
wird. Am oberen und unteren Rand der Anzeige
werden aber weitere Symbole angezeigt, auf wel-
che der Cursor 13 gebracht werden kann, um be-
stimmte Funktionen der gewéhlten Stichmustergrup-
pe oder dem Stichmuster zuzuordnen. Ein Symbol
28 bedeutet Riickschaltung zum ersten Menue, ein
Symbol 29 bedeutet Nahfussanzeige, ein Symbol
30 bedeutet Nadelstop unten, ein Symbol 31 dient
der Wahl der Motordrehzahl. Es kann sich bei-
spielsweise darum handeln, dass bei Anwahi dieses
Symbols der Motor automatisch nur mit haiber Ge-
schwindigkeit dreht. Ein Symbol 32 bedeutet Lang-
stich, ein Symbol 33 Heftstich, ein Symbol 34 Mu-
steranfang, ein Symbol 35 Musterende, ein Symbol
36 Spiegelbild seitwarts, ein Symbol 37 Spiegelbild
in Nahrichtung, ein Symbol 38 Unterfadenkontrolle,
ein Symbol 39 Einzelmusterfixierung, ein Symbol 40
Musterverlangerung, ein Symbol 41 Speicherpro-
gramm, ein Symbol 42 Programmunterbrechung im
Speicher, ein Symbol 43 Riickwértsnahen, ein Sym-
bol 44 Stichzah! verdoppeln, ein Symbol 45 Doppel-
nadelbegrenzung und ein Symbol 46 Balance — /
Balance +. Die Symbole 29 bis 46 erscheinen stets,
sind aber in den weiteren Fig. 5 bis 7 zur Verein-
fachung nicht mehr dargestellt. Befindet sich das
gewiinschte Stichmuster nicht auf dem Menue ge-
mass Fig. 4, kann wiederum der Cursor 13 zum
Symbol 25 gebracht werden, was Weiterschalten
bedeutet und durch Betétigung der Bestatigungsta-
ste 7 kann das néchste Menue beispielsweise das
Menue geméss Fig. 5 zur Anzeige gebracht wer-
den. Wie beschrieben, kann dann der Cursor 13
auf ein bestimmtes Muster eingestellt und dieses
durch Driicken der Bestétigungstaste 7 gewéhlt und
aktiviert werden.

Wird auf dem die Stichmustergruppen anzeigen-
den Menue gemass Fig. 3 der Cursor 13 zum Sym-
bol 16 (Knopfloch-Néhen) gebracht und die Bestéti-
gungstaste 7 gedriickt, erscheint das Menue ge-
mass Fig. 6 fiir verschiedene Knopflocharten, und
der Cursor kann nun zum gewiinschten Symbol ge-
bracht werden, um diese bestimmte Stichart vorzu-
wahlen und die Nahmaschine anschliessend ent-
sprechend zu steuern.

Werden aus dem Menue gemass Fig. 3 alpha-
nummerische Zeichen gewahit, erscheint das Me-
nue gemass Fig. 7. In dieser Figur sind zur Verein-
fachung nur einige Buchstaben des Alphabets und
einige Zahlen dargestellt. Es kdnnen aber weitere
Schrifizeichen oder Symbole und verschiedene
Schriftarten als Muster zur Verfligung stehen. Jedes
Zeichen kann hierbei mittels des Cursors 13 ange-
wiahlt werden. Dabei kénnen Worte und mehrstelli-
ge Zahlen gebildet werden, wenn entsprechende
Zeichen nacheinander ausgewahlt werden. Alle Me-
nues werden so angezeigt, dass unter den eigentli-
chen Symbolen ein freier Streifen 47 verbleibt, und
bei der Anzeige der alphanummerischen Zeichen
gemass Fig. 7 dient nun dieser Streifen 47 dazu,
die nacheinander gewéhlten Stichmuster gesamt-
haft also beispielsweise das Wort BERNINA zur
Kontrolle anzuzeigen. Zum Sticken der entspre-
chenden Muster kann durch Anwahlen der Symbole
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48 und 49 ausserdem die Stichart (Geradstich oder
Zickzackstich) vorgewéhlt werden.

Beim bisher beschriebenen Ausfiihrungsbeispiel
ist angenommen, dass auch die gebrauchlichsten
Stichmuster bewusst gewdhit und programmiert
werden miissen. Der Mikroprozessor kénnte jedoch
auch so gestaltet sein, dass im ersten Menue die
am hdufigsten benutzten Stichmuster angezeigt
werden und wobei ohne besondere Vorwahi eines
Musters die Maschine automatisch einen Gerad-
stich mit vorbestimmter Stichlange néht. In diesem
Falle konnten die Tasten 6 zur Vorwahl der ge-
brauchlichsten Stiche wegfallen. Es koénnte aber
auch so sein, dass bei Anzeige jedes Menue ein
bestimmtes, besonders gebrauchliches Stichmuster
automatisch angewahit ist, wahrend alle Ubrigen in
der oben beschriebenen Weise ausgewahlt werden
miissen. Es wiare auch denkbar, die besonderen
Funktionen 28 bis 46 nicht stets mit jedem Menue
von Stichmustern anzuzeigen, sondern fiir diese
Funktionen ein besonderes Menue bereitzustellen.
Es liegt jedoch ein besonderer Vorteil darin, mog-
lichst viele Informationen zugleich anzuzeigen und
ohne Umschaltung nacheinander wahlen zu kdn-
nen. Um dabei den Uberblick zu behalten, kann
das jeweils gewdhite Muster bzw. die gewahlite
Funktion nach erfolgter Wahl und Bestatigung bei-
spielsweise durch Blinken hervorgehoben werden,
damit bis zur Einleitung des Nahvorganges stets
tiberpriifbar bleibt, welche Parameter fiir den N&h-
vorgang massgebend sind.

Es sind weitere Varianten méglich. So kdnnten
2.B. auch die Stichldnge und -breite in der Weise
vorgewahlt werden, dass der Gursor 13 an die der
gewiinschten Grosse entsprechende Stelle der Bal-
kenanzeigen 26 und 27 bzw. der ihnen zugeordne-
ten Skalen gebracht und der gewdhite Wert durch
Driicken der Bestatigungstaste 7 eingespeichert
wird. Die Grund-Sticharten, die gemiss Fig. 3 als
erstes Menue angezeigt werden, kénnten minde-
stens teilweise auch durch anzuzeigende Worte be-
zeichnet werden.

Ausserdem wére es sogar mdoglich, ein erstes
Menue vorzusehen, welches individuell die vom Be-
nutzer der Ndhmaschine am héufigsten angewen-
deten Stichmuster anzeigt. Diese Stichmuster kénn-
ten zu einem beliebigen Zeitpunkt, vorzugsweise
nachdem der Benutzer die Anwendungsmoglichkei-
ten der Maschine und die eigenen Bedirfnisse
kennt, aus den entsprechenden Menues in das indi-
viduelle Menue (bertragen werden.

Patentanspriiche

1. Ndhmaschine mit einer elektrooptischen Anzei-
ge zur Darstellung von aus Speichern abrufbaren
Stichmustern und/oder Parametern und mit Mitteln
zur Auswahl angezeigter Stichmuster und/oder Pa-
rameter, dadurch gekennzeichnet, dass hierarchisch
Menues von Stichmustergruppen und Stichmustern
gespeichert und abrufbar bzw. anzeigbar sind, wo-
bei Mittel zur Wahl der Mustergruppen und Stich-
muster vorgesehen sind, und dass Menues von
Stichmustern der gewahlten Stichmustergruppe ge-
speichert, anzeigbar und auswahlbar sind.
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2. Nahmaschine nach Anspruch 1, dadurch ge-
kennzeichnet, dass ein Menue der am h&ufigsten
benutzten Stichmuster oder Stichmustergruppen ge-
speichert und anzeigbar ist.

3. Nahmaschine nach Anspruch 1 oder 2, da- 5
durch gekennzeichnet, dass ein Menue von wéhlba-
ren Funktionen gespeichert ist, und dass Mittel vor-
gesehen sind, welche eine Anzeige des ganzen
Menues bzw. eines der Stichmustergruppe oder
dem Stichmuster zugeordneten Menues in Abh&n- 10
gigkeit von der Art der Mustergruppe oder des Mu-
sters abzurufen und anzuzeigen gestatten.

4. Ndhmaschine nach einem der Anspriiche 1 bis
3, dadurch gekennzeichnet, dass Mittel vorgesehen
sind, um auf der Anzeige (1) zeilenweise Stichmu- 15
stergruppen bzw. Stichmuster und Funktionssymbo-
le (28 — 46) anzuzeigen und auszuwahlen.

5. Ndhmaschine nach Anspruch 4, dadurch ge-
kennzeichnet, dass Mittel vorgesehen sind, um
Stichmuster z.B. Buchstaben oder Zahlen einzeln 20
zu wahlen und zu kombinieren und die kombinier-
ten Muster z.B. Worte oder Zahlen auf der Anzeige
(1) anzuzeigen.

6. Nahmaschine nach einem der Anspriiche 1 bis
5, dadurch gekennzeichnet, dass auf der Anzeige 25
(1) zugleich Stiche oder Stichmuster und Parameter
2.B. Stichlange und -breite (26, 27) anzeigbar sind.

7. Nahmaschine nach einem der Anspriiche 1 bis
6, gekennzeichnet durch Mittel (13, 25) zur Fort-
schaltung bzw. zur Wahl von gleichartigen Menues 30
und zur Anzeige derselben.

8. Nahmaschine nach einem der Anspriiche 1 bis
7, gekennzeichnet durch Wahltasten fiir héufig ver-
wendete Sticharten oder -muster.

9. Ndhmaschine nach Anspruch 2, dadurch ge- 35
kennzeichnet, dass Mitiel vorgesehen sind, um
Stichmuster aus beliebigen Menues von Stichmu-
stern auszuwéhlen und als Teil des Menues der am
haufigsten benutzten Stichmuster abzuspeichern.
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