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Beschreibung

[0001] Die vorliegende Erfindung betrifft ein Spielgerat
mit einer Abschussvorrichtung zum AbschielRen einer
Spielminze in eine Mlnzlaufbahn, die eine vorzugswei-
se bogenférmige Ablenkbahn umfasst und zu einer Ziel-
vorrichtung fiihrt, wobei die Ablenkbahn von einer Aus-
sparung in einer Gehdusefrontplatte eingefasst ist und
die Zielvorrichtung im Bereich der genannten Ausspa-
rung angeordnet ist.

[0002] Einsolches Spielgeratistaus der DE 87 06 212
U1 bekannt. Die Ablenkbahn ist bei dieser Schrift kreis-
férmig ausgebildet, so dass die eingeschossene Spiel-
miinze sich je nach Einschussgeschwindigkeit friiher
oder spater von einem Uber-Kopf-Abschnitt der Kreis-
bahn 16st und sich dann entlang einer Wurfparabel bzw.
einer ballistischen Bahn weiterbewegt. Die Zielvorrich-
tung umfasst eine nach oben offene Krone mit mehreren
nebeneinander angeordneten Zielkanalen, so dass die
Minze je nach Einschussgeschwindigkeit in einen der
Zielkanale bzw. -bereiche oder neben die Zielvorrichtung
fallt.

[0003] Als Spielmiinzen kénnen hierbei verschiedene
Minzarten wie Jetons, Token oder echte Geldmiinzen
dienen.

[0004] Die Abschussvorrichtung kann hierbei mecha-
nisch ausgebildet sein, beispielsweise einen Federme-
chanismus umfassen und/oder einen handbetatigbaren
Spann- bzw. Schlaghebel umfassen, aber auch in ande-
rer Weise ausgebildet sein, beispielsweise einen Gas-
druckmechanismus umfassen, wobei die Ausbildung
vorteilhafterweise derart beschaffen ist, dass eine aus-
reichende Streuung der Abschusskraft und/oder Ab-
schussgeschwindigkeit und/oder des Abschussimpulses
vorgesehen wird, um verschiedene Flugbahnen und das
Treffen verschiedener Zielbereiche zu erreichen.
[0005] Der vorliegenden Erfindung liegt daher die Auf-
gabe zugrunde, ein verbessertes Spielgerat der genann-
ten Art zu schaffen, welches Nachteile des Standes der
Technik vermeidet und Letzteren in vorteilhafter Weise
weiterbildet. Insbesondere soll eine Steuerungs- bzw.
Kontrollmdglichkeit des Spielgerates erweitert werden
sowie eine ergonomisch giinstige, fir den Geratenutzer
ermudungsfreie Darstellung von Informationen erzielt
werden, ohne einen kompakten Gerateaufbau zu opfern.
[0006] Diese Aufgabe wird erfindungsgemaf durchein
Spielgerat gemal Anspruch 1 geldst. Bevorzugte Aus-
gestaltungen der Erfindung sind Gegenstand der abhan-
gigen Anspriiche.

[0007] Eswirdalsovorgeschlagen, zur Darstellungder
Informationen eine vorzugsweise elektronische Anzei-
gevorrichtung wie einen Bildschirm zu verwenden und
dabei die die Aussparung fir die Spielmiinzen-Ablenk-
bahn aufweisende Gehausefrontplatte mit der genann-
ten Anzeigevorrichtung zumindest teilweise Uberlap-
pend anzuordnen, so dass die Anzeigevorrichtung oder
zumindest ein Teil der Anzeigevorrichtung durch einen
durchsichtigen Abschnitt der Gehausefrontplatte hin-
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durch und/oder durch die Aussparung in der genannten
Gehéausefrontplatte hindurch sichtbar ist. Erfindungsge-
maR ist die genannte Gehausefrontplatte zumindest ab-
schnittsweise durchsichtig ausgebildet, wobei hinter der
Gehausefrontplatte zumindest eine Anzeigevorrichtung
derart angeordnet ist, dass zumindest ein Teil der Anzei-
gevorrichtung durch die Gehéausefrontplatte hindurch
sichtbar ist. Alternativ oder zuséatzlich kann erfindungs-
gemal zumindest eine Anzeigevorrichtung hinter der
Gehausefrontplatte derart angeordnet sein, dass zumin-
dest ein Teil der Anzeigevorrichtung durch die Ausspa-
rung der Gehausefrontplatte hindurch sichtbar ist.
[0008] Hierdurch ist nun die Mdglichkeit geschaffen,
verschiedene Informationen am Spielgerat anzeigen zu
kénnen, beispielsweise eine Spielanleitung, die dem Ge-
ratenutzer die Bedienung des Geréts erlautert. Alternativ
oder zusatzlich kann es hilfreich sein, auf zusatzlichen
Anzeigeflachen weitere Informationen wie Werbung oder
auch andere Spiele wie Zusatzspiele oder Bonusspiele
anzuzeigen, um den Unterhaltungswert des Gerats zu
steigern.

[0009] Bislang ist die Anzeige solcher Informationen
aufden eingangs genannten Geraten unbefriedigend ge-
I18st. Durch den fir die Minzlauf- und Ablenkbahn vor-
gesehenen Ausschnitt in der Gehausefrontplatte und die
davon eingefasste Zielvorrichtung ist ein zentraler Be-
reich der Spielgeratefront fir das Minzspiel verein-
nahmt, so dass die Anzeige der genannten Informationen
an den Geraterand gedréngt wurde. Zum einen wird da-
bei die Aufmerksamkeit des Benutzers flr das eigentli-
che Minzwurf- bzw. Minzschussspiel beeintrachtigt,
zum anderen ist es flir den Geratenutzer ermiidend, zwi-
schen dem Muinzwurfspiel und der Anzeige solcher In-
formationen hin und her zu blicken, da hier die Augen
entsprechend hin und her gedreht werden mussen.
[0010] Erfindungsgemal kann nun vorteilhafterweise
durch die hintereinander gestaffelte bzw. sich tUberblen-
dende Anordnung der Gehdusefrontplatte und der die
gewulnschten Informationen darstellenden Anzeigefla-
che der Anzeigevorrichtung bei kompakter Komponen-
tenanordnung eine bessere Sichtbarkeit der auf der An-
zeigevorrichtung dargestellten Informationen auch wah-
rend eines Munzschusses erreicht werden. Zudem
zeichnet sich das Spielgerat durch eine verbesserte Er-
gonomie bzw. Handhabbarkeit aus, da ein Geratenutzer
weniger ermidet und mit seinen Augen weniger hin und
her schauen muss, da die Anzeigevorrichtung und die
Munzlaufbahn bzw. die Zielvorrichtung in unmittelbarer
Nahe zueinander bzw. in einem leicht zu Gberblickenden
Sichtbereich angeordnet werden kénnen.

[0011] Als Anzeigevorrichtung kann insbesondere ein
Bildschirm, vorzugsweise in Form eines Flachbild-
schirms wie LED-Bildschirm, LCD-Bildschirm, Plasma-
Bildschirm oder TFT-Monitor Verwendung finden. Prin-
zipiell kommen jedoch auch andere Anzeigevorrichtun-
gen wie beispielsweise ein mechanisches Walzenspiel,
beispielsweise umfassend mehrere um eine gemeinsa-
me Achse verdrehbare Walzen, oder Folienanzeigen,
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beispielsweise in Form von Umlauffolien oder derglei-
chen in Betracht. Erfindungsgemal ist jedoch die Ver-
wendung eines Bildschirms der genannten Art, um die
dargestellten Informationen einfach verandern und bril-
lant anzeigen zu kénnen.

[0012] In Weiterbildung der Erfindung kann vorgese-
hen sein, dass sich der Bildschirm unmittelbar bis zu der
Zielvorrichtung hin erstreckt, insbesondere derart, dass
ein Randabschnitt oder eine Kante des Bildschirms und
ein Randbereich der Zielvorrichtung aneinander angren-
zen.

[0013] Vorteilhafterweise kann die Anzeigevorrichtung
bei aufrechter Ausrichtung des Spielgerats bzw. der Ge-
hausefrontplatte oberhalb der Zielvorrichtung angeord-
net sein, wobei sich vorteilhafterweise ein unterer Rand-
bereich der Anzeigevorrichtung benachbart zu einem
oberen Randbereich der Zielvorrichtung erstrecken
kann.

[0014] Alternativ oder zusétzlich kann auch eine Uber-
deckung der Zielvorrichtung und der Anzeigevorrichtung
vorgesehen werden, insbesondere dergestalt, dass zu-
mindest ein Teil der Zielvorrichtung bei bestimmungsge-
maler Betrachtung des Spielgerats vor zumindesteinem
Teil der Anzeigevorrichtung angeordnet ist. Die Zielvor-
richtung kann hierbei vorteilhafterweise zumindest ab-
schnittsweise durchsichtig ausgebildet sein, so dass zu-
mindest ein Abschnitt der Anzeigevorrichtung durch die
Zielvorrichtung hindurch sichtbar ist. Insbesondere kann
ein informationsdarstellender Teil der Anzeigevorrich-
tung, insbesondere des Bildschirms durch die Zielvor-
richtung hindurch sichtbar sein.

[0015] Nach einer vorteilhaften Ausbildung der Erfin-
dung kann die Anzeigevorrichtung einen Bildschirm um-
fassen, der sich groRflachig Uber den im Wesentlichen
gesamten Gehausefrontabschnitt oberhalb der Zielvor-
richtung erstreckt, d.h. die gesamte Gehausefront ober-
halb der Zielvorrichtung kann als Anzeigeflache fir die
Darstellung der Informationen genutzt werden, ein-
schlief3lich des sich dort befindlichen Aussparungsab-
schnitts fir den MUnzwurf und der sich daran anschlie-
Renden, nicht ausgesparten Gehausefrontplatte.
[0016] In Weiterbildung der Erfindung kann die die Ab-
lenkbahn einfassende Aussparung in der Gehdusefront-
platte zu einer Gerateinnenseite hin von einer Zwischen-
wand abgedeckt sein, die im Bereich der genannten Aus-
sparung zumindest teilweise durchsichtig ausgebildetist,
so dass ein hinter der Zwischenwand angeordneter Ab-
schnitt der Anzeigevorrichtung von dem Geratebedien-
platz bzw. aus der Bedienposition durch die Zwischen-
wand hindurch sichtbar ist. Die genannte Zwischenwand
kann hierbei zwischen der die Aussparung aufweisenden
Gehausefrontplatte und der Anzeigevorrichtung bzw.
dem Bildschirm angeordnet sein, insbesondere derart,
dass die Gehausefrontplatte, die Zwischenwand und die
Anzeigevorrichtung bzw. der Bildschirm nach Art eines
Sandwichs Ubereinander liegen.

[0017] Alternativ oder zusatzlich kann die Anzeigevor-
richtung bzw. deren Bildschirm auch selbst zumindest
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einen Abschnitt der die Ablenkbahn einfassenden Aus-
sparung der Gehausefrontplatte riickwandseitig bzw. ge-
ratertickseitig abdecken bzw. verschlieen, insbesonde-
re derart, dass die Gehausefrontplatte, in der die Aus-
sparung ausgebildet ist, unmittelbar auf der Anzeigevor-
richtung, insbesondere dem Bildschirm sitzt, so dass sich
im Bereich der Aussparung ein Spalt bildet, in dem die
eingeschossene Spielmiinze ihre Bahn nehmen kann
und vorzugsweise gefiihrt ist bzw. gegen Verkippen ge-
sichert ist. Die Beabstandung von Bildschirm und Ge-
hausefrontplatte kann ausreichend klein sein, so dass
der genannte sich bildende Spalt nur geringfiigig grof3er
ist als die Dicke der Spielmiinzen und/oder deutlich klei-
ner ist als ein Durchmesser der Spielmiinzen.

[0018] Die vorgenannte Zwischenwand, mittels derer
zumindest ein Teil der Aussparung in der Gehdusefront-
platte verschlieRBbar ist, kann zumindest eine Miinzka-
nalaussparung aufweisen, die mit der Zielvorrichtung
verbindbar ist bzw. an die Zielvorrichtung anschliet und
eine Miinzlaufbahn flr aus der Zielvorrichtung ablaufen-
de Spielmiinzen bildet. Vorteilhafterweise kdnnen durch
einen solchen Miinzkanal in der Zwischenwand in der
Zielvorrichtung angekommene Spielmiinzen aus der
Zielvorrichtung abgefiihrt werden, wobei die durch die
Zwischenwand ablaufenden bzw. austretenden Spiel-
miinzen eine Bewegungskomponente senkrecht zu der
von der Zwischenwand und/oder von der die Aussparung
aufweisenden Gehausefrontplatte besitzt.

[0019] Die genannte Anzeigevorrichtung kann in Wei-
terbildung der Erfindung in Abhéngigkeit des Miinzspiels
angesteuert werden, insbesondere in Abhangigkeit da-
von, ob eine Spielmiinze in einen Zielbereich fallt, und
wenn verschiedene Zielbereiche verschiedene Wertig-
keiten oder Bedeutungen haben, in welchen Zielbereich
die Spielmiinze fallt. In Weiterbildung der Erfindung kann
eine Erfassungseinrichtung zur Erfassung des Eintritts
der Spielminze in einen Zielbereich vorgesehen sein,
wobei eine vorzugsweise elektronische Steuervorrich-
tung die an der Anzeigevorrichtung dargestellte Anzeige
in Abhangigkeit des Signals der Zielerfassungseinrich-
tung ansteuert. Beispielsweise kann die genannte Steu-
ervorrichtung auf dem Bildschirm der Anzeigevorrich-
tung ein Bonusspiel starten bzw. bereitstellen, wenn die
Spielmiinze in einen Zielbereich ausreichend hoher Wer-
tigkeit gefallen ist. Alternativ oder zusatzlich kann bei-
spielsweise dann, wenn eine abgeschossene Minze in
keinem Zielbereich landet, auf dem Bildschirm eine er-
lauternde Anleitung zur Bedienung der Abschussvorrich-
tung eingeblendet werden. Weiter alternativ oder zusatz-
lich kénnen bei Erfassen eines Treffers der Zielmiinze in
einen Zielbereich auf der Anzeigevorrichtung auch ledig-
lich die Minzspielergebnisse angezeigt werden, bei-
spielsweise in Form des Hinweises "Treffer" oder der er-
reichten Punktezahl.

[0020] Die genannte Erfassungseinrichtung zur Erfas-
sung des Eintritts der Spielmiinze in einen Zielbereich
kann grundsatzlich in verschiedener Art und Weise aus-
gebildet sein, beispielsweise in Form eines optischen
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und/oder magnetischen oder in anderer Weise arbeiten-
den Sensors, der einem jeweiligen Zielbereich zugeord-
net ist und die Annaherung oder den Durchgang einer
Minze erfassen kann. Alternativ oder zuséatzlich kann in
vorteilhafter Weiterbildung der Erfindung die Erfassungs-
einrichtung auch in die genannte Anzeigevorrichtung in-
tegriert sein, insbesondere dann, wenn die Anzeigevor-
richtung geraterlckseitig zumindest einen Abschnitt der
Aussparung abdeckt und/oder sich auch im Bereich der
Zielvorrichtung erstreckt. Insbesondere kann die Anzei-
gevorrichtung einen Berlihrungssensor, vorzugsweise in
Form eines Touchscreen-Sensors, aufweisen, welcher
Berlihrungssensor dazu vorgesehen und ausgebildet ist,
die Berlihrung einer Minze zu erfassen, insbesondere
wenn sich diese in einen Zielbereich bewegt. In vorteil-
hafter Weiterbildung der Erfindung kann die Anzeigevor-
richtung einen Touchscreen-Bildschirm umfassen, der
sich unmittelbar an der Zielvorrichtung erstreckt und die
Aussparung, in der die Miinze ihre Flugbahn nimmt, riick-
seitig abdeckt, so dass die Spielmiinze den Touch-
screen-Bildschirm bertihrt und der Touchscreen-Sensor
die Bewegungsbahn und/oder Position der Spielmlnze
erfassen kann.

[0021] Um auch einen hinter der genannten Gehause-
frontplatte, in der die Aussparung vorgesehen ist, liegen-
den Abschnitt der Anzeigevorrichtung interaktiv intuitiv
nutzen zu kdénnen, kann der genannten Gehausefront-
platte und/oder einer vor die Gehausefrontplatte geblen-
deten Frontscheibe ebenfalls eine Berlihrungs-Erfas-
sungseinrichtung, vorzugsweise in Form eines Touch-
screen-Sensors, zugeordnet sein, um Berlihrungen ei-
nes Geratenutzers, beispielsweise Antippen mit dem
Finger, erfassen und in entsprechende Eingabebefehle
umsetzen zu kénnen.

[0022] Eine Berihrerfassungs-Logik kann die erfass-
ten Berlhrungen, d.h. die Spielmiinzenberiihrungen
und/oder die Geratenutzer-Berihrungen, in Beziehung
zu auf der Anzeigevorrichtung dargestellten Informatio-
nen und/oder Darstellungen setzen, um entsprechende
Eingabesignale intelligent zu erfassen bzw. umzusetzen.
[0023] Um die Zuordnung der Anzeigevorrichtung zur
Munzspieleinrichtunginsbesondere beider Montage und
Wartung zu vereinfachen, kann in vorteilhafter Weiterbil-
dung vorgesehen sein, die Anzeigevorrichtung zusam-
men mit der Miinzspieleinrichtung, insbesondere deren
Zielvorrichtung gemeinsam an einer Gehausetir des Ge-
rategehduses anzubringen, so dass die Anzeigevorrich-
tung und die Minzspielvorrichtung zusammen mit der
Geréatetlr gedffnet werden kénnen, insbesondere aufge-
schwenkt werden kénnen. Die Gehausetir kann hierzu
als Klappe ausgebildet sein, die um eine aufrechte Achse
nach Art einer Tlr oder um eine liegende Querachse
vorzugsweise am oberen Ende der Geratetlir nach oben
aufgeschwenkt werden kann, wobei hier eine Entlas-
tungs- und/oder Haltevorrichtung beispielsweise in Form
einer Gasdruckfeder vorgesehen sein kann, um die Ge-
hausetlr mit den daran befestigten Komponenten in der
Offen-Stellung zu halten bzw. die Bewegungin die Offen-
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Stellung zu unterstitzen.

[0024] Die Erfindung wird nachfolgend anhand eines
bevorzugten Ausfiihrungsbeispiels und zugehériger
Zeichnungen naher erlautert. In den Zeichnungen zei-
gen:

Fig. 1: eine perspektivische Darstellung eines Spiel-
gerats nach einer bevorzugten Ausfiihrung der Er-
findung, wobei an der Geratefront die Abschussvor-
richtung zum AbschieRen einer Spielmiinze, die von
einer Aussparung in einer Gehausefrontplatte ein-
gefasste Miunzlaufbahn und die ebenfalls in der ge-
nannten Aussparung angeordnete Zielvorrichtung
zu sehen sind,

Fig. 2: eine Frontansicht des Spielgerats aus Fig. 1,
die die Anordnung eines Bildschirms der Anzeige-
vorrichtung in teilweiser Uberlappung mit der ge-
nannten Aussparung und in teilweiser Uberlappung
mit dem nicht ausgesparten Bereich der Gehause-
frontplatte zeigt,

Fig. 3: eine Seitenansicht des Spielgerats aus den
vorhergehenden Figuren, die die kubische Ausbil-
dung des Geratekorpus mit der im Wesentlichen fla-
chen Ausbildung der Gehausefront zeigt, von der ein
Betatigungshebel der Abschussvorrichtung vor-
steht,

Fig. 4: eine Draufsicht auf die Oberseite des Spiel-
gerats aus den vorhergehen-den Figuren,

Fig. 5: eine perspektivische Darstellung des Spiel-
gerats aus den vorhergehen-den Figuren mit geoff-
neter Gehausetlir, so dass das Innenleben des
Spielgeréts und die Anordnung des Bildschirms der
Anzeigevorrichtung an der Geréatetiir zu sehen sind,
Fig. 6: einen vertikalen Schnitt durch die Gehause-
front, die die hintereinander gestaffelte Anordnung
der Gehausefrontplatte, in der die Aussparung fur
die Minzlaufbahn vorgesehen ist, der die Ausspa-
rung verschlieRenden Zwischenwand und des Bild-
schirms der Anzeigevorrichtung zeigt, und

Fig. 7: einen vertikalen Schnitt durch die Gehause-
front ahnlich Fig. 6, wobei die Aussparung fir die
Minzlaufbahn gerateinnenraumseitig direkt von
dem Bildschirm der Anzeigevorrichtung abgedeckt
ist, wobei dem Bildschirm ein Touchsensor zur Spiel-
miinzenerfassung sowie der Frontscheibe 16 ein
weiterer Touchsensor zur Eingabe von interaktiven
Steuerbefehlen eines Benutzers zugeordnet ist.

[0025] Wie die Figuren 1 und 5 zeigen, kann das Spiel-
gerat 1 ein im Wesentlichen kubisches Gerategehause
2 umfassen, das vorteilhafterweise nach Art eines
Schranks ausgebildet und eine Gehausetir 13 umfassen
kann, um das Gerategehause 2 6ffnen zu kénnen und
die in dem Gerateinnenraum aufgenommenen Kompo-
nenten zuganglich zu machen. Die genannte Gehause-
tir 13 kann dabei die Gehausefront bilden, die von einem
bestimmungsgemaflen Geratebedienplatz aus im We-
sentlichen frontal betrachtbar ist. Das Spielgerat 1 kann
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als freistehendes, sog. Standalone-Gerat ausgebildet
sein, aber auch ein Wandgerat bilden, welches an der
Wand befestigbar ist.

[0026] Wie Fig. 1 zeigt, ist an der Gehausefront bzw.
der Gehausetir 13, vorzugsweise in einem unteren Ab-
schnitt, eine Abschussvorrichtung 7 vorgesehen, von der
in Fig. 1 der Betatigungshebel 14 zu sehen ist. Mit der
genannten Abschussvorrichtung 7 kann ein Spieler eine
Spielmiinze 11 in eine Mlnzlaufbahn 5 abschieRen bzw.
in Bewegung versetzen, welche Miinzlaufbahn 5 im vor-
liegenden Fall eine bogenférmige, iberhangende bzw.
Uber Kopf angeordnete Ablenkbahn 6 umfasst. Die Spiel-
miinze 11 wird entlang der Ablenkbahn 6 gefiihrt, solan-
ge die Geschwindigkeit der Spielmiinze 11 grof3 genug
ist, d.h. die Spielminze 11 wird trotz entgegenwirkender
Geuwichtskrafte an der Ablenkbahn 6 gehalten, vgl. Fig.
2. Je nach Geschwindigkeit der Spielmiinze 11 16st sich
die Spielmiinze 11 an einem bestimmten Punkt von der
Uiberhangenden Ablenkbahn 6 ab, um sich sodann (unter
Gravitations- bzw. Schwerkrafteinfluss) entlang einer
Wourfparabel bzw. Wurfbahn zu bewegen. Je nach Wurf-
bahn féllt die Spielmiinze 11 dann in einen der Zielbe-
reiche 15a, 15b, ..., 15n einer Zielvorrichtung 8 oder zwi-
schen den genannten Zielbereichen 15a, 15b, ..., 15n
hindurch. Die genannten Zielbereiche 15a, 15b, ..., 15n
kénnen, wie dies Fig. 2 zeigt, nach Art von Landepunkten
bzw. Inseln ausgebildet sein und/oder voneinander be-
abstandet entlang einer liegenden Linie unterhalb der
genannten Ablenkbahn 6 angeordnet sein. Alternativ
kénnen die genannten Zielbereiche 15a, 15b, ..., 15n je-
doch auch entlang einer schragen oder vertikalen Gera-
den voneinander beabstandet angeordnet sein, wobei
auch andere Anordnungen der Zielbereiche mdglich
sind, beispielsweise in Form einer unregelmaigen, wol-
kenartigen Verteilung der Zielbereiche.

[0027] Die vorgenannte Abschussvorrichtung 7 kann
beispielsweise einen federbeaufschlagten Schlagbolzen
umfassen, der durch den Betatigungshebel 14 gespannt
werden kann. Wird der Betatigungshebel 14 losgelas-
sen, dann wird die Spielminze 11 federbeaufschlagt in
die Minzlaufbahn 5 geschossen.

[0028] Die genannte Ablenkbahn 6 kann von einer
Aussparung 4 in einer Gehausefrontplatte 3 eingefasst
sein, welche Gehausefrontplatte 3 einen Teil der Gehau-
sefront bzw. einen Teil der Gehausetir 13 bildet. Insbe-
sondere kann die genannte Aussparung 4 einen etwa
halbmondférmigen Aussparungsabschnitt umfassen,
dessen bogenférmige Kontur selbst die genannte Ab-
lenkbahn 6 bilden kann. Gegebenenfalls kann auch in
der genannten Aussparung 4 ein separates Fuhrungsteil
beispielsweise in Form eines Drahtes oder dergleichen
oder einer Fihrungsschiene vorgesehen sein, welches
die Ablenkbahn 6 bildet.

[0029] Wie Fig. 6 zeigt, kann die genannte Gehause-
frontplatte 3, in der die Aussparung 4 ausgebildet ist,
vorderseitig von einer Frontscheibe 16 beispielsweise
aus Glas oder einem transparenten Kunststoff abge-
deckt sein, die die genannte Aussparung 4 verschlief3t.
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Zur Gerateinnenseite hin kann die genannte Gehause-
frontplatte 3 von einer Zwischenwand 12 abgedeckt sein,
welche Zwischenwand 12 sich ebenfalls tber die Aus-
sparung 4 hinweg erstreckt, um die Aussparung 4 zur
Geréateinnenseite hin zu verschlieen. Die Aussparung
4 bildet einen scheiben- bzw. plattenférmigen Hohlraum,
dessen Dicke ein wenig grof3er als die Dicke der Spiel-
miinzen ist, so dass die Spielmiinzen darin frei beweglich
sind, ohne verkippen zu kénnen bzw. nur geringe Kipp-
bewegungen ausfiihren kénnen.

[0030] DieZielbereiche 15 der Zielvorrichtung 8 erstre-
cken sich vorteilhafterweise in Form von Fangkdrben
bzw. Fangmaulern 17 von der Zwischenwand 12 her in
die genannte Aussparung 4 hinein, wobei die Fangmau-
ler 17 nach oben offen ausgebildet sind, so dass sie von
oben herabfallende Spielmiinzen 11 einfangen kénnen.
In der Zwischenwand 12 sind an die Fangmauler 17 an-
schlieRende Miinzkanalausnehmungen 18 vorgesehen,
die zu einem Minzsammler 27 fihren konnen, so dass
in den Fangmaulern 17 der Zielbereiche 15a, 15D, ...,
15n landende Spielmiinzen 11 durch die Zwischenwand
12 hindurch in den Miinzsammler gelangen kénnen. Al-
ternativ kdnnen Spielmiinzen 11 auch Uber einen Rick-
fuhrkanal 28 zur Abschussvorrichtung 7 riickgefiihrt wer-
den, vgl. Fig. 5.

[0031] Wie die Figuren 2, 5 und 6 verdeutlichen, ist
oberhalb der Zielvorrichtung 8 ein Bildschirm 10 einer
Anzeigevorrichtung 9 vorgesehen, welcher Bildschirm
10sich hinter der Zwischenwand 12 und der die Ausspa-
rung 4 aufweisenden Gehausefrontplatte 3 erstreckt, wo-
bei sich der Bildschirm 10 zu der Gehausefrontplatte 3
bzw. Zwischenwand 12 vorzugsweise parallel, insbeson-
dere unmittelbar anschlieend erstrecken kann.

[0032] Der Bildschirm 10 erstreckt sich erfindungsge-
maf grofl¥flachig im Wesentlichen Gber den gesamten
oberen Gehausefrontabschnitt, der oberhalb der Zielvor-
richtung liegt, wobei der genannte Gehéausefrontab-
schnitt gegebenenfalls von einem vorzugsweise rah-
men- oder streifenférmigen Gehauserand 22, in dem die
Anzeigevorrichtung ausgespart ist, eingefasst sein kann.
[0033] Wie die Figuren 2 und 6 zeigen, ist der Bild-
schirm 10 hierbei derart positioniert, dass ein Teil des
Bildschirms 10 hinter der Aussparung 4 liegt und ein an-
derer Teil des Bildschirms 10 hinter dem nicht ausge-
sparten Abschnitt 20 der Gehausefrontplatte 3 liegt. Von
einem bestimmungsgeméaRen Geratebedienplatz aus,
d.h.in einer sich bestimmungsgemaf ergebenden Blick-
richtung 21 frontal auf die Gehausefront wird der Bild-
schirm 10 von der Gehausefrontplatte 3 Giberdeckt derart,
dass ein Teil des Bildschirms 10 durch die Aussparung
4 hindurch zu sehen ist und ein Teil des Bildschirms 10
durch die Gehausefrontplatte 3 hindurch zu sehen ist.
[0034] Die genannte Gehausefrontplatte 3 und die
Zwischenwand 12 sind transparent ausgebildet, bei-
spielsweise in Form einer Glasplatte oder einer transpa-
renten Kunststoffplatte, die zur Vermeidung von Lichtre-
flexen und besseren Sichtbarkeit des Bildschirms ent-
spiegelt ausgebildet sein kann.
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[0035] Wie Fig. 2 zeigt, kann sich der Bildschirm 10
groRflachig im Wesentlichen tiber den gesamten Gehau-
sefrontabschnitt oberhalb der Zielvorrichtung 8 erstre-
cken, wobei der genannte Gehausefrontabschnitt aller-
dings von einem nicht transparenten Tlrrahmenab-
schnitt 22 eingefasst ist, der sich streifenférmig bzw. rah-
menférmig um den Bildschirm 10 herum erstreckt, vgl.
Fig. 2.

[0036] Wie Fig. 2 zeigt, kann der Bildschirm 10 dabei
mit einem unteren Bildschirmrand im Wesentlichen an
einem oberen Rand der Zielvorrichtung 8, der von den
Zielbereichen 15a, 15b, ..., 15n bestimmt wird, enden. In
erfindungsgemaRer Ausgestaltung erstreckt sich der
Bildschirm 10 jedoch auch nach unten Uber die Zielvor-
richtung 8 hinweg, so dass der Bildschirm 10 auch mit
der Zielvorrichtung 8 Giberlappt. Vorteilhafterweise kann
in diesem Fall auch die Zielvorrichtung 8 zumindest teil-
weise transparent ausgebildet sein, so dass der Bild-
schirm 10 bzw. ein Abschnitt hiervon durch die Zielvor-
richtung 8 hindurch sichtbar ist.

[0037] Der genannte Bildschirm 10 kann von einer im
Inneren des Gehauses 2 des Spielgerats 1 aufgenom-
menen Steuervorrichtung 24 angesteuert werden, bei-
spielsweise um Zusatzinformationen wie Bedienungsan-
leitungen, Spielregeln oder dergleichen, oder auch Zu-
satzspiele oder Bonusspiele wie beispielsweise ein Wal-
zenspiel auf dem Bildschirm 10 anzuzeigen.

[0038] Insbesondere kann die Steuervorrichtung 24
den Bildschirm 10 in Abhangigkeit des Miinzspiels an-
steuern, insbesondere in Abhangigkeit davon, ob und
welche Zielbereiche 15a, 15b, ..., 15n von einer Spiel-
miinze 11 getroffen werden. Hierzu kann den genannten
Zielbereichen 15a, 15b, ..., 15n jeweils eine Erfassungs-
einrichtung 23 beispielsweise in Form eines optischen
und/oder magnetischen oder anderweitig ausgebildeten
Sensors zugeordnet sein, um den Eintritt einer Spielmin-
ze 11 in den jeweiligen Zielbereich 15a, 15b, ..., 15n zu
erfassen. Je nach getroffenem Zielbereich kann auf dem
Bildschirm 10 beispielsweise ein Bonusspiel gestartet
oder die erreichte Punktezahl angezeigt werden, oder
andere Informationen dargestellt werden, wie eingangs
erlautert.

[0039] Um den Minzeintritt in die Zielbereiche 15a,
15b, ..., 15n oder auch die von einer Spielmiinze 11 ge-
nommen Wurfbahn zu erfassen und anzeigen zu kbnnen,
kann in Weiterbildung der Erfindung die genannte Erfas-
sungseinrichtung 23 auch Beriihrungs-Erfassungsmittel
vorzugsweise in Form eines Touchscreen-Sensors um-
fassen, der den Bildschirm 10 oder auch der genannten
Zwischenwand 12 zugeordnet sein kann. Ist der Touch-
screen-Sensor direkt dem Bildschirm 10 zugeordnet,
kann die Zwischenwand 12 weggelassen und/oder die
Aussparung 4 und/oder die Zielvorrichtung 8 riickseitig
zumindest abschnittsweise unmittelbar von dem Bild-
schirm 10 abgedeckt bzw. verschlossen sein, so dass
die Spielmiinze 11 auf ihrer Bahn durch die Aussparung
4 und/oder bei Eintritt in einen Zielbereich 15a, 15b, ...,
15n den Bildschirm 10 beriihrt, was dann von dem Touch-
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screen-Sensor 25 erfasst wird. Eine entsprechende An-
ordnung des Bildschirms 10 zeigt beispielsweise Fig. 7.
Der genannte Touchscreen-Sensor kann ein nach dem
kapazitiven oder induktiven Prinzip oder nach einem an-
deren Prinzip wie etwa Surface Wave oder infrared op-
tical imaging arbeitender Sensor sein, gegebenenfalls in
Abstimmung mit den verwendeten Spielmiinzen. Der
Touchsensor kann sich Uber die gesamte Flache des
Bildschirms 10 erstrecken oder nur Uber einen Teil da-
von.

[0040] Um eine interaktive, intuitive Steuerung des
Spielgerats zu erleichtern, kann alternativ oder zusatz-
lich einer (aus Blickrichtung 21) vor die Gehausefront-
platte 3 vorgelagerten Frontscheibe 16 eine Berlihrungs-
Erfassungseinrichtung vorzugsweise in Form eines wei-
teren Touch-Sensors 26 zugeordnet sein, vgl. Fig. 7. Bei-
spielsweise kann die genannte Frontscheibe 16 eine
transparente Glas- bzw. Kunststoffplatte sein mit aufge-
brachtem Touch-Sensor oder als durchsichtiger Touch-
screen ausgebildet sein. Gemal einem Ausfiihrungsbei-
spiel ist die Steuervorrichtung 24 zur Steuerung der An-
zeigevorrichtung 9 und/oder Steuerung der Abschuss-
vorrichtung 7 und/oder Steuerung der Zielvorrichtung 8
in Abhangigkeit einer erfassten Beriihrung der Beriih-
rungs-Erfassungseinrichtung 26 vorgesehen und ausge-
bildet.

[0041] Wie Fig. 5 zeigt, kdnnen der Bildschirm 10 und
die Komponenten des Miinzspiels, insbesondere die
Zielvorrichtung 8, und gegebenenfalls auch die erwahn-
ten Touchscreen-Einrichtungen gemeinsam an der Ge-
ratetiir 13 gelagert sein, so dass die genannten Kompo-
nenten relativ zueinander eine gemeinsame Montage-
basis haben, was die Positionszuordnung der Kompo-
nenten zueinander erleichtert. Die Geh&usetlr 13 kann
mitden genannten Komponenten eine vormontierte Bau-
gruppe bilden.

[0042] Die Geratetir 13 kann dabei um eine aufrechte,
seitliche Achse nach Art einer Tir aufschwenkbar sein,
gegebenenfalls um eine liegende Querachse, beispiels-
weise am oberen Tlrrand, nach Art einer Klappe nach
oben aufschwenkbar sein, wobei hier Dampfungsele-
mente und/oder Entlastungselemente und/oder Haltee-
lemente beispielsweise in Form einer Gasdruckfeder
vorgesehen sein kdnnen, um die Geratetlir mitden daran
montierten Komponenten in der Offen-Stellung zu halten
bzw. auf dem Weg dorthin die Bewegung zu unterstit-
zen. Der seitlichen Achse bzw. der liegenden Querachse
kann ein entsprechendes Scharnier zugeordnet sein. In
einer alternativen Ausbildung kann die vorstehend ge-
nannte Baugruppe jedoch ohne Schwenkfunktion fix
bzw. I6sbar mit dem Gerategehduse 2 verbunden sein.

Patentanspriiche
1. Spielgerat mit einer Abschussvorrichtung (7) zum

Abschiel3en einer Spielmiinze (11) in eine Minzlauf-
bahn (5), welche Miinzlaufbahn (5) eine Ablenkbahn
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(6) umfasst und zu einer Zielvorrichtung (8) fiihrt,
wobei die Ablenkbahn (6) von einer Aussparung (4)
in einer Gehausefrontplatte (3) eingefasstist und die
Zielvorrichtung (8) im Bereich der Aussparung (4)
angeordnet ist, wobei die Gehausefrontplatte (3) zu-
mindest abschnittsweise durchsichtig ausgebildet
ist, dadurch gekennzeichnet, dass hinter der Ge-
hausefrontplatte (3) eine Anzeigevorrichtung (9) in
Form eines Bildschirms (10) derart angeordnet ist,
dass sich die Anzeigevorrichtung (9) groRflachig im
Wesentlichen iiber den gesamten oberen Gehause-
frontabschnitt, der oberhalb der Zielvorrichtung (8)
liegt, sowie nach unten Uber die Zielvorrichtung (8)
hinweg erstreckt und dass zumindest ein Teil der
Anzeigevorrichtung (9) durch die zumindest ab-
schnittsweise durchsichtige Gehausefrontplatte (3)
hindurch sichtbar ist und ein anderer Teil der Anzei-
gevorrichtung (9) durch die Aussparung (4) der Ge-
hausefrontplatte (3) hindurch sichtbar ist.

Spielgerat nach dem vorhergehenden Anspruch,
wobei die Zielvorrichtung (8) zumindest teilweise
transparent ausgebildet ist, so dass ein Teil der An-
zeigevorrichtung (9) durch die Zielvorrichtung (8)
hindurch sichtbar ist.

Spielgerat nach einem der vorhergehenden Anspri-
che, wobei der Gehéausefrontabschnitt von einem
vorzugsweise rahmen- oder streifenférmigen Ge-
hauserand (22), in dem die Anzeigevorrichtung aus-
gespart ist, eingefasst ist.

Spielgerat nach einem der vorhergehenden Anspri-
che, wobei die Aussparung (4) der Gehausefront-
platte (3) zu einer Gerateinnenseite hin zumindest
abschnittsweise von einer Zwischenwand (12) ab-
gedeckt ist, die im Bereich der Aussparung (4) zu-
mindest teilweise durchsichtig ausgebildet ist, so
dass ein hinter der Zwischenwand (12) angeordne-
ter Abschnitt der Anzeigevorrichtung (9) durch die
Zwischenwand (12) hindurch sichtbar ist.

Spielgerat nach dem vorhergehenden Anspruch,
wobei die Zwischenwand (12) sandwichartig zwi-
schen der Anzeigevorrichtung (9) und der Gehause-
frontplatte (3) befindlich angeordnet ist.

Spielgerat nach einem der beiden vorhergehenden
Anspriiche, wobei in der Zwischenwand (12) zumin-
dest eine Miinzkanalausnehmung (18) vorgesehen
ist, die an die Zielvorrichtung (8) anschlie3t und eine
weitere Munzlaufbahn fiir aus der Zielvorrichtung (8)
ablaufende Spielminzen (11) bildet.

Spielgerat nach einem der vorhergehenden Anspri-
che, wobei die Aussparung (4) der Gehausefront-
platte (3) zu einer Gerateinnenseite hin zumindest
abschnittsweise von der Anzeigevorrichtung (9) ab-
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gedeckt ist, so dass die Anzeigevorrichtung (9) zu-
mindest einen Teil der Minzlaufbahn (5) begrenzt.

Spielgerat nach einem der vorhergehenden Anspri-
che, wobei eine Erfassungseinrichtung (23) zur Er-
fassung eines Eintritts einer Spielmiinze (11) in ei-
nen Zielbereich (15a, 15b, ..., 15n) und eine Steuer-
vorrichtung (24) zur Steuerung der Anzeigevorrich-
tung (9) in Abhangigkeit des erfassten Zieleintritts
der Spielmiinze (11) vorgesehen sind.

Spielgerat nach dem vorhergehenden Anspruch,
wobei die Erfassungseinrichtung (23) eine der An-
zeigevorrichtung (9) zugeordnete Berlihrungs-Er-
fassungseinrichtung, insbesondere in Form eines
Touchscreen-Bildschirms (25), umfasst, wobei die
Beruhrungs-Erfassungseinrichtung dazu vorgese-
hen und ausgebildet ist, eine Beriihrung der Spiel-
miinze (11) zu erfassen.

Spielgerat nach einem der vorhergehenden Anspri-
che, wobei der Geh&usefrontplatte (3) und/oder ei-
ner der Gehausefrontplatte (3) vorgelagerten Front-
scheibe (16) eine weitere Berihrungs-Erfassungs-
einrichtung (26) zugeordnet ist, wobei die Berih-
rungs-Erfassungseinrichtung (26) dazu vorgesehen
und ausgebildet ist, manuelle Berlihrungen eines
Geratenutzers zu erfassen.

Spielgerat nach einem der vorhergehenden Anspri-
che, wobei eine/die Steuervorrichtung (24) zur Steu-
erung der Anzeigevorrichtung (9) und/oder Steue-
rung der Abschussvorrichtung (7) und/oder Steue-
rung der Zielvorrichtung (8) in Abhangigkeit einer er-
fassten Beriihrung der Berlihrungs-Erfassungsein-
richtung vorgesehen ist.

Spielgerat nach einem der vorhergehenden Ansprii-
che, wobei die Zielvorrichtung (8), die Gehausefront-
platte (3) und die Anzeigevorrichtung (9) gemeinsam
an einer Geratetir (13) gelagert und zusammen mit
der Geratetlr (13) relativ zum Gehdusekorpus be-
wegbar sind.

Claims

Gaming device with a firing mechanism (7) for firing
a gaming coin (11) onto a coin track (5), said coin
track (5) comprising a deflection track (6) and leading
to a target device (8), wherein the deflection track
(6) is enclosed by a recess (4) in a housing front
plate (3) and the target device (8) is arranged in the
areaoftherecess (4), wherein the housing front plate
(3) is designed transparent at least in some sections,
characterised in that a display device (9) in the form
of amonitor (10) is arranged behind the housing front
plate (3) in such a way that the display device (9)
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substantially extensively extends across the entire
upper housing front section that lies above the target
device (8), as well as downwards across the target
device (8) and that atleast a part of the display device
(9) is visible through the at least sectionally trans-
parent housing front plate (3) and another part of the
display device (9) is visible through the recess (4) in
the housing front plate (3).

Gaming device according to the preceding claim,
wherein the target device (8) is designed at least
partially transparent, so that a part of the display de-
vice (9) is visible through the target device (8).

Gaming device according to one of the preceding
claims, wherein the housing front section is enclosed
by a preferably frame- or strip-shaped housing edge
(22), in which the display device is hollowed out.

Gaming device according to one of the preceding
claims, wherein the recess (4) in the housing front
plate (3) is covered towards a device interior at least
in sections from a bulkhead (12) designed transpar-
ently in the area of the recess (4) at least in part, so
that a section of the display device (9) arranged be-
hind the bulkhead (12) is visible through the bulk-
head (12).

Gaming device according to the preceding claim,
wherein the bulkhead (12) is sandwiched between
the display device (9) and the housing front plate (3).

Gaming device according to one of the two preceding
claims, wherein atleast one coin channel recess (18)
is envisaged in the bulkhead (12), which follows on
from the target device (8) and forms a further coin
track for gaming coins (11) exiting from the target
device (8).

Gaming device according to one of the preceding
claims, wherein the recess (4) in the housing front
plate (3) is covered towards a device interior at least
in sections from the display device (9), so that the
display device (9) delimits at least part of the coin
track (5).

Gaming device according to one of the preceding
claims, wherein a recording means (23) forrecording
entry of a gaming coin (11) into a target area (153,
15b, ..., 15n) and a controller (24) for controlling the
display device (9) depending on the recorded target
entry of the gaming coin (11).

Gaming device according to the preceding claim,
wherein the recording means (23) comprises a con-
tact recording means associated with the display de-
vice (9), in particular in the form of a touch screen
monitor (25), wherein the contact recording means
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is envisaged and designed for recording contact of
the gaming coin (11).

Gaming device according to one of the preceding
claims, wherein a further contact recording means
(26) is allocated to a front screen (16) located in front
of the housing front plate (3) and/or one of the hous-
ing front plates (3), wherein the contact recording
means (26) is envisaged and designed for recording
the manual contacts of a device user.

Gaming device according to one of the preceding
claims, wherein a/the controller (24) is envisaged for
controlling the display means (9) and/or for control-
ling the firing mechanism (7) and/or controlling the
target device (8) depending on a recorded contact
of the contact recording means.

Gaming device according to one of the preceding
claims, wherein the target device (8), the housing
front plate (3) and the display device (9) are together
mounted on a device door (13) and can be moved
together with the device door (13) relative to the
housing body.

Revendications

Machine de jeu avec un dispositif de lancement (7),
pour le lancement d’'une piéce de jeu (11) dans une
piste de piéces de monnaie (5), laquelle piste de
pieces de monnaie (5) comprend un trajet de dévia-
tion (6) et méne a un dispositif cible (8), dans lequel
letrajetde déviation (6) est délimité par un évidement
(4) dans une plaque frontale du boitier (3) et le dis-
positif cible (8) est agencé dans la zone de I'évide-
ment (4), dans laquelle la plaque frontale du boitier
(3) estcongue de fagon au moins partiellementtrans-
parente, caractérisé en ce que derriére la plaque
frontale du boitier (3), un dispositif d’affichage (9) est
agence sous la forme d’'un écran (10) de telle sorte
que le dispositif d’affichage (9) se situe sensiblement
sur une grande surface sur 'ensemble de la partie
frontale supérieure du boitier située au-dessus du
dispositif cible (8), et s’étend vers le bas sur le dis-
positif cible (8) et en ce qu’au moins une partie du
dispositif d’affichage (9) est visible a travers la pla-
que frontale du boitier (3) au moins partiellement
transparente, et en ce qu’une autre partie du dispo-
sitif d’affichage (9) est visible a travers I'évidement
(4) de la plaque frontale du boitier (3).

Machine de jeu selon la revendication précédente,
dans lequel le dispositif cible (8) est congu de fagon
au moins partiellement transparente, de sorte
qu’une partie du dispositif d’affichage (9) est visible
a travers le dispositif cible (8).
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Machine de jeu selon I'une quelconque des reven-
dications précédentes, dans lequel la partie frontale
du boitier est délimitée par un bord de boitier (22)
de préférence en forme de cadre ou de bande, dans
lequel le dispositif d’affichage est évidé.

Machine de jeu selon I'une quelconque des reven-
dications précédentes, dans laquelle I'évidement (4)
de la plaque frontale du boitier (3) est au moins par-
tiellement recouverte par une paroi intermédiaire
(12) surun cété intérieur de lamachine, qui estcongu
de fagon au moins partiellement transparente dans
la région de I'évidement (4), de telle sorte qu'une
partie du dispositif d’affichage (9) disposée derriere
la paroiintermédiaire (12) est visible a travers la paroi
intermédiaire (12).

Machine de jeu selon la revendication précédente,
dans laquelle la paroiintermédiaire (12) estdisposée
située en sandwich entre le dispositif d’affichage (9)
et la plaque frontale du boitier (3).

Machine de jeu selon I'une quelconque des deux
revendications précédentes, dans laquelle au moins
une cavité du canal a monnaie (18) est prévu dans
la paroi intermédiaire (12) qui se connecte au dispo-
sitif cible (8), et forme un autre trajet de piéces de
monnaie pour I'écoulement des piéces de jeu (11) a
I'extérieur du dispositif cible (8).

Machine de jeu selon I'une quelconque des reven-
dications précédentes, dans lequel I'évidement (4)
de la plaque frontale du boitier (3) est recouverte au
moins partiellement par le dispositif d’affichage (9)
sur un c6té intérieur de l'appareil, de sorte que le
dispositif d’affichage (9) délimite au moins une partie
de la piste de pieces de monnaie (5).

Machine de jeu selon 'une quelconque des reven-
dications précédentes, dans lequel un

dispositif de détection (23) destiné a détecter I'entrée
d’une piéce de jeu (11) dans une zone cible (15a,
15b, ..., 15n) et un dispositif de commande (24) des-
tiné a commander le dispositif d’affichage (9) en
fonction de I'entrée de cible détectée de la piece de
jeu (11) sont prévus.

Machine de jeu selon la revendication précédente,
dans laquelle le dispositif de détection (23) com-
prend un dispositif de détection tactile associé au
dispositif d’affichage (9), en particulier sous la forme
d’un écran tactile (25), dans laquelle le dispositif de
détection tactile est prévu et congu pour détecter un
contact de la piece de jeu (11).

Machine de jeu selon I'une quelconque des reven-
dications précédentes, dans laquelle un autre dis-
positif de détection tactile (26) est associé ala plaque
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frontale du boitier (3) et/ou al'une des vitres frontales
(16) en amont de I'une des plaques frontales du boi-
tier (3), dans laquelle un dispositif de détection tactile
(26) est prévu et congu pour détecter les contacts
manuels d’un utilisateur de I'appareil.

Machine de jeu selon I'une quelconque des reven-
dications précédentes, dans lequel un / le dispositif
de commande (24) destiné a commander le dispositif
d’affichage (9) et / ou la commande du dispositif de
lancement (7) et/ ou la commande du dispositif cible
(8) est prévu en fonction d’'une touche détectée du
dispositif de détection tactile.

Machine de jeu selon I'une quelconque des reven-
dications précédentes, dans laquelle le dispositif ci-
ble (8), la plaque frontale du boitier (3) et le dispositif
d’affichage (9) sont montés ensemble sur une porte
de l'appareil (13) et sontmobiles par rapport au corps
de boitier en méme temps que la porte de I'appareil
(13).
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