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Podstata rieScnia spociva v tom, Ze ria-
diace obvody obrazovej pamiite st pripoje-
1né cez vstupny zachytny register na pamait
PROM tabuliek priradenia, ktora je pripoje-
nd na vystupny zachytny register. Vystupny

zdchytny register je pripojeny na prisposo- w.u,..,./.:’,.6
bovacic obvody monitora. Synchronizaény p— }g, s
vystup riadiacich obvodov obrazovej pami- o
te je pripojeny na vstupny a vystupny zé- €l o
chytny register. Riadiaci systém je pripoje- TR T T
ny na riadiace cbvody obrazovej pamite a -
cez vystupny obvod na pamit PROM tabu- — 2
liek priradenia. ’
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Vyndlez sa tyka obvodu kodovania farieb
pre graficky displej.

Doteraz zname rieSenia obvodov prirade-
nia farieb pre grafické displéje pouZivaji
pre ovlddanie tdrovni bud pevné priradenie
dané zapojenim, alebo vyuZivaji paméte
RAM pre tabulky priradenia. Prvé rieSenie
je nevyhodné, pretoZe nie je moZné menit
dané priradenie podla poZiadaviek uZivate-
la. Druhé rieSenie tiito nevyhodu wodstraiiu-
je, ale za cenu vyraznej zloZitosti a relativ-
ne vysokej obvodovej nédroé&nosti takéhoto
rieSenia, nakolko st pre takéto zapojenia
potrebné pamdtové obvody s vysokou rych-
lostou a dalej ndrotné obvody spristupiiu-
juce takuto pamit okrem vystupu farbovych
signdlov aj pre €itanie a zdpis z riadiaceho
systému ovlddajiceho graficky displej. Pre
vadSinu uZivatelov je v3ak takéto rieSenie
netimerné ich poZiadavkam, pretoZe pouZi-
vaji len niektoré vybrané moZnosti podla
oblasti aplikécie, bez velkych nérokov na
pripadné zmeny.

Vy38ie uvedené nevyhody odstraiiuje a
technicky problém rie§i obvod kdédovania
farieb pre graficky displej podla vynédlezu,
ktorého podstatou je, Ze riadiace obvody ob-
razovej pamiite st rozvetvenym vystupom
pripojené cez vstupny zachytny register na
rozvetveny vstup paméite PROM tabuliek pri-
radenia, ktord je rozvetvenym vystupom
pripojend na vystupny zachytny register.
Vystupny zAchytny register je rozvetveny
vystupom pripojeny na prispdsobovacie ob-
vody monitora. Synchronizaény vystup je
pripojeny na vstupny zachytny register a vy-
stupny zéchytny register. Riadiaci systém je
prvym rozvetvenym vystupom pripojeny na
riadiace obvody obrazovej pamite a druhym
rozvetvenym vystupom pripojeny na vystup-
ny obvod. Vystupny obvod je pripojeny na
druhy rozvetveny vstup pamédte PROM tabu-
liek priradenia.

Zapojenim obvodu koédovania farieb pre
gralicky displej sa docieli toho, e ma vlast-
nosti zapojeunia s tabulkovym priradenim fa-
rieb obsahu obrazovej raméte. Tieto tabul-
ky je moZné menit zmenou obsahu pamiti
PROM podla poZiadaviek uZivatela. Dalgie
vyhody spoéivaji v jednoduchosti a obvodo-
vej nendrofnosti zapojenia, pretoZe nie st
pouZité obvody potrebné pri zapojeni s pa-
métami RAM. Vyhodou zapojenia je aj to, Ze
nendrofnymi technickymi prostriedkami sa
dosahuje vysokd jeho variabilita pri jedno-
duchom jeho ovladani. Zariadenie je moZné
vyuZit aj pre iné funkcie ako blikanie, roz-
ne tirovne jasu a podobne.

Na pripojenom vykrese je prikladne na-
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kreslend obvodovd schéma obvodu kdédova-
nia farieb pre graficky displej.

Obvod kodovania farieb pre graficky dis-
plej pozostava z riadiacich obvodov obrazo-
ve] pamite 8, ktoré si rozvetvenym vystiu-
pom 80 pripojené cez vstupny zachyiny re-
gister 2 na rozvetveny vstup 11 pamite 1
PROM tabuliek priradenia. Pamdt 1 PROM
tabuliek priradenia je rozvetvenym vystu-
pom 10 pripojend na vystupny zdchyiny re-
gister 3. Vystupny zAchytny register 3 je
rozvetvenym vystupom 30 pripojeny na pri-
spbsobovacie obvody monitora 7. Synchro-
nizany vystup 61 riadiacich obvodov obra-
zovej pamiite 6 je pripojeny na vstupny za-
chytny register 2 a vystupny zachytny re-
gister 3. Riadiaci systém 5 je prvym rozvet-
venym vystupom 50 pripojeny na riadiace
obvody obrazovej pamite 6 a druhym roz-
vetvenym vystupom 51. Vystupny obvod 4
je pripojeny na druhy rozvetveny vstup 12
paméte 1 PROM tabuliek priradenia.

Vlastné prekddovania obsahu obrazovej
pamdite v riadiacich obvodoch obrazovej pa-
méte 6 prebieha nasledovne: Riadiace obvo-
dy obrazovej paméte, ktory sa pomocou syn-
chronizatného vystupu 61 prepiSe do vstup-
ného zdchytného registra 2, takZe na prvy
rozvetveny vstup 11 paméte 1 PROM tabu-
liek priradenia je privedeny obsah daného
bodu pamé&te. Na druhy rozvetveny vstup 12
pamite 1 PROM tabuliek priradenia si pri-
vedené déata z vystupného obvodu 4, ktory
je ovladany prvym rozvetvenym vystupom
50 riadiaceho systému 8. Prvy rozvetveny
vstup 11 a druhy rozvetveny vstup 12 pa-
méie 1 PROM tabuliek priradenia sii funké-
ne adresovymi vstupmi pamdéte 1 PROM ta-
buliek priradenia takZe na jej rozvetvenom
vysiupe 10, ktory je jej datovym vystupom
sa objavia data zodpovedajice podla obsa-
hu paméte adrese nastavenej na prvom rog-
vetvenom vstupe 11 a na druhom rozvetve-
nom vstupe 12. Tieto data st vedené do vy-
stupného zdchytného registra 2, do ktorého
sa zapiSu pomocou synchronizadného vy-
stupu 61 riadiacich obvodov obrazovej pa-
méte B. Na rozvetvenom vystupe 30 vystup-
ného zachytného registra 3 st potom pri-
tomné zodpovedajice priradené obsahu da-
ného bodu obrazovej paméte 6. Zmenou ob-
sahu pamidte 1 PROM tabuliek priradenia je
moZné menit toto priradenie podla poZiada-
viek uZivateia pre dant oblast vyuZitia. Je
zrejmeé, Ze vystupnym obvodom 4 riadiace-
ho systému 5 je moZné priebeZne menit pri-
radenie d4t v riadiacich obvodoch obrazovej
pamite 6 a volit tak rbézne typy zobrazenia
»palety farieb, blikanie urditych asti ob-
razu a podobne.
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Obvod koédovania farieb pre graficky dis-
plej pozostavajtice z pamidte PROM tabuliek
priradenia, vstupného a vystupného zachyt-
ného registra, vystupnéhoe obvodu, riadiace-
ho systému, riadiacich obvodov obrazovej
pamite a prispdsobovacich obvodov moni-
toru vyznadujiace sa tym, Ze riadiace obvo-
dy obrazovej pamiite (6) st rozvetvenym vy-
stupom (60) pripojené cez vstupny zachytuy
vegister (2) na rozvetveny vstup (11) pa-
mite (1) PROM tabuliek priradenia, ktord je
rozvetvenyio vystupom (10] pripojend na
vystupny zachytny register (3), pricom vy-
stupny zachytny register (3) je rozvetvenym

vystupom (30) pripojeny na prispdsobova-
cie obvody monitora (7], kym synchronizad-
ny vystup {61) riadiacich obvodov obrazovej
paméte (G) je pripojeny na vstupny zachyt-
ny register (2) a vystupny zachytny regis-
ter (3], zatial o riadiaci systém (5) je pr-
vym rozvetvenym vystupom (50) pripojeny
na riadiace obvody obrazovej paméte (6] a
druhym rozvetvenym vystupom (51) pripo-
jeny na vystupny ohvod (4], kym vystupny
obvod (4) je pripojeny na druhy rozvetve-
ny vstup (12) paméte (1) PROM tabuliek
priradenia.
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