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(57) Sammendrag

En fremgangsmate er fremlagt for prosessering av
bilder i konferanse mellom et flertall av
videokonferanseterminaler. Fremgangsmaten
omfatter farst 4 tilveiebringe egenskaper til minst to
videokonferanseterminaler, deretter & definere et
antall grupper basert pa egenskapene til minst to
videokonferanseterminaler, deretter 4 bestemme for
hver av videokonferanseterminalene en ordnet liste
over antallet grupper, 8 bestemme et ruteoppsett for
fremvisning av bilder fra
videokonferanseterminalene, der ruteoppsettet blir
bestemt basert pa egenskapene til
videokonferanseterminalen som oppsettet skal vises
pa, og egenskapene til de andre
videokonferanseterminalene i konferansen, & avbilde
den ordnede listen over antall grupper pa det
respektive bestemte ruteoppsettet, og til slutt &
tilveiebringe minst én sammensatt bildestrem til hver
av videokonferanseterminalene i henhold til det
valgte ruteoppsettet, og 4 avbilde antallet grupper.
Fremgangsmaten gjer det mulig for forskjellige typer
telepresence-endepunkter (for eksempel forskjellige
produsenter, ulike antall skjermer/kameraer, etc.) &
fungere godt sammen i den samme
videokonferanse.
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OMRADE FOR OPPFINNELSEN

Den foreliggende oppfinnelsen gjelder generelt omradet videokonferanser og
telepresence-systemer. Mer spesifikt gjelder oppfinnelsen fremgangsmate,
anordning og dataprogram for & prosessere bilder i en konferanse mellom et flertall
av videokonferanseterminaler.

BAKGRUNN FOR OPPFINNELSEN

Konvensjonelle videokonferansesystemer bestér av et antall
videokonferanseterminaler (endepunkter) som kommuniserer sanntidsvideo-, lyd-
og/eller datastremmer (ofte referert til som duovideo) over og mellom ulike nettverk
som WAN, LAN og linjesvitsjede nettverk.

En rekke videokonferansesystemer anbrakt pa forskjellige steder kan delta i samme
konferanse, oftest gjennom en eller flere MCU'er (Multipoint Control Unit) som
utferer bl.a. svitsje- og miksefunksjoner for 4 f4 de audiovisuelle terminalene til &
kommunisere seg i mellom pa riktig méte.

Dagens videokonferansesystemer segrger for kommunikasjon mellom minst to
lokaliseringer for & muliggjere en videokonferanse mellom deltakere som befinner
seg pa hver stasjon. Telepresence-systemer er forbedrede videokonferansesystemer.
Typisk har terminaler i telepresence-systemer et flertall av store skalerte skjermer
for video i sann sterrelse, ofte installert i rom med interigr bestemt for og tilpasset
videokonferanser, dette for 4 skape en konferanse sé likt personlige moter som
mulig. Terminalene i telepresence-systemer er utstyrt med et eller flere kameraer.
Outputs fra disse kameraene sendes ut sammen med lydsignaler til et tilsvarende
flertall av skjermer pa en annen lokalisering slik at deltakerne pé den ferste
lokaliseringen oppfattes & vere til stede eller ansikt til ansikt med deltakere pé den
andre lokaliseringen.

Fig. 1 er en skjematisk fremstilling som illustrerer bakgrunnsaspekter ved
telepresence-videokonferanser.

En skjermanordning av en videokonferanseanordning, da serlig en
videokonferanseterminal av telepresence-type, er arrangert foran et flertall av (fire
illustrerte) lokale konferansedeltakere. De lokale deltakerne er lokalisert langs et
bord, vendt mot skjermanordningen som inkluderer et flertall av
fremvisningsskjermer. I det illustrerte eksemplet er fire skjermer inkludert i
skjermanordningen. En ferste, en andre og en tredje skjerm er arrangert ved siden
av hverandre. Den ferste, andre og tredje skjermanordningen brukes for visning av
bilder tatt pé ett eller flere eksterne konferansesteder av tilsvarende telepresence-

type.
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En fjerde fremvisningsskjerm arrangeres i en sentral posisjon under den andre
fremvisningsskjermen. I en typisk brukssituasjon kan den fjerde skjermen brukes til
datagenererte presentasjoner eller annen sekundzr konferanseinformasjon.
Alternativt kan den fjerde skjermen erstattes av flere bordmonterte skjermer som
vist i fig 2. Videokameraer er anordnet pa toppen av de ovre fremvisningsskjermer
for & innhente bilder av de lokale deltakerne, som blir overfert til tilsvarende
eksterne videokonferansesteder.

En hensikt med oppsettet vist i fig. 1 og fig. 2 er 4 gi de lokale deltakerne en folelse
av faktisk a vare tilstede i samme meterom som de eksterne deltakerne som blir vist
pa de respektive fremvisningsskjermene.

Nokkelfaktorer for & oppné en folelse av tilstedevarelse er muligheten til & se hvem
de eksterne deltakerne ser pa, at alle deltakerne er vist i sann sterrelse og at alle
viste deltakere er vist i samme storrelse relatert til hverandre. En annen betingelse
for & oppné hgy kvalitet av telepresence er at bilder av de eksterne deltakerne
presenteres for hver lokale deltaker sa uforvrengt som mulig.

For 4 oppna denne folelsen av tilstedevaerelse ma et spesielt sett med regler eller en
egen protokoll tas i bruk av telepresence-systemene. Derfor kan et telepresence-
system som det som vises i fig. 1 og fig. 2, kun fungere normalt sammen med andre
telepresence-systemer som understgtter dette settet av regler (eller protokoll). Dette
blir ytterligere komplisert ved det faktum at ulike telepresence-systemer kan bruke
forskjellige antall skjermer, for eksempel en, to, tre eller fire skjermer. Til sist, flere
enn to telepresence-systemer vil kunne delta p& en konferanse, og alle deltakerne vil
fremdeles forvente den samme folelsen av tilstedevearelse som med en to-
systemskonferanse.

Dessuten, siden det ikke er definert en standardprotokoll for telepresence-systemer,
kan bare telepresence-systemer fra samme produsent fungere sammen pé en
tilfredsstillende maéte.

I mange situasjoner vil det ogsé vare behov for 4 anrope, eller motta et anrop fra, et
telepresence-system fra en vanlig videokonferanseterminal selv om en vanlig
videokonferanseterminal ikke gir den samme folelsen av tilstedevarelse.

US 7 034 860, her innlemmet i sin helhet ved referanse, beskriver et apparat og
fremgangsmate for dynamisk & fastsette bildeoppsettet (eng.: the image layout)
basert pa antall deltakere eller videokilder i tilknytning til en konferanse. Systemet
kombinerer hver videokilde i et sammensatt videosignal i henhold til det definerte
sammensatte bildeoppsettet og sender dette sammensatte signalet til de tilkoblede
stedene. Dette fungerer bra med enkeltskjermsystemer, men det oppstar et problem
nér to multi-skjerm-telepresence-systemer med forskjellige antall skjermer er
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tilkoblet, nar mer enn to multi-skjerm-telepresence-systemer er tilkoblet, eller/og
nér enkeltskjerm-systemer er koblet til ett eller flere multi-skjermsystemer.

Det er derfor et faglig behov for a la forskjellige typer telepresence-endepunkter, (f.
eks forskjellige produsenter, ulike antall skjermer / kameraer, etc.) fungere godt
sammen i den samme videokonferanse.

US 2008/0100696A beskriver en metode og system som fastsetter sammensatte
bildelayout basert pa egenskaper til de mottatte videosignalene, slik som opplesning
og format.

EP1 830 568 A angir en metode og et system som fremskaffer videolayout for et
videokonferansesystem som muliggjer sammenkobling av flere MCUer.

SAMMENFATNING AV OPPFINNELSEN

Oppfinnelsen foreskriver en fremgangsmate, en del av et dataprogram og en
videokonferanseanordning som beskrevet i vedlagte krav.

I srdeleshet foreskriver oppfinnelsen en fremgangsmaéte for prosessering av bilder
i en konferanse mellom et flertall av videokonferanseterminaler, omfattende forst &
tilveiebringe egenskaper for minst to videokonferanseterminaler, deretter 4 definere
et antall grupper basert pé egenskapene til minst to videokonferanseterminaler,
deretter, for hver av videokonferanseterminalene, & bestemme en ordnet liste over
antall grupper, 4 bestemme et ruteoppsett (eng.: pane layout) for visning av bilder
fra videokonferanseterminalene, der ruteoppsettet blir bestemt basert pé
egenskapene til videokonferanseterminalen som oppsettet skal vises pa og
egenskapene til de andre videokonferanseterminalene i konferansen, & avbilde (eng.:
mapping) den ordnede listen over antall grupper pé det respektive bestemte
ruteoppsettet og til slutt tilveiebringe minst en sammensatt bildestrem til hver av
videokonferanseterminalene i henhold til det valgte ruteoppsettet og avbildningen
(eng.: the mapping) av antallet grupper.

KORT BESKRIVELSE AV TEGNINGENE

For & gjore oppfinnelsen lettere forstaelig, vil fremstillingen som folger referere til
de medfelgende tegninger, hvori

Fig. 1 er en skjematisk fremstilling som illustrerer bakgrunnsaspekter ved
telepresence-videokonferanser.

Fig. 2 er en skjematisk fremstilling som illustrerer bakgrunnsaspekter ved
telepresence videokonferanser.
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Fig. 3 er et skjematisk flytskjema som illustrerer prinsippene for en fremgangsmaéte
for prosessering av videokonferansestrom,

Fig. 4 er et eksempel pa en oversikt over oppsett for
videokonferanseterminalskjermer i henhold til foreliggende oppfinnelse,

Fig. 5a og 5b viser eksempel-avbildninger av ordnede grupper for skjermoppsett,

Fig. 6a og 6b viser eksempel pa operasjonsmoduser i henhold til den foreliggende
oppfinnelsen,

Fig. 7 er et skjematisk diagram over en eksempelvis konfigurasjon av telepresence-
terminaler, og

Fig. 8 er et bilde som illustrerer en telepresence-terminal i en eksempelvis utferelse
i henhold til foreliggende oppfinnelse.

BESTE MATE A UTFORE OPPFINNELSEN PA

I det folgende vil den foreliggende oppfinnelsen bli dreftet ved & beskrive ulike
utforelser og ved & henvise til de medfelgende tegningene. Fagfolk vil likevel forsté
andre anvendelser og modifikasjoner innenfor rammen av oppfinnelsen som er
definert i de vedlagte uavhengige kravene.

Fig. 3 er et skjematisk flytskjema som illustrerer prinsippene for en fremgangsmaéte
for behandling av videostremmer i en konferanse mellom et flertall av
videokonferanseterminaler.

Fremgangsmaten starter ved initieringstrinn 300.

Forst, i trinn 310, forsyner en forste og en annen videokonferanseterminal en
bildeprosesseringsanordning med egenskapene til den respektive
videokonferanseterminalen. Foretrukket omfatter egenskapene antallet skjermer pa
videokonferanseterminalen og antallet videostrem tilveiebrakt av
videokonferanseterminalen. Egenskapene til de respektive
videokonferanseterminalene skal fortrinnsvis ogsa la bildebehandlingsanordningen
avgjere om en videostrem skal tillates vist i full skjerm eller bare bli vist i mindre
ruter (eng.: panes) som beskrevet nedenfor, for eksempel videoopplesningen for
endepunktet.

Deretter, i trinn 320, hvis bildebehandlingsanordningen bestemmer at det er flere
tilkoblede videokonferanseterminaler til & forsyne bildeprosesseringsanordningen
med sine respektive egenskaper, fortsetter fremgangsmaten til trinn 330, hvis ikke,
fortsetter fremgangsmaten ved trinn 340.
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I trinn 330 forsyner de tilkoplede terminalene bildeprosesseringsanordningen med
egenskapene til den respektive videokonferanseterminalen som beskrevet i trinn
310.

I trinn 340 grupperer bildebehandlingsanordningen videokonferanseterminalene
basert pa egenskapene som besgrges fra videokonferanseterminalene. I serdeleshet
vil en gruppe typisk ha to, tre eller fire medlemmer i1 henhold til antall skjermer pa
videokonferanseterminalen og / eller antallet videostremmer tilveiebrakt fra
videokonferanseterminalen. Et enkelt skjermbilde / videostremendepunkt vil typisk
ikke vaere plassert i en gruppe, men kan i en alternativ gjennomfering plasseres i en
gruppe med en. I det falgende blir en gruppe med skjermer eller videostremmer
referert til som en gruppe.

Deretter i trinn 350, fastsetter bildebehandlingsanordningen en ordnet liste over
gruppene og enkeltskjermbildeendepunktene for hver av
videokonferanseterminalene. Den ordnede listen av grupper er foretrukket basert pa
rekkefolgen av stemmevekslingen i videokonferanseterminalene, med unntak av
terminalen som visningen skal presenteres pa. Valgfritt, i en alternativ utferelse,
skal den ordnede listen omfatte terminalen som visningen skal presenteres pa, ved
slutten av listen, forutsatt at selv-visning for den terminalen er muliggjort. I enda en
alternativ utferelse muliggjer bildebehandlingsanordningen at en "viktig" deltaker
blir utpekt for hver konferanse. Hvis en viktig deltager er utpekt til en konferanse,
blir gruppen med denne deltakeren flyttet til toppen av den ordnede listen for hver
av de ordnede listene, unntatt den ordnede listen for terminalen som inkluderer
gruppen med den viktige deltakeren.

I trinn 360 bestemmer bildebehandlingsanordningen et ruteoppsett (eng.: pane
layout) for hver av videokonferanseterminalene basert p& egenskapene til selve
videokonferanseterminalen og egenskapene til de andre videokonferanseterminaler i
konferansen. Eksempel pé ruteoppsett i henhold til foreliggende oppfinnelse er
beskrevet nedenfor med henvisning til fig. 4.

Alle oppsett (eng.: layouts) brukt av bildebehandlingsanordningen folger et
lignende format, hver har et nummer (som kan vere 0) av store rader og / eller et
antall sma rader. De store linjene er enten fullskjermsruter eller en rad med store
ruter pé tvers midt pa en eller flere skjermer. De sma radene er enten kontinuerlig-
nzrver-ruter (eng.: "continuous presence (CP) panes", overlagt nar bunnen av
fullskjermsrutene eller separate sma ruter over og / eller under den midterste raden
av store ruter. For oppsett hvor alle rutene er like store (for eksempel et 3 x 3-
arrangement pd ¢én enkelt skjerm), er alle radene ansett som sma rader.

Dersom oppsettet har full skjerm med store rader, vil tilstedevarelsen av belagte
sma CP-ruter bli styrt av et "vis CP"-flagg for hver enkelt visning (dvs. et "vis CP"-
flagg for gruppens bestdende endepunkter). Hvis oppsettets store rader ikke er
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fullskjermsruter, vil de mindre CP-rutene over og under midtraden av sterre ruter
alltid veere tilstede.

1 trinn 370 plasserer bildebehandlingsanordningen de ordnede gruppene inn i radene
i det utvalgte ruteoppsettet for hver av videokonferanseterminalene. Hvis oppsettet
omfatter en stor rad, blir den store raden fylt forst, og deretter fylles de mindre
radene. Prosessen med & plassere de ordnede gruppene er nermere beskrevet med
referanse til fig. 5a, hvor atte forskjellige grupper er avbildes pé (eng.: are mapped
to) et femrads oppsett. Forst, forutsatt at alle grupper kan vises pa fullskjerm og at
raden 510 er en fullskjermsrad, blir den hgyest prioriterte gruppen, 501, avbildet pa
rad 510. Ettersom bare en skjerm ni er tilgjengelig pa rad 510, blir
annenprioritetsgruppen, 502, avbildet pé rad 520. Tredjeprioritetsgruppen, eller
enkeltskjermbilde, 503, blir da avbildet pé den tilgjengelige skjermen i den forste
raden, 510. Etter den samme prosessen, fyller gruppe 504 rad 530, gruppe 505 og
gruppe 508 plir avbildet pé rad 540; gruppe 506 fyller de tilgjengelige skjermene i
rad 520 og til slutt fyller gruppen 507 rad 550. Resultatet av denne avbildningen er
identisk med avbildningen av gruppene i tilfelle alle radene hadde vart sma rader.

N4 forutsettes at raden 510 er en fullskjermrad og gruppene 503 og 508 er ikke er
tillatt vist i full skjerm. I dette tilfellet, som vist i fig. 5b, er den hayest prioritert
gruppen, 501, avbildet pa den store raden, 510, og annenprioritetsgruppen, 502, er
plassert pé rad 520. Den tredje prioriterte gruppe, eller enkeltskjermbilde 503,
tillates ikke avbildet pé den tilgjengelig skjerm i den forste raden, 510 og venter pé
en tilgjengelig skjerm. Gruppe 504 fyller rad 530 og gruppe 505 blir avbildet pa rad
540. Rad 540 har na en tilgjengelig skjerm, som gruppe 503 avbildes pa. Gruppe
506 fyller de tilgjengelige skjermer i rad 520 og til slutt fyller gruppen 507 rad 550.
[ dette tilfellet vil tilgjengelig skjerm pé rad 510 vare tom og gruppe 508 vil ikke
bli vist. Likevel, i en alternativ utferelse kan gruppene 506 og 508 veare
stemmevekslet etter fremgangsmater kjent for en fagperson.

Nar de ordnede gruppene er plassert i det utvalgte oppsettet for hver av
videokonferanseterminalene, fortsetter fremgangsmaten til 380, der
videoprosesseringsanordningen mottar videostrem fra hver av gruppene.
Videobehandlingsanordningen som prosesserer videostremmene tilveiebringer en
egen sammensatt videostrgm til hver av skjermene pa terminalene i henhold til de
fastlagte oppsettene.

N4, tilbake til trinn 360, er eksempler pa ruteoppsett i henhold til foreliggende
oppfinnelse beskrevet med referanse til fig. 4. Som beskrevet ovenfor blir det valgte
ruteoppsettet bestemt basert pa egenskapene til selve videokonferanseterminalen og
egenskapene til de andre videokonferanseterminalene i konferansen. I fig. 4 blir
antall skjermer pa terminalen som visningen skal fremvises pa, vist pd venstre side
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av bordet, og egenskapene til de andre videokonferanseterminalene i konferansen er
vist pa gvre side av bordet.

I et forste eksempel pa oppsett, er terminalen der visningen skal fremvises pé, en
énskjermsterminal. Hvis minst en av de andre videokonferanseterminalene er en
fireskjermsgruppe, er oppsettet effektivt konstruert pa et 4 x 4 rutenett, der hver rad
av fire kan danne en gruppe pa fire, en tre pluss en, etc. Rekkefalgen for fylling av
radene er typisk: den andre fra toppen, den tredje raden fra toppen, s& den gverste
raden, og til slutt den nederste raden.

Hvis det ikke finnes noen tre-skjermsterminaler i konferansen, men minst en av de
andre videokonferanseterminalene er en tre-skjermsgruppe, er oppsettet effektivt
konstruert pé et 3 x 3 rutenett, der hver rad av tre kan inneholde en gruppe pa tre, to
pluss en, etc. Fyllingsrekkefglgen for radene er typisk: den midtre raden, den
laveste raden og til slutt den gverste raden.

Hvis det ikke finnes noen tre- eller fire-skjermsgrupper i konferansen, er oppsettet
konstruert pa et 2 x 2-rutenett med enkeltskjerms-endepunkter og to-
skjermsgrupper. Fyllingsrekkefolgen for radene er typisk: gverste rad og til slutt
den nederste raden.

I et annet eksempel pa oppsett, er terminalen som visningen fremvises pé, en to-
skjermsterminal. Hvis minst en av de andre videokonferanseterminalene er en fire-
skjermsgruppe eller en tre-skjermsgruppe, er oppsettet konstruert pa fire store ruter
over midten, det vil si to ruter p& hver skjerm, pluss fire grupper med fire ruter, det
vil si en gruppe over og en under hvert sett av de to store rutene pr. skjerm. De fire
store rutene i midten er fylt med s& mange av gruppene i den ordnede listen som
passer, dvs. hvis gruppen gverst pa listen er en fire-skjermsterminal blir gruppen
fremvist over alle fire ruter. Hvis gruppen pa toppen ikke er en fire-skjermsgruppe,
kan mer enn én gruppe vises i full skjerm. Fyllingsrekkefalgen for radene er typisk:
den store raden, de nederste sma radene, og til slutt de gverste sma radene.

Hvis det ikke finnes noen tre- eller fire-skjermersgrupper i konferansen, er oppsettet
konstruert pé to fulle skjermruter pluss inntil to kontinuerlig narvars- (CP-)ruter
vist nederst pa hver skjerm. De to fullskjermsrutene kan enten besta av en enkelt to-
skjermsgruppe eller to enkeltskjermsgrupper. De opptil to CP-rutene kan typisk
bestar av to eller fire skjermer hver. Fyllingsrekkefolgen av radene er typisk: Den
store raden og deretter de sma nederste radene.

I et tredje eksempel pé oppsett er terminalen som visningen skal fremvises pé, en
tre-skjermsterminal. Dersom minst en av de andre videokonferanseterminalene er en
fire-skjermsgruppe, er oppsettet konstruert pé fire store ruter over midten, dvs. en
stor rute pa respektive hagyre og venstre skjerm, to ruter pd den midterste skjermen,
pluss fire grupper av fire ruter, dvs. en gruppe over og en under hvert sett av de fire
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store rutene. Den ytre halve skjermen av respektive hgyre og venstre skjerm
overlates blank. De fire store rutene i midten er fylt med s mange av gruppene i
den ordnede listen som passer, dvs. hvis gruppen gverst pa listen er en fire-
skjermsterminal, vises gruppen i alle fire ruter. Hvis gruppen pa toppen ikke er en
fire-skjermsgruppe, kan mer enn én gruppe vises i full skjerm. Fyllingsrekkefalgen
av radene er typisk: Den store raden, de nederste smé radene og til slutt de gverste
sma radene.

Hvis det ikke er noen fire-skjermsystemer i konferansen, er oppsettet konstruert pa
tre hele skjermruter pluss opp til seks CP-ruter nederst pa hver skjerm.
Fyllingsrekkefolgen av radene er typisk: Den store raden og deretter de sméa
nederste radene.

I et fjerde eksempel pé oppsett, er terminalen som visningen presenteres pa, en fire-
skjermsterminal. I denne konfigurasjonen er oppsettet alltid konstruert pa fire
fullskjermsruter pluss opp til fire CP-ruter pr. skjerm, der CP-rutene befinner seg pé
bunnen av skjermen. Fyllingsrekkefolgen av radene er typisk den store raden og
deretter de sma nederste radene.

De fire eksemplene pa oppsett beskrevet ovenfor er eksempler pa oppsett i
normalmodus i telepresence. En alternativ telepresence-modus blir referert til som
"rundebordsmodus"(eng.: "round table mode) som innarbeidet i TANDBERG T3®,
der folelsen av tilstedevarelse forbedres ytterligere ved & opprette en virtuell
rundebordskonferanse. T3®-terminalen har tre skjermer og tre videostreamere, dvs.
en videostrem fra et kamera plassert over hvert skjermbilde. I normalmodus (Fig.
6a) tar hvert kamera bilde av to seteposisjoner som er plassert rett foran kameraet
og skjermen. De utgjer totalt seks seteposisjoner og presenteres pa andre
telepresence-terminaler som beskrevet ovenfor. I rundebordsmodus (Fig. 6b), vil
hvert av de tre kameraene fange bildet av de fire midtre seteposisjonene og i
hovedsak fange et venstre visningsbilde, et midtre visningsbilde, og et hayre
visningsbilde av de fire seteposisjonene. Fig. 7 viser fire terminaler i
rundebordsmodus, pilene indikerer hvilket bilde som vises pa hvilken skjerm, f.eks.
viser midtskjermen (701C) av terminal 701 bilde fra det midtre kameraet pa
terminal 703, heyre skjerm (701R) viser bildet fra venstre kamera pé terminal 702,
venstre skjerm (701L) viser bilde fra hoyre kamera pé terminal 704, etc. Folgelig,
som vist i fig. 8, viser alle terminaler en "rundt" bord der deltakerne er vist fra den
riktige vinkelen og stilt pa linje med krumningen av bordet.

Rundebordsoppsettet som beskrevet ovenfor er standardmodus og fungerer perfekt
for tre-skjermssystemer. Nedenfor er beskrevet eksempler pa oppsett for
henholdsvis en-, to- og fire-skjermsterminaler for en konferanse i rundebordsmodus.

I et forste eksempel pa rundebordsoppsett, er terminalen som visningen presenteres
pa, en en-skjermsterminal. Oppsettet er effektivt konstruert pa et 2 x 2 rutenett der
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hver rute viser de fire seteposisjonene. Fyllingsrekkefelgen av rutene er typisk:
Overst til venstre, gverst til hayre, til venstre nederst og til slutt den nederste hgyre
ruten. Hvis bare tre rundebordsterminaler deltar i samtalen, vil en rute std tom.
Alternativt kan den tilgjengelige ruten veere fylt med et enkeltskjermsendepunkt.
Valgfritt kan opp til tre sm& CP-ruter vises nederst pa skjermen; disse CP-rutene er
fylt med de neste tre gruppene.

I et andre eksempel pa rundebordsoppsett er terminalen som visningen presenteres
pa, en to-skjermsterminal. Oppsettet er effektivt konstruert pé fire ruter pa rad over
midten av begge skjermer der rutene viser de fire rundebordsgruppene i sine
korrekte posisjoner (dvs. den ferste rundebordsgruppen i konferansen er i ruten
lengst til venstre). Tomme ruter i denne raden av fire kan ha andre
enkeltskjermbildeendepunkter eller potensielt en to- eller to-skjermsgrupper hvis
det finnes tilstrekkelig mange ubrukte ruter. Valgfritt er det opp til fire grupper
bestdende av fire ruter, det vil si en gruppe over og en under hvert sett av de to store
rutene pr. skjerm tilgjengelig for & vise enkeltskjermsendepunkter eller andre

grupper.

I et tredje eksempel pé rundebordsoppsett er terminalen som visningen presenteres
pé, en fire-skjermsterminal. Oppsettet er effektivt konstruert pé fire
fullskjermsruter, der hver rute viser den aktuelle rundebordsdeltakeren i fullskjerm,
med til slutt ekstra skjermer som brukes til & vise enkeltskjermsendepunkter. Det
finnes ogséa opptil fire CP-ruter overlagt pa bunnen av hver enkelt skjerm dersom
det finnes tilstrekkelig med andre konferansedeltakere.

I folge et aspekt av foreliggende oppfinnelse kan en bildebehandlingsanordning
konfigurert til 4 utfore fremgangsmaten som er beskrevet i foreliggende
fremstilling, utferes som en videokonferanseterminal, for eksempel en telepresence-
terminal.

I folge et annet aspekt av foreliggende oppfinnelse kan en
bildebehandlingsanordning konfigurert til & utfere fremgangsmaten som er
beskrevet i foreliggende oppfinnelse fortrinnsvis utferes som en multipunkt-
kontrollenhet (eng.: Multipoint Control Unit), f. eks en telepresence-server.

Videre er det beskrevet et dataprogram, eller i det minste en del av et dataprogram,
som omfatter prosesseringsinstruksjoner som forérsaker at en
prosesseringsanordning i en videokonferanseanordning utferer en fremgangsmaéte
som beskrevet i denne fremstillingen. Dataprogramdelen kan vare konkret lagret i
et minne, for eksempel en RAM, ROM eller Flash-minne, eller den kan lagres i et
datamaskinlesbart medium, for eksempel en magnetisk eller optisk disk. Alternativt
kan dataprogrammet eller dataprogramdelen utferes som et propagert signal som
barer informasjon som representerer prosesseringsinstruksjonene, for eksempel et
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kommunikasjonssignal overfort mellom nettverkselementer i et lokalt, regionalt
eller globalt datanettverk.
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1. En fremgangsmate for prosessering av bilder i en konferanse mellom et
flertall av videokonferanseterminaler, der fremgangsmaéten omfatter

- a tilveiebringe egenskaper for minst to videokonferanseterminaler,

- a definere et antall grupper basert pa egenskapene til minst to
videokonferanseterminaler,

- for hver av videokonferanseterminalene, & bestemme en ordnet liste over
antall grupper,

- for hver av videokonferanseterminalene, 4 bestemme et ruteoppsett for

329739

fremvisning av bilder fra videokonferanseterminalene, der ruteoppsettet blir bestemt

basert pa egenskapene til videokonferanseterminalen som oppsettet skal fremvises
pa, og egenskapene til de andre videokonferanseterminaler pa konferansen,

- for hver av videokonferanseterminalene, & avbilde den ordnede listen over
antall grupper til det respektive bestemte ruteoppsettet, og

- a tilveiebringe minst én sammensatt bildestrom til hver av
videokonferanseterminalene i henhold til det valgte ruteoppsettet og avbildningen
av antallet grupper.

2. En fremgangsmadte i henhold til krav 1, hvor egenskapene til
videokonferanseterminalen omfatter antall skjermer for videokonferanseterminalen
og antallet videostremmer tilveiebrakt av videokonferanseterminalen.

3. En fremgangsmadte i henhold til krav 1 eller 2, der egenskapene til
videokonferanseterminalen omfatter informasjon for & bestemme om en videostrem
tillates vist i full skjerm, eller ikke.

4. En fremgangsmate i henhold til krav 2, hvor antallet grupper er definert i
henhold til antall skjermer for videokonferanseterminalen og / eller antallet
videostremmer tilveiebrakt av videokonferanseterminalen.

5. En fremgangsmate i henhold til krav 1, hvor den ordnede listen over antall
grupper bestemmes pa grunnlag av stemmevekslingsrekkefalgen pa
videokonferanseterminalene.

6. En fremgangsmate i henhold til krav 1 eller 5, hvor den ordnede listen over
antall grupper ekskluderer videokonferanseterminalen som oppsettet skal fremvises

pa.
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7. En fremgangsmate i henhold til krav 1 eller 5, hvor den ordnede listen over

antall grupper inkluderer videokonferanseterminalen som oppsettet skal vises p4,
ved slutten av den ordnede listen.

8. En fremgangsmate i henhold til krav 1, hvor en av
videokonferanseterminalene utpeker en viktig deltaker, og derved flytter den
utpekte videokonferanseterminalen til toppen av hver av de ordnede listene over
antall grupper.

9. En videokonferanseanordning for prosessering av bilder i en konferanse
mellom et flertall av videokonferanseterminaler,
konfigurert til & utfere en fremgangsméte som angitt i et av kravene 1-8.

10.  En videokonferanseanordning i henhold til krav 9,
utfort som en videokonferanseterminal.

11.  En videokonferanseanordning i henhold til krav 9,
utfert som en telepresence-terminal.

12.  En videokonferanseanordning i henhold til krav 9,
utfert som en multipunkt-kontrollenhet eller telepresence-server.

13.  En datamaskinprogramdel, konkret lagret i et minne eller et lesbart
datamaskinmedium, eller baret av et propagert signal,

omfattende prosesseringsinstruksjoner som, nar de eksekveres av en
prosesseringsanordning i en videokonferanseanordning, forarsaker at

prosesseringsanordningen utferer en fremgangsmaéte som angitt i et av kravene 1-8.
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Konfigurering av de andre konferanseterminaler
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