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@ Resumen:

Sistema y procedimiento de produccién sonora multimi-
crofénica con seguimiento y localizacion de puntos de in-
terés en un escenario.

Sistema y procedimiento de produccion sonora multimi-
crofonica con seguimiento de uno o varios puntos de in-
terés en un escenario. Una mesa de mezclas de sonido
(210) mezcla sefiales de entrada (2100) procedentes de
una pluralidad de micré6fonos repartidos por un escenario,
y genera asi una o varias sefales de salida (2110). La
mesa de mezclas puede variar la intensidad de cada una
de las sefales de entrada. Un procesador (230) determi-
na la intensidad de cada una de las sefiales de entrada
en funcién de la posicién de al menos un punto de interés
dentro del escenario y proporciona una sefal de control
(2310), que especifica los niveles de intensidad a la mesa
de mezclas. La mesa de mezclas varia las intensidades
en funcién de la sefal de control.
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DESCRIPCION

Sistema y procedimiento de produccién sonora
multimicrofénica con seguimiento y localizacién de
puntos de interés en un escenario.

Antecedentes de la invencion

Campo técnico

La invencién que se describe pertenece al sector
de los sistemas y procedimientos de produccién sono-
ra multimicrofénica, en particular para producciones
audiovisuales.

Descripcion de la técnica relacionada

Hoy en dia las producciones audiovisuales que se
llevan a cabo tienen extensas necesidades de sonido.
Generalmente, debido al gran nimero de fuentes so-
noras, se utilizan sistemas de captacién multimicro-
fonicos repartidos por el escenario donde se genera la
accidn, por ejemplo, en un campo de deporte, en es-
tudio o cualquier otro espacio escénico. Ademds de
los elementos de captacion (micr6fonos), se utilizan
mesas de mezclas para generar la sefial de salida que
el telespectador o radioyente recibird. Las mesas de
mezclas se fundamentan en canales de entrada y cana-
les de salida o envios. Los canales de entrada reciben
las sefiales sonoras generadas por las distintas fuentes
de sonido. Los canales de salida proporcionan la po-
sibilidad de envio de las distintas sefales de entrada,
tanto en concepto de mezcla como asignaciones inde-
pendientes, que pueden ser del tipo mono, estéreo o
sonido envolvente. Dichos envios contemplan los que
el telespectador y radioyente recibe en su sistema de
recepcion. En las producciones audiovisuales resulta
frecuente captar el sonido ambiente y el sonido que
producen los distintos elementos que participan en la
puesta en escena.

Consideremos por ejemplo, un partido de fitbol.
En este tipo de escenarios se suelen utilizar micré-
fonos de distintas caracteristicas alrededor del campo
con el objetivo de captar el sonido del puiblico y el de
los principales protagonistas de la accién deportiva y
demds elementos de interés. Los actores principales,
futbolistas en este caso, se desplazan a lo largo y an-
cho del terreno de juego en funcién de un mévil: el
balén.

El técnico de sonido, en dicho ejemplo, suele rea-
lizar un seguimiento del desplazamiento de los dis-
tintos puntos de interés (principalmente el balén), por
toda la extension del campo, traduciéndose en incre-
mentos o decrementos de la sefal del canal o canales
correspondientes a los micr6fonos instalados y que in-
tervienen en la accion. La suma total o parcial de los
distintos canales de entrada se asigna a los diferentes
envios o salidas, principalmente las salidas de mezcla
0 programa, aunque también se puede actuar sobre el
resto de salidas o envios, por ejemplo sobre lo que se
envia a los altavoces del control de realizacién o lo
que se envia a los cascos de los narradores.
Descripcion de la invencién

Uno de los objetos de la presente invencién es pro-
porcionar un sistema que facilite al técnico de sonido
los procesos de captacién y mezcla de las distintas
fuentes generadoras de sonido existentes en el escena-
rio de la accién y le ayude a definir el planteamiento
operativo de cada una de las distintas situaciones.

Para ello, segiin un aspecto de la invencion, se pro-
porciona un sistema conforme a la reivindicacién 1
independiente y un procedimiento segun la reivindi-
cacién 11 independiente. Las reivindicaciones depen-
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dientes recogen realizaciones particulares de la inven-
cién.

De acuerdo con los principios de la invencidn,
el citado sistema comprende medios para procesar y
mezclar sefiales de entrada procedentes de una plu-
ralidad de micr6fonos repartidos por un escenario,
a la vez que posibilita-diferentes sefiales de salida.
Los medios para mezclar, que se pueden implementar
mediante una mesa de mezclas o control remoto de
faders/atenuadores estan adaptados para gestionar la
intensidad de cada una de las sefiales de entrada. El
sistema permite determinar la ganancia de cada una
de las sefiales de entrada en funcién de la posicién de
uno o varios puntos de interés dentro del escenario,
posibilitando asi valores de control que especifiquen
las variables de intensidad para la mezcla. Se pueden
implementar dichos medios para determinar las inten-
sidades de las sefiales de entrada y salida mediante
un procesador cargado con un programa de ordena-
dor adecuado. Los medios para mezclar estan adapta-
dos para variar las intensidades en funcion de la sefial
de control.

Por tanto, segtin la invencion, se traduce la posi-
cién del punto o puntos de interés y su nivel sonoro
dentro del escenario sonoro conforme a unos parame-
tros establecidos que gestionan automdticamente los
niveles de intensidad de los canales de entrada y sali-
da en el proceso de mezcla.

Una de las ventajas de la invencidn es que no es
necesario desprenderse del material sobre el que ya
se haya invertido, como por ejemplo la mesa de mez-
clas, permitiendo asi una vinculacién tecnoldgica y
operativa.

Segtin una realizacion de la invencidn, el sistema
comprende una interfaz grafica que permite al usuario
la posibilidad de proporcionar o modificar la posicién
del punto de interés en el escenario. La interfaz de
usuario estd adaptada para generar datos de posicion
del punto de interés y proporcionar dichos datos a los
medios para determinar la intensidad. Preferiblemen-
te, la interfaz de usuario es una pantalla tactil.

Esto permite al técnico de sonido realizar un se-
guimiento del mévil o especificar las trayectorias que
debe cubrir el sistema, de manera que se convierta
en una tarea con dindmica andloga al movimiento del
juego en la escena real, dejando para el sistema de-
terminar qué canales intervienen y la cantidad de in-
tensidad de sefal aplicable por canal correspondiente
a los pardmetros de posicion. El técnico puede pro-
porcionar la posicién del movil principal simplemente
tocando la pantalla tactil en la posicién donde actual-
mente se encuentra el mévil o cualquier otro punto
de interés. Incluso, varios puntos al mismo tiempo.
Preferiblemente, para facilitar dicha tarea la pantalla
tactil muestra al usuario una plantilla que reproduce
el escenario.

Segtin una realizacién alternativa de la invencion,
el sistema comprende medios para el seguimiento
automadtico del punto de interés por el escenario, ge-
nerar datos de posicion de los puntos de interés y pro-
porcionar dichos datos a los medios para determinar
la intensidad de la sefial. De este modo, el técnico
de sonido puede quedar liberado de la operacién, no
siendo necesaria su intervencién de forma continuada
en la determinacién de las intensidades de los cana-
les de entrada y salida salvo si lo estimase oportuno.
El seguimiento automético del punto o puntos de inte-
rés se puede realizar usando técnicas conocidas, como
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por ejemplo el “tracking visual” o mediante circuitos
de posicionamiento integrados en cuerpo o cuerpos
méviles, por ejemplo, en el balén u otros, en el caso
de un partido de futbol.

Segtin otra realizacidn, el sistema comprende una
base de datos que recoge la configuracion y disefio
del posicionamiento multimicrofénico en el escenario
con detalle de ubicacidn, direccién y sentido y modelo
de cada micréfono o, al menos, sensibilidad y diagra-
ma polar.

La configuracién puede ser predefinida por el fa-
bricante del sistema. Sin embargo, preferiblemente el
sistema comprende una interfaz de usuario que permi-
te al técnico de sonido proporcionar la configuracién.

Segtin otra realizacién adicional, los medios pa-
ra mezclar estdn adaptados para el envio o envios de
la sefal generada a diferentes canales de salida, que
pueden ser del tipo mono, estéreo o multicanal envol-
vente. Los medios para determinar la intensidad de la
sefial o sefiales de entrada estdn adaptados para espe-
cificar a cudl o cudles de los canales o envios de salida
se debe asignar la sefal de salida en funcién de la po-
sicion del punto de interés y/o de los parametros espe-
cificados por el operador segtn el tipo de mezcla ele-
gido (mono, estéreo o envolvente). Por ejemplo, para
un tipo de mezcla envolvente, establezcamos un caso
con un punto de interés principal mévil que avanza
por el escenario mds otros puntos de interés secun-
darios, se podré en este caso proporcionar una sefial
sonora de salida miiltiple del tipo envolvente que sea
espacialmente semejante a lo acontecido en el esce-
nario, es decir, ofrecer en salida una sefial mévil y
otras estancas espacialmente correlativas a los puntos
en los que se genera la sefial sonora en el escenario.
Los medios para determinar la intensidad proporcio-
nan una sefial de control que especifica dicho canal
o dichos canales a los medios para mezclar. Los me-
dios para mezclar estan adaptados para proporcionar
la sefial de salida al canal o a los canales de salida
especificados.

Segtin un aspecto adicional de la invencion se pro-
porciona un procedimiento de produccién de una se-
fal sonora multimicrofénica que comprende los si-
guientes pasos:

- mezclar sefiales de entrada procedentes de una
pluralidad de micr6fonos repartidos por un es-
cenario, en el que la intensidad de cada una de
las sefiales de entrada puede ser variable, gene-
rando asi una o varias sefiales de salida.

caracterizado porque comprende los pasos adicio-
nales de:

- determinar la intensidad de cada una de las se-
fiales de entrada en funcién de la posicién de
uno varios puntos de interés dentro del escena-
rioy

- variar la intensidad de las sefiales integrantes
de la mezcla en consecuencia.

Estos y otros aspectos de la invencion serdn evi-
dentes a partir de y se aclarardn con referencia a las
realizaciones descritas posteriormente en el presente
documento.

Breve descripcion de los dibujos

Otras caracteristicas y ventajas de la invencién se
pondrdn claramente de manifiesto a partir de la des-
cripcién que sigue de un ejemplo de realizacion, que
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se hace a titulo ilustrativo y no limitativo, con referen-
cia a los dibujos que se acompaifian.

La Figura 1 muestra un escenario en que se pue-
de utilizar la presente invencién con micréfonos y sus
zonas de influencia.

La Figura 2 muestra un diagrama de bloques de un
sistema segtlin una realizacién de la invencidn.

En todas las figuras, los nimeros de referencia si-
milares se refieren a elementos similares.
Realizaciones preferentes de la invencion

La Figura 1 muestra un campo de fiitbol 100 co-
mo ejemplo de un escenario en que se puede utili-
zar el sistema de la presente invencién. Como es ha-
bitual, hay numerosos micréfonos ubicados alrede-
dor del campo, que pueden ser de distintos tipos, por
ejemplo muy direccionales con una zona de influen-
cia estrecha o poco direccionales, con una zona de
influencia ancha. En la figura se muestra de mane-
ra ejemplar solamente algunos micréfonos 110, 120,
130 con sus zonas de influencia 110°, 120’ 130°.

En los sistemas de produccidon sonora actuales el
operador de sonido sigue el juego y principalmente
la posicion del balén 150 y traduce esta situacion de
juego con subidas de intensidad en los canales corres-
pondientes a los micr6fonos que tiene instalados. Por
ejemplo, si el baloén se encuentra en la posicién mos-
trada en la figura 1 el operador tenderd a subir la inten-
sidad (ganancia) del micr6fono 130 con una zona de
influencia 130’ que coincide con esta drea. Asi mismo
puede atenuar algo las ganancias de los micréfonos
que se encuentran lejos de esta drea. En la practica
puede ocurrir que la operacién manual vaya “retrasa-
da” con respeto a la ejecucion del juego, consecuencia
directa del proceso de reajuste de los distintos para-
metros que influyen en la intensidad de las diferentes
sefiales integrantes de la accién conforme a las mo-
dificaciones emergentes. Para que este retraso no sea
muy notable, el técnico suele ser conservador con la
adaptacion de intensidades, lo que se traduce en una
merma de la eficacia en la captacién y por ende en la
mezcla de salida.

En la figura 2, se muestra un diagrama de bloques
de un sistema 200 segtin una realizacion de la presen-
te invencién. El sistema comprende medios para mez-
clar 210 para mezclar sefiales de entrada procedentes
de los micréfonos 110, 120, 130 repartidos por el es-
cenario 100 y presentes en una pluralidad de canales
de entrada 2100. Se pueden implementar los medios
para mezclar mediante una mesa de mezclas de soni-
do compatible. La mesa de mezclas genera una sefial
de salida que se proporciona a uno o mas canales de
salida 2110. Los canales de salida pueden ser del tipo
mono, estéreo o envolvente. La mesa de mezclas de-
be ser del tipo “remoteable”, permitiendo establecer
comunicacién mediante lenguaje comin, por ejemplo
con una entrega del tipo MIDI que permite variar “a
distancia” los potenciémetros lineales de sus canales,
y por lo tanto sus intensidades.

El sistema 200 comprende ademds una interfaz de
usuario grafica 220. Esta interfaz permite al operador
trazar trayectorias sobre una plantilla que se ha dise-
fado previamente y que representa al escenario 100,
junto a otras opciones configurables. De este modo,
el operador puede seguir el movimiento del punto de
interés, por ejemplo el balén, por el escenario. Prefe-
riblemente, la interfaz de usuario es una pantalla tac-
til y el operador puede proporcionar la posicién del
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punto de interés tocando al drea correspondiente en
la plantilla. Sin embargo, la interfaz de usuario tam-
bién puede ser de otro tipo, que por ejemplo permita
al operador usar un ratén que mueve un cursor para
proporcionar la posicién. La interfaz de usuario 220
genera datos de posicion 2200 del punto o puntos de
interés y los proporciona a un procesador 230.

Dicho procesador 230 tiene la funcién de determi-
nar la intensidad de cada una de las sefiales de entrada
en funcidén de los datos de la posicién 2200 del punto
o puntos de interés dentro del escenario. El procesa-
dor proporciona una sefial de control 2310, que espe-
cifica los niveles de intensidad a la entrega MIDI de
la mesa de mezclas 210. La mesa de mezclas varia las
intensidades en funcién de la sefial de control.

Hay distintas posibilidades para implementar el
algoritmo que decide, qué canales abre y a qué por-
centajes atenua o realza. En principio puede tratarse
de una mera respuesta gréfica: si la posicion facilita-
da por el operador queda en el interior de una zona de
influencia o pasa a determinada distancia de un mi-
créfono, actda sobre los canales mas cercanos mante-
niéndolos abiertos en proporcién a la distancia don-
de sean mds sensibles los cercanos y manteniendo un
porcentaje de referencia los lejanos. También puede
combinar sefiales de interés méviles con sefiales fijas
O estancas.

Para determinar la ganancia de las sefiales de en-
trada, el procesador accede a través de una conexién
2400 a una base de datos 240 que recoge la configu-
racién del montaje multimicrofénico, con detalle de
direccidn, sentido y modelo de micréfono o, al me-
nos, sensibilidad y diagrama polar. La configuracién
que figura en la base de datos 240 puede ser precon-
figurada, pero es preferible que el usuario defina la
configuracion segtin sus necesidades. Para este fin, el
sistema puede tener una interfaz de usuario que repre-
sente la planta escenogréfica a cubrir y que permite
al usuario proporcionar la configuracién, por ejemplo
arrastrando iconos. Las configuraciones asi obtenidas
son almacenables y reutilizables, porque la planifica-
cién y dotaciones de los sistemas o unidades méviles
destinadas a la produccién de sonido de eventos como
el fitbol suelen mantenerse constantes.

El procesador también determina a cudl o cudles
de los canales de salida se debe proporcionar la sefial
o sefiales de salida en funcién de la posicién del punto
o puntos de interés mds puntos secundarios. El proce-
sador proporciona una sefial de control, que especifica
dicho canal o dichos canales a la mesa de mezclas. La
mesa de mezclas proporciona la sefial de salida al ca-
nal o a los canales de salida especificados.

El procesador 230 tiene la funcién adicional de la
simulacién grafica de la posicion del punto de interés
proporcionada por el usuario. Proporciona una sefial
con la traduccién de la posicién a grafico 2300 a la
interfaz de usuario 210. De este modo, el operador re-
cibe una retroalimentacion de sus acciones sobre la
pantalla 220. Asimismo, la simulacién grafica puede
dar una indicacién de los micr6fonos que se estdn uti-
lizando y de sus niveles espectrales de captacién, por
ejemplo, mostrando los micréfonos en la plantilla con
distintos colores para las distintos niveles de capta-
ci6n o intensificando -por ejemplo- el color donde se
realzan las sefiales y mermando la intensidad de color
donde se va a atenuar.

El sistema que muestra la figura 2 funciona de la
siguiente manera. El operador proporciona la posicion

4

10

15

20

25

30

40

45

55

60

65

de un punto de interés al sistema, por ejemplo el ba-
16n, tocando la plantilla mostrada en la pantalla tictil
220. Por ejemplo, si el balén 150 se encuentra en el
area 140, el operador toca la plantilla en esa drea. La
pantalla tactil 220 proporciona los datos de la posi-
cién en la que el operador ha tocado al procesador
230. El procesador utiliza los datos de configuracion
en la base de datos 240 para determinar cudles de los
canales la mesa de mezcla tiene que usar y con qué
intensidad para generar la sefial de salida. También
determina a cudl o cudles de los canales de salida hay
que proporcionar la sefial de salida.

Por ejemplo, en la situacién que se muestra en la
figura 1, el balén 150 se encuentra cerca del micré-
fono 130. En este caso, el procesador determina que
hay que realzar la intensidad de la sefial procedente
del micréfono 130, porque su zona de influencia 130
coincide con la zona donde se encuentra el balén 150.

No siempre es suficiente con subir solamente las
ganancias del micr6fono o los micr6fonos que se en-
cuentran cerca del balén. Por ejemplo, en el saque de
un cérner el primer punto de interés, el balén 150, se
encuentra en la zona 160 pero también el drea peque-
fia delante de la porteria puede considerarse un pun-
to de interés, porque es interesante escuchar las ins-
trucciones del portero a sus defensas y los gritos de
protesta de los delanteros hacia el arbitro porque los
defensas los agarran, etc. En tal caso, se deberia su-
bir no solo la ganancia del micréfono 110, cerca de la
esquina sino también la ganancia del micréfono 120
detrés de la porterfa. El procesador podria utilizar un
algoritmo que traduce la posicidn “esquina” a una su-
bida de las ganancias e intensidad de canal de tanto
del micréfono cerca de la esquina 110 como el mi-
créfono 130 detrds de la porteria. Otra posibilidad es
que el operador toque dos puntos en la plantilla en la
pantalla en este caso: el primer punto, la esquina, se
traduce a una subida de la intensidad del micr6fono
110 y el segundo punto, el drea pequefia delante de
la porteria se traduce a una subida de la intensidad de
la sefial del micréfono 120. Entonces en este caso el
procesador 210 determina la intensidad de cada una
de las sefiales de entrada en funcién de las posiciones
de varios puntos de interés.

Seglin una realizacion alternativa, se sustituye la
interfaz de usuario 220 por medios para el seguimien-
to automdtico del punto de interés por el escenario,
por ejemplo, mediante tracking visual o mediante un
circuito de posicionamiento. Dichos medios generan
datos de posicién del punto de interés y proporcionan
dichos datos al procesador 210.

Aunque la invencién se ha ilustrado y descrito en
detalle en los dibujos y en la descripcion anterior, ta-
les ilustraciones y descripciones han de considerarse
ilustrativas o ejemplares y no restrictivas; la invencién
no se limita a las realizaciones dadas a conocer.

Por ejemplo, aunque la invencién resulta particu-
larmente util para producciones audiovisuales de de-
porte, por ejemplo de fiitbol, de baloncesto o de tenis,
se puede aplicar también para otros especticulos co-
mo por ejemplo conciertos o programas televisivos,
considerando por semejanza de movilidad a presenta-
dores o actores en lugar del bal6n.

Otras variaciones a las realizaciones dadas a cono-
cer pueden entenderse y llevarse a cabo por los exper-
tos en la técnica al poner en practica la invencion rei-
vindicada, a partir de un estudio de los dibujos, la des-
cripcién y las reivindicaciones adjuntas. En las reivin-
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dicaciones, la expresién “que comprende” no excluye
otros elementos o etapas, y el articulo indefinido “un”
0 “una” no excluye una pluralidad. Un tnico proce-
sador u otra unidad pueden cumplir las funciones de
varios elementos citados en las reivindicaciones. El
mero hecho de que ciertas medidas se citen en reivin-
dicaciones dependientes diferentes entre si no indica
que no pueda utilizarse una combinacién de estas me-
didas de manera mds ventajosa. Un programa infor-
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matico puede almacenarse/distribuirse sobre un me-
dio adecuado, tal como un medio de almacenamiento
optimo o un medio de estado sélido suministrado jun-
to con o como parte de otro hardware, pero también
puede distribuirse de otras formas, tal como a través
de Internet y otros sistemas de telecomunicacién ca-
bleada o inaldmbrica. Cualquier signo de referencia
en las reivindicaciones no deberia interpretarse como
limitativo del alcance.
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REIVINDICACIONES

1. Sistema de produccién sonora multimicroféni-
ca (200) que comprende:

- medios (210) para mezclar sefiales de entrada
(2100) procedentes de una pluralidad de mi-
créfonos (110, 120, 130) repartidos por un es-
cenario (100), generando asi al menos una se-
fial de salida (2110), en el que los medios para
mezclar estdn adaptados para variar la intensi-
dad de cada una de las sefiales de entrada, ca-
racterizado porque comprende:

- medios (230) para determinar la intensidad de
cada una de las sefiales de entrada en funcién
de la posicién (140) de al menos un punto de
interés (150) dentro del escenario y proporcio-
nar una sefial de control (2310), que especifica
las intensidades a los medios para mezclar y
en el que los medios para mezclar estdn adap-
tados para variar las intensidades en funcién de
la sefial de control.

2. El sistema segtin la reivindicacién 1, caracteri-
zado porque comprende una interfaz de usuario gra-
fica (220) que permite al usuario proporcionar la po-
sicién del punto de interés en el escenario y en el que
la interfaz de usuario estd adaptada para generar datos
de posicién (2200) del punto de interés y proporcionar
dichos datos a los medios para determinar la intensi-
dad.

3. El sistema segun la reivindicacion 2, caracte-
rizado porque la interfaz de usuario es una pantalla
tactil.

4. El sistema segun la reivindicacién 1, caracte-
rizado porque comprende medios para el seguimien-
to automadtico del punto de interés por el escenario
que estan adaptados para generar datos de posicién
del punto de interés y proporcionar dichos datos a los
medios para determinar la intensidad.

5. El sistema segun la reivindicacién 4, caracte-
rizado porque los medios para el seguimiento auto-
matico estdn adaptados para el seguimiento mediante
tracking visual.

6. El sistema segtin la reivindicacién 4, caracteri-
zado porque los medios para el seguimiento automa-
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tico estan formados por un circuito de posicionamien-
to.

7. El sistema segtin cualquiera de las reivindica-
ciones anteriores caracterizado porque comprende
una base de datos (240) que recoge la configuracién
del montaje multimicrofénico en el escenario.

8. El sistema segtn la reivindicacién 7 caracteri-
zado porque comprende una interfaz de usuario que
permite al usuario proporcionar la configuracién.

9. El sistema segun cualquiera de las reivindica-
ciones anteriores caracterizado porque los medios
para determinar la intensidad estan adaptados para de-
terminar la intensidad de cada una de las sefales de
entrada en funcién de las posiciones de varios puntos
de interés.

10. El sistema segun cualquiera de las reivindi-
caciones anteriores caracterizado porque los medios
para mezclar comprende varios canales de salida y en
el que los medios para determinar la intensidad es-
tan adaptados para determinar a cudl o cudles de los
canales de salida se debe proporcionar la sefial de sa-
lida en funcién de la posicidn del punto de interés y
proporcionar una sefial de control, que especifica di-
cho canal o dichos canales, a los medios para mezclar
y en el que los medios para mezclar estan adaptados
para proporcionar la sefial de salida a dicho canal o
dichos canales de salida incluyendo las adaptaciones
destinadas a crear un espacio sonoro en el hogar del
telespectador.

11. Un procedimiento de produccién de una sefial
sonora multimicrofénica que comprende el paso de:

- mezclar sefiales de entrada (2100) proceden-
tes de una pluralidad de micréfonos (110, 120,
130) repartidos por un escenario (100), gene-
rando asi al menos una sefal de salida (2110),
en que la intensidad de cada una de las sefiales
de entrada es variable, caracterizado porque
comprende los pasos adicionales de:

- determinar la intensidad de cada una de las
seflales de entrada en funcién de la posicién
(140) de un punto de interés (150) dentro del
escenario y

variar las intensidades en consecuencia.
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DOCUMENTOS RELEVANTES

Categoria Documentos citados Reivindicaciones
afectadas
X WO 2006006935 Al (CHEN, JIANFENG et al.), todo el documento. 1-11
A EP 1542206 A1 (SONY INTERNATIONAL) 15.06.2005, todo el documento. 1-11
A US 2005149214 Al (JEA YONG YOO et al.) 07.07.2005, todo el documento. 1-11
A ES 2005202905 Al (WILLIAM CHESSER) 15.09.2005, todo el documento. 1-11
A WO 2007037700 A1 (SQUAREHEAD SYSTEM AS) 05.04.2007, todo el documento. 1-11

Categoria de los documentos citados

X: de particular relevancia O: referido a divulgacién no escrita

Y: de particular relevancia combinado con otro/s de la P: publicado entre la fecha de prioridad y la de presentacién
misma categoria de la solicitud

A: refleja el estado de la técnica E: documento anterior, pero publicado después de la fecha

de presentacion de la solicitud

El presente informe ha sido realizado
para todas las reivindicaciones O para las reivindicaciones n°:
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OPINION ESCRITA

N° de solicitud: 200931019

Fecha de Realizacion de la Opinion Escrita: 15.04.2011

Declaraciéon

Novedad (Art. 6.1 LP 11/1986)

Actividad inventiva (Art. 8.1 LP11/1986)

Reivindicaciones
Reivindicaciones

Reivindicaciones
Reivindicaciones

Se considera que la solicitud cumple con el requisito de aplicacion industrial
examen formal y técnico de la solicitud (Articulo 31.2 Ley 11/1986).

Base de la Opinién.-

1-11

1-11

SI
NO

SI
NO

. Este requisito fue evaluado durante la fase de

La presente opinion se ha realizado sobre la base de la solicitud de patente tal y como se publica.
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OPINION ESCRITA N° de solicitud: 200931019

1. Documentos considerados.-

A continuacién se relacionan los documentos pertenecientes al estado de la técnica tomados en consideraciéon para la
realizacién de esta opinion.

Documento Numero Publicacién o Identificacion Fecha Publicacion

D01 WO 2006006935 Al (CHEN, JIANFENG et al.), 19.01.2006
todo el documento.

2. Declaracion motivada segln los articulos 29.6 y 29.7 del Reglamento de ejecucién de la Ley 11/1986, de 20 de
marzo, de Patentes sobre la novedad y la actividad inventiva; citas y explicaciones en apoyo de esta declaracion

Reivindicacion 1

El documento méas proximo al objeto de la invencion es D01, dicho documento presenta un sistema de captura de sonido
dentro de una region, la cual ird modificAndose (Pagina 4-Pagina 6, linea 10) en base a un mayor interés por obtener el
sonido de otra zona.

Se establece un sistema de cancelacion que comprende un conjunto de micré6fonos y medios para mezclar sefiales de
entrada (Figura 1) procedentes de una pluralidad de micréfonos (12, 14, 16) repartidos por un escenario (Figura 2).

Se obtiene al menos una sefal de salida (Figura 1), en el que los medios para mezclar estdn adaptados (Pagina 7, linea 4-
Pagina 11, linea 15) para variar la intensidad de cada una de las sefiales de entrada.

En dicho documento (Figuras 4-7) se consideran medios para establecer qué punto es de interés en un momento dentro de
un escenario, el siguiente paso es fijar el array de micréfonos que en ese momento me pueda obtener un mejor sonido de
dicha zona y tercero, recoger dicho sonido y realizar bajo filtros, cancelaciones y mezclas un sonido claro, bajo pardmetros
deseados de dicha region.

Légicamente dicho sistema comprende medios de control que especifica las intensidades a los medios para mezclar y en el
gue los medios para mezclar estan adaptados para variar las intensidades en funcién de la sefial de control.

Por tanto, dicha reivindicacion no es nueva (Articulo 6 LP).

Reivindicaciones 2 -10

El usuario o controlador, tendra la posibilidad bajo el mando de control (aspecto de conocimiento comun) o interfaz, realizar
un control de la zona de interés, asi como de activar diferentes arrays de micréfonos para obtener la sefial de salida
deseada.

El conocimiento de los datos de posiciéon o zona de interés asi como el manejo de la toma de sefiales, es un aspecto
sobradamente conocido segun se deduce de los documentos incluidos en el presente informe.

No implica en modo alguno, avance en el estado de la técnica que nos ocupa, la consideracion de que el usuario utilice una
pantalla tactil o incluir medios para el seguimiento automéatico del punto de interés por el escenario.

Por ultimo, respecto al control de sefiales y la mezcla de las mismas, dicha consideracién asi como la obtencién de una
sefial en base a las caracteristicas deseadas de la misma, se considera sobradamente conocido por un experto en la
materia.

Por tanto, dichas reivindicaciones no son nuevas (Articulo 6 LP).

Reivindicacién 11

Dicha reivindicacién no establece una aportacién no tenida en cuenta en las reivindicaciones anteriores, por tanto, no es
nueva (Articulo 6 LP).
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