PL 7803

RzEczposPoLTA 10 OPIS OCHRONNY

WZORU toPL 11,7803
PRZEMYSLOWEGO

(51) Klasyfikacja:
(21) Numer zgtoszenia: 5601 21-01

Urzad Patentowy
Rzeczypospolitej Polskiej (55 pata zgloszenia: 20.04.2004

(54) Zabawka zrecznos$ciowa w postaci kota

(73) Uprawniony z rejestracji wzoru przemystowego:
Jakubowski Aleksander, Trzciniec, (PL);
Ratajczyk-Jakubowska Ewa, Trzciniec, (PL)

(45) O udzieleniu prawa z rejestracji ogtoszono:
30.06.2005 WUP 06/2005

(72) Tworca(y) wzoru przemystowego:
Jakubowski Aleksander, Trzciniec, (PL);
Ratajczyk-Jakubowska Ewa, Trzciniec, (PL)




NeRp  FBA3..
Kinea .2 A=A

Zabawka zreczno$ciowa w postaci kota

Przedmiotem wzoru przemyslowego jest zabawka zrecznosciowa w postaci
siedzacego kota przeznaczona dla dzieci, ktora oprocz funkcji bawienia pelni tez rolg
zabawki do éwiczen zrecznosciowych, wyrabiajacych u dzieci zreczno$é w trafianiu do
okreslonego celu.

Przedmiot wzoru przemyslowego stanowi nowa i posiadajaca indywidualny
charakter postaé zabawki przejawiajaca si¢ w cechach ksztattu i materiatu, skiadajaca si¢ z
korpusu siedzacego kota, zamocowanej obrotowo z korpusem glowy kota i trzech
pierscieniowych krazkow przystosowanych do umieszczania na korpusie kota.

Przedmiot wzoru przedstawiony jest w trzech odmianach wykonania, przy czym
poszczegoblne odmiany roznig si¢ kolorystyka wykonania ich czesci, jak nastepuje:

1) odmiana 1, to kot z korpusem i glowa w kolorze niebieskim i trzema
pierScieniowymi krazkami, pierwszym w kolorze zielonym, drugim w kolorze
czerwonym i trzecim w kolorze granatowym,

2) odmiana 2, to kot z korpusem i glowa w kolorze zoltym i trzema
piericieniowymi krazkami, pierwszym w kolorze zielonym, drugim w kolorze
amarantowym i trzecim w kolorze fioletowym,
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3) odmiana 3, to kot z korpusem i glowa w kolorze zielonym i trzema
pier§cieniowymi krazkami, pierwszym w kolorze niebieskim, drugim w kolorze

z6ltym i trzecim w kolorze czerwonym.

Wazbr przemystowy stanowiacy zabawke w postaci siedzacego kota przedstawiony
jest na zalaczonej ilustraci W postaci fotografii, na ktérej fot. 1 obrazuje W ujeciu
perspektywicznym 2 odmiang wykonania wzoru w postaci siedzqcego kota z natozonymi
na korpus trzema piercieniowymi kragzkami, a fot. 2 stanowi ilustracje zbiorcza i obrazuje
w ujeciu perspektywicznym trzy odmiany wykonania wzoru uzytkowego w postaci
siedzacych kotéw z naloZomymi na korpus trzema pier§cieniowymi krazkami, kazdy
zestaw w innym kolorze, jak nastgpuje: ilustracja 2.1 przedstawia 1 odmian¢ wykonania
wzoruy, ilustracja 2.2 przedstawia 2 odmian¢ wykonania wzoru i ilustracja 2.3 przedstawia
3 odmian¢ wykonania wzoru.

Dodatkowo, w celu zobrazowania budowy zabawki i istotnych czeéci, z ktérych
zabawka si¢ skiada, przedstawiono te czeéci na rysunku, na ktérym fig. 1 pokazuje glowe
kota, fig, 2 — czgéé goma korpusu kota i fig. 3 do 5 — kazdy z trzech pierécieniowych
krazkéw w ujeciu perspektywicznym.

Zabawka wedlug istotnych cech wzoru przemyslowego charakteryzuje si¢ tym, ze
w kazdej odmianie wykonania skiada si¢ ona z podstawowego wydrazonego korpusu
wykonanego z tworzywa termoplastycznego, ktéry ma postaé siedzacego kota
praedstawionego w sposob bajkowy. Korpus ten w czeéci gomej, ma na phaskie]
powierzchni wykonany otwor przystosowany do osadzania w nim glowy kota, ktéra w
czesel délnej wyposazona jest w okragly trzpief do osadzania obrotowego w otworze
korpusu. W skiad zabawki wchodza trzy pierScieniowe krazki o rownej Srednicy.
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Nastepng, istotna cecha wzoru przemystowego stanowi budowa glowy kota, ktéra
w czglci czolowej ma osadzone wylupiaste przezroczyste galki oczne, pod kibrymi
znajduja si¢ na biatych biatkach, czame, okragle, ruchome Zrenice. Migdzy oczami jest
nos, a ponizej go uformowany jest zarys pyszczka kota.

Z obu stron korpusu siedzacego kota wykonane sj tylne nogi kota, a z przodu

widoczne sg przednie nogi kota laczace si¢ z tylnymi, za§ w czeéci tylnej korpusu
uksztaltowany jest przylegajacy do korpusu ogon kota, si¢gajacy prawie do jego czesci
gomej, przy czym czg$é dolna korpusu jest plaska.

Zabawka charakteryzuje si¢ rOwniez tym, ze kazda z czgéci: — korpus, glowa kota i
trzy pier§cieniowe krazki uformowane sa z tworzywa sztucznego termoplastycznego — jako
monolit.

Cechami charakterystycznymi poszczegélnych odmian jest to Zze uformowane sg
jako rbzne zestawy kolorystyczne i tak:

- odmiana 1, to kot z korpusem i glowa w kolorze niebieskim i trzema
pierécieniowymi krazkami, pierwszym w kolorze ziclonym, drugim w kolorze czerwonym
i trzecim w kolorze granatowym,

- odmiana 2, to kot z korpusem i glowa w kolorze z6ltym i trzema pierfcieniowymi
krgzkami, pierwszym w kolorze zielonym, drugim w kolorze amarantowym i trzecim w
kolorze fioletowym,

- odmiana 3, to kot z korpusem i glowa w kolorze zielonym i trzema
piericieniowymi krazkami, pierwszym w kolorze niebieskim, drugim w kolorze zoltym i
trzecim w kolorze czerwonym. |

Budowa zabawki, wedlug jej uprzednio wymienionych charakterystycznych cech
umozliwia ustawienie jej na dowolnym plaskim podiozu, a pierScieniowe krazki stuzg do

rzucania, w celu umieszczenia ich na korpusie kota, co stanowi atrakcyjng zabawke
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zrecznofciow, dla dzieci, a dodatkowym jej walorem jest to, ze glowa kota ma mozliwosé
obrotu wzgledem jego korpusu. ‘

. Poza tym zabawka, w przypadku dzieci przedszkolnych, peni role koordynacii
wzrokowo-ruchowej i éwiczy u dziecka zmyst orientacji przestrzennej, jak rowniez uczy

rozrézniania barw i liczenia.
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