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이미지 처리 방법, 장치, 시스템이 제공되어 영상에 대한 객체 노트를 생성한다. 방법, 장치 또는 시스템은 다음

을 포함한다: 적어도 부분적으로 자동으로 형성되는 영상 설명 정보를 하나의 영상 소스로부터 자동으로 획득하

고, 상기 영상 소스와 다른 적어도 두 개의 객체 소스로부터 주석 정보를 획득하고, 두 개의 객체 소스로부터 주

석 정보를 자동으로 융합하여 융합된 주석 정보를 형성하고, 융합된 주석 정보를 영상에 부착하여 영상에 대한

객체 노트를 생성한다. 
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특허청구의 범위

청구항 1 

적어도 부분적으로 자동으로 형성되는 영상 설명 정보(picture description information)를 영상 소스(picture

source)로부터 자동으로 획득하는 단계와,

상기 영상 소스와 다른 적어도 두 개의 객체 소스(object source)로부터 주석(annotation) 정보를 획득하는 단

계와, 

상기 영상 소스로부터의 정보에 대하여 상기 두 개의 객체 소스로부터의 정보를 자동으로 분석함으로써 관련 정

보(relevance information)를 형성하는 단계와,

상기 관련 정보에 기초하여 상기 적어도 두 개의 객체 소스로부터 상기 주석 정보를 획득하는 단계와,

융합된(fused) 주석 정보를 형성하도록 상기 적어도 두 개의 객체 소스로부터 상기 주석 정보를 자동으로 융합

하는 단계와,

영상에 대한 객체 노트(object note)를 생성하도록 상기 영상에 상기 융합된 주석 정보를 부착하는 단계를 포함

하는

방법. 

청구항 2 

제 1 항에 있어서,

상기 영상과 적어도 하나의 객체 소스 사이에 하이퍼 객체 링크(hyper-object-link)를 형성하는 단계 -상기 하

이퍼 객체 링크는 상기 객체 소스 내의 객체로의 링크를 포함함- 와,

영상에 대한 객체 노트를 생성하도록 상기 영상에 상기 객체로의 상기 링크를 부착하는 단계를 더 포함하는

방법.

청구항 3 

삭제

청구항 4 

제 1 항에 있어서,

시간 정보, 위치 정보, 이벤트(event) 정보 및 사람 정보의 그룹 중 적어도 하나를 사용하여 상기 영상과 상기

적어도 두 개의 객체 소스의 유사성(similarity)을 결정함으로써, 상기 영상과 상기 적어도 두 개의 객체 소스

사이의 상관관계를 결정하여서 상기 관련 정보를 형성하는 단계와,

시간 정보, 위치 정보, 이벤트 정보 및 사람 정보의 그룹 중 적어도 하나를 사용함으로써 가중 유사성 지표

(weighted similarity indicator)를 형성하는 단계를 더 포함하는

방법. 

청구항 5 

제 1 항 또는 제 2 항에 있어서,

상기 적어도 두 개의 객체 소스는 이메일 메시지, 단문 메시지, 멀티미디어 메시지, 인스턴트 메시지, 달력 엔

트리,  접촉(contact)  카드,  블로그  엔트리,  위키(wiki)  엔트리  및  소셜  네트워크  서비스(social  network

service) 엔트리의 그룹 중 적어도 두 개를 포함하는
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방법.

청구항 6 

제 1 항 또는 제 2 항에 있어서,

상기 적어도 두 개의 객체 소스로부터의 상기 주석 정보에 기초하여 영상들을 클러스터링하는 단계를 더 포함하

는

방법. 

청구항 7 

제 1 항 또는 제 2 항에 있어서,

상기 적어도 두 개의 객체 소스로부터의 데이터를 제한하도록 사용자로부터 필터 정보 또는 소스 선택 정보를

수신하는 단계를 더 포함하는

방법. 

청구항 8 

제 1 항 또는 제 2 항에 있어서,

상기 융합된 주석 정보를 형성하는 것은,

소스 콘텐츠로부터 주석을 위한 콘텐츠를 선택하는 것과, 

무관한 리던던트 정보를 감소시키도록 상기 선택된 콘텐츠를 필터링하는 것과,

상기 필터링된 콘텐츠에 소개 정보를 추가하는 것을 포함하는

방법. 

청구항 9 

제 8 항에 있어서,

상기 융합된 주석 정보를 형성하는 것은,

자연 언어(natural language) 처리를 통해 상기 콘텐츠의 요약을 생성하는 것을 포함하는

방법. 

청구항 10 

적어도 하나의 프로세서와, 컴퓨터 프로그램 코드를 포함하는 메모리를 포함하는 장치로서,

상기 메모리와 상기 컴퓨터 프로그램 코드는, 상기 적어도 하나의 프로세서를 사용하여, 상기 장치로 하여금 적

어도,

적어도 부분적으로 자동으로 형성된 영상 설명 정보를 영상 소스로부터 획득하고,

상기 영상 소스와 다른 적어도 두 개의 객체 소스로부터 주석 정보를 획득하며,

상기 영상 소스로부터의 정보에 대하여 상기 두 개의 객체 소스로부터의 정보를 자동으로 분석함으로써 관련 정

보를 형성하고,
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상기 관련 정보에 기초하여 상기 적어도 두 개의 객체 소스로부터 상기 주석 정보를 획득하고,

융합된 주석 정보를 형성하도록 상기 적어도 두 개의 객체 소스로부터 상기 주석 정보를 자동으로 융합하고,

영상에 대한 객체 노트를 생성하도록 상기 영상에 상기 융합된 주석 정보를 부착하게 하도록 구성되는

장치. 

청구항 11 

제 10 항에 있어서,

상기 적어도 하나의 프로세서를 사용하여, 상기 장치로 하여금 적어도,

상기 객체 소스 내의 객체로의 링크를 포함하는 하이퍼 객체 링크를 상기 영상과 적어도 하나의 객체 소스 사이

에 형성하고,

영상에 대한 객체 노트를 생성하도록 상기 영상에 상기 객체로의 상기 링크를 부착하게 하도록 구성되는

컴퓨터 프로그램 코드를 더 포함하는

장치.

청구항 12 

삭제

청구항 13 

제 10 항에 있어서,

상기 적어도 하나의 프로세서를 사용하여, 상기 장치로 하여금 적어도,

시간 정보, 위치 정보, 이벤트 정보 및 사람 정보의 그룹 중 적어도 하나를 사용하여 상기 영상과 상기 적어도

두 개의 객체 소스의 유사성을 결정함으로써, 상기 영상과 상기 적어도 두 개의 객체 소스 사이의 상관관계를

결정하여서 상기 관련 정보를 형성하고,

시간 정보, 위치 정보, 이벤트 정보 및 사람 정보의 그룹 중 적어도 하나를 사용함으로써 가중 유사성 지표를

형성하게 하도록 구성되는

컴퓨터 프로그램 코드를 더 포함하는

장치.

청구항 14 

제 10 항 또는 제 11 항에 있어서,

상기 적어도 두 개의 객체 소스는 이메일 메시지, 단문 메시지, 멀티미디어 메시지, 인스턴트 메시지, 달력 엔

트리, 접촉 카드, 블로그 엔트리, 위키 엔트리 및 소셜 네트워크 서비스 엔트리의 그룹 중 적어도 두 개를 포함

하는

장치.

청구항 15 

제 10 항 또는 제 11 항에 있어서,

상기 적어도 하나의 프로세서를 사용하여, 상기 장치로 하여금 적어도,
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상기 적어도 두 개의 객체 소스로부터의 상기 주석 정보에 기초하여 영상들을 클러스터링하게 하도록 구성되는

컴퓨터 프로그램 코드를 더 포함하는

장치.

청구항 16 

제 10 항 또는 제 11 항에 있어서,

상기 적어도 하나의 프로세서를 사용하여, 상기 장치로 하여금 적어도,

상기 적어도 두 개의 객체 소스로부터의 데이터를 제한하도록 사용자로부터 필터 정보 또는 소스 선택 정보를

수신하게 하도록 구성되는

컴퓨터 프로그램 코드를 더 포함하는

장치.

청구항 17 

제 10 항 또는 제 11 항에 있어서,

상기 적어도 하나의 프로세서를 사용하여, 상기 융합된 주석 정보를 형성하기 위해 상기 장치로 하여금 적어도,

소스 콘텐츠로부터 주석을 위한 콘텐츠를 선택하고, 

무관한 리던던트 정보를 감소시키도록 상기 선택된 콘텐츠를 필터링하며,

상기 필터링된 콘텐츠에 소개 정보를 추가하게 하도록 구성되는

컴퓨터 프로그램 코드를 더 포함하는

장치.  

청구항 18 

제 17 항에 있어서,

상기 적어도 하나의 프로세서를 사용하여, 상기 융합된 주석 정보를 형성하기 위해 상기 장치로 하여금 적어도,

자연 언어 처리를 통해 상기 콘텐츠의 요약을 생성하게 하도록 구성되는

컴퓨터 프로그램 코드를 더 포함하는

장치. 

청구항 19 

삭제

청구항 20 

데이터 처리 장치에서 실행가능한 컴퓨터 프로그램을 저장하는 컴퓨터 판독 가능한 저장 매체로서,

상기 컴퓨터 프로그램은 제 1 항 또는 제 2 항에 따른 방법을 구현하는 컴퓨터 프로그램 코드 섹션을 포함하는

컴퓨터 판독 가능한 저장 매체.
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청구항 21 

적어도 부분적으로 자동으로 형성된 영상 설명 정보를 영상 소스로부터 획득하는 수단과, 

상기 영상 소스와 다른 적어도 두 개의 객체 소스로부터 주석 정보를 획득하는 수단과, 

상기 영상 소스로부터의 정보에 대하여 상기 두 개의 객체 소스로부터의 정보를 자동으로 분석함으로써 관련 정

보를 형성하는 수단과,

상기 관련 정보에 기초하여 상기 적어도 두 개의 객체 소스로부터 상기 주석 정보를 획득하는 수단과,

융합된 주석 정보를 형성하도록 상기 적어도 두 개의 객체 소스로부터 상기 주석 정보를 자동으로 융합하는 수

단과, 

영상에 대한 객체 노트를 생성하도록 상기 영상에 상기 융합된 주석 정보를 부착하는 수단을 포함하는

장치.

청구항 22 

네트워크 서비스를 제공하는 방법으로,

사용자에게 적어도,

영상 소스로부터의 영상 설명 정보 -상기 영상 설명 정보는 적어도 부분적으로 자동으로 형성됨- 와,

상기 영상 소스와 다른 적어도 두 개의 객체 소스로부터의 주석 정보와,

상기 영상 소스로부터의 정보에 대하여 상기 두 개의 객체 소스로부터의 정보를 자동으로 분석함으로써

형성된 관련 정보와,

상기 적어도 두 개의 객체 소스로부터 상기 주석 정보를 자동으로 융합함으로써 형성된 융합된 주석 정

보 -상기 적어도 두 개의 객체 소스로부터의 상기 주석 정보는 상기 관련 정보에 기초하여 획득됨-와,

상기 융합된 주석 정보를 영상에 부착함으로써 생성된 상기 영상에 대한 객체 노트를 제공하는 

네트워크 서비스 제공 방법.

청구항 23 

삭제

명 세 서

배 경 기 술

디지털 카메라의 이용도의 증가, 특히 카메라 폰(camera phone)에서의 그러한 것은, 한 사람이 구비하여 다룰[0001]

필요가 있는 영상(pictures)과 비디오 샷(video shots)의 개수를 증가시켰다. 카메라로 녹화한 후에 영상과 비

디오 샷이 컴퓨터 상에 혹은 웹 서비스(web service)로 저장될 수 있거나, 카메라나 카메라 폰이 대용량 메모리

를 구비하여 사용자가 디지털 콘텐츠를 장치상에 저장하도록 한다. 저장 장소에 관계없이, 수천 개의 영상을 다

룰 수 있으며 최선의 샷(shots)을 놓치지 않도록 하는 것은 해볼 만한 일이다.

그러므로, 카메라를 적극적으로 사용하는 이용자에게는 영상과 비디오를 다루고 그러한 영상과 비디오에 관련된[0002]

데이터 검색을 더욱 용이하게 해주는 해결책이 필요하다.

발명의 내용

해결하려는 과제

이제, 개선된 방법과 그 방법을 구현하는 기술적인 장치가 발명되어서, 이것에 의해 상기의 문제점이 완화된다.[0003]
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본 발명의 여러 특징은 방법, 장치, 서버(server), 클라이언트, 및 내장된 컴퓨터 프로그램을 구비한 컴퓨터 판

독 가능한 매체를 포함하고, 이것은 특허 청구범위의 독립항에서 기술되는 것에 의해 특징지어진다. 본 발명의

여러 실시예들이 종속항에 개시된다.

본 발명은 교차-객체(cross-object) 정보 복원 및 요약을 위한 방법, 장치 및 시스템에 관한 것으로; 특히, 관[0004]

련된 객체로부터 적어도 부분적으로 객체 요약(object summarization)의 자동적인 생성과 다중-차원의 객체 콘

텍스트(context)의 분석에 근거한 사진 이미지 또는 비디오 같은 특정 객체의 관련된 객체들을 찾기 위한 것이

다. 첫째로, 다중-차원의 객체 콘텍스트(object context) 유사성 계산에 의한 관련 객체들 중에 하나의 객체를

찾는 것이 실행되고, 그 결과가 역시 하이퍼 객체 링크(hyper-object-link)로 불린다. 둘째로, 관련 객체들로부

터의 객체 요약이 생성되어, 이러한 객체 요약의 융합은 영상이나 비디오 같은 특정 객체에 대한 멋진 주석을

생성하고, 이것은 역시 하이퍼 객체 노트(hyper-object-note)로 불린다. 환언하면, 하이퍼 객체 링크에 의해 사

진같은 등록 객체를 통해 관련 객체들을 찾는 접근법이 제공된다. 관련된 관계를 기반으로, 활동상의 간략한 설

명을 제공하는 하이퍼 객체 노트가 적어도 부분적으로 자동으로 생성된다. 객체 노트는 이미지, 사진, 오디오,

비디오, 음악, 서적, 논문 및 다른 어떤 유용한 객체 같은 여러 미디어 객체를 포함하는 상이한 종류의 데이터

객체들에 관련된다. 

과제의 해결 수단

본 발명의 제 1 특징에 따라, 적어도 부분적으로 자동으로 형성되는 영상 설명 정보를 영상 소스로부터 자동으[0005]

로 획득하고, 영상 소스와 다른 적어도 두 개의 객체 소스로부터 주석 정보를 획득하고, 융합된 주석 정보를 형

성하도록 적어도 두 개의 객체 소스로부터 주석 정보를 자동으로 융합하고, 영상에 대한 객체 노트를 생성하도

록 영상에 융합된 주석 정보를 부착하는 단계를 포함하는 방법이 제공된다.

본 발명의 실시예에 따라서, 방법은 영상과 적어도 하나의 객체 소스 사이에 하이퍼 객체 링크를 형성하고, 하[0006]

이퍼 객체 링크는 객체 소스 내의 객체로의 링크를 포함하며, 영상에 대한 객체 노트를 생성하도록 영상에 객체

로의 링크를 부착하는 단계를 더 포함한다. 실시예에 따라서, 방법은 영상 소스로부터의 정보에 대하여 두 개의

소스로부터의 정보를 자동으로 분석함으로써 관련 정보를 형성하고, 관련 정보에 기초하여 적어도 두 개의 소스

로부터 주석 정보를 획득하는 단계를 더 포함한다. 실시예에 따라서, 방법은 시간 정보, 위치 정보, 이벤트 정

보  및  사람  정보의  그룹  중  적어도  하나를  사용하여  영상과  적어도  두  개의  소스  사이의  유사성을

결정함으로써, 영상과 적어도 두 개의 소스 사이의 상관관계를 결정하여서 관련 정보를 형성하고, 시간 정보,

위치 정보, 이벤트 정보 및 사람 정보의 그룹 중 적어도 하나를 사용함으로써 가중 유사성 지표를 형성하는 단

계를 더 포함한다. 실시예에 따라서, 적어도 두 개의 소스는 이메일 메시지, 단문 메시지, 멀티미디어 메시지,

인스턴트 메시지, 달력 엔트리, 접촉 카드, 블로그 엔트리, 위키 엔트리 및 소셜 네트워크 서비스 엔트리의 그

룹 중 적어도 두 개이다. 실시예에 따라서, 방법은 적어도 두 개의 소스로부터의 주석 정보에 기초하여 영상들

을 클러스터링하는 단계를 더 포함한다.  실시예에 따라서, 방법은 적어도 두 개의 소스로부터의 데이터를 제한

하도록 사용자로부터의 필터 정보나 소스 선택 정보를 수신하는 단계를 더 포함한다. 실시예에 따라서, 융합된

주석 정보를 형성하는 단계는 소스 콘텐츠로부터 주석에 대한 콘텐츠를 선택하고, 무관한 리던던트 정보를 감소

시키도록 선택된 콘텐츠를 필터링하고, 콘텐츠의 응집성과 일관성을 개선하는 단계를 포함한다. 실시예에 따라

서, 융합된 주석 정보를 형성하는 단계는 자연 언어 처리를 통해 상기 콘텐츠의 요약을 생성하는 단계를 포함한

다. 

본 발명의 제 2 특징에 따라서, 적어도 하나의 프로세서와, 컴퓨터 프로그램 코드를 포함하는 메모리를 포함하[0007]

는 장치로서, 메모리와 컴퓨터 프로그램 코드는, 적어도 하나의 프로세서를 사용하여, 장치로 하여금 적어도 부

분적으로 자동으로 형성된 영상 설명 정보를 영상 소스로부터 획득하고, 영상 소스와 다른 적어도 두 개의 객체

소스로부터 주석 정보를 획득하고, 융합된 주석 정보를 형성하도록 적어도 두 개의 객체 소스로부터 주석 정보

를 자동으로 융합하고, 영상에 대한 객체 노트를 생성하도록 영상에 융합된 주석 정보가 부착하게 하도록 구성

된다. 

실시예에 따라서, 장치는, 적어도 하나의 프로세서를 사용하여 장치로 하여금, 객체 소스에서의 객체로의 링크[0008]

를 포함하는 하이퍼 객체 링크를, 영상과 적어도 하나의 객체 소스 사이에 형성하고, 영상에 대한 객체 노트를

생성하도록 영상에 객체로의 링크를 부착하게 하도록 구성되는 컴퓨터 프로그램 코드를 더 포함한다. 실시예에

따라서, 장치는, 적어도 하나의 프로세서를 사용하여 장치로 하여금, 영상 소스로부터의 정보에 대하여 두 개의

소스로부터의 정보를 자동으로 분석하여 관련 정보를 형성하고, 관련 정보에 기초하여 적어도 두 개의 소스로부
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터 주석 정보를 획득하게 하도록 구성되는 컴퓨터 프로그램 코드를 더 포함한다. 실시예에 따라서, 장치는, 적

어도 하나의 프로세서를 사용하여 장치로 하여금, 시간 정보, 위치 정보, 이벤트 정보 및 사람 정보의 그룹 중

적어도 하나를 사용하여 영상과 적어도 두 개의 소스의 유사성을 결정함으로써, 영상과 적어도 두 개의 소스 사

이의 상관관계를 결정하여서 관련 정보를 형성하고, 시간 정보, 위치 정보, 이벤트 정보 및 사람 정보의 그룹

중 적어도 하나를 사용함으로써 가중 유사성 지표를 형성하게 하도록 구성되는 컴퓨터 프로그램 코드를 더 포함

한다.  실시예에 따라서, 적어도 두 개의 소스는 이메일 메시지, 단문 메시지, 멀티미디어 메시지, 인스턴트 메

시지, 달력 엔트리, 접촉 카드, 블로그 엔트리, 위키 엔트리 및 소셜 네트워크 서비스 엔트리의 그룹 중 적어도

두 개를 포함한다. 실시예에 따라서, 장치는, 적어도 하나의 프로세서를 사용하여 장치로 하여금, 적어도 두 개

의 소스로부터의 주석 정보에 기초하여 영상들을 클러스터링하게 하도록 구성되는 컴퓨터 프로그램 코드를 더

포함한다. 실시예에 따라서, 장치는, 적어도 하나의 프로세서를 사용하여 장치로 하여금, 적어도 두 개의 소스

로부터의 데이터를 제한하도록 사용자로부터의 필터 정보나 소스 선택 정보를 수신하게 하도록 구성되는 컴퓨터

프로그램 코드를 더 포함한다. 실시예에 따라서, 장치는, 적어도 하나의 프로세서를 사용하여 장치로 하여금,

소스 콘텐츠로부터 주석에 대한 콘텐츠를 선택하고, 무관한 리던던트 정보를 감소시키도록 선택된 콘텐츠를 필

터링하고, 콘텐츠의 응집성과 일관성을 개선하게 하도록 구성되는 컴퓨터 프로그램 코드를 더 포함한다. 실시예

에 따라서, 장치는, 적어도 하나의 프로세서를 사용하여 장치로 하여금, 자연 언어 처리를 통해 콘텐츠의 요약

을 생성하게 하도록 구성되는 컴퓨터 프로그램 코드를 더 포함한다. 

본 발명의 제 3 특징에 따라서, 데이터 처리 장치에서 실행 가능하고 컴퓨터 판독 가능한 매체 상에 저장된 컴[0009]

퓨터 프로그램 제품이 제공되고, 컴퓨터 프로그램 제품은 적어도 부분적으로 자동으로 형성된 영상 설명 정보를

영상 소스로부터 획득하는 컴퓨터 프로그램 코드 섹션과, 영상 소스와 다른 적어도 두 개의 객체 소스로부터 주

석 정보를 획득하는 컴퓨터 프로그램 코드 섹션과, 융합된 주석 정보를 형성하도록 적어도 두 개의 객체 소스로

부터 주석 정보를 자동으로 융합하는 컴퓨터 프로그램 코드 섹션, 및 영상에 대한 객체 노트를 생성하도록 영상

에 융합된 주석 정보를 부착하는 컴퓨터 프로그램 코드 섹션을 포함한다. 

본 발명의 제 4 특징에 따라서, 컴퓨터 판독 가능한 매체 상에 저장된 컴퓨터 프로그램 제품이 제공되고, 컴퓨[0010]

터 프로그램 제품은 제 1 특징의 실시예에 따른 방법을 구현하는 컴퓨터 프로그램 코드 섹션을 포함한다.

본 발명의 제 5 특징에 따라서, 적어도 부분적으로 자동으로 형성된 영상 설명 정보를 영상 소스로부터 획득하[0011]

는 수단과, 영상 소스와 다른 적어도 두 개의 객체 소스로부터 주석 정보를 획득하는 수단과, 융합된 주석 정보

를 형성하도록 적어도 두 개의 객체 소스로부터 주석 정보를 자동으로 융합하는 수단과, 영상에 대한 객체 노트

를 생성하도록 영상에 융합된 주석 정보를 부착하는 수단을 포함하는 장치가 제공된다.

본 발명의 제 6 특징에 따라서, 영상 소스로부터의 영상 설명 정보 -영상 설명 정보는 적어도 부분적으로 자동[0012]

으로 형성됨- 와, 영상 소스와 다른 적어도 두 개의 객체 소스로부터의 주석 정보와, 적어도 두 개의 객체 소스

로부터 주석 정보를 자동으로 융합하여 형성된 융합된 주석 정보, 및 융합된 주석 정보를 상기 영상에 부착함으

로써 생성된 영상에 대한 객체 노트를 사용자에게 제공하는 네트워크 서비스가 제공된다.

본 발명의 제 7 특징에 따라서, 캐리어 매체 상에 구현된 영상 신호가 제공되고, 영상 신호는 영상 소스로부터[0013]

의 영상 설명 정보 -영상 설명 정보는 적어도 부분적으로 자동으로 형성됨- 와, 영상 소스와 다른 적어도 두 개

의 객체 소스로부터의 주석 정보와, 적어도 두 개의 객체 소스로부터 주석 정보를 자동으로 융합함으로써 형성

된 융합된 주석 정보, 및 융합된 주석 정보를 영상에 부착함으로써 생성된 영상에 대한 객체 노트를 포함한다.

이하, 본 발명의 다양한 예시적인 실시예가 첨부 도면을 참조하여 보다 상세히 설명될 것이다.[0014]

도면의 간단한 설명

도 1은 일 예의 실시예에 따른 영상에 주석을 다는 방법을 도시하고;[0015]

도 2(a) 및 2(b)는 일 예의 실시예에 따른 영상에 주석을 다는 시스템과 장치를 도시하고;

도 3은 영상에 주석을 다는 대표적인 장치의 개관을 도시하고;

도 4는 일 예의 실시예에 따라 관련된 객체로부터 영상으로 정보를 연결하는 방법을 예시하고;

도 5는 일 예의 실시예에 따라 관련된 객체를 이용하여 하나의 영상에 주석을 형성하는 방법을 예시하고;
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도 6은 일 예의 실시예에 따른 영상에 주석을 다는 방법을 도시하고;

도 7은 일 예의 실시예에 따라 영상에 주석을 다는 구조를 예시하고;

도 8은 일 예의 실시예에 따른 콘텍스트(context) 수집용 구조를 도시하고;

도 9는 일 예의 실시예에 따른 콘텍스트 데이터 베이스에서의 영상 콘텍스트의 저장 구조를 예시하고;

도 10은 일 예의 실시예에 따라 사람과 이벤트(event) 상의 정보에 대한 클러스터링(clustering) 테이블을 예시

하고;

도 11(a) 및 11(b)는 일 예의 실시예에 따라 이벤트 콘텍스트와 사람 콘텍스트 수집의 흐름도를 도시하고;

도 12는 일 예의 실시예에 따라 하나의 영상에 객체의 기본적인 연결을 조정하는 과정을 도시하고; 

도 13은 일 예의 실시예에 따라 하나의 영상에 대한 주석 형성의 구현을 도시한다.

발명을 실시하기 위한 구체적인 내용

이하, 본 발명의 여러 실시예들이 장치상이나 네트워크에서 이미지(사진) 관리 시스템의 콘텍스트(context)에서[0016]

기술될 것이다. 그렇지만, 본 발명은 단일 장치상의 이미지 관리나 혹은 단일의 서비스에서의 것에 국한되지 않

고 디지털 사진 또는 비디오 같은 이미지들에조차도 국한되지 않는다. 실제로, 상이한 양상의 사용자-중심의 데

이터 관리가 필요한 어느 환경에서는 광범위하게 애플리케이션(application)을 다른 실시예들이 구비한다.

오늘날에는, 더욱더 많은 사람들이 카메라나 카메라 폰을 이용하여 그들의 생활을 녹화한다. 사람들이 어떤 특[0017]

정 활동에 임할 때 많은 디지털 객체(object)이 생성되거나 이용된다. 카메라, 달력 엔트리, 단문 메시지(SMS)

또는 멀티미디어 메시지(MMS), 인스턴트 메시징(IM) 및 채팅, 트위터(Twitter) 및 페이스북(Facebook) 같은 소

셜 네트워크 서비스, 이메일(emails), 접촉(contact) 카드, 블로그(blog) 엔트리, 오디오 녹음, 음악, 서적, 논

문 및 그 이상으로 취해진 영상들과 비디오들을 이러한 디지털 객체는 포함한다. 여기서, 그러한 데이터 항목

(items)들이 독립적이지는 않지만, 대신에 그것들의 조합이 보통 공통의 주제를 수반한다는 것을 알아야 한다.

사진을 대강 훑어볼 때 관련 객체 검색은 기존의 사진 브라우징(browsing) 응용에서 가용하지 않다. 또한, 나중

에 사진이나 비디오를 훑어볼 때 사진이나 비디오가 녹화되는 동작의 전체 개요를 사용자가 획득한다는 것은 자

명하다. 

일 예의 실시예에서, 이미지나 비디오 같은 객체과 관련된 콘텍스트를 갖는 관련된 객체 사이의 연결을 자동으[0018]

로 구축하는 메커니즘과 시스템이 나와 있고, 더 상세하게는, 연결된 객체으로부터 추출된 콘텍스트 정보 조각

들을 모아서 요약함으로써 객체 발췌를 생성하는 메커니즘과 시스템이 현존한다. 먼저, 다중-차원의 객체 콘텍

스트 유사성 측정법으로 계산하여 관련된 객체 중에 특정 객체를 찾는다. 다음에, 관련된 객체에서 객체 합산치

를 발췌하여 하이퍼 객체 노트(hyper obeject note)가 생성된다. 이러한 접근법은 이점을 제공하여,예를 들어,

객체에 관한 최대한 관련된 콘텐츠가 사용자의 간섭이 없이 콘텍스트의 연관 분석을 통해 자동으로 나타나고,

가장 중요한 콘텍스트 정보가 발췌되어 합산되고 객체 발췌를 총합하여서 객체의 최초 목격시에 사용자에게 가

장 의미가 있는 정보를 제공한다.

교차-객체(cross-object) 상관관계 계산에 의해 특정 객체에 대한 관련된 객체들이 나타나고 등급이 매겨진다.[0019]

발견된 관련 객체에서 객체 합산치가 발췌되어 하이퍼 객체 노트가 된다. 하이퍼 객체 노트의 생성은 다음의 메

커니즘을 통해 구현된다. 예를 들어, 주석에서 위키 페이지(Wiki page), 블로그 엔트리, 접촉 카드, 달력 엔트

리, SMS 혹은 다른 메시지, 이메일 같은 탑(top)-1 관련 객체를 이용하여, 최대한 관련되고 최대로 대표적인 객

체들이 객체 노트로 직접 이용된다. 자연 언어 처리(NLP)가 이용되어 관련된 객체들에서 텍스트 노트를 발췌한

다.

도 1은 일 예의 실시예에 따른 이미지에 주석을 다는 방법을 도시한다. 먼저, 단계 110에서, 이미지 혹은 사진[0020]

묘사 정보가 메모리 혹은 사진 앨범의 이미지 수집물, 카메라 같은 이미지 혹은 사진 출처로부터 이미지에 대해

얻어진다. 이미지 혹은 사진 묘사 정보가 적어도 부분적으로 자동으로 예를 들어, 시간, 장소(위성 위치확인 시

스템 혹은 GPS 좌표) 및 사용자 정보를 이미지에 추가함으로써 형성된다. 단계 120에서, 예를 들어, 이메일,

SMS와 멀티-미디어 메시지와 달력 및 접촉 정보를 복구하여서 상이한 출처로부터의 주석 정보가 획득된다. 이런

것들은 이미지 출처와는 다르고, 그것들은 적어도 부분적으로는 상이한 내부 표시 정보를 구비한다.상이한 출처

의 정보 이용은 상기 하이퍼 객체 노트를 더욱 풍부하고 자연스럽게 만든다. 단계 130에서, 다른 소스(source)

로부터  획득된  인스턴트  정보가  상기  하이퍼  객체  노트로부터  융합된다.  상기  하이퍼  객체  노트는  텍스트
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(text), 이미지, 음향, 및 다른 객체를 포함하고, 그것은 소스 객체으로의 연결 혹은 소스에 관련된 객체들을

포함한다. 단계 140에서, 상기 하이퍼 객체 노트는 이미지 또는 사진에 부착되어 하이퍼 객체 노트를 갖는 이미

지를 획득한다. 이러한 부착은 여러 가지 방법, 예를 들어, 이미지 파일 속으로 상기 정보를 심어서, 상기 이미

지 파일과 상기 하이퍼 객체 노트가 있는 새로운 파일을 구축함으로써 상기 이미지와 상기 하이퍼 객체 노트 정

보를 잇는 메타데이터(metadata)를 형성함으로써, 파일 작명 등에 의해 상기 이미지와 상기 하이퍼 객체 노트를

연결함으로써 구현된다. 영상 또는 사진들에 부가하여, 하이퍼 객체 노트는 오디오, 비디오, 음악, 서적, 논문

및 어느 다른 유용한 객체 같은 여러 가지 미디어 객체(media object)을 포함하는 다른 종류의 데이터 객체에

관한 것임을 여기서 알아 둘 필요가 있다. 

도 2(a)는 하나 이상의 장치 상에 들어 있는 이미지들에 주석을 다는 소자들을 포함하는 장치들, 서버들, 및 네[0021]

트워크들의 설치를 나타낸다. 다른 장치들은 인터넷 또는 근거리 통신망(local area network) 같은 고정된 네트

워크(210), 혹은 이동통신용 위성 위치 시스템(GSM) 네트워크 같은 이동통신 네트워크(220), 3세대(3G) 네트워

크, 3.5세대(3.5G) 네트워크, 4세대(4G) 네트워크, 무선 근거리 통신망(WLAN), 블루투스, 혹은 다른 현대 및 미

래 네트워크를 통해 연결된다. 상기 다른 네트워크들은 통신 인터페이스(280)에 의해 서로 연결된다. 다른 장치

들이 상기 네트워크에 액세스할 수 있도록, 상기 네트워크들은 데이터(미 도시)를 취급하는 라우터(routers)와

스위치(switch) 같은 네트워크 소자들과, 기지국(230, 231) 같은 통신 인터페이스를 포함하고, 상기 기지국 자

체는 고정된 연결 단자(276)나 무선 접속 단자(277)를 통해 이동통신 네트워크로 연결된다. 

상기 네트워크로 연결된 다수의 서버들이 있는데, 여기서는 도시된 서버(240)가 고정된 네트워크(210)에 연결되[0022]

어 이미지 또는 사진을 위한 하이퍼 객체 노트를 생성하고, 서버(241)가 고정된 네트워크(210) 또는 이동통신

네트워크(220)에 연결되어 이미지 또는 사진을 위한 하이퍼 객체 노트를 생성한다. 예를 들어, 웹 서버 인터페

이스 또는 데이터 저장 인터페이스 등등을 통해 데이터를 저장하고 그 데이터에 액세스하도록, 위치하는 상기

네트워크(210 및/또는 220)에 연결된 다수의 컴퓨터 장치(290)가 역시 도시되어 있다. 이러한 장치들은 예를 들

어, 210에 있는 통신 소자를 구비한 인터넷을 형성하는 컴퓨터(290)이다. 

또한, 이동 전화 및 스마트 폰(smart phone: 251) 같은 다수의 최종-사용자 장치, 인터넷 액세스 장치(인터넷[0023]

테블릿: 250) 및 여러 크기와 형식의 개인용 컴퓨터(260)가 있다. 이러한 장치들(250, 251, 260)은 역시 여러

부분으로 형성된다. 여러 가지 장치들이 인터넷으로의 고정된 연결(270, 271, 272, 280), 인터넷으로의 무선 연

결(273), 이동 통신 네트워크로의 고정된 연결(275), 및 이동 통신 네트워크로의 무선 연결(278, 279, 282) 같

은, 통신 연결 단자를 통해 네트워크(210, 220)에 연결된다. 상기 연결(271, 282)은 통신 연결 단자의 끝단에서

통신 인터페이스에 의해 구현된다. 

도 2(b)에 도시되듯이, 상기 서버(240)가 메모리(245), 하나 이상의 프로세서(246, 247), 및 주석을 다는 기능[0024]

의 구현을 위해 메모리(245)에 내장된 컴퓨터 프로그램 코드(248)를 포함한다. 상기 다른 서버(241, 242, 290)

가 적어도 이러한 동일 소자를 포함하여 각각의 서버에 관련된 기능을 채택한다. 유사하게, 최종 사용자 장치

(251)가 메모리(252), 적어도 하나의 프로세서(253, 256) 및 주석 기능의 구현을 위한 메모리(252)에 내장된 컴

퓨터 프로그램 코드(254)를 포함한다. 상기 최종-사용자 장치가 역시 사진 촬영용의 적어도 하나의 카메라(25

5)를 구비한다. 상기 최종-사용자 장치가 또한 음향 수신용으로 하나 이상의 마이크로폰(257, 258)을 포함한다.

상기 다른 최종-사용자 장치(250, 260)가 적어도 이러한 동일한 소자를 구비하여 각각의 장치에 관련된 기능을

채용한다. 동일한 최종-사용자 장치들이 디지털 카메라를 장착하여 디지털 영상 촬영을 가능하게 하고, 영상이

나  사진  촬영  동안에,  전에,  혹은  후에  하나  이상의  마이크로폰이  오디오  녹음을  가능하게  한다.  위에서

보듯이, 상기 서버들과 최종 사용자 장치들이 메모리 수단, 버스 또는 다른 내부 데이터 연결 수단, 혹은 외부

소스로부터의 정보를 획득하는 유선 및/또는 무선 네트워크 연결 단자 같은 여러 소스로부터의 정보를 얻는 수

단을  포함한다.  상기  장치들과  서버들이  메모리,  회로  및  프로세서  같은  정보를  처리하는  수단을  역시

포함한다. 이러한 수단들은 전기적이거나 광학적 혹은 다른 적당한 수단일 수 있다. 

다른 실시예들은 다른 부분들이 다른 소자들로 구현되도록 한다는 것을 이해할 필요가 있다. 예를 들어, 이미지[0025]

또는 사진을 위한 상기 하이퍼 객체 노트의 생성은 전적으로 250, 251 또는 260 같은 하나의 사용자 장치에서

구현되거나, 상기 이미지에 주석을 다는 것은 전적으로 하나의 서버장치(240, 241, 242, 또는 290)에서 구현되

거나, 이미지나 사진을 위한 하이퍼 객체 노트의 생성이 여러 사용자 장치(250, 251, 260)에 걸쳐, 혹은 여러

네트워크 장치(240, 241, 242, 290)에 걸쳐서 구현된다. 하나의 이미지 또는 사진을 위한 상기 하이퍼 객체 노

트의 생성이 위에서 언급하였듯이 하나의 장치 또는 여러 장치에 내장된 소프트웨어 요소로서 구현될 수 있다.

하나의 이미지 또는 사진을 위한 상기 하이퍼 객체 노트의 생성이 역시 사용자가, 예를 들어, 브라우저를 이용
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하여 인터페이스를 통해 서비스에 액세스하는 것이다. 

도 3은 영상을 위한 스마트 노트(smart note: 하이퍼 객체 노트)를 생성하는 예를 든 하나의 장치의 개관을 도[0026]

시한다. 상기 장치에서, 하나의 사진 또는 영상이 하나의 영상(312)과 연관된 하이퍼 객체 노트(314)를 포함하

는 풍부한 콘텍스트(context)가 포함된 객체(310)이다. 하나의 영상(312)의 콘텍스트가 시간 정보, 위치 정보,

사건 정보, 사람의 감정, 콘텐츠 정보(메타데이터), 온도와 습도 같은 주위 환경, 장비 변수 등과 같은 다른 속

성(attributes)들을 묘사한다. 이러한 콘텍스트는 사진(321) 안에 존재할 뿐만 아니라 단문 메시지 또는 멀티미

디어  메시지(MMS)  또는  인스턴트 메시지(322)  같은  다른  메시지,  달력  엔트리(323),  소셜  네트워크 시스템

(324), 접촉 카드(325), 이메일 메시지(326), 블로그 엔트리(327) 및 다른 것, 예를 들어 탐색 엔진, 디지털 서

적 및 논문, 음악, 오디오 녹음 등과 같은 다른 인터넷 서비스(328) 같은 다른 객체에 존재한다. 그러므로 다른

객체들 사이의 연관 링크(association link: 340)는 하이퍼 객체 노트를 생성하도록 공통 콘텍스트를 기반으로

상기 영상과 다른 객체 사이에 설정된다. 상기 콘텍스트를 기반으로, 영상들이 다른 앨범들(350) 속으로 클러스

터링하여 장소에 의해 배치된 장소 앨범(351), 소셜 콘텍스트 기반의 SNS 앨범(352), 시간에 의해 배열된 시간

앨범(353), 주제별로 나뉜 주제 앨범(354), 및 검출된 감정 기반의 감정 앨범(355) 같은 사용자 사진을 다룬다.

그러한 앨범이 다중 차원의 사진 앨범(350)으로 불린다. 이러한 앨범으로부터의 영상들을 주석이 달리는 영상

(310)으로 연관시키도록, 역시 외부 소스(360), 예를 들어 다른 사람의 사진 앨범으로부터의 영상 질의(query)

의 실행이 가능하다. 

사진(312, 321)과 다른 객체 사이에 하이퍼 객체 노트(340)의 설정 과정이 다음과 같이 동작한다. 사진과 다른[0027]

객체가 공통의 콘텍스트를 공유하기에, 그들 사이에 자연스러운 관계가 있다. 먼저, 사진의 콘텍스트가 여러 소

스들로부터 수집된다. 예를 들어, 영상이 찍히는 시간, 카메라 모델, 사진 변수 및 그러한 다른 정보가 이미지

파일에 붙은 EXIF 정보(Exchangable Image File information)로부터 추출되고; GPS 좌표가 응용 프로그래밍 인

터페이스(API)를 통해 내부의 소스로부터 수집되고; 습도, 온도 및 소음 등급이 장치 내부 또는 외부의 센서의

데이터로부터 수집된다. 상기 수집된 콘텍스트가 기초 데이터를 구성한다. 콘텍스트 모델링과 데이터 추출이 이

렇게 수집된 기초 데이터에 숨겨진 다른 객체과 사진 사이의 관계가 표출되도록 한다. 이러한 동작의 결과로,

사진과 관련된 객체 사이의 연관은 하이퍼 객체 노트를 생성하는 데 사용자의 도움이 없이, 필수적으로 자동으

로 설정된다. 상기 관련된 객체가 기술된 사진-중심의 모드로 콘텍스트 관계를 통해 상호 연결한다. 비디오, 음

향, 및 다른 것 같은 다른 미디어가 사진 또는 영상에 부가하여 적소에 이용된다는 것을 이해할 필요가 있다. 

링크의 형성과 객체 노트(하이퍼 객체 노트)의 생성이 단일의 장치 상에, 또는 복수의 장치들 상에 일어난다.[0028]

상기 형성이 서비스 제공자에 의해 제공된 네트워크 서비스로서 적어도 하나의 네트워크 주소를 발생한다. 사용

자는, 예를 들어 영상을 검색, 조직, 대강 훑어보기 위해 네트워크 서비스에 액세스한다. 다음에, 일찍 혹은 나

중에 기술되듯이, 상기 영상에 다른 객체를 연결하는 수단을 상기 서비스가 제공한다. 그러면 상기 서비스는 하

이퍼 객체 노트의 생성을 허용한다. 상기 서비스의 이러한 기능들은 사용자에게 컴퓨터 판독 매체 상에서 구현

될 수 있는 영상 신호를 제공하고, 이러한 영상 신호는 다른 객체으로의 연결 및/또는 다른 객체의 요약을 포함

한다. 상기 영상 신호에 부착된 이러한 데이터는 여러 객체으로부터의 정보를 융합하고 하이퍼 객체 노트를 생

성함으로써 구현된다. 

도 4는 하이퍼 객체 노트를 생성하도록 일 예의 실시예에 따라 하나의 영상에 관련된 객체으로부터의 정보를 연[0029]

결하는 방법을 예시한다. 사용자는 이동전화에 저장된 사진을 선택하여(410), 그것을 질의 엔트리(query entr

y)로 간주하여 시스템에 제기한다. 내부 API로부터 추출되거나, 이미지 파일에 내장된 콘텍스트 데이터(420),

혹은 외부 센서 데이터를 수집한 후에, 시스템은 이러한 기초 데이터를 정형화하여 사진과 다른 객체(430) 사이

에 잠재적인 관계를 찾도록 데이터를 수집하고, 여기서 상기 객체는 달력 노트(432), SMS 메시지 또는 멀티미디

어 메시지 또는 인스턴트 메시지(434), 이메일 메시지(436) 같은 다른 메시지, 블로그(438) 및 소셜 미디어 서

비스 및 전화번호부(접촉카드: 439)이다. 그런 후에, 상관관계 (correlation) 계산(440)에 의해 연결 그래프가

그려진다. 두 개의 연결 모드는 이러한 연결 그래프를 기반으로 제공된다. 간단한 모드(mode)로, 배경 프로그램

이 관련된 객체의 관계 계수(점수)를 계산하여, 역시 자동적으로 그것들을 점수로 등급을 매긴다. 이것은 top-N

이 되고, 예를 들어, top-3으로 가장 높은 점수의 객체 내용이 결과 가로장(bar:456)으로 배열되고, 사용자는

관련된 객체를 선택하여 상세한 정보를 획득한다. 이러한 접근법은 합계를 생성하도록 하는 데 그렇지 않으면

영상(452)에 관련된 객체의 내용(454)을 도시하여 하이퍼 객체 노트(450)를 형성한다. 단일 모드와 비교하여,

상호작용 모드로 사용자는 그 자신의 제약조건을 부가하여 연결 범위를 제한하거나 연관의 정도를 상승시킬 수

있다. 예를 통해 도 4에 도시되듯이, 사용자가 시스템으로 사진을 선택하고; 사진은 거의 릴레이 경주이다. 계

산 이후에, 시스템이 최대로 관련된 4개의 객체를 이 사진으로 찾는다(이메일, SMS, 달력, 블로그). 사용자가
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그 자신의 요구에 따라 관련된 객체를 찾기를 원한다면, 그가 제약 조건을 추가할 수 있다. 여기서, 예를 들어

사용자가 시스템에 “릴레이 경주, 챔피언, 축하”의 제약조건을 추가한다면, 4개의 최대로 관련된 객체 이하가

출현한다. 이메일의 아이콘을 클릭하여, 사용자가 이메일 프로그램에 들어가서 릴레이 경주 챔피언을 축하하는

메일의 상세 내용을 볼 수도 있다. 

도 5는 일 예의 실시예에 따라 관련된 객체를 이용하여 영상이나 사진에 대한 하이퍼 객체 노트를 형성하는 방[0030]

법을 예시한다. 다음에 실질적인 보기를 통해 예가 나타난다. 린(Lin)은 베이징 대학의 학생으로 그는 운동 경

기를 매우 좋아한다. 스포츠 시합이 그의 대학에서 2009년 7월 23일에 있을 예정이다. 린과 그의 급우 리(Lee),

장(Zhang)과 톰(Tom)이 400m 릴레이 경주에 참가할 것이고; 친구 잭(Jack)은 물론, 리, 장과 톰이 전화 번호부

(560)에 등록되었다. 린이 경쟁을 기대하여 그는 그의 이동전화(510)에 이벤트(event: 550)를 추가하여 이것을

기록하여 그 시합에 대해 많은 훈련을 하도록 자기에게 상기시키도록 한다.  시합 날, 오전 10시에 린과 그의

동료들이 출발선 상에 섰다. 린이 릴레이 경주에 첫 주자로 나서서 그는 매우 빨리 달렸다. 앤디가 2번 주자로

뛰고, 장이 3번 주자로 뛰고, 리가 최종 주자로 뛰었다. 그들은 이미 압도적인 상대 팀에 대해 크게 이기고 있

었다. 마지막 라인에서, 린이 리를 사진(520)으로 찍었고, 그는 그의 카메라 폰으로 격정적인 순간을 기록하고

싶었다. 마침내, 그들은 경주를 이겼다. 그들 모두는 행복감을 만끽했고; 10:23분에 린이 축하 메시지(540)를

그의 친구 잭으로부터 받았고, 그것은 “스포츠 시합서 너의 승리를 축하한다”는 것이었다. 시합 이후에, 린이

이 사진을 그의 이동 전화에서 서버로 올렸다; 그는 그의 기쁨을 그의 친구와 급우들과 공유하길 원했다. 그날

오후 같은 시간에, 린이 “우리가 학교 체육대회 400m 릴레이 경주에서 우승했다”고 기록함으로써 그의 블로그

(555)를 갱신하였다. 린이 그의 동료 리로부터 이메일(545)을 받았고, 그것은 저녁때 축하 파티가 있다는 것이

었다. 

상기 이야기에서, 우리는 시합에 대한 정보가 달력, 사진, 이메일, 단문 메시지(SMS), 멀티미디어 메시지(MMS),[0031]

블로그 같은 여러 가지 유형의 객체으로 기록될 수 있다는 것을 알 수 있고, 릴레이 경주에 대한 상세한 소개가

또한 위키피디아(Wikipedia: 미국 온라인 백과사전)나 다른 위키(wiki) 상에서 볼 수 있다. 이러한 객체는 시합

에 대한 기록을 포함하고, 이렇게 외관상으로는 관련이 없는 객체의 요약을 하면서, 사용자는 교차-객체의 전경

의 활동상을 제공받고, 사용자는 더 쉽게 시합에 대한 상세한 정보를 제공할 수 있다. EXIF 정보를 분석하여,

소요 시간이 먼저 추출되고; 이것을 통해 사진이 달력에 연결되고, 주제와 시간 간격, 참가자 및 장소 등을 알

수 있다. 주제와 시간 간격을 통해, 관련된 주제나 시간과 더불어 SMS와 이메일이 사진에 링크된다. 

여기에 두 가지 스타일의 영상에 주석 달기가 제공되는데, 그것은 해석(comprehension) 기반의 하이퍼 객체 노[0032]

트(530)와 추출(extraction) 기반의 하이퍼 객체 노트(535)이다. 상기 해석 기반의 하이퍼 객체 노트는 단문 에

세이 같고, 추출 기반의 하이퍼 객체 노트는 키(key) 내용을 열거하여 그것들을 연결시킨 카타로그와 같다. 하

이퍼 객체 노트로, 이렇게 사용자가 활성화하여 실제 객체에 도달할 수 있는 객체으로의 연결 및/또는 객체의

텍스트 및 아이콘(icons)이 있다. 상기 두 개 하이퍼 객체 노트 스타일은 역시 혼합되어 조합되고 다른 스타일

이 추가되기도 한다. 나중에, 이 사진을 브라우징하여, 사용자는 단문 요약을 처음 보아서 최단 시간에 가능한

충분한 정보를 획득할 수 있다. 

도 6은 일 예의 실시예에 따라 영상에 주석을 다는 방법을 도시한다. 예를 들어, 여기에는 전체적으로 4단계가[0033]

있다. 첫째로, “사진 반입 및 예비-과정”(610)에서, 로컬 파일 시스템(local file system)으로부터의 사진 및

/또는 외부 컴퓨터 등, 사진 서비스 같은 외부 소스가 반입되고, 사진 및 위치 정보, 예를 들어 위성 위치 정보

시스템(GPS)  좌표가  EXIF  데이터로부터  결정된다.  또한,  영상  또는  사진을  시간과  GPS  좌표의  밀도  분포

(density distribution)에 근거하여 모은다. 둘째로, “콘텍스트 수집”(context collection: 620)에서, 사진

이 찍힐 때의 시간, GPS, 지명 등과 같은 분명한 콘텍스트가 주석을 달기 위해 자동으로 수집되고, 반면에 포함

된 사람과 이벤트 주제가 추천과 사용자 상호 작용을 통해 주석을 달도록 꼬리표가 붙는다. 셋째로, “객체 연

결”(630)에서, 사진과 비-사진 객체들이 다중 콘텍스트의 상관관계에 기초하여 연결된다. 상관 관계의 계산이

시간, 위치, 사람과 이벤트 등의 콘텍스트의 유사성에 기초한다. 셋째로,“요약(640)”에서, 요약 정보가 연결

된 객체으로부터의 주석에 대해 생성된다.

도 7은 하이퍼 객체 노트를 생성하도록 일 예의 실시예에 따라 영상에 주석을 다는 구조를 예시한다. 밑에서 꼭[0034]

대기까지, 제 1층은 “사진 반입 및 예비 과정 층(710)”으로 불리고, 여기서 업무가 파일 시스템으로부터 사진

(712)을 불러오고, EXIF 분석(714)으로부터 취해진 이벤트와 위치(GPS) 데이터를 추출, 위치 변환을 GPS로 가능

하게(720) 하는 것이다. 다음에, 시간과 GPS 좌표에 근거하여 사진이 작은 클러스터로 모인다(718). 유사한 타

임  스탬프(time  stamp)와  GPS  좌표를  갖는  사진이  동일  사건과  참석자와  대부분  관련되어,  이전의-모음

(clustering) 이후에 다른 사진들에 주석 달기를 추천하도록 모인 것의 주석 저장소로 되돌아가는 것이 가능하
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다. 제 1층의 결과가 콘텍스트 데이터 베이스(716)로 저장된다. 

제 2층이 “콘텍스트 수집 층(layer)”(730)으로 불린다. 시간과 장소 콘텍스트는 교차-객체 링크를 제공하는[0035]

데 충분치 못하고, 더 많은 의미의 콘텍스트가 이러한 층 위에 수집된다. 이러한 층에서, 달력 같은 다른 관련

된 소스(이전에 설명됨)로부터의 정보(732)가 사용된다. 상기 정보가 734에서 추출되고 736에서 사진과 연관되

고,  사용자  식별이  역시  이러한  목적으로  738에서  결정된다.  상기  층이  영상에  대해  소위  반-주석(semi-

annotation)을 생성한다. 

제 3층이 “상관 관계 연결 층”(Correlation Linking layer: 750)으로 불린다. 사진(752)에 부가하여, 이메일[0036]

(754), 달력 엔트리(756) 및 접촉 정보(758) 같은 상이한 소스로부터의 정보가 사용된다. 이메일(754), 달력 엔

트리(756) 및 접촉 정보(758)가 각각 755, 757 및 759에서 색인(index)되고, 검색(760)에 입력으로 제공된다.

764에서 다중 콘텍스트 유사성 계산을 통해, 참가 객체과 다른 잠재적인 객체들 사이의 상관관계가 정량화된다.

상관관계 점수를 등급으로 매겨, 최대한 관련된 객체들이 선택된다. 그 결과는 결과 데이터 베이스(768)에 저장

된다. 

제 4층이 “요약 층”(770)으로 불린다. 이 층 위에, 이미 발견된 관련 객체으로부터의 요약이 자동으로 생성된[0037]

다. 관련 서류가 774에서 복구될 때, 사진(772: 이것은 752와 동일 사진이다)과 상관관계 연결(768)의 결과가

소스로서 이용된다. 접촉 정보(780)뿐만 아니라 다른 정보(782)가 적어도 부분적으로 784에서 선택된다. 786에

서 콘텐츠 필터링과 788에서의 요약을 통해, 사진에 대한 하이퍼 객체 노트가 생성된다. 다른 층의 구현 내용이

다음에 기술된다. 

도 8은 일 예의 실시예에 따른 도 7의 제 2층에서의 콘텍스트 수집 과정을 예시한다. 콘텍스트를 수집할 적어도[0038]

세 개의 방법이 있다. 제 1방법이 자동적인 콘텍스트 주석 달기(810)이다. 이러한 정보를 814에서 추출하도록

분석될 수 있는 EXIF 데이터 구조로, 현재 많은 카메라 장치가 시간과 GPS 정보를 사진(812)속으로 기록할 수

있다. GPS는 역시 위치-장소 이름 매핑(mapping)을 통해, 예를 들어 816에서 소프트웨어에 의해, 텍스트 장소로

변환될 수 있다. 시간과 장소 콘텍스트는 818과 820에서 모아져서 다른 콘텍스트 클러스터(825)를 도출한다. 다

음에,  추출되고  처리된  정보가  콘텍스트  데이터  저장소(830)로  저장될 수  있다.  상기  저장소(830)는  시간,

위치, 사람과 고속 검색을 위한 이벤트 색인(860)을 갖도록 850에서 색인이 달린다. 

상기 콘텍스트 주석은 역시 반-자동으로 생성된다(840). 예를 들어, 사용자가 그의 달력(844)에 이벤트 정보를[0039]

추가한다. 이벤트가 시간상의 접근성 때문에 사진(842)에 긍정적으로 관련된다. 다음에 상기 이벤트가 846에서

추출되어 사용자에게 추천되고, 사용자는 그것이 그 사진에 연관되는지를 판정한다. 사용자가 그 이벤트를 확신

하면, 그 이벤트는 하이퍼 객체 노트로서 그 사진에 추가된다. 

상기 콘텍스트 주석이 역시 수동으로 생성될 수 있다. 예를 들어, 사용자가 사람의 이름을 기재함으로써 사진[0040]

속의 사람에 주석을 달수 있다. 그 사진의 환경이 손에 의해 주석이 달리고, 예를 들어 스마일 또는 다른 아이

콘 또는 현재의 감정에 대한 텍스트 설명으로 감정이 태깅될 수 있다. 위치(GPS) 및 시간 콘텍스트를 획득한 후

에, GPS 좌표와 시간 콘텍스트에 의해 사진들을 클러스터링하고, 일정한 클러스터의 주석이 사용자에게 추천되

어서 동일 클러스터에 속하는 다른 사진에 주석이 달릴 수 있다. 

도 9는 일 예의 실시예에 따른 콘텍스트 데이터 베이스에서의 영상 콘텍스트의 저장 구조를 예시한다. 사진이[0041]

찍힐 때의 날짜(922)와 시간(924)을 식별하는 사진-id(920)와, GPS  위치(926),  상기 위치로부터 발생된 장소

(928), 사진에 관련된 사람들(930), 이벤트 정보(932), 및 사진이 속하는 하나 이상의 클러스터 id(934)를 사진

콘텍스트 기록이 포함한다. 다른 콘텍스트 기록(910, 912, 914, 916)이 완전히 다른 필드 값을 갖거나, 상기 필

드 값의 일부가 동일하고 참고로 구현된다. 

도 10은 일 예의 실시예에 따른 이벤트와 사람들의 정보에 대한 클러스터(cluster) 테이블을 예시한다. 이벤트[0042]

클러스터 테이블은 예를 들어, 레코드 1010, 1012, 1014에 대한 다음 필드(field)를 구비: 클러스터 id 1020은

클러스터를 식별, 1022는 이벤트 묘사하고 1024는 이벤트 카운트이다. 클러스터에서의 사진에 주석을 다는데 이

벤트 id가 몇 번 사용되었는지를 이벤트 카운트 1024가 나타내고, 즉, 그것은 얼마나 많은 사진들이 이러한 이

벤트 클러스터에 속하는 지를 결정할 수 있다. 사람 클러스터 테이블이 레코드 1030, 1032 및 1034에 대한 다음

필드를 포함한다: 클러스터 id 1040, 사람 이름(1042) 및 사람 계수(1044). 사람 이름 필드(1042)는 하나 이상

의 이름 또는 사람을 묘사하는 다른 꼬리표(tag)를 포함하고, 사람 계수는 클러스터에서 사진의 개수를 나타낸

다. 

도 11(a)와 11(b)는 일 예의 실시예에 따라 이벤트 콘텍스트와 사람 콘텍스트 수집의 흐름도를 도시한다. 도[0043]
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11(a)에서, 이벤트 콘텍스트 수집이 도시된다. 단계(1110)에서, 사진이 과정에 입력된다. 다음에, 사진이 속하

는 클러스터가 어느 것인지와 사진이 할당되는 클러스터 id가 단계 1112에서 판정된다. 클러스터는 GPS와 시간

콘텍스트에 의해 이전에 무리를 지었다. 단계 1114에서, 이벤트 꼬리표가 이미 클러스터에 있는 지가 결정된다.

꼬리표가 존재하면, 이벤트 꼬리표는 단계 1116에서 사용자에게 추천된다. 이벤트 꼬리표가 사진에 관련되어 사

용자가 이벤트 꼬리표를 수용한다면(단계 1125), 이벤트 카운트는 도 10에 도시된 데로 증가한다(단계 1135).

이벤트 꼬리표가 클러스터에서 보이지 않으면,  사용자가 새로운 이벤트 꼬리표를 수동으로 생성하거나 단계

1118에서 그것이 자동으로 생성된다. 클러스터에 이벤트 꼬리표가 없다면, 적당한 시간 범위의 달력 이벤트가

1118에서 검색된다. 시간 간격에 부합하는 달력에 이벤트가 있다면(1120),  상기 이벤트는 달력에서 추출되어

(1122) 사용자에게 추천되고, 사용자는 추천을 수용한다(1125). 달력에서 적당한 범위로 이벤트가 없다면, 새로

운  이벤트가  수동으로  사용자에  의해  생성된다(1130).  마지막으로,  그  결과가  클러스터  테이블에  추가된다

(1140). 

도 11(b)에서, 사람 콘텍스트 수집이 도시된다. 먼저, 사진이 1150에서 입력된다. 다음에, 클러스터 id가 사진[0044]

에 대해 할당된다(1152). 다음에, 클러스터 레코드에 어느 사람의 꼬리표가 있는지가 1154에서 결정된다. 클러

스터 레코드에 사람 꼬리표가 있다면, 사람 꼬리표가 사용자에게 추천된다(1156). 사람 꼬리표가 사진에 관한

것이어서 사용자가 사람 꼬리표를 1158에서 수용한다면, 사람 카운트가 증가하고(1162), 데이터베이스에 기록된

다(1164). 사람 꼬리표가 사진에 관한 것이 아니면, 사용자는 수동으로 사람 꼬리표를 생성할 수 있고(1160),

사람 카운트가 증가한다. 

도 12는 일 예의 실시예에 따라 하나의 영상에 객체의 기본적인 연결을 조정하는 과정을 도시한다. 먼저, 엔트[0045]

리 객체(영상/사진: 1212)이 시스템에 제출된다. 다음에, 질의(query)가 1214에서 발생하여 콘텍스트 데이터 베

이스로부터의 기본적인 질의 용어로서 객체의 메타데이터를 선택한다(1210). 클러스터 id를 기반으로, 전개 질

의 용어(expansion query term)가 역시 1216에서 사진이 속하는 클러스터로부터 선택된다. 반면에, 다른 유형의

객체들이 1230 및 1235에서 개별적으로 표시된다. 이러한 객체들은 SMS(1220), 이메일(1222), 접촉(1224), 달력

엔트리(1226) 및 MMS, 인스턴트 메시지, 소셜 네트워크 포스트, 블로그 엔트리 등 같은 다른 것(1228)을 포함한

다. 질의 제약 조건으로서 기본적인 전개 질의 용어로, 지원 결과(1250)가 잠재적인 관련 객체에서 검색된다

(1240). 다음에, 상관관계 계산 모듈(1260)이 계산되어 다중-콘텍스트 유사성 계산을 통해 엔트리 객체와 후보

객체 사이의 상관관계 등급이 매겨진다. 마침내, 탑(top) N 최대로 관련된 객체가 선택되어 데이터 베이스에 저

장된다. 

객체들 사이의 하이퍼 객체 링크(hyper-object-link)를 생성하는 부분은 다중-차원의 콘텍스트 상관관계 계산이[0046]

다. 다른 객체들 사이의 상관관계 정도를 측정하기 위해, 활동 주제의 개념이 정의된다. 활동 주제의 주요 개념

은 사진 기록이 4 키(key) 차원으로 추출될 수 있다: 시간/위치/사람/이벤트. 4차원의 유사성(similarity)의 가

중(weighed) 합을 이용하여, 사진과 비-사진 객체 사이의 상관관계가 다음으로 계산된다. 

[0047]

질의 상태를 보충하도록 현재의 연결 사진을 구비한 같은 클러스터에 속하는 다른 사진들에 포함된 콘텍스트 꼬[0048]

리표를 이용하여, 사진이 클러스터로 모여 있다. 

다음에, 사진과 이메일 사이의 상관관계 계산이 소개된다.[0049]

시간 상관관계는 다음과 같이 결정된다. 이메일과 사진 사이의 시간 차원의 유사성이 두 개의 요소로 계산된다:[0050]

시간 간격 및 본문의 공존.

[0051]

위에서,  상기  함수  는  이메일의  송/수신  시간과  사진의  캡쳐(capture)  시간  간격을[0052]

측정한다. 대부분의 환경에서, 사진이 찍힌 시간과 이메일의 송/수신 시차가 5일을 넘지 않는다면 메일의 제목

이 사진에 기록된 활동과 관련이 있다: 

[0053]
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여기에 함수 는 본문의 공존에서 사진과 이메일 사이의 유사성을 잰다. 시간 정보가 이메일의 주제 부[0054]

분이나 본문 부분에 분명히 기록되고, 사진이 기록하는 활동의 개시시간과 종료시간 사이에 시간이 존재하면,

이메일이 그 사진과 깊은 관련이 있다고 추론할 수 있다.

[0055]

의 목적은 시간의 형식을 메일과 양립할 수 있는 해당 형식으로 변화하는 것이다.[0056]

사람의 상관관계는 다음과 같이 결정된다. 이메일과 사진이 동일 인물로 언급된다면, 그것들은 관계가 있다. 규[0057]

칙적으로, 사람의 정보는 이메일의 송/수신 분야에서 나타난다; 몇몇의 경우에는 사람의 이름 역시 메일의 본문

부분에서 나타난다. 그래서, 우리는 그러한 접근법으로 상관관계를 계산한다.

[0058]

는 최신의 사진에 대한 꼬리표로서 주석이 달린 사람의 이름으로 되고, 는 최신의 사진으로[0059]

동일 무리에 속하는 사진에 대한 꼬리표로서 주석이 달리는 사람의 이름으로 언급된다.  함수 와

가 사람의 이름을 이메일 주소로 변환한다. 

사람 이름의 꼬리표가 송신자나 수신자의 필드에 나타난다면, 그것은 그 메일이 그 사진과 깊은 관련이 있다고[0060]

추론할 수 있다; 또한, 다른 사진에 주석이 달린 사람의 이름이 최신의 사진이 포함된 클러스터에 속한다면, 이

메일 역시 그 주제와 어떤 연관을 갖는다:

[0061]

몇몇 상세한 내용을 알릴 필요가 있을 때 이메일 본문에 사람의 이름들을 사람이 기재한다는 사실은, 다음 상관[0062]

관계를 계산하는 다른 접근법을 제공한다:

[0063]

위치 상관관계가 다음과 같이 결정된다. 위치 이름이 이메일 본문에 나타난다면, 상관관계가 존재한다:[0064]

[0065]

의 정의가 사람 상관관계 계산의 접근에 있어 선행하는 것과 같다.[0066]

이벤트 상관관계가 다음과 같이 결정된다. 벡터 공간  모델(VSM)이 소위 TF-IDF(term 주파수-역의 document 주[0067]

파수)모델을 이용하여 이벤트 꼬리표와 이메일 사이의 상관관계를 계산한다.

전화에 ｜D｜ 메일이 있다고 가정하고, 우리는 벡터 를 이용하여 메일에 나타나는 각각의 용어의 무게를 기[0068]

록하고, 벡터 를 이용하여 주석 달린 이벤트 꼬리표와 연장된 이벤트 꼬리표의 무게를 기록한다.

[0069]

여기에, 는  메일에서의  용어의 무게로 언급되고, 는 현재의 사진 자체의 이벤트 꼬리표의 무게로[0070]

언급되고, 는 현재 선택된 사진과 동일 클러스터에 속하는 사진의  이벤트 꼬리표의 무게로 언
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급된다.

[0071]

는 용어 주파수로 언급된다.  는  메일에서 용어가 발생하는 횟수의 개수를 나타낸다.  [0072]

의 값이 높을수록, 용어가 더 중요하다.

공식 가 역의 문서 주파수를 나타낸다. ｜D｜는 메일의 전체 개수를 나타내는 반면에,[0073]

는 를 포함하는 메일의 개수를 나타낸다.

[0074]

다음에, 사진과 SMS 메시지 사이의 상관관계 계산이 기술된다. [0075]

SMS의 문자가 얼마간 이메일과 유사하기 때문에, 이메일과 동일한 상관관계 계산 알고리즘이 사용된다.[0076]

[0077]

의 정의가 이메일의 것과 동일하다.[0078]

다음에, 사진과 달력 엔트리 사이의 상관관계 계산이 기술된다.[0079]

시간 상관관계가 다음과 같이 결정된다. 시간 정보가 시간 필드에 분명히 기록된다. 시간 정보가 추출되고 사진[0080]

의 시간 꼬리표와 달력으로부터 추출된 시간 사이의 시간 간격이 계산된다. 그 유사 함수가 다음으로 정의된다: 

[0081]

위치 상관관계가 다음과 같이 결정된다. 많은 경우에, 위치 이름이 달력에서 해당 필드에 분명히 기록된다. 위[0082]

치 필드가 점검되고, 위치 이름이 현재의 사진의 위치 꼬리표에 부합되면, 사진과 달력 이벤트가 동일 상관관계

를 갖는다고 추론될 수 있다. 

[0083]

사람 상관관계가 다음과 같이 결정된다. 활동에 참가하는 사람의 이름들을 기록하도록 달력 엔트리에 참석자 필[0084]

드가 있다. 상관관계를 계산하는 데 비교가 이루어지고; 사진의 주석을 단 사람 이름이 참석자 필드에 존재한다

면, 높은 점수가 주어지고, 현재의 사진과 더불어 동일 클러스터에 속하는 다른 사진들의 사람 꼬리표가 참석자

필드에 존재한다면, 더 낮은 점수가 주어지고; 사진 클러스터중 사람 꼬리표가 필드에 없으면, 0 점수가 주어진

다.

[0085]

이벤트 상관관계가 다음과 같이 결정된다. 달력에서의 주제 필드가 이벤트의 요약 정보를 기록한다. 상관관계를[0086]

계산하도록 비교가 이루어진다: 사진의 주석을 단 이벤트 꼬리표가 이런 필드에 존재한다면, 높은 점수가 주어

지고; 현재의 사진과 더불어 동일 클러스터에 속하는 다른 사진들의 주석을 단 이벤트 꼬리표가 주제 필드에 존

재한다면, 더 낮은 점수가 주어지고; 클러스터의 이벤트 꼬리표가 필드에 없다면, 0점수가 주어진다.
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[0087]

다음에, 사진과 접촉 사이의 상관관계 계산이 기술된다.[0088]

사람을 찍은 영상이 사람의 콘텐츠를 갖고, 이것은 사진과 접촉 카드 사이의 상관관계의 측정법으로 사용될 수[0089]

있다. 꼬리표 “사람 이름”이 접촉에 존재하는 레코드와 같다면 상기 두 요소는 관련이 있다. 

[0090]

도 13은 일예의 실시예에 따른 영상에 대한 하이퍼 객체 노트를 형성하는 것에 대한 구현을 도시한다. 주석은[0091]

소스로서 사용되는 콘텐츠의 해석에 근거한다. 꼭대기에서 바닥까지, 하이퍼 객체 노트의 생성은 세 개의 층을

포함한다. 제 1층은 “콘텐츠 선택”(1330)으로 불린다. 상기 층에서, SMS 또는 MMS 메시지 또는 인스턴트 메시

지(1310), 이메일(1312), 접촉 카드(1314), 달력 엔트리(1316), 블로그 엔트리(1318) 및 다른 소스(1320) 같은

관련된 객체들이 분석기(1332)에 의해 먼저 텍스트 형식으로 분석된다. 다음에, 각각의 텍스트 파일의 용어 주

파수가 1334에서 계산된다. 여기서, TF-IDF 모델이 채택된다. 각각의 텍스트 파일이 TF-IDF 벡터(여기서, TF-

IDF의 정의와 계산 과정이 본문에서 더 빨리 정의된다)로서 표현된다. 보통, 용어가 문서로의 중요성은 용어가

문서에 나타나는 횟수에 비례하여 증가하고, 말뭉치(corpus)에서 문서 주파수에 의해 오프셋(offset) 된다. 그

래서 우리는 TF(term 주파수)와 IDF(역 document 주파수)의 산술적인 곱을 이용하여 각각의 용어에 대해 가중

계수를 생성하여 top N 용어를 선택하고, 이것은 관련된 객체의 주제 콘텐츠를 기술하는데 있어 가장 의미가 있

는 단어로서 간주한다. 우리는 이러한 선택된 용어를 관련된 객체 수집의 중심 용어로 부른다. 중심 용어를 기

반으로, 공통의 주제를 가장 잘 실행할 수 있는 문장이 다음 단계를 통해 1336에서 추출된다. 먼저, 각각의 문

장의 중심 값이 계산되고, 중요한 개념은 문장에 포함된 각각의 중심 용어의 가중 산술적인 합을 계산하는 것이

다. 문장이 초기 혹은 종단 위치에 있다면, 부가적인 점수가 주어진다. 그것은 사람이 보통 가장 의미가 있는

문장들을 두 개 위치에 놓기 때문이다. 셋째로, top-N 등급의 문장들이 소스 소재로서 선택되어 주석을 다는 것

과 하이퍼 객체 노트에 대한 요약을 발생한다. 제 2층이 “콘텐츠 필터링”(1340)으로 불린다. 선택된 문장들이

겹치거나 어휘 항목(lexeme)에서 서로 유사하기에, 그것들을 먼저 필터링하는 것이 좋다. “오명(stigma) 단어

필터링”(1342)이 거의 의미가 없는 리던던트 단어들을 제거한다.  문장들이 접속사 “그러나",  "비록~일지라

도", "~하므로" 등 또는 동사 "말하다" 및 그 파생어, 또는 “그", "그녀", 및 ”그들" 같은 대명사로 시작하기

에, 이러한 “오명 단어"를 갖는 문장들은 요약의 불연속을 초래하며, 그리하여 그것들이 요약에 포함되는 것을

피하도록 이러한 문장의 점수가 줄어든다. “중복 제거”모듈(1344)이 반복적인 정보로 문장들의 제거를 목표로

한다. 두 개 문장이 동일한 주제로 언급된다면 중복이 발생한다. 중복된 문장을 제거하기 위해, 중복의 비율을

검출하도록 MMR(Maximum Marginal Relevancy) 알고리즘이 채택된다. MMR은 요약에 이미 있는 문장과의 관련성과

중복의 조합으로서 고려되는 문장들을 점수로 매기는 모델이다. 기존의 문장들과의 중복 비율이 어느 정도보다

더 크다면, 한 문장이 버려지고, 다른 문장들이 유지될 것이다.

제 3층이 “응집성 및 일관성 개선"(350)으로 불린다. 부드러운 노트를 생성하기 위해, 후보 문장들이 예를 들[0092]

어 연대순으로 정렬된다. 다른 선택적인 기술은, 문장들을 논제와 연관된 테마를 갖는 문장들을 배열하여 1352

에서 매끄럽지 못한 것을 줄이는 것이다. 다른 자연 언어(natural language) 처리 기술이 포함되어 1354에서 응

집성과 일관성을 개선한다. 그 실질적인 방법은 각각의 선택된 문장에 대해 소개 문장을 추가하는 것으로, 예를

들어 소개 문장으로서 선택된 문장 이전의 문장을 취하는 것이다. 제 3층 이후에, 결과로서 생긴 주석이 출력되

어 1360에서 사진으로 저장된다. 

주석을 구현하는 다른 방법은, 각각의 유형의 객체에 대해 최대한 관련된 객체를 열거하고 “시간/위치/사람/이[0093]

벤트”의 초록 정보를 모으는 것이다. 그 사진을 보충할 가장 대표적인 객체를 찾는 것이 목적이다. 

이메일, SMS, MMS, 주석 메시지, 달력, 접촉, 블로그 및 위키(wiki)등 같은 여러 소스로부터 자동으로 발생하는[0094]

요약뿐만 아니라 조직하고, 관리, 색인 및 복원하는 객체에 대한 사진-중심의 교차-객체(cross-object) 소프트

웨어 시스템으로서 상기 실시예들의 여러 특징들이 구현된다. 모든 개념, 방법, 작업 흐름, 상관관계 계산방법

들과 시스템 구조들이 음악, 비디오 등과 같은 다른 객체들로 연장될 수 있다. 
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본 발명의 여러 실시예들이 메모리에 내장된 컴퓨터 프로그램 코드의 도움으로 구현될 수 있어서, 관련 장치들[0095]

이 본 발명을 구현할 수도 있다. 예를 들어, 터미널 장치가 데이터를 처리, 수신 및 송신하는 회로와 전자기기,

메모리 내의 컴퓨터 프로그램 코드 및 프로세서를 포함하여, 상기 컴퓨터 프로그램 코드를 구동할 때 상기 터미

널 장치가 일 실시예의 특징을 구현하도록 한다. 아직도, 네트워크 장치가 데이터를 처리, 수신 및 송신하는 회

로와 전자기기, 메모리 내의 컴퓨터 프로그램 코드 및 프로세서를 포함하여, 상기 컴퓨터 프로그램 코드를 구동

할 때 상기 네트워크 장치가 일 실시예의 특징을 구현하도록 한다.

본 발명이 상기 실시예들에만 국한되지 않고 첨부된 특허 청구 범위의 범위 내에서 변경될 수 있다. [0096]

부호의 설명

110: 이미지 정보 획득 120: 주석 정보 획득[0097]

130: 주석 정보 융합 140: 융합된 주석 정보를 이미지에 부착

220: 이동통신 네트워크 240, 241, 242: 서버

260: 퍼스널 컴퓨터 230, 231: 기지국

246, 247: 프로세서 510: 이동전화

550: 이벤트 520: 사진
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