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【公開番号】特開2021-97898(P2021-97898A)
【公開日】令和3年7月1日(2021.7.1)
【年通号数】公開・登録公報2021-029
【出願番号】特願2019-231451(P2019-231451)
【国際特許分類】
   Ａ６３Ｆ   5/04     (2006.01)
【ＦＩ】
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【手続補正書】
【提出日】令和3年10月12日(2021.10.12)
【手続補正１】
【補正対象書類名】特許請求の範囲
【補正対象項目名】全文
【補正方法】変更
【補正の内容】
【特許請求の範囲】
【請求項１】
　演算制御部、第１記憶部及び第２記憶部を内蔵したマイクロプロセッサを備えた遊技機
であって、
　前記演算制御部は、
　１バイトで構成されたレジスタと、
　入賞数カウンタに遊技価値の払出数がセットされたことを契機として行われる遊技価値
払出数チェック処理と、を有し、
　前記第１記憶部は、前記演算制御部による制御において使用可能な、複数種の命令及び
複数のデータで構成されたプログラムを記憶可能であり、
　前記複数種の命令には、特定の比較読み出し命令が含まれ、
　前記特定の比較読み出し命令では、オペランドとして、命令、比較対象の格納先を示す
情報、及び、前記レジスタにセットされた閾値又は直値でセットされた閾値に関する情報
がこの順で配置され、
　前記演算制御部により前記特定の比較読み出し命令が実行されると、前記比較対象の格
納先に格納されている値が前記閾値と比較され、当該比較結果に応じて、前記比較対象の
格納先に格納されている値に対して特定の演算が行われ、当該演算の結果が前記比較対象
の格納先に格納される、又は、前記閾値が前記比較対象の格納先に格納され、
　前記特定の比較読み出し命令は、前記遊技価値払出数チェック処理において使用可能で
あり、
　前記遊技価値払出数チェック処理では、前記特定の比較読み出し命令の実行後に、演出
を制御する演出制御手段に、前記特定の比較読み出し命令の実行前に更新した払出数カウ
ンタ及びクレジットカウンタが送信され、
　前記演算制御部は、前記遊技価値払出数チェック処理を前記払出数の数だけ繰り返し実
行する
　ことを特徴とする遊技機。
【手続補正２】
【補正対象書類名】明細書
【補正対象項目名】００１１
【補正方法】変更
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【補正の内容】
【００１１】
　演算制御部（例えば、後述のメインＣＰＵ１０１）、第１記憶部（例えば、後述のメイ
ンＲＯＭ１０２）及び第２記憶部（例えば、後述のメインＲＡＭ１０３）を内蔵したマイ
クロプロセッサを備えた遊技機であって、
　前記演算制御部は、
　１バイトで構成されたレジスタ（例えば、後述の汎用レジスタ）と、
　入賞数カウンタ（例えば、後述の入賞枚数カウンタ）に遊技価値の払出数がセットされ
たことを契機として行われる遊技価値払出数チェック処理（例えば、後述のメダル払出枚
数チェック処理）と、を有し、
　前記第１記憶部は、前記演算制御部による制御において使用可能な、複数種の命令及び
複数のデータで構成されたプログラムを記憶可能であり、
　前記複数種の命令には、特定の比較読み出し命令（例えば、後述の「ＤＣＰＬＤ　（Ｈ
Ｌ），ｎ」、「ＤＣＰＬＤ　（ＨＬ），ｒ」等）が含まれ、
　前記特定の比較読み出し命令では、オペランドとして、命令（例えば、後述の「ＤＣＰ
ＬＤ」）、比較対象の格納先を示す情報、及び、前記レジスタにセットされた閾値又は直
値でセットされた閾値（例えば、後述の下限値）に関する情報（例えば、後述の直値ｎ又
はレジスタｒ）がこの順で配置され、
　前記演算制御部により前記特定の比較読み出し命令が実行されると、前記比較対象の格
納先に格納されている値が前記閾値と比較され、当該比較結果に応じて、前記比較対象の
格納先に格納されている値に対して特定の演算（例えば、後述の１減算）が行われ、当該
演算の結果が前記比較対象の格納先に格納される、又は、前記閾値が前記比較対象の格納
先に格納され、
　前記特定の比較読み出し命令は、前記遊技価値払出数チェック処理において使用可能で
あり、
　前記遊技価値払出数チェック処理では、前記特定の比較読み出し命令の実行後に、演出
を制御する演出制御手段に、前記特定の比較読み出し命令の実行前に更新した払出数カウ
ンタ及びクレジットカウンタが送信され、
　前記演算制御部は、前記遊技価値払出数チェック処理を前記払出数の数だけ繰り返し実
行する
　ことを特徴とする遊技機。
【手続補正３】
【補正対象書類名】明細書
【補正対象項目名】００１２
【補正方法】削除
【補正の内容】
【手続補正４】
【補正対象書類名】明細書
【補正対象項目名】００１３
【補正方法】削除
【補正の内容】
【手続補正５】
【補正対象書類名】明細書
【補正対象項目名】００１４
【補正方法】削除
【補正の内容】
【手続補正６】
【補正対象書類名】明細書
【補正対象項目名】００１５
【補正方法】削除
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【補正の内容】
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