120 PATENT

19 NO (11) 303367 a13)B1
NORGE ]
¢nInt Cl GO07F 17/32
Patentstyret
21) Seknadsnr 19910551 (86) Int. inng. dag og
22) Inng. dag 12.02.1991 seknadsnummer
24) Lopedag 12.02.1991 85) Videreferingsdag
41) Alm. tilgj. 16.08.1991 530; Prioritet 15.02.1990, US, 480555
(45) Meddelt dato 29.06.98
(73) Patenthaver Harald Berge, Sokolovské 44, 186 06 Praha 8, CZ
(72) Oplpﬁnner Innehaveren
(74) Fullmektig Oslo Patentkontor AS, 0306 Oslo
(54) Benevnelse Spilleautomat, spesielt for mynter eller spillemerker
(56) Anferte publikasjoner NO C 163657, NO C 139757
(57) Sammendrag Oppfinnelsen vedrerer en automat for mynter eller

spillemerker, omfattende en flerhet av utbetalingsluker
som er anordnet i et spillepanel (1b), idet brukeren
knipser inn en mynt eller spillemerke fra kanten av
panelet (1b) for 4 treffe en av utbetalingslukene (1),
idet et patreff av en vilkdrlig utbetalingsluke (1) med
en mynt eller spillemerke utleser en utbetalingsmekanisme
(9) som utporsjonerer et visst antall gevinstenheter som
er lagret i automaten (1a) for utbetaling av en gevinst,
mens et bom pa de nevnte ubetalingsluker (1) bringer
mynten eller spillemerket til en opplagringsbank (8),
eller for intern eller ekstern resirkulasjon for
ytterligere bruk. I den hensikt & gjere automaten enda
mer attraktiv med hensyn til muligheten for a vinne
sterre gevinster enn normalt, omfatter den foreliggende
automat i kombinasjon: a) organer (4, 6) for overvakning
av den totale verdi av det totale antall av mottatte
mynter eller spillemerker,

b) organer (4, 65 for overvakning av den totale verdi av
utbetalte gevinstenheter, .

c) orgader (4, 21) for innstilling av innehaverens
langtids-gjennomsnittsfortjeneste (A),

d) organer (4, 22) for innstilling av langtids-
gjennomsnittsutbetalingsgevinst (B),

e) organer (4, 23) for innstilling av en spesiell
gevinst (C) som er sterre enn den gjennomsnittlige
langtids-utbetalingsgevinst (B), samt

f) organer (23a - 23n) for innstilling av ytterligere
spesielle utbetalings-gevinster.
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Oppfinnelsen omrade

Den foreliggende oppfinnelse vedreorer en spilleautomat,
av den art som er angitt i den innledende del av vedfeyde
patentkrav 1.

Kijent teknikk

Tidligere kjente typer av slike automater er utstyrt med
mekaniske anordninger for kontroll med gevinst-utbetal-
ingene. Utbetalingene er da faste for hver av gevinst-
lukene, eksempelvis 10 mynter for hver treff i en midt-
luke og gradvis avtagende til 3 mynter i ytterste luke pa
hver kant. Noen gevinstvariasjon utover dette kan ikke
oppnds. Regulering av langsiktig inn-
tekt/utbetalingsforhold kan dessuten bare foretas ved
manuell justering av innfallstverrsnittet for lukene,
hvilket endrer treffstatistikken og dermed ovennevnte
forhold. Vanligvis siktes det mot en langsiktig gjennom-
snittlig inntekt pa 20% fra automaten, det vil si 80% av
innsatsen skal utbetales som gevinst over et sterre an-
tall spill. Innfalls-tverrsnittet for lukene forseokes da
justert (ved preving og feiling), slik at de rette pro-

senttall oppnas. Dette kan vare en tidkrevende prosess.

Oppfinnelsen kan ogsd ses pa som er forbedring av den
spilleautomat som er omtalt i segkerens NO 163.657.

Fra NO 139 758 (Lars Berg A/S) er der kjent en utbetal-
ingsinnretning som er programmert for kontinuerlig og
periodisk a endre utbetalingssummen. Med andre ord vil
indikeringsinnretningene over maleportene skifte verdi
med bestemte tidsintervaller, samtidig som utbetalings-
innretningen innstilles for den verdi som til enhver tid
vises over portene. En spiller ma sdledes ikke bare

beregne styrken av innslaget pa mynten, slik at porten
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treffes, men han ma ogsa sla mynten inn pa et tidspunkt
som bevirker at han far optimal utbetaling. Ifslge den
kjente teknikk er det foreslatt & skifte verdi over male-
portene, f.eks. annet hvert sekund, noe som er helt uav-
hengig av den oppmaganiserte myntbeholdning i knipsekass-
en, og utbetalingsgevinsten blir sdledes ifelge kjent
teknikk avhengig av tidspunktet for innkastet av mynten.

GB patentskrift 1 454 046 svarende til NO 139.757 om-
handler en "fruktmaskin''- automat, eller en sakalt "en-
armet banditt', hvor man tar sikte pa a kunne regulere
korttidsutbetalingsforholdet for maskinen, idet der fore-
slas organer som overvaker den totale verdi av innbetalte
mynter, organer som overvaker den totale verdi av ut-
betalte gevinster, samt organer som reagerer pa et for-
hold mellom de to verdier som avviker fra et forhands-
bestemt forhold og virker slik at man endrer sjansefor-
holdet eller verdien av de gevinster som utbetales i et
pafelgende spill eller flere spill, nemlig i en slik
retning at man sgker & korrigere forholdet mellom de
totale verdier.

Fra GB patentpublikasjon 1 202 691 er der kjent en spil-
lemaskin som omfatter en utbetalingsinnretning for utbe-
taling av gevinster ved slutten av hvert vinnerspill,
idet der utbetales en bonus etter et forhdndsbestemt
antall av vanlige gevinstutbetalinger. I tillegg blir
det foreslatt en '"jackpot'-utbetalingsinnretning som kan
komme til virkning direkte eller indirekte ved hjelp av
et tellerorgan, hvorved virkningen av bonusutbetalings-
innretningen blir forhindret inntil et forhandsbestent
antall av vinnerspill er blitt tellet. Denne bonusutbe-
talingsinnretning er innrettet som en del av en annen
spillemaskin som er forskjellig fra den foerste spillemas-
kin, idet de to maskiner blir innbyrdes betjent ved hjelp

av nevnte tellerorgan.
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GB patentpublikasjon 2 188 182 (Parker) omhandler en
myntoperert spillemaskin, som ndr spilleren oppnar et
eller flere fikserte mdl, genererer en gevinst, idet
sterrelsen pa gevinsten blir beregnet pa basis av det mal
som er oppnadd og pa basis av den reservebeholdning som
finnes i maskinen, idet dette reservefond varierer i
forhold til det belep som er betalt inn og det belep som
er utbetalt i forutgdende spill.

GB patentpublikasjon 2 131 587 (Hagiwara) vedrerer et
underholdningsspill, hvor en flerhet av utbetalingsmens-
tre som overvaker spilleforlepet, er lagret i et lager.
Den aktuelle utbetalingshistorie for apparatet er basert
pa tilfeldige variasjoner innenfor et forhandsbestemt ut-
betalingsmenster. I den innledende del av denne publika-
sjon er det omtalt lignende typer spilleinnretninger, og
disse kan omfatte spilleinnretninger hvor hester eller
andre gjenstander vandrer langs en bane under spillet.

En slik spilleinnretning er f.eks. omtalt i US patent-
skrift 4 373 732, og ulempene ved slike maskiner er at
det er mulig & oppnd mange gevinster like etter installa-
sjonen av en maskin, selv om langtidsgevinstene er inn-
stilt i henhold til en forhandsbestemt utbetalings-brek-
del. For a redusere denne ulempe, blir det ifelge GB 2
131 587 foreslatt at det automatisk selekteres et utbe-
talingsmenster som er mindre gunstig for spilleren nar
den aktuelle gevinst overskrider en forhandsbestemt gren-
se. Saledes gir GB patentpublikasjon 2 131 587 anvis-
ning pa en flerhet av utbetalingsmenstre, f.eks. fire, og
dersom spilleren overskrider den innstilte utbetalings-
grense, vil maskinen automatisk selektere et annet utbe-
talingsmenster, for derved a& endre den aktuelle utbetal-
ing fra maskinen. Imidlertid, selv om nevnte GB publika-
sjon 2 131 587 foreslar en flerhet av utbetalingsmenstre,
eller utbetalingstabeller som kan gi korttidsgevinster og
langtidsgevinster av varierende sterrelse, sa gir denne
publikasjon ingen anvisning pa en akkumulering av bonus
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som finner sted over en lengre tidsperiode, og som blir
utbetalt som et resultat av "omsetningen" forevrig i en
knipseautomat.

Videre gir US patentpublikasjon 4 624 459 anvisning pa en
spilleautomat med tilfeldige multiple utbetalinger, idet
spilleautomaten omfatter en generator for tilfeldige tall
som genererer en flerhet av tilfeldige utbetalingstall
relatert til de tilfeldige multiple utbetalinger. Imid-
lertid gir denne publikasjon ingen informasjon om akkumu-
lerte gevinstutbetalinger som ikke er fiksert pa forhand,
men som er avhengig av antallet av mynter i spilleauto-
maten og felgelig verdien av disse mynter, det vil si de
mynter som er kommet inn i spilleautomaten, enn si gir
anvisning pa, pa et senere trinn & bestemme en sterrelse
av gevinsten etter at hovedmengden eller alle mynter i
apparatet er blitt evaluert i en tellerenhet, spesielt en
mikroprosessor.

Ogsa ifeslge US patentskrift 4 448 419 er det foreslatt en
spilleautomat av den type som benytter roterende hjul og
som pa omkretsen derav bzrer en flerhet av avmerkninger,
men heller ikke her er det gitt anvisning pa en myntspil-
leautomat som innbefatter organer for innstilling av
innehaverens langtidsgevinst relatert til en ferste pro-
sent av det totale antall av mottatte mynter i slik mas-
kin, enn si organer for innstilling av brukerens lang-
tids-utbetalingsgevinst som i prosent skal vere mindre
enn balansen mellom langtids-gevinstprosenten og det
totale antall av mottatte mynter i maskinen, samt ytter-
ligere organer for innstilling av en spesiell utbetal-
ingsgevinst basert pa den akkumulerte forskjell mellom
nevnte balanse og den mindre utbetalingsgevinst, som
sluttelig etter et antall av etterfelgende spill vil
fremskaffe en akkumulert forskjell som skal utbetales til

brukeren som en 'jackpot''-gevinst.
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Hensikter ved oppfinnelsen

En hensikt med den foreliggende oppfinnelse er a skaffe
en spilleautomat av den innledningsvis angitte art, spe-
sielt en spilleautomat for mynter eller spillemerker som
representerer en ytterligere forbedring av sekerens spil-
leautomat omtalt i sekerens NO patentskrift 163 657,
svarende til US 4 844 464.

En annen hensikt ved den foreliggende oppfinnelse er
sdledes & skaffe en spilleautomat som kan programmeres pa
en langt mer fleksibel og variabel mate enn sammenlignet
med kjente spilleautomater.

Nok en hensikt med den foreliggende oppfinnelse er a
skaffe en spilleautomat hvor korttids-utbetalingsgevinst-
en og langtids-utbetalingsgevinsten blir fullstendig
overvaket og styrt samt passende justert.

Enda en hensikt med den foreliggende oppfinnelse er a
skaffe en spilleautomat som fremskaffer ytterligere mu-
ligheter for variasjoner i utbetalingsgevinstene, spesi-
elt slike utbetalingsgevinster av typen "jackpot', og
spesielt for innstilling av en flerhet av forskjellige

slike spesielle utbetalingsgevinster.

En annen hensikt med den foreliggende oppfinnelse er a
skaffe en spilleautomat ved hvilken det er mulig ikke
bare a endre antallet av spill fra en type gevinstutbe-
taling til den neste, men ogsa antallet av spill og tiden
mellom slike spesielle utbetalingsgevinster, og samtidig
kombinere denne variasjon av spill med endringer i verdi-
en av kortids-utbetalingsgevinstene samt i forbindelse
med en endring av verdien av de mange spesielle utbetal-
ingsgevinster.

En ytterligere hensikt med den foreliggende oppfinnelse
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er fremdeles & skaffe en spilleautomat, hvor variasjonen
i antallet av spill fra en spesiell utbetalingsgevinst
til den neste, blir realisert pa en slik mate at det i
praksis er umulig for en bruker & forvente nar den neste
spesielle utbetalingsgevinst er klar for utbetaling,
hvilket innebarer at de spesielle, heyere, ytterligere
gevinstutbetalinger gjer at spilleautomaten virker mer
attraktiv pa brukeren.

En hensikt med den foreliggende oppfinnelse gar ogsa ut
pa & skaffe en spilleautomat, hvor forholdet mellom inne-
haverens langtids-profitt, korttids-utbetalingsgevinsten

og de spesielle, akkumulerte '"jackpot''-utbetalingsgevins-
ter kan justeres automatisk for derved a oppna et korrekt
gjennomsnittlig forhold mellom innehaverens fortjeneste

og utbetaling til spilleren.

Sammenfatning av oppfinnelsen

De ovenfor omtalte hensikter oppnar man ved en spilleau-
tomat av den innledningsvis angitte art, som i henhold
til den foreliggende oppfinnelse er karakterisert ved de
trekk som er angitt i den karakteriserende del av det
vedfeyde patentkrav 1.

Med andre ord vil organene for innstilling av ytterligere
spesielle utbetalingsgevinster omfatte organer for inn-
stilling av en forste spesiell utbetalingsgevinst som
opptrer ved et forste gjentagende intervall og med et
forste gjennomsnittlig belep, samt organer for innstil-
ling av en annen spesiell utbetalingsgevinst som opptrer
ved et annet gjentagende intervall og med et annet gjen-
nomsnittlig belep, samt organer for innstilling av en
tredje spesiell utbetalingsgevinst og med et tredje gjen-
nomsnittlig belep, etc.

Mer spesielt kan organene for innstilling av den ferste
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spesielle utbetalingsgevinst kunne innstilles pad et fers-
te gjennomsnittlig belep for den forste spesielle utbe-
talingsgevinst ved en laveste verdi, men ved et heyeste
hyppigste utbetalingsintervall, f.eks. pa en dag-for-dag
basis, mens de andre organer for den annen épesielle
utbetalingsgevinst kan innstille det annet gjennomsnitt-
lige belep av den annen spesielle utbetalingsgevinst ved
en mellomliggende verdi, og ved et mellomliggende hyppig
utbetalingsintervall, f.eks.pa en uke-for-uke basis,
samtidig som organene for innstilling av den tredje spe-
sielle utbetalingsgevinst innstiller det tredje gjennom-
snittlige belop for den tredje spesielle utbetalingsge-
vinst ved en heyeste verdi, men ved et laveste hyppig
utbetalingsintervall, f.eks. pa en maned-for-maned basis.

Kort omtale av_tegningsfigurene

Den foreliggeﬂde oppfinnelse vil nd bli beskrevet i yt-
terligere detalj under henvisning til de vedfeyde tegn-
ingsfigurer.

Figur 1a er et skjematisk oppriss av et spilleautomatpa-
nel i kombinasjon med et tilherende blokkdiagram, som’
anskueliggjer en feorste utferelsesform for en spilleauto-

mat hvori den foreliggende oppfinnelse er innlemmet.

Figur 1b er et blokkdiagram over de elektroniske enheter

som er innlemmet i en spilleautomat ifelge oppfinnelsen.

Figur 2a er et diagram som anskueliggjer et eksempel pa
variasjoner i kortids-utbetalingsgevinster og en flerhet
av spesielle gevinster relatert til et stort antall av
spill.

Figur 2b er et diagram som anskueliggjer en annen varia-
sjon av korttids-utbetalingsgevinster og en flerhet av
spesielle utbetalingsgevinster relatert til et stort
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antall spill.
Beskrivelse av utfgrelsesformer

Pa figur 1a som anskueliggjer pa skjematisk form de fys-
iske hovedkomponenter ved en spilleautomat og deres inn-
byrdes sammenheng med de forskjellige styre- og overvak-
ningsorganer i et forenklet blokkdiagram, kan den gene-
relle oppbygning vare av i og for seg kjent art. Selve
spilleautomaten eller knipsekassen som pa figur 1a er
betegnet med henvisningssymbol 1a, omfatter et spillepa-
nel 1b, som pa sin side er forsynt med en flerhet av
luker eller gevinstlep, f.eks. fem luker 1, som definerer
mal for mynter eller spillemerker som av brukeren blir
knipset inn pa panelet ved hjelp av en manuelt betjent
knipsemekanisme. Over hver malluke eller gevinstspalt 1
er der anordnet en fremviserenhet 2 som pd en varierende
mate fremviser den aktuelle utbetalingsgevinst fer hvert
spill. Fremviserenhetene 2 som kan vere av i og for seg
kjent LED eller LCD type styres fra en styreenhet 3 som
pa sin side reagerer pa informasjon som mottas fra en
regneenhet 4. Regneenheten 4 er innrettet til & motta
informasjon fra en flerhet av feglere som er anordnet pa
forskjellige lokasjoner i myntpanelet 1b, og som overva-
ker bevegelsen av de forskijellige mynter eller spillemer-
ker, f.eks. trinnet for klargjering avspillemynt, trinnet
for en mynt eller spillemerke som treffer gevinstspalten,
en mynt som bommer pa& gevinstspalten, en mynt som kommer
inn i et myntlager, eller en mynt som utbetales.

Sdledes vil et forste sett av folere overvadke de inviv-
iduelle feoringsbaner 5a fra hver enkelt gevinstspalte
eller malluke 1, idet hver av disse folere 5 avgir et
elektrisk signal til regneenheten 4 for indikering at en
mynt er blitt mottatt i en av mallukene 1, og at en utbe-
talingsgevinst skal porsjoneres ut fra myntlageret 8 i

henhold til den gjeldende gevinst, det vil si den gevinst
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som er fremvist pa den tilsvarende fremviserenhet 2.

Etter & ha passert feringsbanen 5a fra malluken 1, vil
mynten enten bli fert tilbake til knipseinnretningen for
fornyet bruk eller den vil bli fert til et myntlager 8,
men for mynten nar myntlageret 8, vil den ha passert en
feler 6 som ogsa kan overvake alle mynter som fores inn i
spilleautomaten.

Dersom en mynt som er fert inn i spilleautomaten og har
havnet i knipsemekanismen, eller en mynt har resirkulert
tilbake til knipsemekanismen, og er blitt knipset mot en
av mallukene 1 uten & ha truffet noen av dem, vil mynten
felge en av mellombanene 6aa pa sin vei tilbake til enten
resirkulasjon eller myntlageret 8 etter at den eventuelt
er registrert av den nevnte foler 6.

Det skal forstads at spilleautomaten kan konstrueres med
en sakalt lukket eller halv-lukket sirkulasjonsbane for
et visst antall av mynter eller spillemerker, i hvilket
tilfelle de mynter som blir brukt av spilleren, kan sirk-

uleres internt eller eksternt for ytterligere bruk.

Det skal forsas at det ogsa foreligger en inngangsfeler
6a som er plassert i narheten av inngangsapningen 7a,
hvorigjennom en mynt eller spillemerke kommer inn i mas-
kinen, eventuelt i narheten av knipseinnretningen.

Det skal videre forstas at en annen foler 7 er plassert i
den utgangsbane 7aa som er anordnet fra myntlageret 8,
idet denne feler 7 overvaker antallet av mynter som skal
utbetales etter at spilleren har vunnet en gevinst, og
denne utgangsbanen 7aa kan f.eks. fore til et utbetaling-
strau 7b.

Ved de fleste spill som en bruker av spilleautomaten 1la
utfegrer, vil den mynt som benyttes for spillingen, og som

enten kan ha vert fert inn i maskinen gjennom innmatning-
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sspalten 7a eller ved resirkulasjon i maskinen, ikke
treffe noen av mallukene 1, og vil derfor felge en av de
mellomliggende baner 6aa til myntlageret eller myntbanken
8 etter at den er blitt registrert av inngangsfeleren 6a
og myntovervakningsfeleren 6.

Ved treff i en mdlluke 1 vil mynten ogsad, ved den pa
figur 1a illustrerte utferelsesform, ogsd i dette tilfel-
le bli fert til myntlageret eller myntbanken 8, og da
etter & ha blitt registrert av inngangsfeoleren 6a og
myntlager-overvakningsfeleren 6. Imidlertid vil den mynt
som har truffet malluken 1, ogsa passere en av treffole-
rne 5, hvilket innebzrer at et signal derfra blir over-
fort til regneenheten 4 som pa et passende tidspunkt
beordrer en styreenhet 9 til & apne en sperrelas 10 i
banen 7aa fra myntlageret 8, for derved & tillate utbeta-
ling av det antall mynter eller spillemerker som svarer
til utbetalingsgevinsten fremvist pd den fremviserenhet 2
som har tilknytning til den mdlluke 1 som mynten har
passert gjennom. Styrefeleren 7 i utleveringsbanen 7aa
fra myntlageret vil ikke bare overvake det totale antall
av mynter som blir utbetalt gjennom sperrelasen 10, men
vil ogsd sikre at den korrekte utbetaling finner sted,
nemlig ved & sende et styresignal tilbake til regneenhe-
ten 4.

Regneenheten 4 er forbundet med en innstillingsinnretning
11 som innbefatter en fremviserenhet 11a og et tastatur
11b, slik dette er ytterligere anskueliggjort ved blokkd-
iagrammet pa& figur 1b. Tastaturet 11b blir benyttet for
innstilling av regneenheten 4, og i den hensikt a sikre
at denne innstilling bare blir utfert av autorisert per-
sonell, kan tastaturet vere utfert med en ikke vist 1l&s
med nekkel.

Regneenheten 4 vil kontinuerlig motta og pa ethvert tids-
punkt lagre informasjon om innholdet i myntlageret 8.
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Videre er regneenheten 4 innstilt slik at den kan inn-
stille verdien av en hvilken som helst utbetalingsgevinst
i henhold til innholdet i myntlageret, og dette vil bli
ytterligere omtalt i det felgende.

Det skal forstas at regneenheten 4 omfatter et overordnet
program som sikrer et passende forhold mellom innehave-
rens fortjeneste og spillernes utbetalingsgevinster.
Saledes vil en viss prosent, her prosenten A, f.eks. 20%
bli tilbakeholdt i maskinen av innehaveren for fortjenes-
te, mens den gjennomsnittlige balanse av den totale inn-
gang, idet dette gjennomsnitt er betegnet B%, og f.eks.
utgjer 80% av den totale inngang, skal utbetales tilbake
til brukerne av maskinen.

Imidlertid, regneenheten 4 vil i kombinasjon med innstil-
lingsinnretningen 11 kunne tillate en variasjon av dette
forhold B/A, og da pad en mdte som gjer spillingen pa
maskinen enda mer attraktiv for brukeren. En mite a
utfere dette pd er omtalt i sekerens NO patentpublikasjon
163.657, og gar ut pa & endre nevnte forhold til et A/B-
'/C forhold, f.eks. 20/75/5, hvor C-delen eller 5%-delen
blir akkumulert i myntlageret 8, og idet denne akkumuler-
te verdi ved visse intervaller utbetales som en '"jack-
pot'"-utbetalingsgevinst som bringer den gjennomsnittlige
totale utbetaling tilbake til den stipulerte B' + C = B%
eller 80%.

P& figur 1d er det hovedprogram som innstilles ved hjelp
av innstillingsinnretningen 11 gitt henvisningstall 19,

og er ytterligere betegnet med '"operasjonsmodus'.

Denne "operasjonsmodus''-blokk 19 styrer en flerhet av
forskjellige styreblokker, en ferste blokk 20 som er
betegnet '"overvakning av total verdi av mottatte mynter",
en annen blokk 21 med betegnelse "innstilling av inneha-
vers langtids-fortjeneste (%)'", en tredje blokk 23 som er
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betegnet "innstilling av korttids-utbetaling (%)" og en
fjerde blokk 23 som er betegnet "innstilling av brukers
jackpot-gevinst (%)".

Slik det fremgdr av figur 1b, finnes der ogsa en flerhet
av underblokker 23a, 23b, 23c....23n, som indikerer at i
henhold til oppfinnelsen foreligger der organer for inn-
stilling av ytterligere spesielle utbetalingsgevinster.

Sdledes kan organene 23a....23n for innstilling av de
ytterligere spesielle utbetalingsgevinster omfatte en
forste blokk 23a for innstilling av en forste spesiell
utbetalingsgevinst som opptrer med et forste hyppig in-
tervall og med et forste gjennomsnittlig belep, mens
blokken 23b representerer organer for innstilling av en
annen spesiell utbetalingsgevinst som opptrer ved et
annet hyppig intervall og med et annet gjennomsnittlig
belep, mens blokken 23c¢ f.eks. kan representere organer
for innstilling av en tredje spesiell utbetalingsgevinst
og med et tredje gjennomsnittlig belop, etc.

Dersom det f.eks. blir benyttet tre slike blokker for
innstilling av spesielle utbetalingsgevinster, f.eks.
blokkene 23a, 23b og 23c, kan blokken 23a f.eks. innret-
tes for innstilling av det forste gjennomsnittlige belep
av den feorste spesielle utbetalingsgevinst til en laveste
verdi, men ved et heyeste utbetalings-hyppighetsinterva-
11, f.eks. pa en dag-for-dag basis, mens blokken 23b kan
vere innrettet for innstilling av det annet gjennomsnitt-
lige belep av den annen utbetalingsgevinst ved en mellom-
liggende verdi og ved et mellomliggende utbetalings-hypp-
ighetsintervall, f.eks. pa en uke-for-uke basis, mens
blokken 23c kan vare innrettet for innstilling av det
tredje gjennomsnittlige belep av den tredje spesielle
utbetalingsgevinst ved en heyeste verdi, men ved et la-
veste utbetalings- hyppighetsintervall, f.eks. pa en
maned-for-maned basis.
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Idet man fortsatt tenker seg bruken av nevnte tre blokker
23a, 23b, 23c, vil det tidligere omtalte forhold A/B'/C
ved den utferelsesform bli ytterligere splittet til
forholdet A/B'/c1/c2/C3, idet den tidligere omtalte C-del
eller 5%-delen blir splittet i f.eks. 2.5%-1.5%-1%, rela-
tert til henholdsvis den laveste men mest hyppige, mel-
lomliggende, samt heoyeste men minst hyppige spesialgevi-
nst.

Det skal forstas at ved bruk av regneenheten 4 er det
ogsa mulig a programmere en variasjon i antallet av spill
fra ikke bare en forste spesiell jackpot-gevinst til den
neste forste spesielle jackpot-gevinst, men ogsd mellom
de spesielle jackpot-gevinster, slik at det blir gjort
vanskeligere for en spiller, eller mer spennende for A
spilleren a detektere den eventuelle sekvens som en even-
tuell ordinar eller en spesiell jackpot-utbetalingsge-
vinst er underlagt.

En slik tilfeldig opptreden av jackpot-gevinstene kan
innlemmes ved hjelp av en randomgenerator 24, som pa
figur 1b er forbundet med "operasjonsmodus''-blokken 19
for a motta informasjon derfra, og som har en utgang
forbundet med en overvakningsenhet 25 som ogsad mottar
informasjon fra de ovenfor omtalte blokker 20, 21, 22 og
23, 23a-23n, samt fra den blokk 26 som er betegnet '"fole-
rsignal-mottagerenhet'. Overvdkningsenheten 25 overvaker
utbetalingsmekanismen 9 som, slik det er beskrevet oven-
for, initierer frigjeringen av det korrekte antall av
mynter, alt i henhold til den gjeldende operasjonsmodus
som regneenheten 4 er innstilt pa, og i henhold til de
forskjellige akkumulerte korttids-utbetalingsgevinster og
de spesielle jackpot-utbetalingsgevinster.

P4 figurene 2a og 2b er det illustrert eksempler pa hva
som kan oppnas i forbindelse med den forbedrede spilleau-
tomat i henhold til oppfinnelsen.
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P& figur 2a er det langs abscissen av diagrammet avsatt
antall spill, mens ordinaten viser de individuelle ut-
betalingsgevinster som er gitt ved innstillingen av eller
operasjonsmodus hos regneenheten 4. For a forenkle dette
eksempel er det antatt bare en gevinstluke. Videre antas
det at sannsynligheten for a treffe denne gevinstgivende
luke er 5%, og at treff-sannsynligheten oppfylles ved at
treff oppnds for hvert tyvende spill, hvilket i reali-
teten er en grov forenkling. Dessuten er sannsynligheten
her satt urimelig lav.

Dessuten antas det at myntens verdi er 5, slik at ved
spill nr. 20, som i henhold til de gitte grove antagelser
vil innebzre en sakalt '"redusert" eller ordinar "kort-
tids"-utbetalingsgevinst, vil det i myntlageret eller
banken 8 i maskinen 1a (i tillegg til den tidligere,
uspesifiserte beholdning) foreligge en verdi svarende til
100. Den forste utbetalingspris som vil finne sted ved
spill nummer 20, kan f.eks. vare programmert til & ligge
fast ved en prosent B' som svarer til 75, det vil si den
reduserte ordinare korttids-utbetalingsgevinst. Etter et
visst antall av slike utbetalingsgevinster vil det ved
spill nr. 160 opptre en jackpot-utbetalingsgevinst, som i
tilfelle av at prosenten C av den generelle jackpot-utbe-
talingsgevinst beleper seg til 5% vil svare til 115, noe
som er sammensatt av den tidligere prosent B' pa 75, og
det akkumulerte 8 x 5%, tilsammen 115, og som derved

bringer den gjennomsnittlige utbetaling pa 80.

I henhold til den foreliggende oppfinnelse kan imidlertid
denne C-del av utbetalingsgevinsten splittes ytterligere
i subsidi®re deler, f.eks. en forste del C1 svarende til
2,5% og representerende en forste spesiell jackpot, en
annen del C2 svarende til 1.5% og representerende en
annen spesiell jackpot, samt en tredje del C3 svarende
til 1% og representerende en tredje spesiell jackpot,
idet den feorste del C1 skal ha den laveste verdi, men
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opptre ved et hoyeste utbelalings-hyppighetsintervall,
mens den annen del C2 skal innstilles pa en mellomliggen-
de verdi og ved et mellomliggende utbetalings-hyppighets-
intervall, samtidig som den tredje del C3 skal innstilles
pa en heyeste verdi, men ved det laveste utbetalings-
hyppighetsintervall. Denne ytterliger oppslitting av C-
delen er ogsd anskueliggjort pa figur 2a, hvor det er
anskueliggjort ytterligere spesielle jackpot-gevinster.

P4 figur 2a er det saledes ogsa vist, ved spill nr. 160
en forste spesiell utbetalingsgevinst som er satt sammen
av de ordinere 75% pluss den akkumulerte verdi av 8 x
2,5% = 20, hvilket utgjer et total pa 95, det vil si
sammensatt av den akkumulerte del C1 (2,5%).

F.eks. ved spill nr. 4000 vil det ogsa opptre en annen
spesiell jackpot-utbetalingsgevinst, som er sammensatt av
den akkumulerte del C2 (1,5%), og denne akkumulering har
funnet sted 4000 /20 = 200 ganger, noe som resulterer i
en total akkumulert jackpot-gevinst pa 200 x 1,5 + 75 =
375.

Videre vil det f.eks. ved spill nr. 10.000 opptre en
jackpot-utbetalingsgevinst, som er et resultat av den
akkumulerte C3-del, som er akkumulert 10000/20 = 500
ganger, noe som gir et resultat pa 500 x 1 + 75 = 575 som

en verdi av den tredje spesielle jackpot-utbetalingsgevi-
nst.

Det skal forstads at de ovenfor omtalte deler Ci1, C2 og C3
kan varieres ikke bare med hensyn til deres verdi, men

ogsa med hensyn til hvor hyppig de skal forekomme.

Som et eksempel kan den ferste spesielle jackpot-gevinst
opptre flere ganger om dagen, mens den annen spesielle
jackpot-gevinst kan innstilles slik at den opptrer f.eks.

en eller flere ganger om uken, samtidig som den tredje
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spesielle jackpot-gevinst kan opptre en eller flere gan-
ger om maneden.

Antallet av spill som ma utferes fer noen av jackpot-
gevinstene kan vinnes, kan f.eks. bestemmes i henhold til
utgangen fra randomgeneratoren 24 som er innlemmet i
datamaskinenheten 4. Dersom f.eks. den ferste spesielle
jackpot-utbetalingsgevinst innstilles slik at den opptrer
ikke nedvendigvis etter 8 normale korttids-utbetalingsge-
vinster, men f.eks. etter 11 normale langtids-utbetaling-
sgevinster, vil den generelle jackpot-utbetalingsgevinst
ved et forhold C pa 5% ville ha akkumulert til en verdi
svarende til 75 + 12 x 5 = 135.

Alternativt, dersom den ferste jackpot-utbetalingsgevinst
blir evaluert ved en del C1 pad 2,5%, sa vil denne jackpot
etter 11 normale korttids-utbetalingsgevinster svare til
75 + 12 x 2,5 = 105, som er forskjellig fra 95 som er
relatert til den forste spesielle jackpot-gevinst som
opptrer etter 8 ordin®re korttids-utbetalingsgevinster.

Videre skal det forstds at ogsd den annen spesielle jack-
pot-gevinst og den tredje spesielle jackpot-gevinst rela-
tert til delene henholdsvis C2 og C3, kan passende endres
bade tilfeldig og ved hjelp av andre sekvensielle men-
stre.

I virkeligheten vil den midte som utbetalingen finner sted
pa, vere meget mere komplisert enn det som er forklart
ovenfor, idet grunnene for dette er som felger.

For det forste blir det benyttet en flerhet av gevinst-
givende luker med variabel utbetaling fra luke til luke.
Med fem gevinstluker vil forholdet mellom kunne represen-
teres ved tallene 3 - 5 - 7 - 5 - 3, idet sentrumsluken
kan vere utpekt for maksimal gevinst. Regneenheten 4 vil

imidlertid beregne sannsynligheten for gevinstmulighet
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for hvert spill, og da med en fordeling mellom de for-
skjellige luker sa tett opp til den enskede fordeling som
mulig.

Pa grunn av de mange gevinstmuligheter med hensyn til
utbetalingsgevinster vil det bilde som er vist pa figur
2a, vare adskillig mere komplisert, fordi den aktuelle
gevinstutbetaling er avhengig av hvilken luke som treffes
av en mynt eller et spillemerke. Saledes vil man kunne
oppna raskere oppmagasinering til "jackpot' ndr spilleren
treffer en gevinstluke av lavere orden, i hvilket tilfel-
le korttids-utbetalingsgevinsten er forholdsvis mindre
enn sammenlignet med f.eks. den luke som gir maksimal
gevinst, f.eks. den midterste luke. Imidlertid vil disse
variasjoner bli ivaretatt av regne- eller datamaskinenhe-
ten 4 som pa et hvilket som helst tidspunkt mottar og
behandler informasjon om innholdet i myntbanken 8. Regn-
eenheten 4 kan ogsd innstilles til & utbetale en '"jack-
pot'" nar et forhdndsbestemt antall spill er spilt etter
forrige spiss-gevinst, forutsatt at randomgeneratoren 24

ikke har beordret en spiss-gevinst tidligere.

For det andre vil vilkadrligheten nar det gjelder tids-
punkt for & treffe luken, gi seg utslag i at utbetalingen
skjer mer tilfeldig fordelt enn vist pa figur 2a. I
prinsippet betyr ikke dette sa mye, fordi regneenheten 4
ogsd kan hdndtere disse betingelser. Imidlertid md regn-
eenheten 4 kunne vare i stand til & analysere den statis-
tiske fordeling av treff, og ved fastslatt statistisk
signifikant avvik fra de gitte forutsetninger for gjen-
nomsnittlig fortjeneste over et heyt antall spill, vere i
stand til & stenge av automaten for rejustering av pro-
gram-parametre.

Regneenheten 4 kan ogsa innstilles for ytterligere varia-
sjoner av sterrelse og hyppighet av utbetalingsgevinster.
Datamaskinen eller regneenheten 4 kan f.eks. i henhold



10

15

20

25

30

35

303367

18

til en foretrukken innstilling variere hvilken luke som
gir heyest gevinst.

Videre kan ytterligere variasjoner i forhold til det som
er vist pd figur 2a, kunne innprogrammeres hva angar
utbetalingens storrelse, se f.eks. figur 2b.

Pa figur 2b er der valgt en sinus-variasjon av de gene-
relle korttids-utbetalingsgevinster rundt det 'nedre"
gjennomsnitt pa 75%, innbefattet spesielle utbetalingsge-
vinster som kan opptre pd en lignende mate som diskutert
i forbindelse med figur 2a. Det skal forstas at de samme
forenklinger som omtalt ovenfor, er ogsa antatt i forbin-
delse med figur 2b. Ved det eksempel som er vist pa
figur 2b, vil amplituden av "sinus''-variasjonene mellom
hver "jackpot" ogsa bli endret for & gi ytterliere varia-
sjon i spillet.

De gevinstmuligheter som foreligger ved hvert spill, blir
beregnet pad ethvert tidspunkt ved hjelp av regneenheten
4, og blir fremvist pd fremviserenhetene 2, slik at fer
et spill vil brukeren kunne se hvilke sjanser som fore-
ligger for det kommende spill. Spilleren kan da konfron-
teres med den mulighet at sjansene vil endre seg fra ett
spill til det neste, og i visse tilfeller vil disse end-
ringer vare ganske drastiske.

F.eks., nar en spesiell jackpot-gevinst skal betales ut,
kan alle gevinstlukene innstilles til & kunne initiere
utbetalingen av denne gevinst, noe som innebarer at spil-
leren kan motta denne spesielle gevinst uten & uteve noen
spesiell ferdighet.

En nedre gevinstgrense vil nedvendigvis madtte innkorpor-
eres ved hjelp av innstillingsinnretningen 11, slik at
spillet ikke mister sin tiltrekning pa noe tidspunkt.
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Den indre oppbygning av regneenheten 4 kan vare utfert i
henhold til vanlig mikroprosessor- og datateknikk, og
innstillingen, operasjonsmodi og programmer som skal
brukes, kan enten implementeres som relékretser, logikke-
lementer, trykte kretskort, eller mykvareprogrammering,
idet valget derav kan vare avhengig av bruksomrdde og den
fysiske storrelse av selve spilleautomaten.

Slik det fremgdr av beskrivelsen sa langt, som bare har
omtalt noen fa eksempler pa utferelsesformer, vil forbed-
ringen i henhold til den foreliggende oppfinnelse oppfyl-
le alle de hensikter som er opplistet i den innledende
del av denne beskrivelse.

Videre vil forbedringen i henhold til den foreliggende
oppfinnelse gjore det mulig & variere de spesielle ut-
betalingsgevinster pd en adskillig mere interessant mate
enn tidligere, og forbedringen tar ogsd vare pa det for-
hold at den gjennomsnittlige fortjeneste og de gjennom-
snittlige utbetalingsgevinster kan bibeholdes uten hyppig
fornyet justering av styrekretsene. Med den foreliggende
forbedring vil de myntautomater eller spilleautomater som
den foreliggende oppfinnelse kan innlemmes i, i prinsip-

pet utferes selvjusterende innenfor visse grenser.

Det skal forstds at ytterligere utferelsesformer som
innbefatter den foreliggende forbedring i henhold til
oppfinnelsen, kan realiseres utover det som er beskrevet
her. Som spilleautomater kan man ogs& tenke seg apparater
som ikke baserer seg pa mynter eller spillemerker som til
en viss grad er avhengig av brukerens knipse-ferdighet.
F.eks. kan det foreliggende system innlemmes i forskjel-
lige typer lykke-spill, f.eks. rulett eller lignende.



10

15

20

25

30

35

303367

20

Patentkrayvw

1. Spilleautomat for mynter eller spillemerker, omfat-
tende en flerhet av utbetalingsluker (1) som er anordnet
i et spillepanel (1b), idet brukeren knipser inn en mynt
eller et spillemerke fra kanten av panelet (1b) for a
treffe en av utbetalingslukene (1), idet et patreff av en
vilkadrlig utbetalingsluke (1) med en mynt eller et spil-
lemerke utleser en utbetalingsmekanisme (9) som utpor-
sjonerer et visst antall gevinstenheter som er lagret i
automaten (1a) for utbetaling av en gevinst, mens et bom
pa de nevnte ubetalingsluker (1) bringer mynten eller
spillemerket til en opplagringsbank (8), eller for intern
eller ekstern resirkulasjon for ytterligere bruk, idet
spilleautomaten (1a) ogsa omfatter i kombinasjon:

a) organer (4, 6a, 5, 6) for overvakning av den totale
verdi av det totale antall av mottatte mynter eller spil-
lemerker,

b) organer (4, 7) for overvakning av den totale verdi
(B) av utbetalte gevinstenheter,

c) organer (21) for innstilling av en langtidsfortjenes-
te (a),

d) organer (22) for innstilling av en korttidsutbetal-
ingsgevinst (B, B'), og }

e) organer (23) for innstilling av en spesiell gevinst
(C) som er forskjellig fra og fortrinnsvis sterre enn
korttidsutbetalingsgevinsten (B),
karakterisert v e d at spilleautomaten
(1a) ogsa omfatter i kombinasjon:

f) organer (23a - 23n) for innstilling av ytterligere
spesielle utbetalings-gevinster (C1-CN),

g) datamaskinenhetsorganer (4) og en overvakningsenhet
(25) for innstilling av et korrekt gjennomsnittlig for-
hold mellom langtids-utbetalingsgevinsten (A) og den
totale verdi av utbetalte gevinster (b; b';/C1/C2/C3/CN),
idet
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h) overvakningsenheten (25) samvirker med nevnte organ-
er og overvaker et utbetalingsorgan (9) for utbetaling av
korrekt verdi av gevinster i relasjon til nevnte gjennom-
snittlige forhold.

2. Automat som angitt i krav 1,
karakterisert v e d at organene for inn-
stilling av ytterligere spesielle utbetalingsgevinster
(23a - 23c) omfatter organer (23a) for innstilling av en
forste spesiell utbetalingsgevinst som opptrer ved et
ferste hyppighetsintervall og med en feorste gjennomsnitt-
lig verdi, organer (23b) for innstilling av en annen
spesiell utbetalingsgevinst som opptrer ved et annet
hyppighetsintervall og med en annen gjennomsnittlig ver-
di, samt organer (23c) for innstilling av en tredje spe-
siell utbetalingsgevinst og med en tredje gjennomsnittlig
verdi, osv.

3. Automat som angitt i krav 2,
karakterisert v e d at organene (23a) for
innstilling av den forste spesielle utbetalingsgevinst
innstiller den ferste gjennomsnittlige verdi av den for-
ste spesielle utbetalingsgevinst ved en laveste verdi,
men ved hoyeste utbetalings-hyppighetsintervall (f.eks.
pa en dag-for-dag basis),

at organene (23b) for innstilling av den annen spesielle
utbetalingsgevinst innstiller den annen gjennomsnittlige
verdi av den annen spesielle utbetalingsgevinst ved en
mellomliggende verdi, og ved et mellomliggende utbetal-
ings-hyppighetsintervall (f.eks. pa en uke-for-uke ba-
sis),

og at organene (23c) for innstilling av den tredje spesi-
elle utbetalingsgevinst innstiller den tredje gjennom-
snittlige verdi av den tredje spesielle utbetalingsge-
vinst ved en heyeste verdi, men ved et laveste utbetal-
ings-hyppighetsintervall (f.eks. pa en maned-for-maned
basis).
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4. Apparat som angitt i krav 1,

karakterisert v e d at organene (21) for
innstilling av langtids-fortjeneste er innrettet til a gi
en langtids-gjennomsnittsfortjeneste av en ferste prosent
(A) av verdien av det totale antall av mynter eller spil-
lemerker (4, 6a, 5, 6) som er mottatt i maskinen, at
organene (22) for innstilling av en korttids-utbetalings-
gevinst (B, B') er innrettet til a gi en utbetalingsge-
vinst som i prosent er mindre enn balansen mellom nevnte
forste langtidsgjennomsnitt-fortjeneste-prosentdel (A) og
det totale antall av mynter eller spillemerker som er
mottatt i automaten, og at organene (4, 23) for innstil-
ling av den spesielle utbetalingsgevinst er innrettet til
a akkumulere forskjellen (C) mellom nevnte balanse (100 -
A) og nevnte lavere korttids-utbetalingsgevinst (B), idet
akkumuleringen blir tillagt i det minste to forskjellige
spesielle utbetalings-akkumuleringsorganer, hvoretter,
etter et gitt antall av pafelgende spill, den akkumulerte
forskjell (C, C1-Cn) vil bli utbetalt som en sterre eller
mindre '"jackpot''-gevinst (B', C1, C2, C3, CN).

5. Apparat som angitt i krav 4,
karakterisert v e d at organene (23, 23a-
23n) for innstilling av de spesielle utbetalingsgevinster
er innrettet til & utlese en spesiell '"jackpot'-gevinst i
henhold til opptreden av et tilfeldig varierende antall
av vanlige korttids-utbetalingsgevinster (B, B').

6. Automat som angitt i krav 1,
karakterisert v e d at organene (22) for
innstilling av kortids-utbetalingsprisene (B, B') er
innrettet til & fremskaffe utbetalingsgevinster som vari-
erer under og over gjennomsnittlige mindre utbetalingsge-
vinster, og at organene (4, 23, 23a-23n) for innstilling
av de spesielle utbetalingsgevinster og de ytterligere

spesielle utbetalingsgevinster er innrettet til a akkumu-
lere forskjellen mellom den totale verdi av mynter eller
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spillemerker i automaten og den gjennomsnittlige verdi av
langtids-utbetalingsgevinstene for & fremskaffe nevnte
"jJackpot''-gevinster.

7. Automat som angitt i krav 1,
karakterisert v e d at innstillingen av
prosentene som vedrerer organene c), d), e) i krav 1,
utgjeres av f.eks. 5%/20%/75%, idet 5%-delen blir akkumu-
lert for & utgjere "jackpot'-utbetalingsgevinster ved et
ytterligere forhold 2,5%/1,5%/1% relatert til henholdsvis
den laveste men hyppigste (C1), den mellomliggende (C2),
samt heoyeste (C3) men minst hyppige spesialgevinst.

8. Automat som angitt i krav 1,
karakterisert v e d at den aktuelle utbe-
talingsgevinst blir gjort avhengig av den utbetalingsluke
(1) som blir truffet av en mynt eller et spillemerke,
idet organene (22) for innstilling av korttids-utbetal-
ingsgevinsten (B, B') er innrettet til & beregne utbetal-
ingsgevinsten i relasjon til plasseringen av den aktuelle
utbetalingsluke, savel som i relasjon til den statistiske

beregnede forutsetning for gjennomsnittlig fortjeneste.

9. Automat som angitt i krav 1,
karakterisert v e d at automaten omfatter
en flerhet av fremviserenheter (2), som hver er innrettet
i n®rheten av en tilsvarende utbetalingsluke (1) for a
indikere verdien av den aktuelle utbetalingsgevinst (B,
B', C1-CN) for hver luke (1).

10. Automat som angitt i krav 1,
karakterisert v e d at organene (22) for
innstilling av korttids-utbetalingsgevinsten (B, B')
innbefatter en grense for laveste verdi.

11. Automat som angitt i krav 1,
karakterisert v ed at den innbefatter en
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direkte programmerbar prosesseringsenhet.

12. Automat som angitt i krav 1,
karakterisert ved at de spesielle utbe-
talingsorganer blir overvaket av en datamaskinenhet (4)
som kan programmeres ved hjelp av en innstillingsinnret-
ning (11), f.eks. et tastatur, for derved a tillate va-
riasjoner i de justerbare innstillinger.
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