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Obudowa automatu do gier 

Przedmiotem wzoru przemysłowego jest obudowa automatu do gier 

komputerowych, która jednocześnie stanowi cokół, na którym automat ten 

jest osadzony. 

Istotą wzoru jest nowa postać obudowy automatu do gier, 

przejawiająca się w jej oryginalnym układzie, który różni się od dotychczas 

znanych wzorów wózków: 

- nietypowym, płaskim monitorem, a także tym, że 

- poniżej monitora umieszczona została obwodowa półka. 

Przedmiot wzoru przemysłowego przedstawiony został na rysunku 

fig.l - przedstawiającym obudowę automatu do gier pokazaną w widoku 

perspektywicznym, a także na barwnych fotografiach fig. la, fig. Ib oraz 

fig. lc - które pokazują obudowę automatu do gier odpowiednio w widoku 

perspektywicznym z boku, w widoku z przodu oraz w widoku z boku. 

Obudowa automatu do gier komputerowych przedstawiona na 

rysunku - charakteryzuje się tym, że jej monitor stanowi płaski element, 

np. z wyświetlaczem ciekłokrystalicznym. Poniżej monitora umieszczona 



została obwodowa półka, na której mogą zostać zainstalowane klawisze lub 
przyciski sterujące grą. 

C e c h ę i s t o t n ą w z o r u przedstawionego na rysunku oraz na 
fotografiach stanowi to, że: 

- jej monitor stanowi płaski element, np. z wyświetlaczem 

ciekłokrystalicznym, natomiast 

- poniżej monitora umieszczona została obwodowa półka, na której mogą 

zostać zainstalowane klawisze lub przyciski sterujące grą. 
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