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Obudowa automatu do gier

Przedmiotem wzoru przemystowego jest obudowa automatu do gier
komputerowych, ktéra jednoczesnie stanowi cokoét, na ktérym automat ten

jest osadzony.

Istota wzoru jest nowa postaé obudowy automatu do gier,
przejawiajaca si¢ w jej oryginalnym uktadzie, ktéry rézni si¢ od dotychczas
znanych wzoréw wozkow:

- nietypowym, ptaskim monitorem, a takze tym, Zze

- poniZej monitora umieszczona zostala obwodowa potka.

Przedmiot wzoru przemystowego przedstawiony zostat na rysunku
fig.1 — przedstawiajacym obudowe automatu do gier pokazana w widoku
perspektywicznym, a takze na barwnych fotografiach fig. 1a, fig. 1b oraz
fig. 1¢c — ktoére pokazuja obudowe automatu do gier odpowiednib w widoku

perspektywicznym z boku, w widoku z przodu oraz w widoku z boku.

Obudowa automatu do gier komputerowych przedstawiona na
rysunku — charakteryzuje si¢ tym, Ze jej monitor stanowi plaski element,

np. z wyswietlaczem cieklokrystalicznym. Ponizej monitora umieszczona
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zostata obwodowa p6lka, na ktérej moga zostaé zainstalowane klawisze lub

przyciski sterujace gra.

Cechg istotna wzoru przedstawionego na rysunku oraz na
fotografiach stanowi to, ze:

- jej monitor stanowi plaski element, np. z wysSwietlaczem
cieklokrystalicznym, natomiast

- poniZej monitora umieszczona zostala obwodowa pétka, na ktérej moga
zosta¢ zainstalowane klawisze lub przyciski sterujace gra.



Fig.1
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