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(74) 대리인 리앤목특허법인

전체 청구항 수 : 총 22 항

(54) 날 유닛 타입 표시방법 및 그에 따른 비트스트림 전달장치및 리던던트 슬라이스 부호화 장치

(57) 요약

본 발명은 날 유닛 타입 표시방법 및 그에 따른 비트스트림 전달장치 및 리던던트 슬라이스 부호화 장치에 관한 것으로,

H.264, SVC(Scalable Video Cdoing), 혹은 MVC(Multi-view coding) 에서 데이터 분할을 사용하지 않고 전송하고자 하

는 날 유닛(NAL unit)이 리던던트 코디드 픽쳐(redundant coded picture)인 경우 날 유닛 타입(NAL unit type)이 리던던

트 코디드 픽쳐(redundant coded picture)를 가리키도록 표시하고, 리던던트 코디드 픽쳐(redundant coded picture)를

나타내는 날 유닛 타입이 기록된 날 유닛 헤더를 포함하여 코딩된 비트스트림의 상기 날 유닛 헤더를 파싱하여 상기 날 유

닛이 리던던트 코디드 픽쳐(redundant coded picture)인지 판단하는 헤더 파싱부 및 상기 헤더 파싱부에서 판단한 결과

상기 날 유닛이 리던던트 코디드 픽쳐(redundant coded picture)인 경우 상기 날 유닛이 전송되는 네트워크 망의 상태에

따라 상기 날 유닛의 전송여부를 결정하는 전송 결정부로 구성되어, 리던던트 부호화된 슬라이스를 슬라이스 헤더의 파싱

없이 쉽고 간단하게 전송 혹은 복호시 제외할 수 있다.
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대표도

도 2

특허청구의 범위

청구항 1.

비트스트림에서 임의의 날 유닛이 리던던트 코디드 픽쳐인 경우 상기 리던던트 코디드 픽쳐를 나타내는 날 유닛 타입을 날

유닛 헤더에 기록하여 부호화하는 것을 특징으로 하는 리던던트 슬라이스 코딩 수행 인코더.

청구항 2.

제 1 항에 있어서,

상기 비트스트림이 SVC 혹은 MVC 기술이 적용된 비트스트림인 경우 날 유닛 타입 19를 상기 날 유닛 헤더에 기록하여 부

호화하는 것을 특징으로 하는 리던던트 슬라이스 코딩 수행 인코더.

청구항 3.

비트스트림에서 임의의 날 유닛 헤더를 파싱하여 리던던트 코디드 픽쳐를 나타내는 날 유닛 타입이 존재하는지 판단하여

복호화하는 것을 특징으로 하는 리던던트 슬라이스 코딩 수행 디코더.

청구항 4.

제 3 항에 있어서,

상기 비트스트림이 SVC 혹은 MVC 기술이 적용된 비트스트림인 경우 날 유닛 타입 19가 존재하는지 판단하여 복호화하

는 것을 특징으로 하는 리던던트 슬라이스 코딩 수행 디코더.

청구항 5.

제 3 항에 있어서,

상기 리던던트 코디드 픽쳐를 나타내는 날 유닛 타입이 존재하지 않는 경우 기본 코딩 픽쳐(primary coded picture)를 이

용하여 복호화하고, 상기 날 유닛 타입이 존재하는 경우 기본 코딩 픽쳐 또는 리던던트 코디드 픽쳐 중 어느 하나의 픽쳐를

이용하여 복호화하는 것을 특징으로 하는 리던던트 슬라이스 코딩 수행 디코더.

청구항 6.

리던던트 코디드 픽쳐를 나타내는 날 유닛 타입이 기록된 날 유닛 헤더를 포함하여 코딩된 비트스트림의 상기 날 유닛 헤

더를 파싱하여 상기 날 유닛이 리던던트 코디드 픽쳐인지 판단하는 헤더 파싱부; 및

상기 헤더 파싱부에서 판단한 결과 상기 날 유닛이 리던던트 코디드 픽쳐인 경우 상기 날 유닛이 전송되는 네트워크 망의

상태에 따라 상기 날 유닛의 전송여부를 결정하는 전송 결정부;를 포함하는 것을 특징으로 하는 비트스트림 전달장치.
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청구항 7.

제 6 항에 있어서,

상기 헤더파싱부는 상기 비트스트림이 SVC 혹은 MVC 기술이 적용된 비트스트림인 경우 상기 비트스트림의 날 유닛 헤더

를 파싱하여 날 유닛 타입 19가 존재하면 상기 날 유닛을 리던던트 코디드 픽쳐로 판단하는 것을 특징으로 하는 비트스트

림 전달장치.

청구항 8.

제 6 항에 있어서,

상기 전송 결정부는 상기 네트워크 망의 상태에 따라 상기 날 유닛을 전송하거나 드랍(dropping)하는 것을 특징으로 하는

비트스트림 전달장치.

청구항 9.

제 6 항에 있어서,

상기 전송 결정부는 상기 네트워크 망의 패킷 손실률, 오류 발생률, 대역폭에 따라 상기 날 유닛의 전송여부를 결정하는 것

을 특징으로 하는 비트스트림 전달장치.

청구항 10.

비트스트림에서 임의의 날 유닛이 리던던트 코디드 픽쳐인 경우 상기 리던던트 코디드 픽쳐를 나타내는 날 유닛 타입을 날

유닛 헤더에 기록하여 부호화하는 부호화부;

상기 부호화된 비트스트림에서 임의의 날 유닛 헤더를 파싱하여 상기 날 유닛이 리던던트 코디드 픽쳐인지 판단하는 헤더

파싱부; 및

상기 헤더 파싱부에서 판단한 결과 상기 날 유닛이 리던던트 코디드 픽쳐인 경우 상기 날 유닛이 전송되는 네트워크 망의

상태에 따라 상기 날 유닛의 전송여부를 결정하는 전송 결정부;를 포함하는 것을 특징으로 하는 리던던트 슬라이스 부호화

장치.

청구항 11.

제 10 항에 있어서, 상기 부호화부는

상기 비트스트림이 SVC 혹은 MVC 기술이 적용된 비트스트림인 경우 날 유닛 타입 19를 상기 날 유닛 헤더에 기록하여 부

호화하는 것을 특징으로 하는 리던던트 슬라이스 부호화 장치.

청구항 12.

제 10 항에 있어서, 상기 전송 결정부는
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상기 네트워크 망의 패킷 손실률, 오류 발생률, 대역폭에 따라 상기 날 유닛의 전송여부를 결정하는 것을 특징으로 하는 리

던던트 슬라이스 부호화 장치.

청구항 13.

제 10 항에 있어서,

상기 리던던트 코디드 픽쳐를 나타내는 날 유닛 타입이 존재하지 않는 경우 기본 코딩 픽쳐(primary coded picture)를 이

용하여 복호화하고, 상기 날 유닛 타입이 존재하는 경우 기본 코딩 픽쳐 또는 리던던트 코디드 픽쳐 중 어느 하나의 픽쳐를

이용하여 복호화하는 복호화부를 더 포함하는 것을 특징으로 하는 리던던트 슬라이스 부호화 장치.

청구항 14.

비트스트림에서 임의의 날 유닛이 리던던트 코디드 픽쳐인 경우 상기 리던던트 코디드 픽쳐를 나타내는 날 유닛 타입을 날

유닛 헤더에 기록하여 부호화하는 것을 특징으로 하는 리던던트 슬라이스 인코딩 수행 방법.

청구항 15.

제 14 항에 있어서,

상기 비트스트림이 SVC 혹은 MVC 기술이 적용된 비트스트림인 경우 날 유닛 타입 19를 상기 날 유닛 헤더에 기록하여 부

호화하는 것을 특징으로 하는 리던던트 슬라이스 인코딩 수행 방법.

청구항 16.

비트스트림에서 임의의 날 유닛 헤더를 파싱하여 리던던트 코디드 픽쳐를 나타내는 날 유닛 타입이 존재하는지 판단하여

복호화하는 것을 특징으로 하는 리던던트 슬라이스 디코딩 수행 방법.

청구항 17.

제 16 항에 있어서,

상기 비트스트림이 SVC 혹은 MVC 기술이 적용된 비트스트림인 경우 날 유닛 타입 19가 존재하는지 판단하여 복호화하

는 것을 특징으로 하는 리던던트 슬라이스 디코딩 수행 방법.

청구항 18.

제 16 항에 있어서,

상기 리던던트 코디드 픽쳐를 나타내는 날 유닛 타입이 존재하지 않는 경우 기본 코딩 픽쳐(primary coded picture)를 이

용하여 복호화하고, 상기 날 유닛 타입이 존재하는 경우 기본 코딩 픽쳐 또는 리던던트 코디드 픽쳐 중 어느 하나의 픽쳐를

이용하여 복호화하는 것을 특징으로 하는 리던던트 슬라이스 디코딩 수행 방법.

청구항 19.
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(a) 리던던트 코디드 픽쳐를 나타내는 날 유닛 타입이 기록된 날 유닛 헤더를 포함하여 코딩된 비트스트림의 상기 날 유닛

헤더를 파싱하여 상기 날 유닛이 리던던트 코디드 픽쳐인지 판단하는 단계; 및

(b) 상기 판단한 결과 상기 날 유닛이 리던던트 코디드 픽쳐인 경우 상기 날 유닛이 전송되는 네트워크 망의 상태에 따라

상기 날 유닛의 전송여부를 결정하는 단계;를 포함하는 것을 특징으로 하는 비트스트림 전달방법.

청구항 20.

제 19 항에 있어서,

상기 (a)단계는 상기 비트스트림이 SVC 혹은 MVC 기술이 적용된 비트스트림인 경우 상기 비트스트림의 날 유닛 헤더를

파싱하여 날 유닛 타입 19가 존재하면 상기 날 유닛을 리던던트 코디드 픽쳐로 판단하는 것을 특징으로 하는 비트스트림

전달방법.

청구항 21.

제 19 항에 있어서,

상기 (b)단계는 상기 네트워크 망의 상태에 따라 상기 날 유닛을 전송하거나 드랍(dropping)하는 것을 특징으로 하는 비트

스트림 전달방법.

청구항 22.

제 19 항에 있어서,

상기 (b)단계는 상기 네트워크 망의 패킷 손실률, 오류 발생률, 대역폭에 따라 상기 날 유닛의 전송여부를 결정하는 것을

특징으로 하는 비트스트림 전달방법.

명세서

발명의 상세한 설명

발명의 목적

발명이 속하는 기술 및 그 분야의 종래기술

본 발명은 날 유닛 타입 표시방법 및 그에 따른 비트스트림 전달장치 및 리던던트 슬라이스 부호화 장치에 관한 것으로, 보

다 상세하게는 H.264/AVC, 스케일러블 비디오 부호화, 멀티 뷰(Multi-view) 부호화 방식에서의 오류 강인적 부호화 방식

에서 날 유닛 타입에 리던던트 코디드 픽쳐(redundant coded picture)를 직접적으로 표시되도록 하여 비트스트림을 전달

하거나 코딩을 수행하는 장치 및 방법에 관한 것이다.

현재, H.264/AVC, 스케일러블 비디오 부호화(Scalable video coding), 멀티 뷰(Multi-view) 부호화 방식에서의 오류 강

인적 부호화 방식은 미리 정해진 네트워크의 조건에 맞추어 비디오 스트림에 에러 강인성을 제공한다. 그러나 실제적으로

오류 강인 비디오 비트스트림은 다른 패킷 손실률(packet loss rate)을 가진 망으로 전송될 수 있다.

이 경우, 오류에 대해 강하게 보호된 비트스트림을 낮은 PLR(packet loss rate, 패킷 손실률)을 가진 망을 통해서 전송할

때, 강한 보호를 위한 정보 때문에 비디오 압축 효율이 감소하게 된다.
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만약, 비트스트림의 오류에 대해 보호하려는 정보의 양을 네트워크의 특성 및 조건에 따라 탄력적으로 변경할 수 있다면,

원래 오류 보호 관련 정보를 전송하기 위해 할당된 대역을 순수 비디오 스트림을 전송하는 데 사용할 수 있으므로, 대역폭

을 보호 정보와 순수 비디오 정보 사이에서 효과적으로 할당할 수 있다.

현재 H.264/AVC, 스케일러블 비디오 부호화, 멀티 뷰(Multi-view) 부호화 방식에서는 리던던트 코딩 슬라이스

(redundant coded slice)는 슬라이스의 헤더를 파싱하여야 구별할 수 있다. 의심의 여지 없이, 슬라이스 헤더까지 파싱하

는 이 과정은 프로세서에 부담을 주며 시스템의 비용을 증가시키는 작업이다.

현재 H.264/AVC, 스케일러블 비디오 부호화, 멀티 뷰(Multi-view) 부호화 방식에서, Sequence parameter set

extension RBSP 신택스(syntax)에 나타나 있듯이, 보조 코딩 픽쳐(auxiliary coded picture)는 문법 요소(syntax

element) aux_format_idc 에 의해 정의된다.

auxiliary coded picture가 사용되었을 때, nal_unit_type이 19는 현재의 날유닛(NAL unit)이 auxiliary coded picture의

한 부분임을 나타낸다. 반면, auxiliary coded picture가 사용되지 않았을 때 nal_unit_type이 19인 날 유닛(NAL unit)은

전체 비트스트림에서 존재하지 않는다.

발명이 이루고자 하는 기술적 과제

본 발명이 이루고자 하는 기술적 과제로 auxiliary coded picture가 사용되지 않은 경우, nal_unit_type 19번을 이용하여,

현재의 날 유닛(NAL unit)이 리던던트 코디드 픽쳐(redundant coded picture)라는 것을 가리키는 방법을 제공하는데 있

다.

본 발명이 이루고자 하는 기술적 과제로 이 제안 기법을 이용하여, 리던던트 슬라이스 코딩을 수행하는 인코더 및 디코더

가 포함된 코덱을 제공하는데 있다.

본 발명이 이루고자 하는 기술적 과제로 이 제안 기법을 이용하여, 네트워크 노드에서 slice 헤더의 파싱 없이 간단히 날 유

닛(NAL unit)의 헤더만을 파싱하여 리던던트 코디드 픽쳐(redundant coded picture)를 골라 내어, 탄력적으로 전송하여

에러 강인성을 조절하는 시스템을 제공하는데 있다.

발명의 구성

상기 기술적 과제를 해결하기 위하여 본 발명에서 제시하는 날 유닛 타입 표시방법은 H.264에서 데이터 분할을 사용하지

않고 전송하고자 하는 날 유닛(NAL unit)이 리던던트 코디드 픽쳐(redundant coded picture)인 경우 날 유닛 타입(NAL

unit type)이 리던던트 코디드 픽쳐(redundant coded picture)를 가리키도록 표시하는 것을 특징으로 한다.

또한, SVC(Scalable Video Coding) 혹은 MVC(Multi-view coding)에서 리던던트 코디드 픽쳐(redundant coded

picture)를 가리키는 것은 날 유닛 타입 19인 것을 특징으로 한다.

상기 기술적 과제를 해결하기 위하여 본 발명에서 제시하는 리던던트 슬라이스 코딩 수행 인코더는 비트스트림에서 임의

의 날 유닛이 리던던트 코디드 픽쳐(redundant coded picture)인 경우 상기 리던던트 코디드 픽쳐(redundant coded

picture)를 나타내는 날 유닛 타입을 날 유닛 헤더에 기록하여 부호화하는 것을 특징으로 한다.

또한, 상기 비트스트림이 SVC 혹은 MVC 기술이 적용된 비트스트림인 경우 날 유닛 타입 19를 상기 날 유닛 헤더에 기록

하여 부호화하는 것을 특징으로 한다.

상기 기술적 과제를 해결하기 위하여 본 발명에서 제시하는 리던던트 슬라이스 코딩 수행 디코더는 비트스트림에서 임의

의 날 유닛 헤더를 파싱하여 리던던트 코디드 픽쳐(redundant coded picture)를 나타내는 날 유닛 타입이 존재하는지 판

단하여 복호화하는 것을 특징으로 한다.

또한, 상기 비트스트림이 SVC 혹은 MVC 기술이 적용된 비트스트림인 경우 날 유닛 타입 19가 존재하는지 판단하여 복호

화하는 것을 특징으로 한다.
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또한, 상기 리던던트 코디드 픽쳐(redundant coded picture)를 나타내는 날 유닛 타입이 존재하지 않는 경우 기본 코딩 픽

쳐(primary coded picture)를 이용하여 복호화하고, 상기 날 유닛 타입이 존재하는 경우 기본 코딩 픽쳐 또는 리던던트 코

디드 픽쳐(redundant coded picture) 중 어느 하나의 픽쳐를 이용하여 복호화하는 것을 특징으로 한다.

상기 기술적 과제를 해결하기 위하여 본 발명에서 제시하는 비트스트림 전달장치는 리던던트 코디드 픽쳐(redundant

coded picture)를 나타내는 날 유닛 타입이 기록된 날 유닛 헤더를 포함하여 코딩된 비트스트림의 상기 날 유닛 헤더를 파

싱하여 상기 날 유닛이 리던던트 코디드 픽쳐(redundant coded picture)인지 판단하는 헤더 파싱부 및 상기 헤더 파싱부

에서 판단한 결과 상기 날 유닛이 리던던트 코디드 픽쳐(redundant coded picture)인 경우 상기 날 유닛이 전송되는 네트

워크 망의 상태에 따라 상기 날 유닛의 전송여부를 결정하는 전송 결정부를 포함하는 것을 특징으로 한다.

또한, 상기 헤더파싱부는 상기 비트스트림이 SVC 혹은 MVC 기술이 적용된 비트스트림인 경우 상기 비트스트림의 날 유

닛 헤더를 파싱하여 날 유닛 타입 19가 존재하면 상기 날 유닛을 리던던트 코디드 픽쳐(redundant coded picture)로 판단

하는 것을 특징으로 한다.

또한, 상기 전송 결정부는 상기 네트워크 망의 상태에 따라 상기 날 유닛을 전송하거나 드랍(dropping)하는 것을 특징으로

한다.

또한, 상기 전송 결정부는 상기 네트워크 망의 패킷 손실률, 오류 발생률, 대역폭에 따라 상기 날 유닛의 전송여부를 결정

하는 것을 특징으로 한다.

상기 기술적 과제를 해결하기 위하여 본 발명에서 제시하는 리던던트 슬라이스 코딩 수행 코덱는 비트스트림에서 임의의

날 유닛이 리던던트 코디드 픽쳐(redundant coded picture)인 경우 상기 리던던트 코디드 픽쳐(redundant coded

picture)를 나타내는 날 유닛 타입을 날 유닛 헤더에 기록하여 부호화하는 인코더 및 상기 비트스트림에서 임의의 날 유닛

헤더를 파싱하여 리던던트 코디드 픽쳐(redundant coded picture)를 나타내는 날 유닛 타입이 존재하는지 판단하여 복호

화하는 디코더를 포함하는 것을 특징으로 한다.

또한, 상기 인코더는 상기 비트스트림이 SVC 혹은 MVC 기술이 적용된 비트스트림인 경우 날 유닛 타입 19를 상기 날 유

닛 헤더에 기록하여 부호화하는 것을 특징으로 한다.

또한, 상기 디코더는 상기 비트스트림이 SVC 혹은 MVC 기술이 적용된 비트스트림인 경우 날 유닛 타입 19가 존재하는지

판단하여 복호화하는 것을 특징으로 한다.

또한, 상기 디코더는 상기 리던던트 코디드 픽쳐(redundant coded picture)를 나타내는 날 유닛 타입이 존재하지 않는 경

우 기본 코딩 픽쳐(primary coded picture)를 이용하여 복호화하고, 상기 날 유닛 타입이 존재하는 경우 기본 코딩 픽쳐

또는 리던던트 코디드 픽쳐(redundant coded picture) 중 어느 하나의 픽쳐를 이용하여 복호화하는 것을 특징으로 한다.

상기 기술적 과제를 해결하기 위하여 본 발명에서 제시하는 리던던트 슬라이스 부호화 장치는 비트스트림에서 임의의 날

유닛이 리던던트 코디드 픽쳐(redundant coded picture)인 경우 상기 리던던트 코디드 픽쳐(redundant coded picture)

를 나타내는 날 유닛 타입을 날 유닛 헤더에 기록하여 부호화하는 부호화부, 상기 부호화된 비트스트림에서 임의의 날 유

닛 헤더를 파싱하여 상기 날 유닛이 리던던트 코디드 픽쳐(redundant coded picture)인지 판단하는 헤더 파싱부 및 상기

헤더 파싱부에서 판단한 결과 상기 날 유닛이 리던던트 코디드 픽쳐(redundant coded picture)인 경우 상기 날 유닛이 전

송되는 네트워크 망의 상태에 따라 상기 날 유닛의 전송여부를 결정하는 전송 결정부를 포함하는 것을 특징으로 한다.

또한, 상기 부호화부는 상기 비트스트림이 SVC 혹은 MVC 기술이 적용된 비트스트림인 경우 날 유닛 타입 19를 상기 날

유닛 헤더에 기록하여 부호화하는 것을 특징으로 한다.

또한, 상기 비트스트림이 SVC 혹은 MVC 기술이 적용된 비트스트림인 경우 날 유닛 타입 19가 존재하는지 판단하여 복호

화하는 복호화부를 더 포함하는 것을 특징으로 한다.

또한, 상기 전송 결정부는 상기 네트워크 망의 패킷 손실률, 오류 발생률, 대역폭에 따라 상기 날 유닛의 전송여부를 결정

하는 것을 특징으로 한다.
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또한, 상기 복호화부는 상기 리던던트 코디드 픽쳐(redundant coded picture)를 나타내는 날 유닛 타입이 존재하지 않는

경우 기본 코딩 픽쳐(primary coded picture)를 이용하여 복호화하고, 상기 날 유닛 타입이 존재하는 경우 기본 코딩 픽쳐

또는 리던던트 코디드 픽쳐(redundant coded picture) 중 어느 하나의 픽쳐를 이용하여 복호화하는 것을 특징으로 한다.

상기 기술적 과제를 해결하기 위하여 본 발명에서 제시하는 리던던트 슬라이스 인코딩 수행 방법은 비트스트림에서 임의

의 날 유닛이 리던던트 코디드 픽쳐(redundant coded picture)인 경우 상기 리던던트 코디드 픽쳐(redundant coded

picture)를 나타내는 날 유닛 타입을 날 유닛 헤더에 기록하여 부호화하는 것을 특징으로 한다.

상기 기술적 과제를 해결하기 위하여 본 발명에서 제시하는 리던던트 슬라이스 디코딩 수행 방법은 비트스트림에서 임의

의 날 유닛 헤더를 파싱하여 리던던트 코디드 픽쳐(redundant coded picture)를 나타내는 날 유닛 타입이 존재하는지 판

단하여 복호화하는 것을 특징으로 한다.

상기 기술적 과제를 해결하기 위하여 본 발명에서 제시하는 비트스트림 전달방법은 (a)리던던트 코디드 픽쳐(redundant

coded picture)를 나타내는 날 유닛 타입이 기록된 날 유닛 헤더를 포함하여 코딩된 비트스트림의 상기 날 유닛 헤더를 파

싱하여 상기 날 유닛이 리던던트 코디드 픽쳐(redundant coded picture)인지 판단하는 단계 및 (b)상기 판단한 결과 상기

날 유닛이 리던던트 코디드 픽쳐(redundant coded picture)인 경우 상기 날 유닛이 전송되는 네트워크 망의 상태에 따라

상기 날 유닛의 전송여부를 결정하는 단계를 포함하는 것을 특징으로 한다.

또한, 상기 (a)단계는 상기 비트스트림이 SVC 혹은 MVC 기술이 적용된 비트스트림인 경우 상기 비트스트림의 날 유닛 헤

더를 파싱하여 날 유닛 타입 19가 존재하면 상기 날 유닛을 리던던트 코디드 픽쳐(redundant coded picture)로 판단하는

것을 특징으로 한다.

또한, 상기 (b)단계는 상기 네트워크 망의 상태에 따라 상기 날 유닛을 전송하거나 드랍(dropping)하는 것을 특징으로 한

다.

또한, 상기 (b)단계는 상기 네트워크 망의 패킷 손실률, 오류 발생률, 대역폭에 따라 상기 날 유닛의 전송여부를 결정하는

것을 특징으로 한다.

상기 기술적 과제를 해결하기 위하여 본 발명에서 제시하는 리던던트 슬라이스 코딩 수행방법은 (a)비트스트림에서 임의

의 날 유닛이 리던던트 코디드 픽쳐(redundant coded picture)인 경우 상기 리던던트 코디드 픽쳐(redundant coded

picture)를 나타내는 날 유닛 타입을 날 유닛 헤더에 기록하여 부호화하는 단계 및 (b)상기 비트스트림에서 임의의 날 유닛

헤더를 파싱하여 리던던트 코디드 픽쳐(redundant coded picture)를 나타내는 날 유닛 타입이 존재하는지 판단하여 복호

화하는 단계를 포함하는 것을 특징으로 한다.

또한, 상기 (a)단계는 상기 비트스트림이 SVC 혹은 MVC 기술이 적용된 비트스트림인 경우 날 유닛 타입 19를 상기 날 유

닛 헤더에 기록하여 부호화하는 것을 특징으로 한다.

또한, 상기 (b)단계는 상기 비트스트림이 SVC 혹은 MVC 기술이 적용된 비트스트림인 경우 날 유닛 타입 19가 존재하는

지 판단하여 복호화하는 것을 특징으로 한다.

또한, 상기 (b)단계는 상기 리던던트 코디드 픽쳐(redundant coded picture)를 나타내는 날 유닛 타입이 존재하지 않는 경

우 기본 코딩 픽쳐(primary coded picture)를 이용하여 복호화하고, 상기 날 유닛 타입이 존재하는 경우 기본 코딩 픽쳐

또는 리던던트 코디드 픽쳐(redundant coded picture) 중 어느 하나의 픽쳐를 이용하여 복호화하는 것을 특징으로 한다.

상기 기술적 과제를 해결하기 위하여 본 발명에서 제시하는 리던던트 슬라이스 코딩 수행방법은 (a)비트스트림에서 임의

의 날 유닛이 리던던트 코디드 픽쳐(redundant coded picture)인 경우 상기 리던던트 코디드 픽쳐(redundant coded

picture)를 나타내는 날 유닛 타입을 날 유닛 헤더에 기록하여 부호화하는 단계, (b)상기 부호화된 비트스트림에서 임의의

날 유닛 헤더를 파싱하여 상기 날 유닛이 리던던트 코디드 픽쳐(redundant coded picture)인지 판단하는 단계, (c)상기 판

단한 결과 상기 날 유닛이 리던던트 코디드 픽쳐(redundant coded picture)인 경우 상기 날 유닛이 전송되는 네트워크 망

의 상태에 따라 상기 날 유닛의 전송여부를 결정하는 단계 및 (d)상기 비트스트림의 날 유닛에 존재하는 기본 코딩 픽쳐 또

는 상기 전송된 날 유닛에 존재하는 리던던트 코디드 픽쳐(redundant coded picture)를 이용하여 복호화하는 단계;를 포

함하는 것을 특징으로 한다.
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또한, 상기 (a)단계는 상기 비트스트림이 SVC 혹은 MVC 기술이 적용된 비트스트림인 경우 날 유닛 타입 19를 상기 날 유

닛 헤더에 기록하여 부호화하는 것을 특징으로 한다.

또한, 상기 (b)단계는 상기 비트스트림이 SVC 혹은 MVC 기술이 적용된 비트스트림인 경우 날 유닛 타입 19가 존재하는

지 판단하여 복호화하는 것을 특징으로 한다.

또한, 상기 (c)단계는 상기 네트워크 망의 패킷 손실률, 오류 발생률, 대역폭에 따라 상기 날 유닛의 전송여부를 결정하는

것을 특징으로 한다.

또한, 상기 (d)단계는 상기 리던던트 코디드 픽쳐(redundant coded picture)를 나타내는 날 유닛 타입이 존재하지 않는 경

우 기본 코딩 픽쳐(primary coded picture)를 이용하여 복호화하고, 상기 날 유닛 타입이 존재하는 경우 기본 코딩 픽쳐

또는 리던던트 코디드 픽쳐(redundant coded picture) 중 어느 하나의 픽쳐를 이용하여 복호화하는 것을 특징으로 한다.

이하에서, 첨부된 도면을 참조하여 본 발명의 바람직한 실시예에 대하여 상세히 설명한다.

도 1은 H.264/AVC에 있어서 VCL과 날(NAL)의 위치 관계를 나타내는 도면이다. 도 1을 참조하면 H.264/AVC는 VCL

(Video Coding Layer, 동영상 부호화 처리를 행하는 계층), NAL(Network Abstraction Layer, 네트워크 추상 계층), 시

스템으로 구분되어 있다.

기본 코딩 픽쳐(Primary coded picture)는 디코딩 과정에 영향을 미치는 우리가 흔히 아는 압축된 영상 정보이다. 여기서

디코딩 과정에 영향을 미치는 이란 뜻은 디코딩 과정에 꼭 있어야 하는 정보라는 것이다.

리던던트 코디드 픽쳐(redundant coded picture)는 에러 강인성을 위해 primary coded picture를 복사한 것이라고 이해

할 수 있다.

에러가 있는 환경에서 primary coded picture가 손실된 경우 리던던트 코디드 픽쳐(redundant coded picture)로써 영상

을 복원해 낼 수 있다.

비디오 표준에서 기본적으로 정의하는 것은 primary coded picture이다. 이를 어떻게 복호화 하는가에 대해 표준에서는

기술하고 있다.

따라서 에러가 없는 환경에서는 굳이 리던던트 코디드 픽쳐(redundant coded picture)가 필요하지 않지만 primary

coded picture는 꼭 있어야 한다. 그래서 리던던트 코디드 픽쳐(redundant coded picture)가 디코딩 과정에 영향을 미치

지 말아야 한다는 말이 표준에 기술되어 있다.

보조 코디드 픽쳐(Auxiliary coded picture)는 primary coded picture를 보좌하는 정보이다. 리던던트 코디드 픽쳐

(redundant coded picture)는 auxiliary coded picture의 한 종류라고 할 수 있다. Auxiliary coded picture도 디코딩 과

정에 꼭 필요한 것이 아니라 임의의 목적을 위해 부가되는 정보이다.(에러가 목적이라면 리던던트 코디드 픽쳐(redundant

coded picture)가 그 예가 된다.) 이것도 복호화 과정에 필수적으로 필요로 한 것은 아니다.

H.264/AVC는 에러 복원 툴에서, 리던던트 슬라이스 코딩(redundant slice coding)은 패킷-손실에 강한 비디오 통신용의

효과적인 툴이다. 이는 전체적으로 슬라이스를 반복하거나 슬라이스를 상이한 코딩 파라미터로 코딩함으로써 구현될 수

있고, 예를 들면, 리던던트 슬라이스는 높은 QP(Quantization)으로 코딩될 수 있다.

H.264에서는 도 1에서와 같이 동영상 부호화 처리 그 자체를 다루는 VCL(Video Coding Layer, 비디오 부호화 계층)과

부호화된 정보를 전송하고 저장하는 하위 시스템과의 사이에 있는 NAL(Network Abstraction Layer)라는 계층이 정의되

어 있어서, VCL과 날(NAL)이 분리된 구조로 구성되어 있다.

또한 시퀀스와 픽쳐의 부호화 정보에 해당되는 파라미터 집합(SPS: Sequence parameter set, PPS: Picture parameter

set, SEI: Suplemental Enhancement Information, 각 픽처의 타이밍 정보와 임의 엑세스를 위한 정보 등 VCL의 복호를

위한 부가 정보)도 VCL에서 생성한 정보로부터 분리되어 다루어진다.
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게다가 H.264/AVC 파일포멧, RTP, MEPG-2 시스템 등과 같은 하위 시스템의 비트열에 매핑하는 것은 날(NAL)의 기본

단위인 [NAL unit]을 기본으로 수행된다.

날(NAL) 헤더에는 그 날 유닛(NAL unit)을 참조하는 다른 슬라이스가 존재하는 지에 대한 여부를 나타내는 플래그정보

(nal_ref_idc)와 그 날 유닛(NAL unit)의 종류를 나타내는 식별자(nal_unit_type)가 포함되어 있다.

현재 ISO/IEC MEGP part 10 AVC/H.264 표준에서 NAL type 19번은 'Coded slice of an auxiliary coded picture

without partitioning slice_layer_without_partitioning_rbsp()'로 지정되어 있다.

한편, AVC 에러 복원 툴에서, 리던던트 슬라이스 코딩(redundant slice coding)은 패킷-손실에 강한 비디오 통신용의 효

과적인 툴이다. 이는 전체적으로 슬라이스를 반복하거나 슬라이스를 상이한 코딩 파라미터로 코딩함으로써 구현될 수 있

다

예를 들면, 리던던트 슬라이스는 높은 QP으로 코딩될 수 있다. H.264/AVC 비트스트림(bitstream)에서 임의 날 유닛

(NAL unit)이 리던던트 코디드 픽쳐(redundant coded picture) 인지를 알아내기 위해서는 slice header를 파싱(parsing)

해야 한다.

H.264/AVC 비트스트림을 전송할 때, 네트워크에서 패킷 손실율이 높다면 리던던트 코디드 픽쳐(redundant coded

picture)를 비트스트림에 삽입하여 복호기(decoder)에서의 복호 화질을 높일 수 있다.

하지만, 리던던트 코디드 픽쳐(redundant coded picture)를 삽입하는 것은 총 비트율(bit-rate)를 증가시키므로 비트스트

림의 평균 화질을 저하 시킬 수 있기 때문에, 패킷 손실률이 미미한 네트워크에서는 오히려 리던던트 코디드 픽쳐

(redundant coded picture)를 사용하지 않는 것이 이득이다.

도 2는 본 발명의 바람직한 일 실시예에 따른 에러 강인성을 조절하는 네트워크 중간 노드를 나타내는 도면이다. 도 2를 참

조하면 인코더와 디코더 사이에 존재하는 네트워크 중간 노드에 에러 조절에 효과적인 서버를 배치하게 된다.

Parsing NAL unit header(날 유닛 헤더 파싱부)에서는 인코더로 부터 날 유닛을 전달받아 헤더를 파싱하여 상기 날 유닛

이 기본 코딩 픽쳐(primary codoed picture)인지 리던던트 코디드 픽쳐(redundant coded picture)인지 판단하게 된다.

Extration(추출부)에서는 디코더로 전송되는 네트워크 망의 상태 또는 환경에 따라 리던던트 코디드 픽쳐(redundant

coded picture)에 해당하는 날 유닛을 전송할지 드랍(dropping)할지 결정하게 된다.

네트워크의 중간 노드(node)에서 리던던트 코디드 픽쳐(redundant coded picture)에 해당하는 날 유닛(NAL unit)을 쉽

고 간편하게 제외(dropping) 시킬 수 있다. 즉, 패킷 손실률이 높은 망에서는 비트스트림에 포함된 리던던트 코디드 픽쳐

(redundant coded picture)를 그대로 전송하며, 패킷 손실률이 낮은 안전된 망에서는 리던던트 코디드 픽쳐(redundant

coded picture)를 제외함으로써 총 전송비트율을 낮출 수 있다.

도 3은 본 발명의 바람직한 일 실시예에 따른 인코더와 디코더 간의 비트스트림 전달장치를 나타내는 도면이다. 도 3을 참

조하면 비트스트림 전달장치(310)는 헤더 파싱부(311)와 전송 결정부(312)를 포함하여 구성된다.

헤더 파싱부(311)는 리던던트 코디드 픽쳐(redundant coded picture)를 나타내는 날 유닛 타입이 기록된 날 유닛 헤더를

포함하여 코딩된 비트스트림의 상기 날 유닛 헤더를 파싱하여 상기 날 유닛이 리던던트 코디드 픽쳐(redundant coded

picture)인지 판단한다.

상기 비트스트림이 SVC 혹은 MVC 기술이 적용된 비트스트림인 경우 상기 비트스트림의 날 유닛 헤더를 파싱하여 날 유

닛 타입 19가 존재하면 상기 날 유닛을 리던던트 코디드 픽쳐(redundant coded picture)로 판단한다.

전송 결정부(312)는 상기 헤더 파싱부에서 판단한 결과 상기 날 유닛이 리던던트 코디드 픽쳐(redundant coded picture)

인 경우 상기 날 유닛이 전송되는 네트워크 망의 상태에 따라 상기 날 유닛의 전송여부를 결정한다.

상기 네트워크 망의 상태에 따라 상기 날 유닛을 전송하거나 드랍(dropping)한다.
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도 4는 본 발명의 바람직한 일 실시예에 따른 리던던트 슬라이스 부호화 장치를 나타내는 도면이다. 도 4를 참조하면 리던

던트 슬라이스 부호화 장치는 부호화부(400), 헤더 파싱부(410), 전송 결정부(420), 복호화부(430)를 포함하여 구성된다.

부호화부(400)는 비트스트림에서 임의의 날 유닛이 리던던트 코디드 픽쳐(redundant coded picture)인 경우 상기 리던던

트 코디드 픽쳐(redundant coded picture)를 나타내는 날 유닛 타입을 날 유닛 헤더에 기록하여 부호화한다.

헤더 파싱부(410)는 상기 부호화된 비트스트림에서 임의의 날 유닛 헤더를 파싱하여 상기 날 유닛이 리던던트 코디드 픽

쳐(redundant coded picture)인지 판단한다.

전송 결정부(420)는 상기 헤더 파싱부에서 판단한 결과 상기 날 유닛이 리던던트 코디드 픽쳐(redundant coded picture)

인 경우 상기 날 유닛이 전송되는 네트워크 망의 상태에 따라 상기 날 유닛의 전송여부를 결정한다.

복호화부(430)는 상기 전송 결정부로부터 전송된 날 유닛에 존재하는 기본 코딩 픽쳐 또는 리던던트 코디드 픽쳐

(redundant coded picture)를 이용하여 복호화한다.

도 5는 본 발명의 바람직한 일 실시예에 따른 nal_unit_type의 문맥적 수정사항을 나타내는 도면이다.

도 5에 나타낸 것과 같은 nal_unit_type의 문맥적 수정에 의해, IDR 픽쳐(Instantaneous Decoder Refresh Picture)가 아

닌 리던던트 부호화된 픽쳐에 속하는 부호화된 슬라이스가 있을 때, 이는 날 유닛(NAL unit)의 헤더만을 파싱하여 nal_

unit_type 19번 인지로 판가름할 수 있다.

도 6은 본 발명의 바람직한 일 실시예에 따른 nal_unit_type의 문법적 수정사항을 나타내는 도면이다.

SVC 표준에서는, nal_unit_type이 19번인 경우, 이는 현재 날 유닛(NAL unit)에 있는 부호화된 슬라이스가, IDR 픽쳐가

아닌 리던던트 부호화된 픽쳐에 속한다는 것을 알려준다.

이 경우, 리던던트 부호화된 슬라이스는 temporal_level, dependency_id 과 quality_level 정보를 가지고 있을 것이며 이

는 리던던트 부호화된 슬라이스에 대해 차별적인 중요도를 하는 것에 사용될 수 있다.

현재 날 유닛(NAL unit)의 temporal_level, dependency_id 과 quality_level도 날 유닛(NAL unit)의 헤더만 파싱하여 얻

을 수 있다.

도 6에 나타낸 것과 같은 nal_unit_type의 문법적 수정에 의해, 리던던트 부호화된 슬라이스는 전송하려는 네트워크의 환

경에 따라 선별적으로 제외시킬 수 있게 된다.

도 7은 본 발명의 바람직한 일 실시예에 따른 비트스트림 전달방법을 나타낸 흐름도이다.

리던던트 코디드 픽쳐(redundant coded picture)를 나타내는 날 유닛 타입이 기록된 날 유닛 헤더를 포함하여 코딩된 비

트스트림의 상기 날 유닛 헤더를 파싱하여 상기 날 유닛이 리던던트 코디드 픽쳐(redundant coded picture)인지 판단한다

(S700).

판단한 결과 상기 날 유닛이 리던던트 코디드 픽쳐(redundant coded picture)인 경우(S710) 상기 날 유닛이 전송되는 네

트워크 망의 상태에 따라 상기 날 유닛의 전송여부를 결정한다(S720).

도 8은 본 발명의 바람직한 일 실시예에 따른 코딩 수행방법을 나타낸 흐름도이다.

비트스트림에서 임의의 날 유닛이 리던던트 코디드 픽쳐(redundant coded picture)인 경우 상기 리던던트 코디드 픽쳐

(redundant coded picture)를 나타내는 날 유닛 타입을 날 유닛 헤더에 기록하여 부호화한다(S800).

상기 비트스트림에서 임의의 날 유닛 헤더를 파싱하여 리던던트 코디드 픽쳐(redundant coded picture)를 나타내는 날 유

닛 타입이 존재하는지 판단한다(S810).

공개특허 10-2007-0074503

- 11 -



상기 리던던트 코디드 픽쳐(redundant coded picture)를 나타내는 날 유닛 타입이 존재하지 않는 경우 기본 코딩 픽쳐

(primary coded picture)를 이용하여 복호화하고(S830), 상기 날 유닛 타입이 존재하는 경우 기본 코딩 픽쳐 또는 리던던

트 코디드 픽쳐(redundant coded picture) 중 어느 하나의 픽쳐를 이용하여 복호화한다(S820).

도 9는 본 발명의 바람직한 일 실시예에 따른 네트워크 망 상태를 고려한 코딩 수행방법을 나타낸 흐름도이다.

비트스트림에서 임의의 날 유닛이 리던던트 코디드 픽쳐(redundant coded picture)인 경우 상기 리던던트 코디드 픽쳐

(redundant coded picture)를 나타내는 날 유닛 타입을 날 유닛 헤더에 기록하여 부호화한다(S900).

상기 부호화된 비트스트림에서 임의의 날 유닛 헤더를 파싱하여 상기 날 유닛이 리던던트 코디드 픽쳐(redundant coded

picture)인지 판단한다(S910).

판단한 결과 상기 날 유닛이 리던던트 코디드 픽쳐(redundant coded picture)인 경우 상기 날 유닛이 전송되는 네트워크

망의 상태에 따라 상기 날 유닛의 전송여부를 결정하고(S920), 상기 전송된 날 유닛(S930)에 존재하는 기본 코딩 픽쳐 또

는 리던던트 코디드 픽쳐(redundant coded picture)를 이용하여 복호화한다(940).

이상에서와 같이 도면과 명세서에서 최적 실시예가 개시되었다. 여기서 특정한 용어들이 사용되었으나, 이는 단지 본 발명

을 설명하기 위한 목적에서 사용된 것이지 의미한정이나 특허청구범위에 기재된 본 발명의 범위를 제한하기 위하여 사용

된 것은 아니다. 그러므로 본 기술 분야의 통상의 지식을 가진 자라면 이로부터 다양한 변형 및 균등한 타 실시예가 가능하

다는 점을 이해할 것이다. 따라서, 본 발명의 진정한 기술적 보호 범위는 첨부된 특허청구범위의 기술적 사상에 의해 정해

져야 할 것이다.

발명의 효과

상술한 바와 같이 본 발명의 날 유닛 타입 표시방법은 현재 H.264/AVC, SVC, MVC에서 부가적인 비트의 증가가 전혀 없

으며, 부호화 압축 효율 측면에서의 감쇠도 전혀 없다.

또한, auxiliary coded picture 또는 데이터 분할(data partition)이 사용된 경우, 현재 비디오 부호화 표준들을 변화하지

않고 유지한다.

또한, auxiliary coded picture 또는 데이터 분할(data partition)가 사용되지 않은 경우, IDR이 아닌 리던던트 부호화된 슬

라이스는 날 유닛(NAL unit)의 헤더의 파싱만으로 구별해 낼 수 있다. 이러한 방식으로 리던던트 부호화된 슬라이스는 슬

라이스 헤더의 파싱 없이 쉽고 간단하게 전송시 제외할 수 있으며 프로세서의 부하를 줄임과 동시에 네트워크 자원(대역

폭)을 효율적으로 사용할 수 있는 이득을 갖는다.

도면의 간단한 설명

도 1은 H.264/AVC에 있어서 VCL과 날(NAL)의 위치 관계를 나타내는 도면이다.

도 2는 본 발명의 바람직한 일 실시예에 따른 에러 강인성을 조절하는 네트워크 중간 노드를 나타내는 도면이다.

도 3은 본 발명의 바람직한 일 실시예에 따른 인코더와 디코더 간의 비트스트림 전달장치를 나타내는 도면이다.

도 4는 본 발명의 바람직한 일 실시예에 따른 리던던트 슬라이스 부호화 장치를 나타내는 도면이다.

도 5는 본 발명의 바람직한 일 실시예에 따른 nal_unit_type의 문맥적 수정사항을 나타내는 도면이다.

도 6은 본 발명의 바람직한 일 실시예에 따른 nal_unit_type의 문법적 수정사항을 나타내는 도면이다.

도 7은 본 발명의 바람직한 일 실시예에 따른 비트스트림 전달방법을 나타낸 흐름도이다.

도 8은 본 발명의 바람직한 일 실시예에 따른 코딩 수행방법을 나타낸 흐름도이다.
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도 9는 본 발명의 바람직한 일 실시예에 따른 네트워크 망 상태를 고려한 코딩 수행방법을 나타낸 흐름도이다.

도면

도면1

도면2

도면3
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도면4

도면5
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도면6

도면7
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도면8

도면9
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