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s Tabld pentru joc permutativ

(57) Rezumat: Inventia se referd la o tabld pentru
Joc permutativ, combinativ, alcituita, in principal,

dintr-o tabla de joc i niste piese dreptunghiulare si

joc (a), dispuse pe opt benzi orizontale (b),
denumite linii §i 2n+ 2 benzi verticale (¢), denumite

a
care are tabla de joc (1) cu 8 (2rn+2) cimpuri de SRRt I I Hb[
=

coloane impirtite in doud zone pe verticala (A si B)
si patru zone pe orizontala (I....... IV), forméand pe

tabla (1) opt zone distincte (A I...A IV, B L..... B
IV) 51 8 (20+1) piese (2) de joc, dreptunghiulare,

care se ageazd fiecare in cite un cimp de joc (a).
Cele 8 (2n+1) piese (2) dreptunghiulare alcituiesc
patru seturi de cate 2(2n+1) piese (2) de patru
culori diferite, de reguld rosu, albastru, galben,
verde, fiecare set fiind constituit din gase subseturi
dupa caracteristicile semnelor (d....K) inscrise pe
ele, prima categorie de semne (e....h) constind
dintr-un punct (e), doud puncte (f), o linie (g),
doud linii (h), trei puncte (i) si trei linii (k).
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Inventia se referd la o tabld pentru un
joc logic, tip permutativ, cu constituirea sirului
ordonat in doui directii fati de origine si
constituie un nou mijloc de divertisment.

Este cunoscut un joc ( FR 2.604.073)
alcituit, in principal, dintr-o cutie si niste
piese mobile ca, de exemplu, pioni sau
jetoane, care pot fi deplasate, dupd anumite
reguli, pe tabla de joc. Acest joc prezintd
urmitoarele dezavantaje: avind piese de
aceeasi valoare, este monoton; nu contribuie la
dezvoltarea unor calitdti psihice, ale
utilizatorului, cum ar fi memoria si spiritul de
observatie si nu permite o deplasare interesantd
si complexi a pieselor.

Problema pe care o rezolvd inventia
este de a creea un nou mijloc de divertisment
si de a contribui la dezvoltarea unor calitdfi
psihice, ale utilizatorilor acesteia, cum ar fi
memoria, combinativitatea, spiritul de
observatie.

Tabla pentru joc permutativ, conform
inventiei, inlAturd dezavantajele mai sus
mentionate, prin aceea cd este alcdtuitd, in
principal, dintr-o tabld de joc si niste piese
dreptunghiulare, tabla de joc avind un numdr
de 8 (2n+2) campuri de joc, dispuse pe opt
benzi orizontale, denumite linii §i 2n+2 benzi
verticale, denumite coloane, impirtite in doud
zone, pe verticali §i patru zone, pe orizontald,
formand pe tabld opt zone distincte, cele opt
zone fiind marcate §i denumite: zona "UN
PUNCT", zona "ZERO PUNCT", zona
"DOUA PUNCTE", zona "SUPLIMENTARA
PUNCT", zona "O LINIE", zona "ZERO
LINIE", zona “DOUA LINII", zona
"SUPLIMENTARA LINIE" si 8 (2n+1) piese
dreptunghiulare, alcatuind patru seturi de cate
2 (2n+1) piese de patru culori diferite, de
reguld rosu, albastru, galben, verde, fiecare set
fiind constituit din sase subseturi, dupd
caracteristicile semnelor inscrise pe ele, prima
categorie de semne constind din numere
0....n, iar a doua categorie de semne constand
din: un punct, dou¥ puncte, o linie, doui linii,
trei puncte, trei linii.

"~ Tabla pentru joc permutativ, conform
inventiei, prezintd avantajul introducerii unui
nou mijloc de divertisment, care contribuie si
la dezvoltarea unor calitdti psihice, ale
utilizatorului, cum ar fi memoria, spiritul de
observatie, combinativitatea.
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Se di, in continuare, un exemplu de
realizare a inventiei in legiturd si cu fig.
1...11 care reprezinté:

-fig.1, vedere de sus, a tablei pentru
joc permutativ, asamblati conform inventiei;

-fig.2, vedere de sus, a tablei pentru
joc permutativ;

-fig.3, sectiune transversald, dupd
planul X-X, din fig.2; :

-fig.4, impirtirea tablei pentru joc
permutativ, in zone;

-fig.5, vedere frontald, a unui prim tip

de piesd;

-fig.6, vedere frontald, a unui al
doilea tip de piesd;

-fig.7, vedere frontald, a unui al
treilea tip de piesd;

-fig.8, vedere frontald, a unui al
patrulea tip de piesd;

-fig.9, vedere frontald, a unui al
cincilea tip de piesd;

-fig.10, vedere frontald, a unui al

saselea tip de piesd;

-fig.11, vedere de sus, a tablei pentru
joc permutativ, conform inventiei, avénd cinci
seturi de piese.

Tabla entru joc permutativ, conform
inventiei, este constituitd,in principal,dintr-o
tabla dreptunghiulard 1 si optzeci si opt piese
2. Tabla 1 cuprinde 8(2n+2) campuri de joc
a, dispuse pe opt benzi orizontale b si 2n+2
benzi verticale ¢, impirtite in doud zone,pe
verticali A si B si patru zone,pe orizontald
L...IV.

Cele opt benzi orizontale
2n+2 benzi verticale ¢ vor fi
continuare, linii si coloane.

Liniile b vor fi numite, cite doud,
dispuse simetric fatd de axul orizontal al tablei
de joc, cu cite o culoare a seturilor de piese,
descrise mai jos.

Cele 2(n+2) benzi verticale ¢ vor fi
numite, in continuare, linii §i coloane.

- primele n coloane sunt simbolizate cu
numere de la 1 la n, in ordine descrescandi,
de la stinga la dreapta;

- coloana n+ 1 este simbolizatd cu cifra
0 si constituie originea sirurilor de piese ce
urmeazi a fi ordonate;

- coloanele n+1...2n+1 sunt
simbolizate cu numere de la 1 la n in ordine
crescandd, de la stinga la dreapta;

b si cele
numite,in
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- ultima coloand este simbolizatd cu
litera S.

Astfel, pe tabli rezultd opt zone de joc
Al...AlV, BL...BIV asa cum rezulti din fig.4;

Cele opt zone ale tablei marcate se
denumesc dupd cum urmeazi:

-zona A I "UN PUNCT"

-zonaAIl  "ZERO PUNCT"

-zona AIll  "DOUA PUNCTE"

-zona AIV  "SUPLIMENTARA PUNCT"
-zona B 1 “O LINIE"

-zonaBII  "ZERO LINIE"

-zonaBIIl  "DOUA LINII"

-zonaBIV  "SUPLIMENTARA LINIE"

Cele 8(2n+1) piese 2 sunt constituite
din patru seturi de cte 2(2n+ 1) piese de patru
culori diferite, de reguli rosu, albastru,
galben, verde, culori care denumesc si liniile
tablei b in aceastd ordine, cu galbenul 1angi
axul orizontal, al tablei.

Fiecare dintre cele patru seturi de piese
sunt constituite din sase grupe de piese dupd
semnele (d...K) asa cum se arati in fig.5...10,
inscrise pe ele.

Semnul d constd din numerele 0...n,
iar e reprezintd un punct, f reprezintd doud
puncte, g reprezintd o linie, h reprezintd doud
linii, i reprezintd trei puncte si k reprezintd
trei linii. Pe aceeasi piesd 2, numerele si
semnele sunt de aceeasi culoare.

Aceastd marcare se face dupd cum
urmeazd:

- grupa "ZERO PUNCT", formati
dintr- o piesd pe care sunt inscriptionate
semnul cifrei O §i trei puncte i;

-grupa "ZERO LINII" formatd
dintr- o piesi pe care sunt inscriptionate cifra
0 si trei linii k;

- grupa "UN PUNCT" formatd din n
piese pe care sunt inscriptionate cite un numar
dela 1 la n si un punct e;

- grupa "DOUA PUNCTE" formati
din n piese pe care sunt inscriptionate céte un
numir de la 1 la n i doud puncte f;

- grupa "O LINIE" formatd din n piese
pe care sunt inscriptionate cite un numdr de la
1lan sio linie g;

- grupa "DOUA LINII" format din n
piese pe care sunt inscriptionate cate un numdr
de la 1 la n si doud linii h;

Obiectivul tablei pentru joc permutativ
este asezarea ordonatd, a celor 8(2n+1) piese
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in toate cimpurile a ale zonelor A L...A1Il, B
I...B III asa cum se aratd in fig.1.

Regulile de bazi ale jocului, conform
inventiei, sunt urmitoarele:

-in unul din cimpurile libere, din
zonele A I, B I se poate aduce o piesd de pe
tabli, care are culoarea piesei 2 din dreapta
campului liber, numZrul cu o unitate mai mare
decit cea inscriptionatd pe piesa din dreapta
campului liber §i semnul un punct, o linie sau
doud puncte, doui linii, dupd cum pe piesa din
dreapta ciAmpului liber este inscriptionat
semnul un punct sau o linie, respectiv doud
puncte sau doui linii;

-in unul din cimpurile libere din
zonele A II, B II se poate aduce numai piesa
de pe tabli, care are culoarea liniei a
corespunzitoare si pe care este inscriptionatd
cifra 0 si puncte pentru zona A II si linii
pentru zona B II;

-in unul din cimpurile libere din
zonele A III, A IV, B III, B IV se poate
aduce o piesd de pe tabld, pentru care culoarea
si inscriptionarea fati de piesa din stinga
campului liber, respectd aceleasi reguli ca cele
stabilite mai sus pentru zonele A I, A II, B IL.

Se incepe prin agezarea celor 8(2n+1)
piese 2 in zonele A 1...A III, B L...B III ale
tablei 1.

Urmeazd o primid mutare a unei piese
intr-un cadmp liber din zonele A IV, B IV
respectind regulile de bazi, enuntate mai sus.

in continuare, prin mutdri succesive,
piesele trebuie ordonate conform fig.1.

Impasurile se rezolvd prin mutarea
unei piese 2 aleasd de jucdtor, intr-un camp
liber.

In cadrul unei partide, se pot admite
un numir determinat de rezolvdri ale
impasurilor, cu reducerea corespunzitoare a
punctajului acordat.

Revendicdri

1. Tabli pentru joc permutativ,
alcituitsi, in principal, dintr-o tabld de joc si
niste piese dreptunghiulare, caracterizati prin
aceea ¢, pentru a contribui la dezvoltarea
unor calititi psihice, ale utilizatorilor,
respectiv memorie, spirit de observatie etc. ,
are o tabli de joc (1) cu 8(2n+2) campuri de
joc (a), dispuse pe opt benzi orizontale (b),
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denumite linii si 2n+2 benzi verticale (c)
denumite coloane impirtite in doud zone, pe
verticald (A si B) si patru zone, pe orizontald
(1...IV), formand pe tabla (1) opt zone
distincte

(AL..AIV, BL...BIV) si 8(2n+I) piese (2) de
joc, dreptunghiulare, care se asazi fiecare in
céte un cimp de joc (a).

2. Tabli conform revendicirii 1,
caracterizatii prin aceea cid cele opt zone
(AL..AIV, BI.BIV) sunt marcate si
denumite: zona "UN PUNCT" (AI), zona
"ZERO PUNCT" (AIl), zona "DOUA
PUNCTE" (AIII), zona "SUPLIMENTARA
PUNCT" (AIV), zona "O LINIE" (BI), zona
"ZERO LINIE" (BII), zona "DOUA LINII"
(BIIT) si zona "SUPLIMENTARA LINIE"
(BIV).
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3. Tabli conform revendicirilor 1§i 2,
caracterizati prin aceea cii cele 8 @n+D)
piese dretunghiulare alcituiesc patru seturi de
cate 2(2n+1) piese (2) de patru culori diferite,
de reguld, rosu, albastru, galben, verde,
fiecare set fiind constituit din sase subseturi,
dupi caracteristicile semnelor (d...k) inscrise
pe ele, prima categorie de semne (d) constand
din numere O...n, iar a doua categorie de
semne constdnd dintr-un punct (e), doud
puncte (f), o linie (g), doud linii (h), trei
puncte (i) si trei linii (k).

4. Tabli conform revendicdrilor 1, 2
si 3, caracterizatd prin aceea cii semiseturile
de aceeasi culoare se dispun simetric fatd de
axul orizontal.

Pregedintele comisiei de examinare: ing. Anca Vasilescu

Examinator: ing. Hagiu Alexandra
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