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会社コナミアミューズメントが本願発明の「ゲームシス 
テム」に係る製品をドラマ藤沢店（神奈川県藤沢市本藤 
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( 5 7 ) 【 特 許 請 求 の 範 囲 】
【 請 求 項 １ 】
　 第 １ 価 値 媒 体 が 投 入 さ れ た 場 合 に 当 該 第 １ 価 値 媒 体 を 第 １ 遊 技 価 値 に 変 換 し 、 前 記 第 １  
価 値 媒 体 と は 別 種 の 第 ２ 価 値 媒 体 が 投 入 さ れ た 場 合 に 、 当 該 第 ２ 価 値 媒 体 を 前 記 第 １ 遊 技  
価 値 と 第 ２ 遊 技 価 値 と に 変 換 す る 変 換 部 と 、
　 前 記 第 １ 遊 技 価 値 お よ び 前 記 第 ２ 遊 技 価 値 の 少 な く と も 一 方 が 消 費 さ れ る ゲ ー ム を 進 行  
さ せ る ゲ ー ム 制 御 部 と を 具 備 し 、
　 前 記 ゲ ー ム 制 御 部 は 、 前 記 第 ２ 遊 技 価 値 が 消 費 さ れ る 場 合 に 、 前 記 第 ２ 遊 技 価 値 が 消 費  
さ れ ず に 前 記 第 １ 遊 技 価 値 が 消 費 さ れ る 場 合 と 比 較 し て 、 遊 技 者 に 有 利 に 前 記 ゲ ー ム を 進  
行 さ せ る
　 ゲ ー ム シ ス テ ム 。
【 請 求 項 ２ 】
　 第 １ 価 値 媒 体 が 投 入 さ れ た 場 合 に 当 該 第 １ 価 値 媒 体 を 第 １ 遊 技 価 値 に 変 換 す る 第 １ 変 換  
部 と 、
　 前 記 第 １ 価 値 媒 体 と は 別 種 の 第 ２ 価 値 媒 体 が 投 入 さ れ た 場 合 に 当 該 第 ２ 価 値 媒 体 を 第 ２  
遊 技 価 値 に 変 換 す る 第 ２ 変 換 部 と 、
　 前 記 第 １ 遊 技 価 値 お よ び 前 記 第 ２ 遊 技 価 値 の 少 な く と も 一 方 が 消 費 さ れ る ゲ ー ム を 進 行  
さ せ る ゲ ー ム 制 御 部 と 、
　 前 記 第 １ 遊 技 価 値 の 数 量 に 応 じ た 数 量 の 価 値 媒 体 の 払 出 を 実 行 す る 払 出 制 御 部 と を 具 備  
し 、

請求項の数　18　（全27頁）
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　 前 記 ゲ ー ム 制 御 部 は 、 前 記 第 ２ 遊 技 価 値 が 消 費 さ れ る 場 合 に 、 前 記 第 ２ 遊 技 価 値 が 消 費  
さ れ ず に 前 記 第 １ 遊 技 価 値 が 消 費 さ れ る 場 合 と 比 較 し て 、 遊 技 者 に 有 利 に 前 記 ゲ ー ム を 進  
行 さ せ 、
　 前 記 第 ２ 遊 技 価 値 の 数 量 に 応 じ た 数 量 の 価 値 媒 体 の 払 出 は 制 限 さ れ る
　 ゲ ー ム シ ス テ ム 。
【 請 求 項 ３ 】
　 第 １ 価 値 媒 体 が 投 入 さ れ た 場 合 に 当 該 第 １ 価 値 媒 体 を 第 １ 遊 技 価 値 に 変 換 す る 第 １ 変 換  
部 と 、
　 前 記 第 １ 価 値 媒 体 と は 別 種 の 第 ２ 価 値 媒 体 が 投 入 さ れ た 場 合 に 当 該 第 ２ 価 値 媒 体 を 第 ２  
遊 技 価 値 に 変 換 す る 第 ２ 変 換 部 と 、
　 前 記 第 １ 遊 技 価 値 お よ び 前 記 第 ２ 遊 技 価 値 の 少 な く と も 一 方 が 消 費 さ れ る ゲ ー ム を 進 行  
さ せ る ゲ ー ム 制 御 部 と を 具 備 し 、
　 前 記 ゲ ー ム 制 御 部 は 、 前 記 第 ２ 遊 技 価 値 が 消 費 さ れ る 場 合 に 、 前 記 第 ２ 遊 技 価 値 が 消 費  
さ れ ず に 前 記 第 １ 遊 技 価 値 が 消 費 さ れ る 場 合 と 比 較 し て 、 遊 技 者 に 有 利 に 前 記 ゲ ー ム を 進  
行 さ せ 、
　 前 記 ゲ ー ム は 、 当 選 ／ 落 選 が 抽 選 に よ り 決 定 さ れ る 抽 選 ゲ ー ム で あ り 、
　 前 記 ゲ ー ム を 有 利 に 進 行 さ せ る こ と は 、 前 記 第 ２ 遊 技 価 値 が 消 費 さ れ る 前 記 ゲ ー ム に お  
い て 前 記 遊 技 者 が 当 選 す る 確 率 を 、 前 記 第 ２ 遊 技 価 値 が 消 費 さ れ な い 前 記 ゲ ー ム に お い て  
前 記 遊 技 者 が 当 選 す る 確 率 よ り も 高 い 数 値 に 設 定 す る こ と を 含 む
　 ゲ ー ム シ ス テ ム 。
【 請 求 項 ４ 】
　 第 １ 価 値 媒 体 が 投 入 さ れ た 場 合 に 当 該 第 １ 価 値 媒 体 を 第 １ 遊 技 価 値 に 変 換 す る 第 １ 変 換  
部 と 、
　 前 記 第 １ 価 値 媒 体 と は 別 種 の 第 ２ 価 値 媒 体 が 投 入 さ れ た 場 合 に 当 該 第 ２ 価 値 媒 体 を 第 ２  
遊 技 価 値 に 変 換 す る 第 ２ 変 換 部 と 、
　 前 記 第 １ 遊 技 価 値 お よ び 前 記 第 ２ 遊 技 価 値 の 少 な く と も 一 方 が 消 費 さ れ る ゲ ー ム を 進 行  
さ せ る ゲ ー ム 制 御 部 と を 具 備 し 、
　 前 記 ゲ ー ム 制 御 部 は 、 前 記 第 ２ 遊 技 価 値 が 消 費 さ れ る 場 合 に 、 前 記 第 ２ 遊 技 価 値 が 消 費  
さ れ ず に 前 記 第 １ 遊 技 価 値 が 消 費 さ れ る 場 合 と 比 較 し て 、 遊 技 者 に 有 利 に 前 記 ゲ ー ム を 進  
行 さ せ 、
　 前 記 ゲ ー ム を 有 利 に 進 行 さ せ る こ と は 、 前 記 第 ２ 遊 技 価 値 が 消 費 さ れ る 前 記 ゲ ー ム の 時  
間 長 を 、 前 記 第 ２ 遊 技 価 値 が 消 費 さ れ な い 前 記 ゲ ー ム の 時 間 長 よ り も 短 く す る こ と を 含 む
　 ゲ ー ム シ ス テ ム 。
【 請 求 項 ５ 】
　 第 １ 価 値 媒 体 が 投 入 さ れ た 場 合 に 当 該 第 １ 価 値 媒 体 を 第 １ 遊 技 価 値 に 変 換 す る 第 １ 変 換  
部 と 、
　 前 記 第 １ 価 値 媒 体 と は 別 種 の 第 ２ 価 値 媒 体 が 投 入 さ れ た 場 合 に 当 該 第 ２ 価 値 媒 体 を 第 ２  
遊 技 価 値 に 変 換 す る 第 ２ 変 換 部 と 、
　 前 記 第 １ 遊 技 価 値 お よ び 前 記 第 ２ 遊 技 価 値 の 少 な く と も 一 方 が 消 費 さ れ る ゲ ー ム を 進 行  
さ せ る ゲ ー ム 制 御 部 と を 具 備 し 、
　 前 記 ゲ ー ム 制 御 部 は 、 前 記 第 ２ 遊 技 価 値 が 消 費 さ れ る 場 合 に 、 前 記 第 ２ 遊 技 価 値 が 消 費  
さ れ ず に 前 記 第 １ 遊 技 価 値 が 消 費 さ れ る 場 合 と 比 較 し て 、 遊 技 者 に 有 利 に 前 記 ゲ ー ム を 進  
行 さ せ 、
　 前 記 ゲ ー ム は 、 当 選 ／ 落 選 が 抽 選 に よ り 決 定 さ れ 、 当 該 抽 選 に お け る 当 選 に よ り 、 前 記  
第 １ 遊 技 価 値 の 消 費 量 に 応 じ た 数 量 の 報 酬 が 前 記 遊 技 者 に 付 与 さ れ る 抽 選 ゲ ー ム で あ り 、
　 前 記 ゲ ー ム を 有 利 に 進 行 さ せ る こ と は 、 前 記 第 １ 遊 技 価 値 お よ び 前 記 第 ２ 遊 技 価 値 が 消  
費 さ れ る 前 記 ゲ ー ム に お け る 前 記 第 １ 遊 技 価 値 の 所 定 量 に 対 す る 報 酬 の 数 量 を 、 前 記 第 １  
遊 技 価 値 が 消 費 さ れ 前 記 第 ２ 遊 技 価 値 が 消 費 さ れ な い 前 記 ゲ ー ム に お け る 前 記 第 １ 遊 技 価  
値 の 前 記 所 定 量 に 対 す る 報 酬 の 数 量 よ り も 大 き い 数 値 に 設 定 す る こ と を 含 む
　 ゲ ー ム シ ス テ ム 。
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【 請 求 項 ６ 】
　 第 １ 価 値 媒 体 が 投 入 さ れ た 場 合 に 当 該 第 １ 価 値 媒 体 を 第 １ 遊 技 価 値 に 変 換 す る 第 １ 変 換  
部 と 、
　 前 記 第 １ 価 値 媒 体 と は 別 種 の 第 ２ 価 値 媒 体 が 投 入 さ れ た 場 合 に 当 該 第 ２ 価 値 媒 体 を 第 ２  
遊 技 価 値 に 変 換 す る 第 ２ 変 換 部 と 、
　 前 記 第 １ 遊 技 価 値 お よ び 前 記 第 ２ 遊 技 価 値 の 少 な く と も 一 方 が 消 費 さ れ る ゲ ー ム を 進 行  
さ せ る ゲ ー ム 制 御 部 と を 具 備 し 、
　 前 記 ゲ ー ム 制 御 部 は 、 前 記 第 ２ 遊 技 価 値 が 消 費 さ れ る 場 合 に 、 前 記 第 ２ 遊 技 価 値 が 消 費  
さ れ ず に 前 記 第 １ 遊 技 価 値 が 消 費 さ れ る 場 合 と 比 較 し て 、 遊 技 者 に 有 利 に 前 記 ゲ ー ム を 進  
行 さ せ 、
　 前 記 ゲ ー ム に お い て は 前 記 第 １ 遊 技 価 値 が 消 費 さ れ 、 前 記 第 ２ 遊 技 価 値 の 残 量 が あ る 場  
合 に 、 前 記 第 １ 遊 技 価 値 と と も に 当 該 第 ２ 遊 技 価 値 が 消 費 さ れ る
　 ゲ ー ム シ ス テ ム 。
【 請 求 項 ７ 】
　 第 １ 価 値 媒 体 が 投 入 さ れ た 場 合 に 当 該 第 １ 価 値 媒 体 を 第 １ 遊 技 価 値 に 変 換 し 、 前 記 第 １  
価 値 媒 体 と は 別 種 の 第 ２ 価 値 媒 体 が 投 入 さ れ た 場 合 に 、 当 該 第 ２ 価 値 媒 体 を 前 記 第 １ 遊 技  
価 値 と 第 ２ 遊 技 価 値 と に 変 換 し 、
　 前 記 第 １ 遊 技 価 値 お よ び 前 記 第 ２ 遊 技 価 値 の 少 な く と も 一 方 が 消 費 さ れ る ゲ ー ム を 進 行  
さ せ 、
　 前 記 第 ２ 遊 技 価 値 が 消 費 さ れ る 場 合 に 、 前 記 第 ２ 遊 技 価 値 が 消 費 さ れ ず に 前 記 第 １ 遊 技  
価 値 が 消 費 さ れ る 場 合 と 比 較 し て 、 遊 技 者 に 有 利 に 前 記 ゲ ー ム を 進 行 さ せ る
　 ゲ ー ム シ ス テ ム の 動 作 方 法 。
【 請 求 項 ８ 】
　 第 １ 価 値 媒 体 が 投 入 さ れ た 場 合 に 当 該 第 １ 価 値 媒 体 を 第 １ 遊 技 価 値 に 変 換 し 、
　 前 記 第 １ 価 値 媒 体 と は 別 種 の 第 ２ 価 値 媒 体 が 投 入 さ れ た 場 合 に 当 該 第 ２ 価 値 媒 体 を 第 ２  
遊 技 価 値 に 変 換 し 、
　 前 記 第 １ 遊 技 価 値 お よ び 前 記 第 ２ 遊 技 価 値 の 少 な く と も 一 方 が 消 費 さ れ る ゲ ー ム を 進 行  
さ せ 、
　 前 記 第 １ 遊 技 価 値 の 数 量 に 応 じ た 数 量 の 価 値 媒 体 の 払 出 を 実 行 し 、
　 前 記 第 ２ 遊 技 価 値 が 消 費 さ れ る 場 合 に 、 前 記 第 ２ 遊 技 価 値 が 消 費 さ れ ず に 前 記 第 １ 遊 技  
価 値 が 消 費 さ れ る 場 合 と 比 較 し て 、 遊 技 者 に 有 利 に 前 記 ゲ ー ム を 進 行 さ せ 、
　 前 記 第 ２ 遊 技 価 値 の 数 量 に 応 じ た 数 量 の 価 値 媒 体 の 払 出 は 制 限 さ れ る
　 ゲ ー ム シ ス テ ム の 動 作 方 法 。
【 請 求 項 ９ 】
　 第 １ 価 値 媒 体 が 投 入 さ れ た 場 合 に 当 該 第 １ 価 値 媒 体 を 第 １ 遊 技 価 値 に 変 換 し 、
　 前 記 第 １ 価 値 媒 体 と は 別 種 の 第 ２ 価 値 媒 体 が 投 入 さ れ た 場 合 に 当 該 第 ２ 価 値 媒 体 を 第 ２  
遊 技 価 値 に 変 換 し 、
　 前 記 第 １ 遊 技 価 値 お よ び 前 記 第 ２ 遊 技 価 値 の 少 な く と も 一 方 が 消 費 さ れ る ゲ ー ム を 進 行  
さ せ 、
　 前 記 第 ２ 遊 技 価 値 が 消 費 さ れ る 場 合 に 、 前 記 第 ２ 遊 技 価 値 が 消 費 さ れ ず に 前 記 第 １ 遊 技  
価 値 が 消 費 さ れ る 場 合 と 比 較 し て 、 遊 技 者 に 有 利 に 前 記 ゲ ー ム を 進 行 さ せ 、
　 前 記 ゲ ー ム は 、 当 選 ／ 落 選 が 抽 選 に よ り 決 定 さ れ る 抽 選 ゲ ー ム で あ り 、
　 前 記 ゲ ー ム を 有 利 に 進 行 さ せ る こ と は 、 前 記 第 ２ 遊 技 価 値 が 消 費 さ れ る 前 記 ゲ ー ム に お  
い て 前 記 遊 技 者 が 当 選 す る 確 率 を 、 前 記 第 ２ 遊 技 価 値 が 消 費 さ れ な い 前 記 ゲ ー ム に お い て  
前 記 遊 技 者 が 当 選 す る 確 率 よ り も 高 い 数 値 に 設 定 す る こ と を 含 む
　 ゲ ー ム シ ス テ ム の 動 作 方 法 。
【 請 求 項 １ ０ 】
　 第 １ 価 値 媒 体 が 投 入 さ れ た 場 合 に 当 該 第 １ 価 値 媒 体 を 第 １ 遊 技 価 値 に 変 換 し 、
　 前 記 第 １ 価 値 媒 体 と は 別 種 の 第 ２ 価 値 媒 体 が 投 入 さ れ た 場 合 に 当 該 第 ２ 価 値 媒 体 を 第 ２  
遊 技 価 値 に 変 換 し 、
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　 前 記 第 １ 遊 技 価 値 お よ び 前 記 第 ２ 遊 技 価 値 の 少 な く と も 一 方 が 消 費 さ れ る ゲ ー ム を 進 行  
さ せ 、
　 前 記 第 ２ 遊 技 価 値 が 消 費 さ れ る 場 合 に 、 前 記 第 ２ 遊 技 価 値 が 消 費 さ れ ず に 前 記 第 １ 遊 技  
価 値 が 消 費 さ れ る 場 合 と 比 較 し て 、 遊 技 者 に 有 利 に 前 記 ゲ ー ム を 進 行 さ せ 、
　 前 記 ゲ ー ム を 有 利 に 進 行 さ せ る こ と は 、 前 記 第 ２ 遊 技 価 値 が 消 費 さ れ る 前 記 ゲ ー ム の 時  
間 長 を 、 前 記 第 ２ 遊 技 価 値 が 消 費 さ れ な い 前 記 ゲ ー ム の 時 間 長 よ り も 短 く す る こ と を 含 む
　 ゲ ー ム シ ス テ ム の 動 作 方 法 。
【 請 求 項 １ １ 】
　 第 １ 価 値 媒 体 が 投 入 さ れ た 場 合 に 当 該 第 １ 価 値 媒 体 を 第 １ 遊 技 価 値 に 変 換 し 、
　 前 記 第 １ 価 値 媒 体 と は 別 種 の 第 ２ 価 値 媒 体 が 投 入 さ れ た 場 合 に 当 該 第 ２ 価 値 媒 体 を 第 ２  
遊 技 価 値 に 変 換 し 、
　 前 記 第 １ 遊 技 価 値 お よ び 前 記 第 ２ 遊 技 価 値 の 少 な く と も 一 方 が 消 費 さ れ る ゲ ー ム を 進 行  
さ せ 、
　 前 記 第 ２ 遊 技 価 値 が 消 費 さ れ る 場 合 に 、 前 記 第 ２ 遊 技 価 値 が 消 費 さ れ ず に 前 記 第 １ 遊 技  
価 値 が 消 費 さ れ る 場 合 と 比 較 し て 、 遊 技 者 に 有 利 に 前 記 ゲ ー ム を 進 行 さ せ 、
　 前 記 ゲ ー ム は 、 当 選 ／ 落 選 が 抽 選 に よ り 決 定 さ れ 、 当 該 抽 選 に お け る 当 選 に よ り 、 前 記  
第 １ 遊 技 価 値 の 消 費 量 に 応 じ た 数 量 の 報 酬 が 前 記 遊 技 者 に 付 与 さ れ る 抽 選 ゲ ー ム で あ り 、
　 前 記 ゲ ー ム を 有 利 に 進 行 さ せ る こ と は 、 前 記 第 １ 遊 技 価 値 お よ び 前 記 第 ２ 遊 技 価 値 が 消  
費 さ れ る 前 記 ゲ ー ム に お け る 前 記 第 １ 遊 技 価 値 の 所 定 量 に 対 す る 報 酬 の 数 量 を 、 前 記 第 １  
遊 技 価 値 が 消 費 さ れ 前 記 第 ２ 遊 技 価 値 が 消 費 さ れ な い 前 記 ゲ ー ム に お け る 前 記 第 １ 遊 技 価  
値 の 前 記 所 定 量 に 対 す る 報 酬 の 数 量 よ り も 大 き い 数 値 に 設 定 す る こ と を 含 む
　 ゲ ー ム シ ス テ ム の 動 作 方 法 。
【 請 求 項 １ ２ 】
　 第 １ 価 値 媒 体 が 投 入 さ れ た 場 合 に 当 該 第 １ 価 値 媒 体 を 第 １ 遊 技 価 値 に 変 換 し 、
　 前 記 第 １ 価 値 媒 体 と は 別 種 の 第 ２ 価 値 媒 体 が 投 入 さ れ た 場 合 に 当 該 第 ２ 価 値 媒 体 を 第 ２  
遊 技 価 値 に 変 換 し 、
　 前 記 第 １ 遊 技 価 値 お よ び 前 記 第 ２ 遊 技 価 値 の 少 な く と も 一 方 が 消 費 さ れ る ゲ ー ム を 進 行  
さ せ 、
　 前 記 第 ２ 遊 技 価 値 が 消 費 さ れ る 場 合 に 、 前 記 第 ２ 遊 技 価 値 が 消 費 さ れ ず に 前 記 第 １ 遊 技  
価 値 が 消 費 さ れ る 場 合 と 比 較 し て 、 遊 技 者 に 有 利 に 前 記 ゲ ー ム を 進 行 さ せ 、
　 前 記 ゲ ー ム に お い て は 前 記 第 １ 遊 技 価 値 が 消 費 さ れ 、 前 記 第 ２ 遊 技 価 値 の 残 量 が あ る 場  
合 に 、 前 記 第 １ 遊 技 価 値 と と も に 当 該 第 ２ 遊 技 価 値 が 消 費 さ れ る
　 ゲ ー ム シ ス テ ム の 動 作 方 法 。
【 請 求 項 １ ３ 】
　 第 １ 価 値 媒 体 が 投 入 さ れ た 場 合 に 当 該 第 １ 価 値 媒 体 を 第 １ 遊 技 価 値 に 変 換 し 、 前 記 第 １  
価 値 媒 体 と は 別 種 の 第 ２ 価 値 媒 体 が 投 入 さ れ た 場 合 に 、 当 該 第 ２ 価 値 媒 体 を 前 記 第 １ 遊 技  
価 値 と 第 ２ 遊 技 価 値 と に 変 換 す る 変 換 部 、 お よ び 、
　 前 記 第 １ 遊 技 価 値 お よ び 前 記 第 ２ 遊 技 価 値 の 少 な く と も 一 方 が 消 費 さ れ る ゲ ー ム を 進 行  
さ せ る ゲ ー ム 制 御 部
　 と し て コ ン ピ ュ ー タ を 機 能 さ せ る プ ロ グ ラ ム で あ っ て 、
　 前 記 ゲ ー ム 制 御 部 は 、 前 記 第 ２ 遊 技 価 値 が 消 費 さ れ る 場 合 に 、 前 記 第 ２ 遊 技 価 値 が 消 費  
さ れ ず に 前 記 第 １ 遊 技 価 値 が 消 費 さ れ る 場 合 と 比 較 し て 、 遊 技 者 に 有 利 に 前 記 ゲ ー ム を 進  
行 さ せ る
　 プ ロ グ ラ ム 。
【 請 求 項 １ ４ 】
　 第 １ 価 値 媒 体 が 投 入 さ れ た 場 合 に 当 該 第 １ 価 値 媒 体 を 第 １ 遊 技 価 値 に 変 換 す る 第 １ 変 換  
部 、
　 前 記 第 １ 価 値 媒 体 と は 別 種 の 第 ２ 価 値 媒 体 が 投 入 さ れ た 場 合 に 当 該 第 ２ 価 値 媒 体 を 第 ２  
遊 技 価 値 に 変 換 す る 第 ２ 変 換 部 、
　 前 記 第 １ 遊 技 価 値 お よ び 前 記 第 ２ 遊 技 価 値 の 少 な く と も 一 方 が 消 費 さ れ る ゲ ー ム を 進 行  
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さ せ る ゲ ー ム 制 御 部 、 お よ び 、
　 前 記 第 １ 遊 技 価 値 の 数 量 に 応 じ た 数 量 の 価 値 媒 体 の 払 出 を 実 行 す る 払 出 制 御 部 、
　 と し て コ ン ピ ュ ー タ を 機 能 さ せ る プ ロ グ ラ ム で あ っ て 、
　 前 記 ゲ ー ム 制 御 部 は 、 前 記 第 ２ 遊 技 価 値 が 消 費 さ れ る 場 合 に 、 前 記 第 ２ 遊 技 価 値 が 消 費  
さ れ ず に 前 記 第 １ 遊 技 価 値 が 消 費 さ れ る 場 合 と 比 較 し て 、 遊 技 者 に 有 利 に 前 記 ゲ ー ム を 進  
行 さ せ 、
　 前 記 第 ２ 遊 技 価 値 の 数 量 に 応 じ た 数 量 の 価 値 媒 体 の 払 出 は 制 限 さ れ る
　 プ ロ グ ラ ム 。
【 請 求 項 １ ５ 】
　 第 １ 価 値 媒 体 が 投 入 さ れ た 場 合 に 当 該 第 １ 価 値 媒 体 を 第 １ 遊 技 価 値 に 変 換 す る 第 １ 変 換  
部 、
　 前 記 第 １ 価 値 媒 体 と は 別 種 の 第 ２ 価 値 媒 体 が 投 入 さ れ た 場 合 に 当 該 第 ２ 価 値 媒 体 を 第 ２  
遊 技 価 値 に 変 換 す る 第 ２ 変 換 部 、 お よ び 、
　 前 記 第 １ 遊 技 価 値 お よ び 前 記 第 ２ 遊 技 価 値 の 少 な く と も 一 方 が 消 費 さ れ る ゲ ー ム を 進 行  
さ せ る ゲ ー ム 制 御 部
　 と し て コ ン ピ ュ ー タ を 機 能 さ せ る プ ロ グ ラ ム で あ っ て 、
　 前 記 ゲ ー ム 制 御 部 は 、 前 記 第 ２ 遊 技 価 値 が 消 費 さ れ る 場 合 に 、 前 記 第 ２ 遊 技 価 値 が 消 費  
さ れ ず に 前 記 第 １ 遊 技 価 値 が 消 費 さ れ る 場 合 と 比 較 し て 、 遊 技 者 に 有 利 に 前 記 ゲ ー ム を 進  
行 さ せ 、
　 前 記 ゲ ー ム は 、 当 選 ／ 落 選 が 抽 選 に よ り 決 定 さ れ る 抽 選 ゲ ー ム で あ り 、
　 前 記 ゲ ー ム を 有 利 に 進 行 さ せ る こ と は 、 前 記 第 ２ 遊 技 価 値 が 消 費 さ れ る 前 記 ゲ ー ム に お  
い て 前 記 遊 技 者 が 当 選 す る 確 率 を 、 前 記 第 ２ 遊 技 価 値 が 消 費 さ れ な い 前 記 ゲ ー ム に お い て  
前 記 遊 技 者 が 当 選 す る 確 率 よ り も 高 い 数 値 に 設 定 す る こ と を 含 む
　 プ ロ グ ラ ム 。
【 請 求 項 １ ６ 】
　 第 １ 価 値 媒 体 が 投 入 さ れ た 場 合 に 当 該 第 １ 価 値 媒 体 を 第 １ 遊 技 価 値 に 変 換 す る 第 １ 変 換  
部 、
　 前 記 第 １ 価 値 媒 体 と は 別 種 の 第 ２ 価 値 媒 体 が 投 入 さ れ た 場 合 に 当 該 第 ２ 価 値 媒 体 を 第 ２  
遊 技 価 値 に 変 換 す る 第 ２ 変 換 部 、 お よ び 、
　 前 記 第 １ 遊 技 価 値 お よ び 前 記 第 ２ 遊 技 価 値 の 少 な く と も 一 方 が 消 費 さ れ る ゲ ー ム を 進 行  
さ せ る ゲ ー ム 制 御 部
　 と し て コ ン ピ ュ ー タ を 機 能 さ せ る プ ロ グ ラ ム で あ っ て 、
　 前 記 ゲ ー ム 制 御 部 は 、 前 記 第 ２ 遊 技 価 値 が 消 費 さ れ る 場 合 に 、 前 記 第 ２ 遊 技 価 値 が 消 費  
さ れ ず に 前 記 第 １ 遊 技 価 値 が 消 費 さ れ る 場 合 と 比 較 し て 、 遊 技 者 に 有 利 に 前 記 ゲ ー ム を 進  
行 さ せ 、
　 前 記 ゲ ー ム を 有 利 に 進 行 さ せ る こ と は 、 前 記 第 ２ 遊 技 価 値 が 消 費 さ れ る 前 記 ゲ ー ム の 時  
間 長 を 、 前 記 第 ２ 遊 技 価 値 が 消 費 さ れ な い 前 記 ゲ ー ム の 時 間 長 よ り も 短 く す る こ と を 含 む
　 プ ロ グ ラ ム 。
【 請 求 項 １ ７ 】
　 第 １ 価 値 媒 体 が 投 入 さ れ た 場 合 に 当 該 第 １ 価 値 媒 体 を 第 １ 遊 技 価 値 に 変 換 す る 第 １ 変 換  
部 、
　 前 記 第 １ 価 値 媒 体 と は 別 種 の 第 ２ 価 値 媒 体 が 投 入 さ れ た 場 合 に 当 該 第 ２ 価 値 媒 体 を 第 ２  
遊 技 価 値 に 変 換 す る 第 ２ 変 換 部 、 お よ び 、
　 前 記 第 １ 遊 技 価 値 お よ び 前 記 第 ２ 遊 技 価 値 の 少 な く と も 一 方 が 消 費 さ れ る ゲ ー ム を 進 行  
さ せ る ゲ ー ム 制 御 部
　 と し て コ ン ピ ュ ー タ を 機 能 さ せ る プ ロ グ ラ ム で あ っ て 、
　 前 記 ゲ ー ム 制 御 部 は 、 前 記 第 ２ 遊 技 価 値 が 消 費 さ れ る 場 合 に 、 前 記 第 ２ 遊 技 価 値 が 消 費  
さ れ ず に 前 記 第 １ 遊 技 価 値 が 消 費 さ れ る 場 合 と 比 較 し て 、 遊 技 者 に 有 利 に 前 記 ゲ ー ム を 進  
行 さ せ 、
　 前 記 ゲ ー ム は 、 当 選 ／ 落 選 が 抽 選 に よ り 決 定 さ れ 、 当 該 抽 選 に お け る 当 選 に よ り 、 前 記  
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第 １ 遊 技 価 値 の 消 費 量 に 応 じ た 数 量 の 報 酬 が 前 記 遊 技 者 に 付 与 さ れ る 抽 選 ゲ ー ム で あ り 、
　 前 記 ゲ ー ム を 有 利 に 進 行 さ せ る こ と は 、 前 記 第 １ 遊 技 価 値 お よ び 前 記 第 ２ 遊 技 価 値 が 消  
費 さ れ る 前 記 ゲ ー ム に お け る 前 記 第 １ 遊 技 価 値 の 所 定 量 に 対 す る 報 酬 の 数 量 を 、 前 記 第 １  
遊 技 価 値 が 消 費 さ れ 前 記 第 ２ 遊 技 価 値 が 消 費 さ れ な い 前 記 ゲ ー ム に お け る 前 記 第 １ 遊 技 価  
値 の 前 記 所 定 量 に 対 す る 報 酬 の 数 量 よ り も 大 き い 数 値 に 設 定 す る こ と を 含 む
　 プ ロ グ ラ ム 。
【 請 求 項 １ ８ 】
　 第 １ 価 値 媒 体 が 投 入 さ れ た 場 合 に 当 該 第 １ 価 値 媒 体 を 第 １ 遊 技 価 値 に 変 換 す る 第 １ 変 換  
部 、
　 前 記 第 １ 価 値 媒 体 と は 別 種 の 第 ２ 価 値 媒 体 が 投 入 さ れ た 場 合 に 当 該 第 ２ 価 値 媒 体 を 第 ２  
遊 技 価 値 に 変 換 す る 第 ２ 変 換 部 、 お よ び 、
　 前 記 第 １ 遊 技 価 値 お よ び 前 記 第 ２ 遊 技 価 値 の 少 な く と も 一 方 が 消 費 さ れ る ゲ ー ム を 進 行  
さ せ る ゲ ー ム 制 御 部
　 と し て コ ン ピ ュ ー タ を 機 能 さ せ る プ ロ グ ラ ム で あ っ て 、
　 前 記 ゲ ー ム 制 御 部 は 、 前 記 第 ２ 遊 技 価 値 が 消 費 さ れ る 場 合 に 、 前 記 第 ２ 遊 技 価 値 が 消 費  
さ れ ず に 前 記 第 １ 遊 技 価 値 が 消 費 さ れ る 場 合 と 比 較 し て 、 遊 技 者 に 有 利 に 前 記 ゲ ー ム を 進  
行 さ せ 、
　 前 記 ゲ ー ム に お い て は 前 記 第 １ 遊 技 価 値 が 消 費 さ れ 、 前 記 第 ２ 遊 技 価 値 の 残 量 が あ る 場  
合 に 、 前 記 第 １ 遊 技 価 値 と と も に 当 該 第 ２ 遊 技 価 値 が 消 費 さ れ る
　 プ ロ グ ラ ム 。
【 発 明 の 詳 細 な 説 明 】
【 技 術 分 野 】
【 ０ ０ ０ １ 】
　 本 発 明 は 、 ゲ ー ム シ ス テ ム 、 そ の 動 作 方 法 お よ び プ ロ グ ラ ム に 関 す る 。
【 背 景 技 術 】
【 ０ ０ ０ ２ 】
　 相 異 な る 種 類 の 価 値 媒 体 を 利 用 可 能 な ゲ ー ム が 従 来 か ら 提 案 さ れ て い る 。 特 許 文 献 １ に  
は 、 例 え ば 硬 貨 等 の 貨 幣 と メ ダ ル （ ト ー ク ン コ イ ン ） と を 利 用 可 能 な ゲ ー ム が 開 示 さ れ て  
い る 。
【 先 行 技 術 文 献 】
【 特 許 文 献 】
【 ０ ０ ０ ３ 】
【 文 献 】 特 許 第 ４ １ ９ ３ ２ ０ ２ 号 公 報
【 発 明 の 概 要 】
【 発 明 が 解 決 し よ う と す る 課 題 】
【 ０ ０ ０ ４ 】
　 特 許 文 献 １ の 技 術 に お い て は 、 貨 幣 を メ ダ ル に 変 換 す る 両 替 機 能 を 搭 載 し た 電 子 遊 技 装  
置 に 対 し て 、 １ 回 の ゲ ー ム の 開 始 に 必 要 な 枚 数 の メ ダ ル を 、 貨 幣 お よ び メ ダ ル の 双 方 に よ  
り 投 入 可 能 で あ る 。 特 許 文 献 １ の 技 術 に お い て は 、 遊 技 者 が 投 入 し た 貨 幣 ま た は メ ダ ル が  
ク レ ジ ッ ト に 変 換 さ れ 、 遊 技 者 が ク レ ジ ッ ト を 消 費 す る こ と で ゲ ー ム が 実 行 さ れ る 。 特 許  
文 献 １ の 技 術 の も と で は 、 貨 幣 お よ び メ ダ ル の 投 入 量 が １ 種 類 の ク レ ジ ッ ト の 数 量 に 換 算  
さ れ る 。 し た が っ て 、 貨 幣 の 投 入 と メ ダ ル の 投 入 と の 各 々 に つ い て ク レ ジ ッ ト を 個 別 に 管  
理 す る こ と は 困 難 で あ る 。 な お 、 以 上 の 説 明 に お い て は 貨 幣 ま た は メ ダ ル が 投 入 さ れ る 場  
合 を 想 定 し た が 、 相 異 な る 種 類 の 価 値 媒 体 を 投 入 可 能 な 任 意 の 構 成 の も と で 同 様 の 課 題 が  
想 定 さ れ る 。
【 課 題 を 解 決 す る た め の 手 段 】
【 ０ ０ ０ ５ 】
　 以 上 の 課 題 を 解 決 す る た め に 、 本 発 明 の ひ と つ の 態 様 に 係 る ゲ ー ム シ ス テ ム は 、 第 １ 価  
値 媒 体 が 投 入 さ れ た 場 合 に 当 該 第 １ 価 値 媒 体 を 第 １ 遊 技 価 値 に 変 換 す る 第 １ 変 換 部 と 、 前  
記 第 １ 価 値 媒 体 と は 別 種 の 第 ２ 価 値 媒 体 が 投 入 さ れ た 場 合 に 当 該 第 ２ 価 値 媒 体 を 第 ２ 遊 技  
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価 値 に 変 換 す る 第 ２ 変 換 部 と 、 前 記 第 １ 遊 技 価 値 お よ び 前 記 第 ２ 遊 技 価 値 の 少 な く と も 一  
方 が 消 費 さ れ る ゲ ー ム を 進 行 さ せ る ゲ ー ム 制 御 部 と を 具 備 し 、 前 記 ゲ ー ム 制 御 部 は 、 前 記  
第 ２ 遊 技 価 値 が 消 費 さ れ る 場 合 に 、 前 記 第 ２ 遊 技 価 値 が 消 費 さ れ ず に 前 記 第 １ 遊 技 価 値 が  
消 費 さ れ る 場 合 と 比 較 し て 、 前 記 遊 技 者 に 有 利 に 前 記 ゲ ー ム を 進 行 さ せ る 。
【 ０ ０ ０ ６ 】
　 本 発 明 の ひ と つ の 態 様 に 係 る ゲ ー ム シ ス テ ム の 動 作 方 法 は 、 第 １ 価 値 媒 体 が 投 入 さ れ た  
場 合 に 遊 技 者 に 第 １ 遊 技 価 値 を 付 与 し 、 前 記 第 １ 価 値 媒 体 と は 別 種 の 第 ２ 価 値 媒 体 が 投 入  
さ れ た 場 合 に 前 記 遊 技 者 に 第 ２ 遊 技 価 値 を 付 与 し 、 前 記 第 １ 遊 技 価 値 お よ び 前 記 第 ２ 遊 技  
価 値 の 少 な く と も 一 方 が 消 費 さ れ る ゲ ー ム を 進 行 さ せ 、 前 記 第 ２ 遊 技 価 値 が 消 費 さ れ る 場  
合 に 、 前 記 第 ２ 遊 技 価 値 が 消 費 さ れ ず に 前 記 第 １ 遊 技 価 値 が 消 費 さ れ る 場 合 と 比 較 し て 、  
前 記 遊 技 者 に 有 利 に 前 記 ゲ ー ム を 進 行 さ せ る 。
【 ０ ０ ０ ７ 】
　 本 発 明 の ひ と つ の 態 様 に 係 る プ ロ グ ラ ム は 、 第 １ 価 値 媒 体 が 投 入 さ れ た 場 合 に 当 該 第 １  
価 値 媒 体 を 第 １ 遊 技 価 値 に 変 換 す る 第 １ 変 換 部 、 前 記 第 １ 価 値 媒 体 と は 別 種 の 第 ２ 価 値 媒  
体 が 投 入 さ れ た 場 合 に 当 該 第 ２ 価 値 媒 体 を 第 ２ 遊 技 価 値 に 変 換 す る 第 ２ 変 換 部 、 お よ び 、  
前 記 第 １ 遊 技 価 値 お よ び 前 記 第 ２ 遊 技 価 値 の 少 な く と も 一 方 が 消 費 さ れ る ゲ ー ム を 進 行 さ  
せ る ゲ ー ム 制 御 部 と し て コ ン ピ ュ ー タ を 機 能 さ せ る プ ロ グ ラ ム で あ っ て 、 前 記 ゲ ー ム 制 御  
部 は 、 前 記 第 ２ 遊 技 価 値 が 消 費 さ れ る 場 合 に 、 前 記 第 ２ 遊 技 価 値 が 消 費 さ れ ず に 前 記 第 １  
遊 技 価 値 が 消 費 さ れ る 場 合 と 比 較 し て 、 前 記 遊 技 者 に 有 利 に 前 記 ゲ ー ム を 進 行 さ せ る 。
【 図 面 の 簡 単 な 説 明 】
【 ０ ０ ０ ８ 】
【 図 １ 】 第 １ 実 施 形 態 に 係 る ゲ ー ム シ ス テ ム の 構 成 を 例 示 す る ブ ロ ッ ク 図 で あ る 。
【 図 ２ 】 ゲ ー ム シ ス テ ム に お け る 制 御 装 置 の 機 能 的 な 構 成 を 例 示 す る ブ ロ ッ ク 図 で あ る 。
【 図 ３ 】 ゲ ー ム 画 面 の 模 式 図 で あ る 。
【 図 ４ 】 制 御 装 置 が 実 行 す る 処 理 の 具 体 的 な 手 順 を 例 示 す る フ ロ ー チ ャ ー ト で あ る 。
【 図 ５ 】 抽 選 ゲ ー ム 処 理 の 具 体 的 な 手 順 を 例 示 す る フ ロ ー チ ャ ー ト で あ る 。
【 図 ６ 】 第 ４ 実 施 形 態 に お け る 抽 選 ゲ ー ム 処 理 の 具 体 的 な 手 順 を 例 示 す る フ ロ ー チ ャ ー ト  
で あ る 。
【 図 ７ 】 第 ７ 実 施 形 態 に お い て 第 ２ ク レ ジ ッ ト の 増 加 を 制 限 す る た め の 処 理 の 具 体 的 な 手  
順 を 例 示 す る フ ロ ー チ ャ ー ト で あ る 。
【 図 ８ 】 第 ８ 実 施 形 態 に お い て 制 御 装 置 が 実 行 す る 処 理 の 具 体 的 な 手 順 を 例 示 す る フ ロ ー  
チ ャ ー ト で あ る 。
【 発 明 を 実 施 す る た め の 形 態 】
【 ０ ０ ０ ９ 】
　 図 面 を 参 照 し な が ら 本 発 明 の 実 施 の 形 態 を 説 明 す る 。 以 下 に 記 載 す る 実 施 の 形 態 は 、 技  
術 的 に 好 適 な 種 々 の 限 定 を 含 む 。 本 発 明 の 範 囲 は 、 以 下 に 例 示 す る 形 態 に は 限 定 さ れ な い 。
【 ０ ０ １ ０ 】
［ 第 １ 実 施 形 態 ］
　 図 １ は 、 本 発 明 の 第 １ 実 施 形 態 に 係 る ゲ ー ム シ ス テ ム １ の 構 成 を 例 示 す る ブ ロ ッ ク 図 で  
あ る 。 ゲ ー ム シ ス テ ム １ は 、 抽 選 ゲ ー ム を 遊 技 者 に 提 供 す る た め の コ ン ピ ュ ー タ シ ス テ ム  
で あ る 。 ゲ ー ム シ ス テ ム １ は 遊 技 施 設 に 設 置 さ れ る 。 遊 技 施 設 は 、 例 え ば ゲ ー ム セ ン タ ー  
等 の 娯 楽 施 設 、 ま た は シ ョ ッ ピ ン グ セ ン タ ー 等 の 商 業 施 設 で あ る 。 例 え ば カ ジ ノ に お い て  
使 用 さ れ る ゲ ー ム シ ス テ ム １ は 、 ゲ ー ミ ン グ マ シ ン と も 称 呼 さ れ 得 る 。
【 ０ ０ １ １ 】
　 抽 選 ゲ ー ム は 、 抽 選 を 含 む ゲ ー ム で あ る 。 抽 選 ゲ ー ム に は 、 ゲ ー ム の 結 果 が 抽 選 の み に  
よ り 決 定 さ れ る ゲ ー ム と 、 抽 選 に 加 え て 抽 選 以 外 の 要 素 （ 例 え ば 遊 技 者 に よ る 操 作 ） も ゲ  
ー ム の 結 果 に 反 映 さ れ る ゲ ー ム と が 含 ま れ る 。 前 者 の ゲ ー ム に お い て は 、 当 選 ／ 落 選 （ 非  
当 選 ） ま た は 当 選 の 種 類 （ 大 当 た り ／ 小 当 た り ） が 抽 選 に よ り 決 定 さ れ 、 当 選 に 対 す る 報  
酬 が 遊 技 者 に 付 与 さ れ る 。 後 者 の ゲ ー ム に お い て は 、 例 え ば 抽 選 結 果 が 当 選 で あ り 、 か つ  
、 遊 技 者 に よ る 操 作 の 結 果 が 所 定 の 条 件 を 充 足 す る 場 合 に 、 当 選 に 対 す る 報 酬 が 遊 技 者 に  
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付 与 さ れ る 。 抽 選 ゲ ー ム は 、 例 え ば 、 複 数 の 絵 柄 の 組 合 せ （ す な わ ち 役 ） に よ り 当 選 ／ 非  
当 選 が 決 定 さ れ る ス ロ ッ ト ゲ ー ム 、 ボ ー ル を 利 用 す る ビ ン ゴ ゲ ー ム 、 ま た は 、 競 走 馬 等 の  
複 数 の 要 素 の 順 位 を 予 想 す る レ ー ス ゲ ー ム 等 で あ る 。
【 ０ ０ １ ２ 】
　 な お 、 遊 技 者 に と っ て の 有 利 ／ 不 利 が 相 違 す る 複 数 の ゲ ー ム モ ー ド の 何 れ か が 選 択 さ れ  
る 構 成 に お い て は 、 抽 選 結 果 を ゲ ー ム モ ー ド の 移 行 に 利 用 し て も よ い 。 ゲ ー ム モ ー ド の 移  
行 に 抽 選 結 果 を 利 用 す る 構 成 に お い て は 、 ゲ ー ム モ ー ド を 移 行 す る か 否 か を 抽 選 結 果 に 応  
じ て 決 定 し て も よ い し 、 例 え ば 抽 選 結 果 に 応 じ て 遊 技 者 に 付 与 さ れ る ポ イ ン ト が 所 定 数 に  
到 達 し た 場 合 に ゲ ー ム モ ー ド を 移 行 し て も よ い 。 以 上 の よ う に ゲ ー ム モ ー ド の 移 行 に 抽 選  
結 果 が 利 用 さ れ る ゲ ー ム も 抽 選 ゲ ー ム に 含 ま れ る 。 ま た 、 ゲ ー ム シ ス テ ム １ は 、 １ 人 の 遊  
技 者 が プ レ イ す る シ ン グ ル ・ ス テ ー シ ョ ン 型 マ シ ン 、 お よ び 、 複 数 の 遊 技 者 が 同 時 に プ レ  
イ す る マ ル チ ・ ス テ ー シ ョ ン 型 マ シ ン の 何 れ で も よ い 。 ゲ ー ム シ ス テ ム １ に お い て は 、 １  
以 上 の 選 択 肢 に 対 し て ベ ッ ト す る ベ ッ ト 式 の 抽 選 ゲ ー ム が 実 行 さ れ る 。
【 ０ ０ １ ３ 】
　 ゲ ー ム シ ス テ ム １ は 、 価 値 媒 体 の 投 入 を 受 付 け 、 ゲ ー ム シ ス テ ム １ に よ り 管 理 さ れ る 電  
子 デ ー タ で あ る ク レ ジ ッ ト に 当 該 価 値 媒 体 を 変 換 す る 。 価 値 媒 体 は 、 ク レ ジ ッ ト に 変 換 さ  
れ る 価 値 を 有 す る 有 体 ま た は 無 体 の 媒 体 で あ る 。 有 体 の 価 値 媒 体 は 、 例 え ば 物 理 メ ダ ル （  
ト ー ク ン コ イ ン ） 、 物 理 貨 幣 （ 現 金 ） ま た は チ ケ ッ ト で あ る 。 無 体 の 価 値 媒 体 は 、 例 え ば  
電 子 メ ダ ル 、 電 子 貨 幣 （ 電 子 マ ネ ー ） ま た は ポ イ ン ト で あ る 。 無 体 の 価 値 媒 体 の 数 量 は 、  
例 え ば Ｉ Ｃ カ ー ド 等 の 記 録 媒 体 に 電 子 デ ー タ と し て 記 憶 さ れ る 。
【 ０ ０ １ ４ 】
　 ク レ ジ ッ ト は 、 抽 選 ゲ ー ム の 対 価 と し て 消 費 さ れ る 。 ゲ ー ム シ ス テ ム １ は 、 遊 技 者 に よ  
る 所 定 の 操 作 （ 以 下 「 消 費 操 作 」 と い う ） に 応 じ て ク レ ジ ッ ト を 消 費 す る こ と で 抽 選 ゲ ー  
ム を 開 始 し 、 当 該 抽 選 ゲ ー ム の 結 果 に 応 じ た 数 量 の ク レ ジ ッ ト を 報 酬 と し て 付 与 す る 。 消  
費 操 作 は 、 具 体 的 に は ク レ ジ ッ ト を ベ ッ ト す る ベ ッ ト 操 作 で あ る 。 消 費 操 作 に よ り ク レ ジ  
ッ ト が 消 費 さ れ た タ イ ミ ン グ で 抽 選 ゲ ー ム が 開 始 さ れ る 。 ま た 、 ゲ ー ム シ ス テ ム １ は 、 遊  
技 者 に よ る 所 定 の 操 作 （ 以 下 「 払 出 操 作 」 と い う ） に 応 じ て ク レ ジ ッ ト の 残 量 に 対 応 す る  
数 量 の 価 値 媒 体 を 払 出 す る こ と が 可 能 で あ る 。 な お 、 ク レ ジ ッ ト と し て 投 入 さ れ る 価 値 媒  
体 の 種 類 と 、 ク レ ジ ッ ト に 応 じ て 払 出 さ れ る 価 値 媒 体 の 種 類 と は 、 同 種 お よ び 異 種 の 何 れ  
で も よ い 。
【 ０ ０ １ ５ 】
　 ゲ ー ム シ ス テ ム １ は 、 第 １ 価 値 媒 体 お よ び 第 ２ 価 値 媒 体 の 投 入 を 受 付 け る 。 第 １ 価 値 媒  
体 お よ び 第 ２ 価 値 媒 体 は 、 相 異 な る 種 類 の 価 値 媒 体 で あ る 。 具 体 的 に は 、 第 １ 価 値 媒 体 は  
、 遊 技 施 設 内 に お い て の み 流 通 す る 価 値 媒 体 で あ り 、 例 え ば メ ダ ル （ 物 理 メ ダ ル ま た は 電  
子 メ ダ ル ） で あ る 。 第 ２ 価 値 媒 体 は 、 一 般 社 会 で 流 通 す る 価 値 媒 体 で あ り 、 例 え ば 貨 幣 （  
物 理 貨 幣 ま た は 電 子 貨 幣 ） で あ る 。 第 １ 実 施 形 態 に お け る 第 ２ 価 値 媒 体 は １ ０ ０ 円 硬 貨 で  
あ る 。
【 ０ ０ １ ６ 】
　 第 １ 実 施 形 態 に お け る ク レ ジ ッ ト は 、 第 １ ク レ ジ ッ ト と 第 ２ ク レ ジ ッ ト と に 区 別 さ れ る  
。 第 １ ク レ ジ ッ ト は 、 ゲ ー ム シ ス テ ム １ に 投 入 さ れ た 第 １ 価 値 媒 体 か ら 変 換 さ れ る 遊 技 価  
値 で あ る 。 第 ２ ク レ ジ ッ ト は 、 ゲ ー ム シ ス テ ム １ に 投 入 さ れ た 第 ２ 価 値 媒 体 か ら 変 換 さ れ  
る 遊 技 価 値 で あ る 。 第 １ ク レ ジ ッ ト は 「 第 １ 遊 技 価 値 」 の 一 例 で あ り 、 第 ２ ク レ ジ ッ ト は  
「 第 ２ 遊 技 価 値 」 の 一 例 で あ る 。 以 上 の 通 り 、 第 １ 実 施 形 態 に お い て は 、 第 １ 価 値 媒 体 に  
対 応 す る 第 １ ク レ ジ ッ ト と 第 ２ 価 値 媒 体 に 対 応 す る 第 ２ ク レ ジ ッ ト と が 個 別 に 管 理 さ れ る 。
【 ０ ０ １ ７ 】
　 遊 技 者 は 、 遊 技 施 設 に 設 置 さ れ た 媒 体 提 供 装 置 （ 図 示 略 ） か ら 第 １ 価 値 媒 体 を 取 得 可 能  
で あ る 。 具 体 的 に は 、 遊 技 者 は 、 自 身 が 所 有 す る 第 ２ 価 値 媒 体 を 媒 体 提 供 装 置 に 投 入 す る  
こ と で 第 １ 価 値 媒 体 を 取 得 で き る 。 例 え ば 、 媒 体 提 供 装 置 は 、 例 え ば 物 理 貨 幣 ま た は 電 子  
貨 幣 の 投 入 と 引 換 に 物 理 メ ダ ル ま た は 電 子 メ ダ ル を 遊 技 者 に 提 供 す る メ ダ ル 貸 出 機 で あ る  
。 媒 体 提 供 装 置 は 、 遊 技 者 が 投 入 し た 第 ２ 価 値 媒 体 の 数 量 に 対 し て 所 定 の 変 換 率 Ｑ 0 を 乗  
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算 し た 数 量 の 第 １ 価 値 媒 体 を 遊 技 者 に 対 し て 提 供 す る 。 変 換 率 Ｑ 0 は 、 遊 技 施 設 毎 に 設 定  
さ れ る 所 定 の 正 数 で あ る 。 例 え ば 変 換 率 Ｑ 0 は 「 １ ０ ０ 」 に 設 定 さ れ る 。 す な わ ち 、 第 ２  
価 値 媒 体 の １ 枚 に 対 し て １ ０ ０ 枚 の 第 １ 価 値 媒 体 が 遊 技 者 に 提 供 さ れ る 。 以 上 の 例 示 か ら  
理 解 さ れ る 通 り 、 遊 技 施 設 に 来 場 し た 遊 技 者 は 、 第 ２ 価 値 媒 体 と 引 換 に 媒 体 提 供 装 置 か ら  
提 供 さ れ る 第 １ 価 値 媒 体 を ゲ ー ム シ ス テ ム １ に 投 入 す る ほ か 、 第 ２ 価 値 媒 体 自 体 を ゲ ー ム  
シ ス テ ム １ に 投 入 す る こ と が 可 能 で あ る 。 な お 、 媒 体 提 供 装 置 に 投 入 さ れ る 第 ２ 価 値 媒 体  
の 数 量 に 応 じ て 変 換 率 Ｑ 0 を 段 階 的 に 変 化 さ せ て も よ い 。
【 ０ ０ １ ８ 】
　 図 １ に 例 示 さ れ る 通 り 、 第 １ 実 施 形 態 の ゲ ー ム シ ス テ ム １ は 、 制 御 装 置 ２ １ と 記 憶 装 置  
２ ２ と 表 示 装 置 ２ ３ と 操 作 装 置 ２ ４ と 受 付 装 置 ２ ５ と 払 出 装 置 ２ ６ と を 具 備 す る コ ン ピ ュ  
ー タ シ ス テ ム で 実 現 さ れ る 。 な お 、 ゲ ー ム シ ス テ ム １ は 、 単 体 の 装 置 と し て 実 現 さ れ る ほ  
か 、 相 互 に 別 体 で 構 成 さ れ た 複 数 の 装 置 の 集 合 で も 実 現 さ れ る 。
【 ０ ０ １ ９ 】
　 制 御 装 置 ２ １ は 、 ゲ ー ム シ ス テ ム １ の 各 要 素 を 制 御 す る 単 数 ま た は 複 数 の プ ロ セ ッ サ で  
あ る 。 具 体 的 に は 、 例 え ば Ｃ Ｐ Ｕ （ C e n t r a l  P r o c e s s i n g  U n i t ） 、 Ｇ Ｐ Ｕ （ G r a p h i c s  P r  
o c e s s i n g  U n i t ） 、 Ｄ Ｓ Ｐ （ D i g i t a l  S i g n a l  P r o c e s s o r ） 、 Ｆ Ｐ Ｇ Ａ （ F i e l d  P r o g r a m  
m a b l e  G a t e  A r r a y ） 、 ま た は Ａ Ｓ Ｉ Ｃ （ A p p l i c a t i o n  S p e c i f i c  I n t e g r a t e d  C i r c u i t ）  
等 の １ 種 類 以 上 の プ ロ セ ッ サ に よ り 、 制 御 装 置 ２ １ が 構 成 さ れ る 。
【 ０ ０ ２ ０ 】
　 記 憶 装 置 ２ ２ は 、 制 御 装 置 ２ １ が 実 行 す る プ ロ グ ラ ム と 制 御 装 置 ２ １ が 使 用 す る 各 種 の  
デ ー タ と を 記 憶 す る 単 数 ま た は 複 数 の メ モ リ で あ る 。 例 え ば 半 導 体 記 録 媒 体 お よ び 磁 気 記  
録 媒 体 等 の 公 知 の 記 録 媒 体 で 記 憶 装 置 ２ ２ は 構 成 さ れ る 。 な お 、 複 数 種 の 記 録 媒 体 の 組 合  
せ に よ り 記 憶 装 置 ２ ２ を 構 成 し て も よ い 。 記 憶 装 置 ２ ２ は 、 例 え ば 第 １ ク レ ジ ッ ト お よ び  
第 ２ ク レ ジ ッ ト の 各 々 の 数 量 を 記 憶 す る 。
【 ０ ０ ２ １ 】
　 表 示 装 置 ２ ３ は 、 制 御 装 置 ２ １ に よ る 制 御 の も と で 各 種 の 画 像 を 表 示 す る 。 例 え ば 液 晶  
表 示 パ ネ ル ま た は 有 機 Ｅ Ｌ （ E l e c t r o l u m i n e s c e n c e ） 表 示 パ ネ ル 等 の 表 示 パ ネ ル が 表 示 装  
置 ２ ３ と し て 利 用 さ れ る 。 操 作 装 置 ２ ４ は 、 遊 技 者 に よ る 指 示 を 受 付 け る 入 力 機 器 で あ る  
。 例 え ば 遊 技 者 に よ る 接 触 を 検 知 す る タ ッ チ パ ネ ル 、 ま た は 、 遊 技 者 が 操 作 す る 操 作 子 が  
、 操 作 装 置 ２ ４ と し て 利 用 さ れ る 。 第 １ 実 施 形 態 の 操 作 装 置 ２ ４ は 、 前 述 の 消 費 操 作 を 受  
付 け る 消 費 ボ タ ン （ ベ ッ ト ボ タ ン ） と 、 払 出 操 作 を 受 付 け る 払 出 ボ タ ン と を 含 む 。
【 ０ ０ ２ ２ 】
　 受 付 装 置 ２ ５ は 、 遊 技 者 に よ る 価 値 媒 体 の 投 入 を 受 付 け る 機 構 で あ る 。 第 １ 実 施 形 態 の  
受 付 装 置 ２ ５ は 、 第 １ 受 付 部 ２ ５ １ と 第 ２ 受 付 部 ２ ５ ２ と を 具 備 す る 。 第 １ 受 付 部 ２ ５ １  
は 、 第 １ 価 値 媒 体 （ 物 理 メ ダ ル ま た は 電 子 メ ダ ル ） の 投 入 を 受 付 け る 機 構 で あ る 。 具 体 的  
に は 、 第 １ 受 付 部 ２ ５ １ は 、 物 理 メ ダ ル が 投 入 さ れ る 投 入 口 と 、 投 入 口 に 対 す る 物 理 メ ダ  
ル の 投 入 を 検 出 す る 検 出 器 と を 具 備 す る 。 ま た 、 第 １ 価 値 媒 体 と し て 電 子 メ ダ ル が 利 用 さ  
れ る 構 成 に お い て は 、 例 え ば Ｉ Ｃ カ ー ド 等 の 記 録 媒 体 と の 近 距 離 無 線 通 信 に よ り 電 子 メ ダ  
ル の 引 出 処 理 を 実 行 す る 通 信 機 器 、 ま た は 、 遊 技 者 の 電 子 メ ダ ル 口 座 を 管 理 す る 口 座 管 理  
サ ー バ と の 通 信 に よ り 電 子 メ ダ ル の 引 出 処 理 を 実 行 す る 通 信 機 器 が 、 第 １ 受 付 部 ２ ５ １ と  
し て 利 用 さ れ る 。
【 ０ ０ ２ ３ 】
　 第 ２ 受 付 部 ２ ５ ２ は 、 第 ２ 価 値 媒 体 （ 物 理 貨 幣 ま た は 電 子 貨 幣 ） の 投 入 を 受 付 け る 機 構  
で あ る 。 具 体 的 に は 、 第 ２ 受 付 部 ２ ５ ２ は 、 物 理 貨 幣 （ す な わ ち 硬 貨 等 の 現 金 ） が 投 入 さ  
れ る 投 入 口 と 、 投 入 口 に 対 す る 物 理 貨 幣 の 投 入 を 検 出 す る 検 出 器 と を 具 備 す る 。 ま た 、 第  
２ 価 値 媒 体 と し て 電 子 貨 幣 （ 電 子 マ ネ ー ） が 利 用 さ れ る 構 成 に お い て は 、 例 え ば Ｉ Ｃ カ ー  
ド 等 の 記 録 媒 体 と の 近 距 離 無 線 通 信 に よ り 電 子 貨 幣 の 引 出 処 理 を 実 行 す る 通 信 機 器 、 ま た  
は 、 電 子 決 済 サ ー バ と の 通 信 に よ り 電 子 決 済 を 実 行 す る 通 信 機 器 が 、 第 ２ 受 付 部 ２ ５ ２ と  
し て 利 用 さ れ る 。
【 ０ ０ ２ ４ 】



10

20

30

40

50

JP 7495710 B2 2024.6.5(10)

　 払 出 装 置 ２ ６ は 、 価 値 媒 体 の 払 出 を 実 行 す る 機 構 で あ る 。 第 １ 実 施 形 態 の 払 出 装 置 ２ ６  
は 、 第 １ 価 値 媒 体 （ 物 理 メ ダ ル ま た は 電 子 メ ダ ル ） の 払 出 を 実 行 す る 。 具 体 的 に は 、 払 出  
装 置 ２ ６ は 、 受 付 装 置 ２ ５ が 受 付 け た 物 理 メ ダ ル を 貯 留 す る 貯 留 容 器 と 、 貯 留 容 器 に 貯 留  
さ れ た 物 理 メ ダ ル を １ 枚 ず つ 排 出 す る 排 出 装 置 と 、 排 出 装 置 に よ る 物 理 メ ダ ル の 排 出 を 検  
出 す る 検 出 器 と を 具 備 す る 。 な お 、 第 １ 価 値 媒 体 と し て 電 子 メ ダ ル が 利 用 さ れ る 構 成 に お  
い て は 、 例 え ば Ｉ Ｃ カ ー ド 等 の 記 録 媒 体 と の 近 距 離 無 線 通 信 に よ り 電 子 メ ダ ル の 預 入 処 理  
を 実 行 す る 通 信 機 器 、 ま た は 、 遊 技 者 の 電 子 メ ダ ル 口 座 を 管 理 す る 口 座 管 理 サ ー バ と の 通  
信 に よ り 電 子 メ ダ ル の 預 入 処 理 を 実 行 す る 通 信 機 器 が 、 払 出 装 置 ２ ６ と し て 利 用 さ れ る 。
【 ０ ０ ２ ５ 】
　 図 ２ は 、 制 御 装 置 ２ １ の 機 能 的 な 構 成 を 例 示 す る ブ ロ ッ ク 図 で あ る 。 図 ２ に 例 示 さ れ る  
通 り 、 第 １ 実 施 形 態 の 制 御 装 置 ２ １ は 、 記 憶 装 置 ２ ２ に 記 憶 さ れ た プ ロ グ ラ ム を 実 行 す る  
こ と で 複 数 の 機 能 （ 第 １ 変 換 部 ２ １ １ ， 第 ２ 変 換 部 ２ １ ２ 、 ゲ ー ム 制 御 部 ２ １ ３ ， 払 出 制  
御 部 ２ １ ４ ） を 実 現 す る 。
【 ０ ０ ２ ６ 】
　 第 １ 変 換 部 ２ １ １ は 、 第 １ 価 値 媒 体 が 投 入 さ れ た 場 合 に 当 該 第 １ 価 値 媒 体 を 第 １ ク レ ジ  
ッ ト に 変 換 す る 。 す な わ ち 、 第 １ 変 換 部 ２ １ １ は 、 第 １ 受 付 部 ２ ５ １ が 受 付 け た 第 １ 価 値  
媒 体 を 、 当 該 第 １ 価 値 媒 体 の 投 入 量 に 応 じ た 数 量 の 第 １ ク レ ジ ッ ト に 変 換 す る 。 第 １ 実 施  
形 態 の 第 １ 変 換 部 ２ １ １ は 、 第 １ 価 値 媒 体 の 投 入 量 に 対 し て 所 定 の 変 換 率 Ｑ 1 を 乗 算 し た  
数 量 の 第 １ ク レ ジ ッ ト に 第 １ 価 値 媒 体 を 変 換 す る 。 変 換 率 Ｑ 1 は 所 定 の 正 数 で あ る 。 具 体  
的 に は 、 変 換 率 Ｑ 1 は 例 え ば 「 １ 」 に 設 定 さ れ る 。 し た が っ て 、 第 １ 価 値 媒 体 の 投 入 量 と  
同 数 の 第 １ ク レ ジ ッ ト が 遊 技 者 に 付 与 さ れ る 。 す な わ ち 、 第 １ 価 値 媒 体 の 単 位 量 （ １ 枚 ）  
の 投 入 毎 に 第 １ ク レ ジ ッ ト が 単 位 量 （ 例 え ば 「 １ 」 ） ず つ 増 加 す る 。
【 ０ ０ ２ ７ 】
　 第 ２ 変 換 部 ２ １ ２ は 、 第 ２ 価 値 媒 体 が 投 入 さ れ た 場 合 に 当 該 第 ２ 価 値 媒 体 を 第 ２ ク レ ジ  
ッ ト に 変 換 す る 。 す な わ ち 、 第 ２ 変 換 部 ２ １ ２ は 、 第 ２ 受 付 部 ２ ５ ２ が 受 付 け た 第 ２ 価 値  
媒 体 を 、 当 該 第 ２ 価 値 媒 体 の 投 入 量 に 応 じ た 数 量 の 第 ２ ク レ ジ ッ ト に 変 換 す る 。 第 １ 実 施  
形 態 の 第 ２ 変 換 部 ２ １ ２ は 、 第 ２ 価 値 媒 体 の 投 入 量 に 対 し て 所 定 の 変 換 率 Ｑ 2 を 乗 算 し た  
数 量 の 第 ２ ク レ ジ ッ ト に 第 ２ 価 値 媒 体 を 変 換 す る 。 変 換 率 Ｑ 2 は 、 例 え ば 前 述 の 変 換 率 Ｑ 0  
を 下 回 る 正 数 で あ る 。 具 体 的 に は 、 変 換 率 Ｑ 2 は 、 例 え ば 「 １ ０ 」 に 設 定 さ れ る 。 す な わ  
ち 、 １ 枚 の 第 ２ 価 値 媒 体 が １ ０ 枚 の 第 ２ ク レ ジ ッ ト に 変 換 さ れ る 。 前 述 の 例 示 の 通 り 変 換  
率 Ｑ 0 が 「 １ ０ ０ 」 に 設 定 さ れ 、 か つ 、 変 換 率 Ｑ 2 が 「 １ ０ 」 に 設 定 さ れ た 構 成 に お い て は  
、 変 換 率 Ｑ 2 は 変 換 率 Ｑ 0 の １ / １ ０ で あ る 。 し た が っ て 、 第 ２ ク レ ジ ッ ト の 価 値 は 、 第 １  
ク レ ジ ッ ト の 価 値 の １ ０ 倍 で あ る 。
【 ０ ０ ２ ８ 】
　 ゲ ー ム 制 御 部 ２ １ ３ は 、 消 費 操 作 を 契 機 と し て ク レ ジ ッ ト を 消 費 す る こ と で 、 １ 回 の 抽  
選 ゲ ー ム の 進 行 を 制 御 す る 。 消 費 操 作 毎 に 、 抽 選 ゲ ー ム が 繰 返 し 進 行 さ れ る 。 抽 選 ゲ ー ム  
に お い て 実 行 さ れ る 抽 選 は 、 例 え ば 番 号 等 の 複 数 の 抽 選 要 素 の 何 れ か を 無 作 為 に 選 択 す る  
処 理 で あ る 。 第 １ 実 施 形 態 に お け る 抽 選 は 、 制 御 装 置 ２ １ が 実 行 す る 演 算 に よ り 複 数 の 抽  
選 要 素 の 何 れ か を 選 択 す る 電 子 抽 選 で あ る 。 第 １ 実 施 形 態 の ゲ ー ム 制 御 部 ２ １ ３ は 、 遊 技  
者 が 抽 選 ゲ ー ム に お い て 当 選 す る 確 率 （ 以 下 「 当 選 確 率 」 と い う ） Ｐ を 制 御 す る こ と が 可  
能 で あ る 。
【 ０ ０ ２ ９ 】
　 ゲ ー ム 制 御 部 ２ １ ３ は 、 抽 選 ゲ ー ム の 進 行 を 表 す 図 ３ の ゲ ー ム 画 面 Ｇ を 表 示 装 置 ２ ３ に  
表 示 さ せ る 。 図 ３ に 例 示 さ れ る 通 り 、 ゲ ー ム 画 面 Ｇ は 、 第 １ 領 域 Ｇ 1 と 第 ２ 領 域 Ｇ 2 と を 含  
む 画 像 で あ る 。 第 １ 領 域 Ｇ 1 に は 、 抽 選 ゲ ー ム の 進 行 の 状 況 を 表 す 画 像 が 表 示 さ れ る 。 第  
２ 領 域 Ｇ 2 に は 、 第 １ ク レ ジ ッ ト の 数 量 と 第 ２ ク レ ジ ッ ト の 数 量 と が 表 示 さ れ る 。 ゲ ー ム  
画 面 Ｇ は 、 抽 選 ゲ ー ム の 進 行 に 応 じ て 随 時 に 更 新 さ れ る 。
【 ０ ０ ３ ０ 】
　 第 １ 実 施 形 態 に お け る １ 回 の 抽 選 ゲ ー ム に お い て は 、 １ 回 の 消 費 操 作 に よ り 所 定 の 数 量  
（ 以 下 「 消 費 単 位 」 と い う ） の 第 １ ク レ ジ ッ ト が 消 費 さ れ 、 抽 選 に よ り 当 選 し た 遊 技 者 に  
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は 、 配 当 に 応 じ た 数 量 の 第 １ ク レ ジ ッ ト が 報 酬 と し て 付 与 さ れ る 。 第 １ ク レ ジ ッ ト の 消 費  
単 位 は 、 例 え ば 「 ３ 」 で あ る 。 ま た 、 消 費 操 作 の 時 点 に お い て 第 ２ ク レ ジ ッ ト が 残 存 す る  
場 合 、 所 定 の 消 費 単 位 （ 例 え ば 「 ３ 」 ） の 第 ２ ク レ ジ ッ ト が 第 １ ク レ ジ ッ ト と と も に 消 費  
さ れ る 。 す な わ ち 、 第 １ ク レ ジ ッ ト が 消 費 さ れ る 抽 選 ゲ ー ム に お い て は 、 第 ２ ク レ ジ ッ ト  
の 残 量 に 応 じ て 、 第 ２ ク レ ジ ッ ト が 消 費 さ れ る 場 合 と 消 費 さ れ な い 場 合 と が あ る 。 な お 、  
消 費 操 作 毎 に 第 １ ク レ ジ ッ ト が 「 １ 」 ず つ 消 費 さ れ て も よ い 。
【 ０ ０ ３ １ 】
　 ゲ ー ム 制 御 部 ２ １ ３ は 、 第 ２ ク レ ジ ッ ト が 消 費 さ れ る 抽 選 ゲ ー ム に お い て は 、 第 ２ ク レ  
ジ ッ ト が 消 費 さ れ な い 場 合 と 比 較 し て 遊 技 者 に 有 利 な 条 件 で 当 該 抽 選 ゲ ー ム を 進 行 さ せ る  
。 遊 技 者 に 有 利 な 条 件 と は 、 抽 選 ゲ ー ム の 目 的 の 達 成 （ す な わ ち 報 酬 の 獲 得 ） を 遊 技 者 が  
目 指 す う え で 当 該 抽 選 ゲ ー ム に 関 す る 条 件 が 遊 技 者 に と っ て 好 都 合 で あ る こ と を 意 味 す る  
。 具 体 的 に は 、 第 １ 実 施 形 態 の ゲ ー ム 制 御 部 ２ １ ３ は 、 第 ２ ク レ ジ ッ ト が 消 費 さ れ る 抽 選  
ゲ ー ム に お け る 当 選 確 率 Ｐ を 、 第 ２ ク レ ジ ッ ト が 消 費 さ れ な い 抽 選 ゲ ー ム に お け る 当 選 確  
率 Ｐ よ り も 高 い 数 値 に 設 定 す る 。 し た が っ て 、 第 ２ ク レ ジ ッ ト が 消 費 さ れ る 抽 選 ゲ ー ム に  
お い て は 遊 技 者 が 当 選 し 易 い 。 以 上 の 説 明 か ら 理 解 さ れ る 通 り 、 遊 技 者 は 、 第 ２ 価 値 媒 体  
か ら 変 換 さ れ る 第 ２ ク レ ジ ッ ト を 消 費 す る こ と で 、 当 該 抽 選 ゲ ー ム に お い て 報 酬 を 獲 得 し  
易 い 。 遊 技 者 が 単 位 時 間 内 に 獲 得 で き る 報 酬 の 数 量 の 期 待 値 が 増 加 す る と も 換 言 さ れ る 。  
な お 、 第 ２ ク レ ジ ッ ト の 消 費 に よ り 遊 技 者 に 有 利 な 条 件 で 進 行 さ れ る 抽 選 ゲ ー ム に お い て  
は 、 遊 技 者 に 有 利 な 条 件 で あ る こ と を 報 知 す る た め に 、 表 示 装 置 ２ ３ に よ る 画 像 の 表 示 ま  
た は 放 音 装 置 （ 図 示 略 ） に よ る 音 楽 の 再 生 に よ り 、 特 別 な 演 出 が 実 行 さ れ る 。
【 ０ ０ ３ ２ 】
　 な お 、 抽 選 に 加 え て 例 え ば 遊 技 者 に よ る 操 作 が ゲ ー ム の 結 果 に 反 映 さ れ る 抽 選 ゲ ー ム に  
お い て は 、 例 え ば 、 遊 技 者 の 操 作 を 補 助 す る 処 理 （ 以 下 「 操 作 補 助 」 と い う ） を 実 行 す る  
こ と 、 ま た は 、 操 作 補 助 の 頻 度 を 上 昇 さ せ る こ と が 、 遊 技 者 に 有 利 な 条 件 と し て 例 示 さ れ  
る 。 操 作 補 助 は 、 例 え ば 、 遊 技 者 の 操 作 の タ イ ミ ン グ が 結 果 に 反 映 さ れ る ゲ ー ム に お い て  
、 当 該 操 作 の タ イ ミ ン グ を 例 え ば 画 像 ま た は 音 声 に よ り 遊 技 者 に 案 内 す る 動 作 で あ る 。 ま  
た 、 例 え ば 、 遊 技 者 の 操 作 の 順 番 が 結 果 に 反 映 さ れ る ゲ ー ム に お い て は 、 当 該 操 作 の 順 番  
を 画 像 ま た は 音 声 に よ り 遊 技 者 に 案 内 す る 動 作 が 、 操 作 補 助 に 相 当 す る 。       
【 ０ ０ ３ ３ 】
　 図 ２ の 払 出 制 御 部 ２ １ ４ は 、 価 値 媒 体 の 払 出 を 制 御 す る 。 遊 技 者 は 、 第 １ ク レ ジ ッ ト が  
残 存 す る 場 合 、 操 作 装 置 ２ ４ の 払 出 ボ タ ン を 操 作 す る こ と で 、 第 １ ク レ ジ ッ ト の 残 量 に 相  
当 す る 数 量 の 価 値 媒 体 の 払 出 を 指 示 す る こ と が 可 能 で あ る 。 価 値 媒 体 の 払 出 が 遊 技 者 か ら  
指 示 さ れ た 場 合 、 払 出 制 御 部 ２ １ ４ は 、 第 １ ク レ ジ ッ ト の 数 量 に 応 じ た 数 量 の 第 １ 価 値 媒  
体 を 払 出 装 置 ２ ６ の 検 出 器 が 検 出 す る ま で 、 払 出 装 置 ２ ６ の 排 出 装 置 を 動 作 さ せ る 。 具 体  
的 に は 、 第 １ ク レ ジ ッ ト の 数 量 に 変 換 率 Ｑ 1 の 逆 数 １ / Ｑ 1 を 乗 算 し た 数 量 の 第 １ 価 値 媒 体  
が 払 出 さ れ る 。 例 え ば 変 換 率 Ｑ 1 が 「 １ 」 に 設 定 さ れ た 構 成 で は 、 第 １ ク レ ジ ッ ト と 同 数  
の 第 １ 価 値 媒 体 が 払 出 さ れ る 。
【 ０ ０ ３ ４ 】
　 以 上 の よ う に 第 １ ク レ ジ ッ ト の 数 量 に 応 じ た 第 １ 価 値 媒 体 が 払 出 さ れ る 一 方 、 第 ２ ク レ  
ジ ッ ト の 数 量 に 応 じ た 価 値 媒 体 （ 第 １ 価 値 媒 体 ま た は 第 ２ 価 値 媒 体 ） の 払 出 は 制 限 さ れ る  
。 具 体 的 に は 、 第 ２ ク レ ジ ッ ト が 残 存 す る 状 態 で 遊 技 者 が 払 出 ボ タ ン を 操 作 し て も 、 第 ２  
ク レ ジ ッ ト の 数 量 は 維 持 さ れ る 。 し た が っ て 、 遊 技 者 は 、 基 本 的 に は 、 第 ２ ク レ ジ ッ ト の  
全 量 を 消 費 す る こ と で 第 ２ ク レ ジ ッ ト の 残 量 が な い 状 態 で 、 払 出 ボ タ ン を 操 作 す る 。
【 ０ ０ ３ ５ 】
　 な お 、 遊 技 者 が ゲ ー ム シ ス テ ム １ の 利 用 を 終 了 す る 時 点 に お い て 、 第 ２ ク レ ジ ッ ト の 端  
数 が 残 存 す る 場 合 が あ る 。 第 ２ ク レ ジ ッ ト の 端 数 と は 、 第 ２ ク レ ジ ッ ト の 消 費 単 位 を 下 回  
る 数 量 で あ る 。 し た が っ て 、 例 え ば 第 ２ ク レ ジ ッ ト の 消 費 単 位 が 「 １ 」 以 外 で あ る 場 合 に  
端 数 が 発 生 し 得 る 。 第 ２ ク レ ジ ッ ト の 端 数 が 残 存 す る 場 合 、 第 ２ ク レ ジ ッ ト の 残 量 が 消 費  
単 位 の 倍 数 に な る こ と を 期 待 し て 、 遊 技 者 が 第 ２ 価 値 媒 体 を 投 入 す る こ と で 第 ２ ク レ ジ ッ  
ト の 数 量 を 増 加 さ せ る こ と が 促 進 さ れ る 。 す な わ ち 、 抽 選 ゲ ー ム の プ レ イ を 遊 技 者 が 継 続  
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す る 意 欲 を 高 め る こ と が 可 能 で あ る 。 例 え ば 、 第 ２ 価 値 媒 体 の １ 枚 が 変 換 さ れ る 第 ２ ク レ  
ジ ッ ト の 数 量 （ 例 え ば 「 １ ０ 」 ） を 、 第 ２ ク レ ジ ッ ト の 消 費 単 位 （ 例 え ば 「 ３ 」 ） で 割 り  
切 れ な い 数 値 に 設 定 す る と 、 第 ２ ク レ ジ ッ ト に 必 ず 端 数 が 残 存 す る 。 な お 、 第 ２ ク レ ジ ッ  
ト が 残 存 し た 状 態 で 遊 技 者 が ゲ ー ム シ ス テ ム １ の 利 用 を 終 了 す る こ と も 可 能 で あ る 。 以 上  
の 状 態 で は 、 直 後 に 当 該 ゲ ー ム シ ス テ ム １ を 利 用 す る 他 の 遊 技 者 が 、 直 前 の 遊 技 者 の 第 ２  
ク レ ジ ッ ト を 引 続 き 消 費 で き る 。 た だ し 、 第 ２ ク レ ジ ッ ト の 残 量 を 他 の 遊 技 者 が 引 続 き 消  
費 で き な い よ う に 、 価 値 媒 体 の 払 出 が 指 示 さ れ た 時 点 に お い て 第 ２ ク レ ジ ッ ト の 残 量 を 消  
去 し て も よ い 。 ま た 、 第 ２ ク レ ジ ッ ト の 残 量 を 消 去 す る か 否 か を 操 作 装 置 ２ ４ に 対 す る 操  
作 に 応 じ て 遊 技 者 が 選 択 で き る よ う に し て も よ い 。
【 ０ ０ ３ ６ 】
　 な お 、 第 ２ ク レ ジ ッ ト の 数 量 に 応 じ た 価 値 媒 体 の 払 出 を 制 限 す る 他 の 目 的 は 、 第 １ ク レ  
ジ ッ ト の 数 量 に 応 じ た 第 １ 価 値 媒 体 の 払 出 と と も に 第 ２ ク レ ジ ッ ト の 数 量 に 応 じ た 第 １ 価  
値 媒 体 の 払 出 が 実 行 さ れ る こ と を 、 防 止 す る こ と に あ る 。 前 述 の 通 り 、 第 ２ ク レ ジ ッ ト の  
価 値 は 第 １ ク レ ジ ッ ト の 価 値 を 上 回 る た め 、 第 ２ ク レ ジ ッ ト が 第 １ 価 値 媒 体 と し て 払 出 さ  
れ る と 、 抽 選 ゲ ー ム に お け る 有 利 な 状 態 を 遊 技 者 が 充 分 に 得 ら れ ず 、 結 果 的 に 遊 技 者 に 不  
利 に な る 可 能 性 が あ る 。 以 上 の 事 情 に よ り 、 第 １ 実 施 形 態 に お い て は 、 第 ２ ク レ ジ ッ ト の  
数 量 に 応 じ た 価 値 媒 体 の 払 出 を 制 限 す る 。
【 ０ ０ ３ ７ 】
　 図 ４ は 、 制 御 装 置 ２ １ が 実 行 す る 処 理 の 具 体 的 な 手 順 を 例 示 す る フ ロ ー チ ャ ー ト で あ る  
。 図 ４ の 処 理 が 開 始 さ れ る と 、 第 １ 変 換 部 ２ １ １ は 、 第 １ 受 付 部 ２ ５ １ が 第 １ 価 値 媒 体 の  
投 入 を 受 付 け た か 否 か を 判 定 す る （ Ｓ 1 ） 。 第 １ 受 付 部 ２ ５ １ が 第 １ 価 値 媒 体 の 投 入 を 受  
付 け た 場 合 （ Ｓ 1 ： Y E S ） 、 第 １ 変 換 部 ２ １ １ は 、 第 １ 価 値 媒 体 の 投 入 量 に 応 じ た 数 量 の 第  
１ ク レ ジ ッ ト に 第 １ 価 値 媒 体 を 変 換 す る （ Ｓ 2 ） 。 具 体 的 に は 、 第 １ 変 換 部 ２ １ １ は 、 記  
憶 装 置 ２ ２ に 記 憶 さ れ た 第 １ ク レ ジ ッ ト の 数 量 を 、 第 １ 価 値 媒 体 の 投 入 量 に 対 し て 変 換 率  
Ｑ 1 を 乗 算 し た 数 量 だ け 増 加 さ せ る 。 他 方 、 第 １ 受 付 部 ２ ５ １ が 第 １ 価 値 媒 体 の 投 入 を 受  
付 け な い 場 合 （ Ｓ 1 ： N O ） 、 第 １ 価 値 媒 体 か ら 第 １ ク レ ジ ッ ト へ の 変 換 （ Ｓ 2 ） は 実 行 さ  
れ な い 。
【 ０ ０ ３ ８ 】
　 第 ２ 変 換 部 ２ １ ２ は 、 第 ２ 受 付 部 ２ ５ ２ が 第 ２ 価 値 媒 体 の 投 入 を 受 付 け た か 否 か を 判 定  
す る （ Ｓ 3 ） 。 第 ２ 受 付 部 ２ ５ ２ が 第 ２ 価 値 媒 体 の 投 入 を 受 付 け た 場 合 （ Ｓ 3 ： Y E S ） 、 第  
２ 変 換 部 ２ １ ２ は 、 第 ２ 価 値 媒 体 の 投 入 量 に 応 じ た 数 量 の 第 ２ ク レ ジ ッ ト に 第 ２ 価 値 媒 体  
を 変 換 す る （ Ｓ 4 ） 。 具 体 的 に は 、 第 ２ 変 換 部 ２ １ ２ は 、 記 憶 装 置 ２ ２ に 記 憶 さ れ た 第 ２  
ク レ ジ ッ ト の 数 量 を 、 第 ２ 価 値 媒 体 の 投 入 量 に 対 し て 変 換 率 Ｑ 2 を 乗 算 し た 数 量 だ け 増 加  
さ せ る 。 他 方 、 第 ２ 受 付 部 ２ ５ ２ が 第 ２ 価 値 媒 体 の 投 入 を 受 付 け な い 場 合 （ Ｓ 3 ： N O ） 、  
第 ２ 価 値 媒 体 か ら 第 ２ ク レ ジ ッ ト へ の 変 換 （ Ｓ 4 ） は 実 行 さ れ な い 。
【 ０ ０ ３ ９ 】
　 ゲ ー ム 制 御 部 ２ １ ３ は 、 遊 技 者 か ら 消 費 操 作 を 受 付 け た か 否 か を 判 定 す る （ Ｓ 5 ） 。 消  
費 操 作 を 受 付 け た 場 合 （ Ｓ 5 ： Y E S ） 、 ゲ ー ム 制 御 部 ２ １ ３ は 、 抽 選 ゲ ー ム 処 理 Ｓ 6 を 実 行  
す る 。 抽 選 ゲ ー ム 処 理 Ｓ 6 は 、 抽 選 ゲ ー ム を 進 行 さ せ る 一 連 の 処 理 で あ る 。 他 方 、 消 費 操  
作 を 受 付 け な い 場 合 （ Ｓ 5 ： N O ） に は 抽 選 ゲ ー ム 処 理 Ｓ 6 は 実 行 さ れ な い 。 以 上 の 説 明 か  
ら 理 解 さ れ る 通 り 、 消 費 操 作 は 、 抽 選 ゲ ー ム の 開 始 の 契 機 に 相 当 す る 。 な お 、 抽 選 ゲ ー ム  
処 理 Ｓ 6 の 具 体 的 な 手 順 に つ い て は 後 述 す る 。
【 ０ ０ ４ ０ 】
　 払 出 制 御 部 ２ １ ４ は 、 遊 技 者 か ら 払 出 操 作 を 受 付 け た か 否 か を 判 定 す る （ Ｓ 7 ） 。 払 出  
操 作 を 受 付 け た 場 合 （ Ｓ 7 ： Y E S ） 、 払 出 制 御 部 ２ １ ４ は 、 現 時 点 で 残 存 す る 第 １ ク レ ジ ッ  
ト の 数 量 に 応 じ た 数 量 の 第 １ 価 値 媒 体 の 払 出 を 払 出 装 置 ２ ６ に 実 行 さ せ る （ Ｓ 8 ） 。 前 述  
の 通 り 、 第 ２ ク レ ジ ッ ト の 残 量 に 応 じ た 価 値 媒 体 （ 第 １ 価 値 媒 体 ま た は 第 ２ 価 値 媒 体 ） の  
払 出 は 実 行 さ れ な い 。 他 方 、 価 値 媒 体 の 払 出 が 指 示 さ れ な い 場 合 （ Ｓ 7 ： N O ） 、 払 出 制 御  
部 ２ １ ４ は 、 第 １ 価 値 媒 体 の 払 出 を 実 行 し な い 。 し た が っ て 、 第 １ ク レ ジ ッ ト お よ び 第 ２  
ク レ ジ ッ ト の 数 量 は 維 持 さ れ る 。 払 出 操 作 を 受 付 け な い 場 合 （ Ｓ 7 ： N O ） 、 ま た は 第 １ 価  
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値 媒 体 の 払 出 を 実 行 し た 場 合 （ Ｓ 8 ） 、 制 御 装 置 ２ １ は 、 前 述 の ス テ ッ プ Ｓ 1 に 処 理 を 移 行  
す る 。
【 ０ ０ ４ １ 】
　 図 ５ は 、 ゲ ー ム 制 御 部 ２ １ ３ が 実 行 す る 抽 選 ゲ ー ム 処 理 Ｓ 6 の 具 体 的 な 手 順 を 例 示 す る  
フ ロ ー チ ャ ー ト で あ る 。 第 １ 実 施 形 態 に お い て 、 １ 回 の 消 費 操 作 に 応 じ た 第 １ ク レ ジ ッ ト  
の 消 費 単 位 は 「 ３ 」 で あ る 。 ま た 、 第 ２ ク レ ジ ッ ト の 消 費 単 位 も 同 様 に 「 ３ 」 で あ る 。 抽  
選 ゲ ー ム 処 理 Ｓ 6 を 開 始 す る と 、 ゲ ー ム 制 御 部 ２ １ ３ は 、 記 憶 装 置 ２ ２ に 記 憶 さ れ た 第 １  
ク レ ジ ッ ト の 数 量 か ら 、 消 費 単 位 で あ る 「 ３ 」 を 減 算 す る （ Ｓ a 6 1 ） 。
【 ０ ０ ４ ２ 】
　 ゲ ー ム 制 御 部 ２ １ ３ は 、 第 ２ ク レ ジ ッ ト に 消 費 単 位 を 上 回 る 残 量 が あ る か 否 か を 判 定 す  
る （ Ｓ a 6 2 ） 。 第 ２ ク レ ジ ッ ト の 残 量 が 消 費 単 位 を 下 回 る 場 合 （ Ｓ a 6 2 ： N O ） 、 ゲ ー ム 制  
御 部 ２ １ ３ は 、 第 ２ ク レ ジ ッ ト を 消 費 す る こ と な く 、 抽 選 ゲ ー ム に お け る 当 選 確 率 Ｐ を 数  
値 Ｐ L に 設 定 す る （ Ｓ a 6 3 ） 。
【 ０ ０ ４ ３ 】
　 他 方 、 第 ２ ク レ ジ ッ ト の 残 量 が 消 費 単 位 以 上 で あ る 場 合 （ Ｓ a 6 2 ： Y E S ） 、 ゲ ー ム 制 御  
部 ２ １ ３ は 、 記 憶 装 置 ２ ２ に 記 憶 さ れ た 第 ２ ク レ ジ ッ ト の 数 量 か ら 消 費 単 位 を 減 算 す る （  
Ｓ a 6 4 ） 。 す な わ ち 、 第 ２ ク レ ジ ッ ト の 消 費 単 位 が 第 １ ク レ ジ ッ ト の 消 費 単 位 と と も に 抽  
選 ゲ ー ム の た め に 消 費 さ れ る 。 以 上 の 手 順 で 第 ２ ク レ ジ ッ ト が 消 費 さ れ る と 、 ゲ ー ム 制 御  
部 ２ １ ３ は 、 当 選 確 率 Ｐ を 数 値 Ｐ H に 設 定 す る （ Ｓ a 6 5 ） 。 数 値 Ｐ H は 、 第 ２ ク レ ジ ッ ト が  
消 費 さ れ な い 場 合 の 当 選 確 率 Ｐ の 数 値 Ｐ L を 上 回 る （ Ｐ H ＞ Ｐ L ） 。
【 ０ ０ ４ ４ 】
　 当 選 確 率 Ｐ を 設 定 す る と （ Ｓ a 6 3 ， Ｓ a 6 5 ） 、 ゲ ー ム 制 御 部 ２ １ ３ は 、 当 選 確 率 Ｐ の も  
と で 抽 選 を 実 行 す る （ Ｓ a 6 6 ） 。 す な わ ち 、 当 選 ／ 落 選 が 確 率 的 に 決 定 さ れ る 。 以 上 の 説  
明 か ら 理 解 さ れ る 通 り 、 第 ２ 価 値 媒 体 か ら 変 換 さ れ る 第 ２ ク レ ジ ッ ト を 消 費 す る こ と で 当  
選 確 率 Ｐ が 上 昇 す る か ら 、 抽 選 ゲ ー ム に お い て 多 数 の 報 酬 の 獲 得 を 目 指 す 遊 技 者 に と っ て  
有 利 な 状 況 と な る 。 以 上 の 説 明 か ら 理 解 さ れ る 通 り 、 第 ２ ク レ ジ ッ ト は 、 抽 選 ゲ ー ム を 有  
利 に 進 行 さ せ る た め に 消 費 さ れ る ポ イ ン ト と も 換 言 さ れ る 。
【 ０ ０ ４ ５ 】
　 ゲ ー ム 制 御 部 ２ １ ３ は 、 抽 選 結 果 が 当 選 で あ る か 否 か を 判 定 す る （ Ｓ a 6 7 ） 。 抽 選 結 果  
が 当 選 で あ る 場 合 （ Ｓ a 6 7 ： Y E S ） 、 ゲ ー ム 制 御 部 ２ １ ３ は 、 配 当 に 応 じ た 数 量 の 第 １ ク  
レ ジ ッ ト を 報 酬 と し て 付 与 す る （ Ｓ a 6 8 ） 。 具 体 的 に は 、 ゲ ー ム 制 御 部 ２ １ ３ は 、 記 憶 装  
置 ２ ２ に 記 憶 さ れ た 第 １ ク レ ジ ッ ト の 数 量 に 配 当 に 応 じ た 数 量 を 加 算 す る 。 な お 、 配 当 は  
抽 選 ゲ ー ム の 内 容 に 応 じ て 適 宜 に 設 定 さ れ る 。 他 方 、 抽 選 結 果 が 落 選 で あ る 場 合 （ Ｓ a 6 7  
： N O ） 、 ゲ ー ム 制 御 部 ２ １ ３ は 抽 選 ゲ ー ム 処 理 Ｓ 6 を 終 了 す る 。 以 上 が 抽 選 ゲ ー ム 処 理 Ｓ  
6 の 具 体 的 な 手 順 で あ る 。
【 ０ ０ ４ ６ 】
　 以 上 に 説 明 し た 通 り 、 第 １ 実 施 形 態 に お い て は 、 第 １ 価 値 媒 体 か ら 変 換 さ れ る 第 １ ク レ  
ジ ッ ト と 第 ２ 価 値 媒 体 か ら 変 換 さ れ る 第 ２ ク レ ジ ッ ト と が 個 別 に 管 理 さ れ る 。 し た が っ て  
、 第 １ 価 値 媒 体 お よ び 第 ２ 価 値 媒 体 の 双 方 に 対 応 す る １ 種 類 の ク レ ジ ッ ト を 取 扱 う 構 成 と  
比 較 し て 、 第 １ 価 値 媒 体 と 第 ２ 価 値 媒 体 と の 役 割 を 相 違 さ せ る 運 用 が 簡 便 に 実 現 さ れ る 。  
具 体 的 に は 、 第 １ 実 施 形 態 の 例 示 の 通 り 、 第 １ 価 値 媒 体 か ら 変 換 さ れ る 第 １ ク レ ジ ッ ト を  
抽 選 ゲ ー ム に お い て 消 費 す る と と も に 、 第 ２ 価 値 媒 体 か ら 変 換 さ れ る 第 ２ ク レ ジ ッ ト を 、  
抽 選 ゲ ー ム を 有 利 に 進 行 さ せ る た め に 消 費 す る 、 と い う 運 用 が 簡 便 に 実 現 さ れ る 。
【 ０ ０ ４ ７ 】
　 ま た 、 第 １ 実 施 形 態 に お い て は 、 第 ２ 価 値 媒 体 か ら 変 換 さ れ る 第 ２ ク レ ジ ッ ト が 消 費 さ  
れ る 場 合 に 、 第 ２ ク レ ジ ッ ト が 消 費 さ れ な い 場 合 と 比 較 し て 抽 選 ゲ ー ム が 遊 技 者 に 有 利 に  
進 行 す る 。 し た が っ て 、 遊 技 者 に よ る 第 ２ 価 値 媒 体 の 投 入 を 促 進 で き る 。 例 え ば 、 遊 技 者  
が 保 有 す る 第 １ 価 値 媒 体 の み を 遊 技 者 が 多 量 に 利 用 （ 投 入 ） す る 状 況 で は 、 当 該 遊 技 者 が  
ゲ ー ム シ ス テ ム １ を 長 時 間 に わ た り 占 有 す る 状 況 に も 関 わ ら ず 、 遊 技 施 設 の 収 益 の 増 加 を  
充 分 に 見 込 め な い 可 能 性 が あ る 。 第 ２ 価 値 媒 体 か ら 変 換 さ れ る 第 ２ ク レ ジ ッ ト を 消 費 す る  
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こ と で 遊 技 者 が 抽 選 ゲ ー ム を 有 利 に 展 開 で き る 第 １ 実 施 形 態 に よ れ ば 、 遊 技 者 が 単 位 時 間  
内 に 獲 得 で き る 報 酬 の 数 量 の 期 待 値 が 増 加 す る か ら 、 第 ２ 価 値 媒 体 （ 物 理 貨 幣 ま た は 電 子  
貨 幣 ） の 投 入 が 促 進 さ れ 、 結 果 的 に 遊 技 施 設 の 収 益 が 増 加 し 易 い と い う 利 点 が あ る 。 ま た  
、 第 １ 実 施 形 態 に お い て は 、 第 ２ ク レ ジ ッ ト の 残 量 に 対 す る 第 ２ 価 値 媒 体 の 払 出 は 禁 止 さ  
れ る か ら 、 遊 技 者 に よ る 第 ２ ク レ ジ ッ ト の 消 費 を 促 進 す る こ と が 可 能 で あ る 。 ま た 、 第 ２  
価 値 媒 体 の 払 出 を 実 行 す る 機 構 を ゲ ー ム シ ス テ ム １ に 設 置 す る こ と が 不 要 で あ る か ら 、 ゲ  
ー ム シ ス テ ム １ の 構 成 が 簡 略 化 さ れ る 。
【 ０ ０ ４ ８ 】
［ 第 ２ 実 施 形 態 ］
　 本 発 明 の 第 ２ 実 施 形 態 を 説 明 す る 。 な お 、 以 下 の 各 例 示 に お い て 機 能 が 第 １ 実 施 形 態 と  
同 様 で あ る 要 素 に つ い て は 、 第 １ 実 施 形 態 の 説 明 に お い て 使 用 し た 符 号 を 流 用 し て 各 々 の  
詳 細 な 説 明 を 適 宜 に 省 略 す る 。
【 ０ ０ ４ ９ 】
　 第 １ 実 施 形 態 に お い て は 、 第 ２ ク レ ジ ッ ト の 消 費 単 位 が 第 １ ク レ ジ ッ ト と と も に 抽 選 ゲ  
ー ム に お い て 消 費 さ れ る 構 成 を 例 示 し た 。 第 ２ 実 施 形 態 お よ び 後 述 の 第 ３ 実 施 形 態 に お い  
て は 、 第 １ ク レ ジ ッ ト の み が 抽 選 ゲ ー ム に お い て 消 費 さ れ る 場 合 が あ る 。 す な わ ち 、 第 ２  
ク レ ジ ッ ト に 消 費 単 位 以 上 の 残 量 が あ る 場 合 で も 、 抽 選 ゲ ー ム に お い て 第 ２ ク レ ジ ッ ト が  
消 費 さ れ な い 場 合 が あ る 。 以 上 の 通 り 、 第 １ 実 施 形 態 に お い て は 第 ２ ク レ ジ ッ ト が 優 先 的  
に 消 費 さ れ 、 第 ２ 実 施 形 態 ま た は 第 ３ 実 施 形 態 に お い て は 第 ２ ク レ ジ ッ ト が 優 先 的 に は 消  
費 さ れ な い 。 第 ２ 実 施 形 態 は 、 第 ２ ク レ ジ ッ ト の 消 費 に 遊 技 者 が 直 接 的 に 関 与 す る 形 態 で  
あ る 。 他 方 、 第 ３ 実 施 形 態 は 、 抽 選 ゲ ー ム の 進 行 状 況 に 応 じ て 第 ２ ク レ ジ ッ ト が 消 費 さ れ  
る 形 態 で あ る 。 な お 、 第 ２ 実 施 形 態 と 第 ３ 実 施 形 態 と を 併 合 し て も よ い 。
【 ０ ０ ５ ０ 】
　 第 ２ 実 施 形 態 に お け る 操 作 装 置 ２ ４ は 、 第 ２ ク レ ジ ッ ト の 消 費 を 遊 技 者 が 指 示 す る た め  
の 操 作 ボ タ ン を 含 む 。 抽 選 ゲ ー ム を 有 利 に 展 開 し た い 場 合 、 遊 技 者 は 操 作 ボ タ ン を 操 作 す  
る 。
【 ０ ０ ５ １ 】
　 第 ２ 実 施 形 態 の ゲ ー ム 制 御 部 ２ １ ３ は 、 ス テ ッ プ Ｓ a 6 2 に お い て 、 第 ２ ク レ ジ ッ ト の 消  
費 が 有 効 で あ る か 否 か を 判 定 す る 。 例 え ば 、 操 作 ボ タ ン に 対 す る 操 作 を 受 付 け 、 か つ 、 第  
２ ク レ ジ ッ ト に 消 費 単 位 以 上 の 残 量 が あ る 場 合 に 、 第 ２ ク レ ジ ッ ト の 消 費 が 有 効 で あ る と  
判 定 さ れ る （ Ｓ b 6 2 ： Y E S ） 。 な お 、 操 作 ボ タ ン の 操 作 を 受 付 け た 場 合 に 、 第 ２ ク レ ジ ッ  
ト の 残 量 が 消 費 単 位 を 下 回 る ま で 第 ２ ク レ ジ ッ ト の 消 費 単 位 を 反 復 的 に 消 費 す る 構 成 も 想  
定 さ れ る 。 ま た 、 操 作 ボ タ ン の １ 回 の 操 作 毎 に 、 第 ２ ク レ ジ ッ ト の 消 費 単 位 を １ 回 だ け 消  
費 す る 構 成 も 想 定 さ れ る 。 第 ２ ク レ ジ ッ ト の 消 費 が 有 効 で あ る 場 合 （ Ｓ b 6 2 ： N O ） 、 ゲ ー  
ム 制 御 部 ２ １ ３ は 、 記 憶 装 置 ２ ２ に 記 憶 さ れ た 第 ２ ク レ ジ ッ ト の 数 量 か ら 消 費 単 位 を 減 算  
し （ Ｓ a 6 4 ） 、 当 選 確 率 Ｐ を 数 値 Ｐ H に 設 定 す る （ Ｓ a 6 5 ） 。
【 ０ ０ ５ ２ 】
　 他 方 、 第 ２ ク レ ジ ッ ト の 残 量 が 消 費 単 位 を 下 回 る 場 合 、 ま た は 、 操 作 ボ タ ン に 対 す る 操  
作 を 受 付 け な い 場 合 に は 、 第 ２ ク レ ジ ッ ト の 消 費 は 無 効 で あ る と 判 定 さ れ る （ Ｓ b 6 2 ： N O  
） 。 第 ２ ク レ ジ ッ ト の 消 費 が 無 効 で あ る 場 合 （ Ｓ b 6 2 ： Y E S ） 、 ゲ ー ム 制 御 部 ２ １ ３ は 、  
当 選 確 率 Ｐ を 数 値 Ｐ L に 設 定 す る （ Ｓ a 6 3 ） 。 す な わ ち 、 第 ２ ク レ ジ ッ ト は 消 費 さ れ な い 。  
他 方 、 第 ２ ク レ ジ ッ ト の 消 費 以 外 の 動 作 は 第 １ 実 施 形 態 と 同 様 で あ る 。
【 ０ ０ ５ ３ 】
［ 第 ３ 実 施 形 態 ］
　 第 ３ 実 施 形 態 に お け る ゲ ー ム シ ス テ ム １ は 、 特 別 モ ー ド お よ び 通 常 モ ー ド の 何 れ か に 設  
定 さ れ る 。 特 別 モ ー ド お よ び 通 常 モ ー ド の 何 れ に お い て も 抽 選 ゲ ー ム が 実 行 さ れ る 。 た だ  
し 、 特 別 モ ー ド は 、 通 常 モ ー ド と 比 較 し て 遊 技 者 が 抽 選 ゲ ー ム を 有 利 に 展 開 で き る 動 作 モ  
ー ド で あ る 。 例 え ば 、 特 別 モ ー ド は 、 複 数 の 絵 柄 の 組 合 せ に よ り 当 選 ／ 落 選 が 決 定 さ れ る  
ス ロ ッ ト ゲ ー ム に お い て 、 通 常 モ ー ド よ り も 特 定 の 役 が 成 立 し 易 い （ し た が っ て 遊 技 者 が  
報 酬 を 獲 得 し 易 い ） 動 作 モ ー ド で あ る 。
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【 ０ ０ ５ ４ 】
　 ゲ ー ム 制 御 部 ２ １ ３ は 、 動 作 モ ー ド に 関 す る 所 定 の 抽 選 （ 以 下 「 動 作 モ ー ド 抽 選 」 と い  
う ） を 、 通 常 モ ー ド に お い て 反 復 的 に 実 行 す る 。 動 作 モ ー ド 抽 選 は 、 当 選 ／ 非 当 選 を 確 率  
的 に 決 定 す る 電 子 抽 選 で あ る 。 動 作 モ ー ド 抽 選 の 結 果 が 当 選 で あ る 場 合 、 ゲ ー ム 制 御 部 ２  
１ ３ は 、 動 作 モ ー ド を 通 常 モ ー ド か ら 特 別 モ ー ド に 移 行 す る 。 他 方 、 動 作 モ ー ド 抽 選 の 結  
果 が 落 選 で あ る 場 合 、 ゲ ー ム 制 御 部 ２ １ ３ は 、 動 作 モ ー ド を 通 常 モ ー ド に 維 持 す る 。
【 ０ ０ ５ ５ 】
　 動 作 モ ー ド 抽 選 は 、 通 常 モ ー ド に お い て 第 ２ ク レ ジ ッ ト の 消 費 を 条 件 と し て 実 行 さ れ る  
。 具 体 的 に は 、 ゲ ー ム 制 御 部 ２ １ ３ は 、 第 ２ ク レ ジ ッ ト の 数 量 か ら 消 費 単 位 を 減 算 し た う  
え で 動 作 モ ー ド 抽 選 を 実 行 す る 動 作 を 、 第 ２ ク レ ジ ッ ト の 数 量 が 消 費 単 位 を 下 回 る ま で 反  
復 的 に 実 行 す る 。 第 ２ ク レ ジ ッ ト の 数 量 が 消 費 単 位 を 下 回 る と 、 動 作 モ ー ド は 特 別 モ ー ド  
か ら 通 常 モ ー ド に 移 行 す る 。 以 上 の 通 り 、 第 ３ 実 施 形 態 に お い て は 第 ２ ク レ ジ ッ ト が 通 常  
モ ー ド に お い て 消 費 さ れ る 。 他 方 、 動 作 モ ー ド が 特 別 モ ー ド で あ る 期 間 内 に お い て は 第 ２  
ク レ ジ ッ ト は 消 費 さ れ な い 。 以 上 の 説 明 か ら 理 解 さ れ る 通 り 、 第 ３ 実 施 形 態 に お い て は 、  
第 ２ ク レ ジ ッ ト が 消 費 さ れ る 期 間 ま た は 状 態 が 限 定 さ れ る 。
【 ０ ０ ５ ６ 】
［ 第 ４ 実 施 形 態 ］
　 第 １ 実 施 形 態 に お い て は 、 第 ２ ク レ ジ ッ ト の 残 量 が あ る 場 合 に 当 該 第 ２ ク レ ジ ッ ト の 消  
費 単 位 が 第 １ ク レ ジ ッ ト と と も に 抽 選 ゲ ー ム の た め に 消 費 さ れ る 形 態 を 例 示 し た 。 第 ４ 実  
施 形 態 に お い て は 、 第 １ ク レ ジ ッ ト お よ び 第 ２ ク レ ジ ッ ト の 一 方 が 抽 選 ゲ ー ム の た め に 選  
択 的 に 消 費 さ れ る 。
【 ０ ０ ５ ７ 】
　 第 ４ 実 施 形 態 の 操 作 装 置 ２ ４ は 、 第 １ ク レ ジ ッ ト に 関 す る 消 費 操 作 （ 以 下 「 第 １ 消 費 操  
作 」 と い う ） を 受 付 け る 第 １ 消 費 ボ タ ン と 、 第 ２ ク レ ジ ッ ト に 関 す る 消 費 操 作 （ 以 下 「 第  
２ 消 費 操 作 」 と い う ） を 受 付 け る 第 ２ 消 費 ボ タ ン と を 含 む 。 １ 回 の 第 １ 消 費 操 作 に よ る 第  
１ ク レ ジ ッ ト の 消 費 単 位 は 例 え ば 「 ３ 」 で あ る 。 ま た 、 １ 回 の 第 ２ 消 費 操 作 に よ る 第 ２ ク  
レ ジ ッ ト の 消 費 単 位 も 同 様 に 「 ３ 」 で あ る 。 な お 、 第 １ 実 施 形 態 と 同 様 に 、 操 作 装 置 ２ ４  
に １ 個 の 消 費 ボ タ ン を 設 置 し 、 第 ２ ク レ ジ ッ ト が 残 存 す る 場 合 に は 第 ２ ク レ ジ ッ ト を 消 費  
し 、 第 ２ ク レ ジ ッ ト の 数 量 が 消 費 単 位 を 下 回 る 場 合 に 第 １ ク レ ジ ッ ト を 消 費 し て も よ い 。
【 ０ ０ ５ ８ 】
　 図 ６ は 、 第 ４ 実 施 形 態 に お け る 抽 選 ゲ ー ム 処 理 Ｓ 6 の 具 体 的 な 手 順 を 例 示 す る フ ロ ー チ  
ャ ー ト で あ る 。 第 １ ク レ ジ ッ ト お よ び 第 ２ ク レ ジ ッ ト の 双 方 に 残 量 が あ る 状 況 で は 、 遊 技  
者 は 、 操 作 装 置 ２ ４ を 操 作 す る こ と で 第 １ ク レ ジ ッ ト お よ び 第 ２ ク レ ジ ッ ト の 一 方 の 消 費  
を 指 示 す る こ と が 可 能 で あ る 。 す な わ ち 、 遊 技 者 は 、 第 １ ク レ ジ ッ ト お よ び 第 ２ ク レ ジ ッ  
ト の 一 方 を 選 択 す る 。
【 ０ ０ ５ ９ 】
　 抽 選 ゲ ー ム 処 理 Ｓ 6 を 開 始 す る と 、 ゲ ー ム 制 御 部 ２ １ ３ は 、 第 １ 消 費 操 作 を 受 付 け た か  
否 か を 判 定 す る （ Ｓ b 6 1 ） 。
【 ０ ０ ６ ０ 】
　 第 １ 消 費 操 作 を 受 付 け た 場 合 （ Ｓ b 6 1 ： Y E S ） 、 ゲ ー ム 制 御 部 ２ １ ３ は 、 記 憶 装 置 ２ ２  
に 記 憶 さ れ た 第 １ ク レ ジ ッ ト の 数 量 か ら 、 消 費 単 位 で あ る 「 ３ 」 を 減 算 す る （ Ｓ b 6 2 ） 。  
ま た 、 ゲ ー ム 制 御 部 ２ １ ３ は 、 抽 選 ゲ ー ム に お け る 当 選 確 率 Ｐ を 数 値 Ｐ L に 設 定 す る （ Ｓ b  
6 3 ） 。
【 ０ ０ ６ １ 】
　 他 方 、 第 ２ 消 費 操 作 を 受 付 け た 場 合 （ Ｓ b 6 1 ： N O ） 、 ゲ ー ム 制 御 部 ２ １ ３ は 、 記 憶 装 置  
２ ２ に 記 憶 さ れ た 第 ２ ク レ ジ ッ ト の 数 量 か ら 、 消 費 単 位 で あ る 「 ３ 」 を 減 算 す る （ Ｓ b 6 4  
） 。 ま た 、 ゲ ー ム 制 御 部 ２ １ ３ は 、 抽 選 ゲ ー ム に お け る 当 選 確 率 Ｐ を 数 値 Ｐ H に 設 定 す る  
（ Ｓ b 6 5 ） 。 第 １ 実 施 形 態 と 同 様 に 、 第 ２ ク レ ジ ッ ト が 消 費 さ れ る 場 合 の 当 選 確 率 Ｐ の 数  
値 Ｐ H は 、 第 ２ ク レ ジ ッ ト が 消 費 さ れ な い 場 合 の 当 選 確 率 Ｐ の 数 値 Ｐ L を 上 回 る （ Ｐ H ＞ Ｐ  
L ） 。
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【 ０ ０ ６ ２ 】
　 当 選 確 率 Ｐ を 設 定 す る と （ Ｓ b 6 3 ， Ｓ b 6 5 ） 、 ゲ ー ム 制 御 部 ２ １ ３ は 、 当 選 確 率 Ｐ の も  
と で 抽 選 を 実 行 す る （ Ｓ b 6 6 ） 。 以 上 の 説 明 か ら 理 解 さ れ る 通 り 、 第 ２ 価 値 媒 体 か ら 変 換  
さ れ る 第 ２ ク レ ジ ッ ト の 消 費 に よ り 当 選 確 率 Ｐ が 上 昇 す る か ら 、 抽 選 ゲ ー ム に お い て 多 数  
の 報 酬 の 獲 得 を 目 指 す 遊 技 者 に と っ て 有 利 な 状 況 と な る 。 遊 技 者 が 単 位 時 間 内 に 獲 得 で き  
る 報 酬 の 数 量 の 期 待 値 が 増 加 す る と も 換 言 さ れ る 。
【 ０ ０ ６ ３ 】
　 ゲ ー ム 制 御 部 ２ １ ３ は 、 遊 技 者 が 抽 選 で 当 選 し た か 否 か を 判 定 す る （ Ｓ b 6 7 ） 。 遊 技 者  
が 当 選 し た 場 合 （ Ｓ b 6 7 ： Y E S ） 、 ゲ ー ム 制 御 部 ２ １ ３ は 、 第 １ 実 施 形 態 と 同 様 に 、 配 当  
に 応 じ た 数 量 の 第 １ ク レ ジ ッ ト を 報 酬 と し て 付 与 す る （ Ｓ b 6 8 ） 。 具 体 的 に は 、 ゲ ー ム 制  
御 部 ２ １ ３ は 、 記 憶 装 置 ２ ２ に 記 憶 さ れ た 第 １ ク レ ジ ッ ト の 数 量 に 配 当 に 応 じ た 数 量 を 加  
算 す る 。 な お 、 配 当 は 抽 選 ゲ ー ム の 内 容 に 応 じ て 適 宜 に 設 定 さ れ る 。 第 ４ 実 施 形 態 に お け  
る 抽 選 ゲ ー ム 処 理 Ｓ 6 の 具 体 的 な 手 順 は 以 上 の 通 り で あ る 。 以 上 の 説 明 か ら 理 解 さ れ る 通  
り 、 第 ４ 実 施 形 態 に お い て も 第 １ 実 施 形 態 と 同 様 の 効 果 が 実 現 さ れ る 。
【 ０ ０ ６ ４ 】
　 な お 、 以 上 の 説 明 に お い て は 第 １ ク レ ジ ッ ト お よ び 第 ２ ク レ ジ ッ ト の う ち 遊 技 者 が 選 択  
し た ク レ ジ ッ ト が 消 費 さ れ る 構 成 を 例 示 し た が 、 第 １ ク レ ジ ッ ト と 第 ２ ク レ ジ ッ ト と の 切  
替 の 方 法 は 以 上 の 例 示 に 限 定 さ れ な い 。 例 え ば 、 第 ２ ク レ ジ ッ ト が 優 先 的 に 消 費 さ れ 、 第  
２ ク レ ジ ッ ト の 残 量 が 消 費 単 位 を 下 回 る 数 量 に 到 達 し た 場 合 に 第 １ ク レ ジ ッ ト の 消 費 が 開  
始 さ れ る 構 成 も 想 定 さ れ る 。
【 ０ ０ ６ ５ 】
［ 第 ５ 実 施 形 態 ］
　 第 １ 実 施 形 態 か ら 第 ４ 実 施 形 態 に お い て は 、 第 ２ ク レ ジ ッ ト が 消 費 さ れ た 場 合 の 当 選 確  
率 Ｐ を 、 第 ２ ク レ ジ ッ ト が 消 費 さ れ な い 場 合 の 当 選 確 率 Ｐ の 数 値 Ｐ L よ り も 高 い 数 値 Ｐ H に  
設 定 し た 。 第 ５ 実 施 形 態 お よ び 後 述 の 第 ６ 実 施 形 態 に お い て は 、 第 ２ ク レ ジ ッ ト の 消 費 に  
よ り 抽 選 ゲ ー ム を 遊 技 者 に 有 利 に 進 行 さ せ る た め の 具 体 的 な 処 理 が 、 第 １ 実 施 形 態 お よ び  
第 ４ 実 施 形 態 と は 相 違 す る 。
【 ０ ０ ６ ６ 】
　 第 ５ 実 施 形 態 の ゲ ー ム 制 御 部 ２ １ ３ は 、 抽 選 ゲ ー ム に 必 要 な 時 間 長 を 第 ２ ク レ ジ ッ ト の  
消 費 の 有 無 に 応 じ て 制 御 す る 。 具 体 的 に は 、 ゲ ー ム 制 御 部 ２ １ ３ は 、 第 ２ ク レ ジ ッ ト が 消  
費 さ れ る 抽 選 ゲ ー ム の 時 間 長 を 、 第 ２ ク レ ジ ッ ト が 消 費 さ れ な い 抽 選 ゲ ー ム の 時 間 長 よ り  
も 短 い 時 間 に 設 定 す る 。 す な わ ち 、 第 ２ ク レ ジ ッ ト の 消 費 に よ り 抽 選 ゲ ー ム の 時 間 長 が 短  
縮 さ れ る 。
【 ０ ０ ６ ７ 】
　 具 体 的 に は 、 第 ２ ク レ ジ ッ ト が 消 費 さ れ な い 抽 選 ゲ ー ム の 時 間 長 は 、 例 え ば ６ 秒 に 設 定  
さ れ る 。 ６ 秒 よ り も 短 い 時 間 で 抽 選 ゲ ー ム の 結 果 が 確 定 し た 場 合 で も 、 ６ 秒 が 経 過 す る ま  
で 次 回 の 消 費 操 作 の 受 付 け は 禁 止 さ れ る 。 他 方 、 第 ２ ク レ ジ ッ ト が 消 費 さ れ る 抽 選 ゲ ー ム  
に お い て は 、 ６ 秒 が 経 過 し な く て も 次 回 の 消 費 操 作 の 受 付 け が 可 能 と な る 。 遊 技 者 の 操 作  
に 応 じ て 進 行 す る 抽 選 ゲ ー ム に お い て 第 ２ ク レ ジ ッ ト が 消 費 さ れ た 場 合 、 遊 技 者 の 操 作 を  
速 め る こ と で 、 抽 選 ゲ ー ム の 進 行 の 速 度 を 速 め る こ と が 可 能 で あ る 。
【 ０ ０ ６ ８ 】
　 抽 選 ゲ ー ム の 時 間 長 を 短 縮 す る た め の 他 の 態 様 と し て は 、 例 え ば 、 抽 選 ゲ ー ム の 進 行 の  
速 度 を 上 昇 さ せ る 処 理 、 抽 選 ゲ ー ム を 構 成 す る 複 数 の 段 階 の 一 部 を 省 略 す る 処 理 、 ま た は  
、 抽 選 ゲ ー ム に 関 す る 演 出 を 短 縮 も し く は 省 略 す る 処 理 が 想 定 さ れ る 。 抽 選 ゲ ー ム の 時 間  
長 が 短 縮 さ れ る こ と で 、 単 位 時 間 内 に 遊 技 者 が 獲 得 で き る 報 酬 の 数 量 の 期 待 値 が 増 加 す る  
。 し た が っ て 、 抽 選 ゲ ー ム に お い て 多 数 の 報 酬 の 獲 得 を 目 指 す 遊 技 者 に と っ て 有 利 な 状 況  
と な る 。
【 ０ ０ ６ ９ 】
　 な お 、 第 １ ク レ ジ ッ ト と 第 ２ ク レ ジ ッ ト と が 個 別 に 管 理 さ れ る 構 成 、 お よ び 、 第 ２ ク レ  
ジ ッ ト の 消 費 に よ り 抽 選 ゲ ー ム が 遊 技 者 に 有 利 に 進 行 す る 構 成 は 、 第 １ 実 施 形 態 と 同 様 で  
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あ る 。 し た が っ て 、 第 ５ 実 施 形 態 に お い て も 第 １ 実 施 形 態 と 同 様 の 効 果 が 実 現 さ れ る 。 ま  
た 、 第 ５ 実 施 形 態 に お い て は 、 第 １ 実 施 形 態 と 同 様 に 第 ２ ク レ ジ ッ ト が 第 １ ク レ ジ ッ ト と  
と も に １ 回 の 抽 選 ゲ ー ム の た め に 消 費 さ れ て も よ い し 、 第 ４ 実 施 形 態 と 同 様 に 第 １ ク レ ジ  
ッ ト お よ び 第 ２ ク レ ジ ッ ト の 一 方 が 選 択 的 に 抽 選 ゲ ー ム の た め に 消 費 さ れ て も よ い 。
【 ０ ０ ７ ０ 】
［ 第 ６ 実 施 形 態 ］
　 第 ６ 実 施 形 態 に お い て は 、 第 １ 実 施 形 態 と 同 様 に 、 第 ２ ク レ ジ ッ ト の 残 量 が あ る 場 合 に  
、 第 ２ ク レ ジ ッ ト の 所 定 量 が 第 １ ク レ ジ ッ ト と と も に １ 回 の 抽 選 ゲ ー ム の た め に 消 費 さ れ  
る 。 第 ２ ク レ ジ ッ ト の 残 量 が な い 場 合 に は 、 第 １ ク レ ジ ッ ト の み が 抽 選 ゲ ー ム の た め に 消  
費 さ れ る 。 第 ６ 実 施 形 態 に お い て は 、 抽 選 ゲ ー ム に お け る 抽 選 結 果 が 当 選 で あ る 場 合 に 、  
第 １ ク レ ジ ッ ト の 消 費 単 位 に 倍 率 Ｒ を 乗 算 し た 数 量 の 第 １ ク レ ジ ッ ト が 報 酬 と し て 遊 技 者  
に 付 与 さ れ る 。
【 ０ ０ ７ １ 】
　 第 ６ 実 施 形 態 の ゲ ー ム 制 御 部 ２ １ ３ は 、 抽 選 ゲ ー ム で の 当 選 時 に 遊 技 者 が 獲 得 で き る 報  
酬 の 数 量 を 、 第 ２ ク レ ジ ッ ト の 消 費 の 有 無 に 応 じ て 制 御 す る 。 具 体 的 に は 、 ゲ ー ム 制 御 部  
２ １ ３ は 、 抽 選 ゲ ー ム に お け る 報 酬 の 算 定 に 適 用 さ れ る 倍 率 Ｒ が 、 当 該 抽 選 ゲ ー ム お け る  
第 ２ ク レ ジ ッ ト の 消 費 の 有 無 に 応 じ て 設 定 さ れ る 。 例 え ば 、 ゲ ー ム 制 御 部 ２ １ ３ は 、 抽 選  
ゲ ー ム に お い て 第 ２ ク レ ジ ッ ト が 消 費 さ れ る 場 合 に は 倍 率 Ｒ を 数 値 Ｒ H に 設 定 し 、 第 ２ ク  
レ ジ ッ ト が 消 費 さ れ な い 場 合 に は 倍 率 Ｒ を 数 値 Ｒ L に 設 定 す る 。 数 値 Ｒ H は 数 値 Ｒ L を 上 回  
る 数 値 で あ る （ Ｒ H ＞ Ｒ L ） 。
【 ０ ０ ７ ２ 】
　 以 上 の 構 成 に お い て は 、 第 ２ ク レ ジ ッ ト が 消 費 さ れ る 抽 選 ゲ ー ム に お け る 第 １ ク レ ジ ッ  
ト の 所 定 量 に 対 す る 報 酬 の 数 量 が 、 第 ２ ク レ ジ ッ ト が 消 費 さ れ な い 抽 選 ゲ ー ム に お け る 当  
該 所 定 量 に 対 す る 報 酬 の 数 量 を 上 回 る 。 以 上 の よ う に 報 酬 の 数 量 が 第 ２ ク レ ジ ッ ト の 消 費  
に よ り 増 加 す る こ と で 、 単 位 時 間 内 に 遊 技 者 が 獲 得 で き る 報 酬 の 数 量 の 期 待 値 が 増 加 す る  
。 し た が っ て 、 抽 選 ゲ ー ム に お い て 多 数 の 報 酬 の 獲 得 を 目 指 す 遊 技 者 に と っ て 有 利 な 状 況  
と な る 。 な お 、 第 １ ク レ ジ ッ ト と 第 ２ ク レ ジ ッ ト と が 個 別 に 管 理 さ れ る 構 成 は 第 １ 実 施 形  
態 と 同 様 で あ る 。 し た が っ て 、 第 ６ 実 施 形 態 に お い て も 第 １ 実 施 形 態 と 同 様 の 効 果 が 実 現  
さ れ る 。
【 ０ ０ ７ ３ 】
［ 第 ７ 実 施 形 態 ］
　 前 述 の 通 り 、 第 ２ ク レ ジ ッ ト の 数 量 に 応 じ た 価 値 媒 体 の 払 出 は 制 限 （ 典 型 的 に は 禁 止 ）  
さ れ る 。 し た が っ て 、 第 ２ 価 値 媒 体 の 投 入 に よ り 過 度 に 多 数 の 第 ２ ク レ ジ ッ ト が 遊 技 者 に  
付 与 さ れ た 状 態 で は 、 遊 技 者 が 第 ２ ク レ ジ ッ ト の 全 量 を 消 費 し 切 れ な い 可 能 性 が あ る 。 例  
え ば 、 遊 技 施 設 の 閉 店 の 直 前 に 来 場 し た 遊 技 者 が 多 数 の 第 ２ 価 値 媒 体 を 投 入 し た 場 合 、 遊  
技 者 が 第 ２ ク レ ジ ッ ト の 全 量 を 遊 技 施 設 の 閉 店 迄 に 消 費 で き な い 可 能 性 が あ る 。 以 上 の 事  
情 を 考 慮 し て 、 第 ７ 実 施 形 態 に お い て は 、 第 ２ ク レ ジ ッ ト の 数 量 が 上 限 値 に 到 達 し た 状 態  
に お い て は 、 第 ２ ク レ ジ ッ ト の さ ら な る 増 加 が 制 限 さ れ る 。
【 ０ ０ ７ ４ 】
　 図 ７ は 、 第 ７ 実 施 形 態 に お い て 第 ２ ク レ ジ ッ ト の 増 加 を 制 限 す る た め の 処 理 の 具 体 的 な  
手 順 を 例 示 す る フ ロ ー チ ャ ー ト で あ る 。 例 え ば 、 図 ４ に お け る ス テ ッ プ Ｓ 1 の 直 前 に 図 ７  
の 処 理 が 実 行 さ れ る 。
【 ０ ０ ７ ５ 】
　 処 理 を 開 始 す る と 、 制 御 装 置 ２ １ は 、 第 ２ ク レ ジ ッ ト の 数 量 が 上 限 値 に 到 達 し た か 否 か  
を 判 定 す る （ Ｓ c 1 ） 。 第 ２ ク レ ジ ッ ト の 数 量 が 上 限 値 に 到 達 し た 場 合 （ Ｓ c 1 ： Y E S ） 、 制  
御 装 置 ２ １ は 、 第 ２ ク レ ジ ッ ト の 数 量 の 増 加 が 制 限 さ れ る 状 態 （ 以 下 「 制 限 状 態 」 と い う  
） に ゲ ー ム シ ス テ ム １ を 制 御 す る 。 制 限 状 態 は 、 例 え ば 、 第 ２ 受 付 部 ２ ５ ２ に お け る 第 ２  
価 値 媒 体 の 投 入 口 が 閉 塞 機 構 （ 図 示 略 ） に よ り 閉 塞 さ れ た 状 態 で あ る 。 す な わ ち 、 制 限 状  
態 に お い て は 遊 技 者 が 第 ２ 価 値 媒 体 を 投 入 口 に 投 入 で き な い 。 た だ し 、 制 限 状 態 は 以 上 の  
例 示 に 限 定 さ れ な い 。 例 え ば 、 第 ２ 受 付 部 ２ ５ ２ に お け る 投 入 口 に 投 入 さ れ た 第 ２ 価 値 媒  



10

20

30

40

50

JP 7495710 B2 2024.6.5(18)

体 が 直 接 的 に 排 出 装 置 の 排 出 口 か ら 排 出 さ れ る 状 態 も 制 限 状 態 の 一 例 で あ る 。 第 ２ 価 値 媒  
体 が 直 接 的 に 排 出 口 か ら 排 出 さ れ る 制 限 状 態 に お い て は 、 投 入 口 に 投 入 さ れ た 第 ２ 価 値 媒  
体 が 検 出 さ れ な い 。 し た が っ て 、 遊 技 者 が 第 ２ 価 値 媒 体 を 投 入 口 に 投 入 し て も 第 ２ ク レ ジ  
ッ ト は 増 加 し な い 。 な お 、 制 限 状 態 に お い て 第 ２ 価 値 媒 体 が 投 入 さ れ た 場 合 に 、 当 該 第 ２  
価 値 媒 体 の 投 入 量 に 応 じ た 数 量 の 第 １ ク レ ジ ッ ト を 遊 技 者 に 付 与 し て も よ い 。
【 ０ ０ ７ ６ 】
　 他 方 、 第 ２ ク レ ジ ッ ト の 数 量 が 上 限 値 を 下 回 る 場 合 （ Ｓ c 1 ： N O ） 、 制 御 装 置 ２ １ は 、  
第 ２ ク レ ジ ッ ト の 数 量 の 増 加 が 許 容 さ れ る 状 態 （ 以 下 「 受 付 状 態 」 と い う ） に ゲ ー ム シ ス  
テ ム １ を 制 御 す る （ Ｓ c 3 ） 。 受 付 状 態 は 、 第 ２ 受 付 部 ２ ５ ２ が 第 ２ 価 値 媒 体 の 投 入 を 受 付  
け た 場 合 に 、 第 ２ 変 換 部 ２ １ ２ が 第 ２ 価 値 媒 体 を 第 ２ ク レ ジ ッ ト に 変 換 す る 状 態 で あ る 。  
以 上 の 説 明 か ら 理 解 さ れ る 通 り 、 第 ２ ク レ ジ ッ ト が 上 限 値 に 到 達 し た 場 合 に ゲ ー ム シ ス テ  
ム １ は 制 限 状 態 に 制 御 さ れ 、 第 ２ ク レ ジ ッ ト が 上 限 値 を 下 回 る 場 合 に ゲ ー ム シ ス テ ム １ は  
受 付 状 態 に 制 御 さ れ る 。
【 ０ ０ ７ ７ 】
　 第 ７ 実 施 形 態 に お い て も 第 １ 実 施 形 態 と 同 様 の 効 果 が 実 現 さ れ る 。 ま た 、 第 ７ 実 施 形 態  
に お い て 、 第 ２ ク レ ジ ッ ト の 数 量 が 上 限 値 に 到 達 し た 状 態 で は 第 ２ ク レ ジ ッ ト の 増 加 が 制  
限 さ れ る か ら 、 第 ２ ク レ ジ ッ ト の 数 量 が 適 切 な 範 囲 に 制 限 さ れ る 。 し た が っ て 、 例 え ば 、  
第 ２ ク レ ジ ッ ト の 数 量 が 過 大 と な り 遊 技 者 が 全 量 を 消 費 し 切 れ な い 状 態 と な る 可 能 性 を 低  
減 で き る 。
【 ０ ０ ７ ８ 】
［ 第 ８ 実 施 形 態 ］
　 前 述 の 各 形 態 に お い て は 、 第 ２ 価 値 媒 体 が 第 ２ ク レ ジ ッ ト に 変 換 さ れ る 構 成 を 例 示 し た  
。 第 ８ 実 施 形 態 に お い て は 、 遊 技 者 が 投 入 し た 第 ２ 価 値 媒 体 が 第 １ ク レ ジ ッ ト お よ び 第 ２  
ク レ ジ ッ ト に 変 換 さ れ る 。 具 体 的 に は 、 第 ２ 受 付 部 ２ ５ ２ が 第 ２ 価 値 媒 体 の 投 入 を 受 付 け  
た 場 合 、 第 １ 変 換 部 ２ １ １ が 第 ２ 価 値 媒 体 を 第 １ ク レ ジ ッ ト に 変 換 し 、 か つ 、 第 ２ 変 換 部  
２ １ ２ が 当 該 第 ２ 価 値 媒 体 を 第 ２ ク レ ジ ッ ト に 変 換 す る 。 例 え ば 、 第 ２ 価 値 媒 体 の 単 位 量  
（ 例 え ば 「 １ 枚 」 ） の 投 入 に よ り 第 １ ク レ ジ ッ ト の 所 定 量 （ 例 え ば 「 １ ０ 」 ） と 第 ２ ク レ  
ジ ッ ト の 所 定 量 （ 例 え ば 「 １ ０ 」 ） と が 遊 技 者 に 付 与 さ れ る 。
【 ０ ０ ７ ９ 】
　 図 ８ は 、 第 ８ 実 施 形 態 に お い て 制 御 装 置 ２ １ が 実 行 す る 処 理 の 具 体 的 な 手 順 を 例 示 す る  
フ ロ ー チ ャ ー ト で あ る 。 第 ８ 実 施 形 態 に お い て は 第 １ 実 施 形 態 の ス テ ッ プ Ｓ 4 が 図 ８ の ス  
テ ッ プ Ｓ 4 a に 置 換 さ れ る 。
【 ０ ０ ８ ０ 】
　 第 １ 受 付 部 ２ ５ １ が 受 付 け た 第 １ 価 値 媒 体 が 第 １ ク レ ジ ッ ト に 変 換 さ れ る 処 理 （ Ｓ 1 ，  
Ｓ 2 ） は 第 １ 実 施 形 態 と 同 様 で あ る 。 第 ２ 受 付 部 ２ ５ ２ が 第 ２ 価 値 媒 体 を 受 付 け た 場 合 （  
Ｓ 3 ） 、 第 １ 変 換 部 ２ １ １ が 第 ２ 価 値 媒 体 を 第 １ ク レ ジ ッ ト に 変 換 す る と と も に 第 ２ 変 換  
部 ２ １ ２ が 当 該 第 ２ 価 値 媒 体 を 第 ２ ク レ ジ ッ ト に 変 換 す る 。 す な わ ち 、 第 ２ 価 値 媒 体 の 投  
入 量 に 応 じ た 数 量 が 第 １ ク レ ジ ッ ト お よ び 第 ２ ク レ ジ ッ ト の 双 方 に 加 算 さ れ る 。 第 １ ク レ  
ジ ッ ト ま た は 第 ２ ク レ ジ ッ ト を 消 費 す る 動 作 は 第 １ 実 施 形 態 と 同 様 で あ る 。 な お 、 抽 選 ゲ  
ー ム 処 理 Ｓ 6 に お い て は 、 第 １ 実 施 形 態 と 同 様 に 第 １ ク レ ジ ッ ト の 消 費 単 位 が 消 費 さ れ （  
Ｓ a 6 1 ） 、 消 費 単 位 を 上 回 る 数 量 の 第 ２ ク レ ジ ッ ト が 残 存 す る 場 合 に は 第 ２ ク レ ジ ッ ト の  
消 費 単 位 が 消 費 さ れ る （ Ｓ a 6 4 ） 。
【 ０ ０ ８ １ 】
　 第 ８ 実 施 形 態 に お い て は 、 第 ２ 価 値 媒 体 の 投 入 に よ り 第 １ ク レ ジ ッ ト お よ び 第 ２ ク レ ジ  
ッ ト の 双 方 が 増 加 す る か ら 、 遊 技 者 に よ る 第 ２ 価 値 媒 体 の 投 入 を 促 進 で き る と い う 前 述 の  
効 果 は 格 別 に 顕 著 で あ る 。
【 ０ ０ ８ ２ 】
　 な お 、 第 ２ 価 値 媒 体 か ら 変 換 さ れ る 第 ２ ク レ ジ ッ ト を 、 第 １ ク レ ジ ッ ト と 区 別 す る た め  
に 「 ポ イ ン ト 」 と し て 取 扱 う こ と も 想 定 さ れ る 。 ポ イ ン ト は 、 抽 選 ゲ ー ム を 有 利 に 展 開 す  
る た め の 情 報 と し て 表 示 装 置 ２ ３ （ 第 ２ 領 域 Ｇ 2 ） に 表 示 さ れ る 。 遊 技 者 は 、 表 示 装 置 ２  
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３ に 表 示 さ れ た ポ イ ン ト を 視 認 す る こ と で 、 抽 選 ゲ ー ム を 有 利 に 展 開 で き る 状 況 が ど の く  
ら い 継 続 さ れ る の か を 把 握 で き る 。 以 上 の 構 成 の も と で 第 ２ 価 値 媒 体 が 第 ２ ク レ ジ ッ ト （  
ポ イ ン ト ） の み に 変 換 さ れ る と す れ ば 、 第 ２ 価 値 媒 体 が 、 抽 選 ゲ ー ム の プ レ イ の た め に 消  
費 さ れ る ク レ ジ ッ ト に 変 換 さ れ な い と 遊 技 者 に 誤 認 さ れ る 可 能 性 が あ る 。 第 ８ 実 施 形 態 に  
お い て は 、 第 ２ 価 値 媒 体 が 第 １ ク レ ジ ッ ト お よ び 第 ２ ク レ ジ ッ ト の 双 方 に 変 換 さ れ る か ら  
、 第 ２ 価 値 媒 体 が ク レ ジ ッ ト に 変 換 さ れ な い と 遊 技 者 に 誤 認 さ れ る 可 能 性 が 低 減 さ れ る 。
【 ０ ０ ８ ３ 】
　 第 １ 実 施 形 態 か ら 第 ７ 実 施 形 態 に お い て は 、 前 述 の 通 り 、 第 ２ 価 値 媒 体 か ら 変 換 さ れ た  
第 ２ ク レ ジ ッ ト の 払 出 が 禁 止 さ れ る 。 他 方 、 第 ８ 実 施 形 態 に お い て は 、 第 ２ 価 値 媒 体 か ら  
変 換 さ れ た 第 ２ ク レ ジ ッ ト の 払 出 は 前 述 の 各 形 態 と 同 様 に 禁 止 さ れ る 一 方 、 第 １ 変 換 部 ２  
１ １ が 当 該 第 ２ 価 値 媒 体 か ら 変 換 し た 第 １ ク レ ジ ッ ト に つ い て は 払 出 が 許 容 さ れ る 。 以 上  
の 説 明 か ら 理 解 さ れ る 通 り 、 本 発 明 に お い て は 、 第 ２ 価 値 媒 体 か ら 変 換 さ れ た 全 部 の ク レ  
ジ ッ ト に つ い て 払 出 が 禁 止 さ れ る 訳 で は な い 。
【 ０ ０ ８ ４ 】
［ 変 形 例 ］
　 以 上 に 例 示 し た 各 形 態 は 多 様 に 変 形 さ れ 得 る 。 前 述 の 各 形 態 に 適 用 さ れ 得 る 具 体 的 な 変  
形 の 態 様 を 以 下 に 例 示 す る 。 以 下 の 例 示 か ら 任 意 に 選 択 さ れ た ２ 以 上 の 態 様 を 、 相 互 に 矛  
盾 し な い 範 囲 で 併 合 し て も よ い 。
【 ０ ０ ８ ５ 】
（ １ ） 前 述 の 各 形 態 に お い て は 、 制 御 装 置 ２ １ が 実 行 す る 演 算 に よ り 複 数 の 抽 選 要 素 の 何  
れ か を 確 率 的 に 選 択 す る 電 子 抽 選 を 例 示 し た が 、 例 え ば 球 体 等 の 有 体 の 抽 選 体 を 利 用 し て  
複 数 の 抽 選 要 素 の 何 れ か を 選 択 す る 物 理 抽 選 を 抽 選 ゲ ー ム に お い て 実 行 し て も よ い 。 物 理  
抽 選 が 実 行 さ れ る 構 成 に お い て も 前 述 の 各 形 態 と 同 様 に 、 当 選 確 率 Ｐ （ 第 １ 実 施 形 態 ） 、  
抽 選 ゲ ー ム の 時 間 長 （ 第 ５ 実 施 形 態 ） 、 ま た は 報 酬 の 数 量 （ 第 ６ 実 施 形 態 ） が 、 第 ２ ク レ  
ジ ッ ト の 消 費 の 有 無 に 応 じ て 制 御 さ れ る 。
【 ０ ０ ８ ６ 】
（ ２ ） 第 １ ク レ ジ ッ ト お よ び 第 ２ ク レ ジ ッ ト が 消 費 さ れ る ゲ ー ム の 種 類 は 、 抽 選 ゲ ー ム に  
限 定 さ れ な い 。 例 え ば 、 遊 技 者 を 表 す キ ャ ラ ク タ が 洞 窟 ま た は 建 造 物 等 の 探 索 場 所 を 探 索  
す る 探 索 ゲ ー ム 、 ま た は 、 遊 技 者 を 表 す キ ャ ラ ク タ が 他 の キ ャ ラ ク タ と 対 戦 す る 対 戦 ゲ ー  
ム を 、 ゲ ー ム 制 御 部 ２ １ ３ が 制 御 し て も よ い 。 な お 、 遊 技 者 に 有 利 に ゲ ー ム を 進 行 さ せ る  
た め の 具 体 的 な 構 成 は 、 ゲ ー ム の 種 類 に 依 存 す る 。 例 え ば 、 対 戦 ゲ ー ム に お い て は 、 遊 技  
者 の キ ャ ラ ク タ に 関 す る パ ラ メ ー タ の 制 御 に よ り 当 該 キ ャ ラ ク タ を 強 化 す る こ と で 、 遊 技  
者 に 有 利 に ゲ ー ム が 進 行 す る 状 態 と な る 。 ま た 、 探 索 ゲ ー ム に お い て は 、 探 索 場 所 に 関 す  
る パ ラ メ ー タ の 制 御 に よ り 探 索 場 所 の サ イ ズ ま た は 所 要 時 間 を 低 減 す る こ と で 、 遊 技 者 に  
有 利 に ゲ ー ム が 進 行 す る 状 態 と な る 。
【 ０ ０ ８ ７ 】
（ ３ ） 前 述 の 各 形 態 に お い て は 、 第 ２ ク レ ジ ッ ト の 数 量 に 応 じ た 価 値 媒 体 の 払 出 が 禁 止 さ  
れ る 構 成 を 例 示 し た が 、 第 ２ ク レ ジ ッ ト の 数 量 に 応 じ た 価 値 媒 体 の 払 出 を 許 容 し て も よ い  
。 例 え ば 、 払 出 制 御 部 ２ １ ４ が 、 第 ２ ク レ ジ ッ ト の 数 量 に 応 じ た 第 １ 価 値 媒 体 ま た は 第 ２  
価 値 媒 体 の 払 出 を 払 出 装 置 ２ ６ に 実 行 さ せ て も よ い 。
【 ０ ０ ８ ８ 】
（ ４ ） 前 述 の 各 形 態 に お い て は 、 抽 選 ゲ ー ム に お い て 第 １ ク レ ジ ッ ト の 消 費 単 位 が 消 費 さ  
れ る 場 合 を 例 示 し た が 、 第 １ ク レ ジ ッ ト の 消 費 量 は 消 費 単 位 に 限 定 さ れ な い 。 例 え ば 、 遊  
技 者 が 指 定 し た 消 費 量 の 第 １ ク レ ジ ッ ト を 抽 選 ゲ ー ム に お い て 消 費 し て も よ い 。 第 ２ ク レ  
ジ ッ ト に つ い て も 同 様 で あ り 、 消 費 量 は 消 費 単 位 に 限 定 さ れ な い 。 例 え ば 、 遊 技 者 が 指 定  
し た 消 費 量 の 第 ２ ク レ ジ ッ ト を 抽 選 ゲ ー ム に お い て 消 費 し て も よ い 。 第 ２ ク レ ジ ッ ト の 消  
費 量 が 大 き い ほ ど 抽 選 ゲ ー ム が 有 利 に 展 開 さ れ る 構 成 も 好 適 で あ る 。
【 ０ ０ ８ ９ 】
（ ５ ） 遊 技 者 に 有 利 に 抽 選 ゲ ー ム を 進 行 さ せ る た め の 構 成 と し て 、 第 １ 実 施 形 態 に お い て  
は 当 選 確 率 Ｐ を 上 昇 さ せ る 構 成 を 例 示 し 、 第 ５ 実 施 形 態 に お い て は 抽 選 ゲ ー ム の 時 間 長 を  



10

20

30

40

50

JP 7495710 B2 2024.6.5(20)

短 縮 す る 構 成 を 例 示 し 、 第 ６ 実 施 形 態 に お い て は 当 選 時 の 報 酬 の 数 量 を 増 加 さ せ る 構 成 を  
例 示 し た 。 抽 選 ゲ ー ム の 目 的 は 報 酬 の 獲 得 で あ る か ら 、 遊 技 者 に 有 利 に 抽 選 ゲ ー ム を 進 行  
さ せ る 以 上 の 各 構 成 は 、 単 位 時 間 内 に 遊 技 者 が 獲 得 で き る 報 酬 の 数 量 の 期 待 値 を 増 加 さ せ  
る 構 成 と し て 包 括 さ れ る 。 ま た 、 遊 技 者 に 有 利 に 抽 選 ゲ ー ム を 進 行 さ せ る 以 上 の 各 構 成 は  
、 所 定 量 の 報 酬 を 遊 技 者 が 獲 得 す る た め の 所 要 時 間 を 短 縮 さ せ る 構 成 と も 換 言 さ れ る 。 な  
お 、 遊 技 者 に 有 利 に ゲ ー ム を 進 行 さ せ る た め の 複 数 の 処 理 を 併 合 し て も よ い 。
【 ０ ０ ９ ０ 】
［ 付 記 ］
　 以 上 の 記 載 か ら 、 例 え ば 以 下 の よ う に 本 発 明 の 好 適 な 態 様 が 把 握 さ れ る 。 な お 、 各 態 様  
の 理 解 を 容 易 に す る た め に 、 以 下 で は 、 図 面 の 符 号 を 便 宜 的 に 括 弧 書 で 併 記 す る が 、 本 発  
明 を 図 示 の 態 様 に 限 定 す る 趣 旨 で は な い 。
【 ０ ０ ９ １ 】
　 本 発 明 の ひ と つ の 態 様 （ 付 記 １ ） に 係 る ゲ ー ム シ ス テ ム （ １ ） は 、 第 １ 価 値 媒 体 が 投 入  
さ れ た 場 合 に 当 該 第 １ 価 値 媒 体 を 第 １ 遊 技 価 値 に 変 換 す る 第 １ 変 換 部 （ ２ １ １ ） と 、 前 記  
第 １ 価 値 媒 体 と は 別 種 の 第 ２ 価 値 媒 体 が 投 入 さ れ た 場 合 に 当 該 第 ２ 価 値 媒 体 を 第 ２ 遊 技 価  
値 に 変 換 す る 第 ２ 変 換 部 （ ２ １ ２ ） と 、 前 記 第 １ 遊 技 価 値 お よ び 前 記 第 ２ 遊 技 価 値 の 少 な  
く と も 一 方 が 消 費 さ れ る ゲ ー ム を 進 行 さ せ る ゲ ー ム 制 御 部 （ ２ １ ３ ） と を 具 備 し 、 前 記 ゲ  
ー ム 制 御 部 （ ２ １ ３ ） は 、 前 記 第 ２ 遊 技 価 値 が 消 費 さ れ る 場 合 に 、 前 記 第 ２ 遊 技 価 値 が 消  
費 さ れ ず に 前 記 第 １ 遊 技 価 値 が 消 費 さ れ る 場 合 と 比 較 し て 、 遊 技 者 に 有 利 に 前 記 ゲ ー ム を  
進 行 さ せ る 。
【 ０ ０ ９ ２ 】
　 以 上 の 態 様 に よ れ ば 、 第 １ 価 値 媒 体 か ら 変 換 さ れ る 第 １ 遊 技 価 値 と 第 ２ 価 値 媒 体 か ら 変  
換 さ れ る 第 ２ 遊 技 価 値 と が 個 別 に 管 理 さ れ る 。 し た が っ て 、 第 １ 価 値 媒 体 お よ び 第 ２ 価 値  
媒 体 の 双 方 に 対 応 す る １ 種 類 の ク レ ジ ッ ト が 処 理 さ れ る 構 成 と 比 較 し て 、 第 １ 価 値 媒 体 と  
第 ２ 価 値 媒 体 と の 役 割 を 相 違 さ せ る 運 用 が 簡 便 に 実 現 さ れ る 。 ま た 、 第 ２ 価 値 媒 体 か ら 変  
換 さ れ る 第 ２ 遊 技 価 値 が 消 費 さ れ る 場 合 に 、 当 該 第 ２ 遊 技 価 値 が 消 費 さ れ な い 場 合 と 比 較  
し て ゲ ー ム が 遊 技 者 に 有 利 に 進 行 す る 。 し た が っ て 、 遊 技 者 に よ る 第 ２ 価 値 媒 体 の 投 入 が  
促 進 さ れ る 。
【 ０ ０ ９ ３ 】
　 「 価 値 媒 体 （ 第 １ 価 値 媒 体 ， 第 ２ 価 値 媒 体 ） 」 は 、 ゲ ー ム の た め に 消 費 さ れ る 遊 技 価 値  
に 変 換 さ れ る 価 値 を 有 す る 有 体 ま た は 無 体 の 媒 体 で あ る 。 有 体 の 価 値 媒 体 は 、 例 え ば 物 理  
メ ダ ル （ ト ー ク ン コ イ ン ） 、 貨 幣 （ コ イ ン ） ま た は チ ケ ッ ト で あ る 。 無 体 の 価 値 媒 体 は 、  
例 え ば 電 子 メ ダ ル 、 電 子 貨 幣 （ 電 子 マ ネ ー ） ま た は ポ イ ン ト で あ る 。 第 １ 価 値 媒 体 と 第 ２  
価 値 媒 体 と は 相 互 に 別 種 の 価 値 媒 体 で あ る 。 例 え ば 第 １ 価 値 媒 体 は 物 理 メ ダ ル ま た は 電 子  
メ ダ ル で あ り 、 第 ２ 価 値 媒 体 は 物 理 貨 幣 ま た は 電 子 貨 幣 で あ る 。 第 １ 価 値 媒 体 は 、 ゲ ー ム  
に 専 用 さ れ る 代 用 貨 幣 で あ り 、 第 ２ 価 値 媒 体 は 実 貨 幣 （ 法 定 通 貨 ） で あ る と も 換 言 さ れ る  
。 ま た 、 第 １ 価 値 媒 体 は 、 ゲ ー ム の 結 果 に 応 じ て 遊 技 者 に 払 出 可 能 な 価 値 媒 体 で あ り 、 第  
２ 価 値 媒 体 は 、 遊 技 者 に 対 し て 払 出 不 能 な 価 値 媒 体 と 表 現 し て も よ い 。 す な わ ち 、 ゲ ー ム  
を プ レ イ す る 前 後 に お い て 、 遊 技 者 が 保 有 す る 数 量 を 増 加 さ せ る こ と が 可 能 な 価 値 媒 体 が  
第 １ 価 値 媒 体 で あ る 。
【 ０ ０ ９ ４ 】
　 「 遊 技 価 値 」 は 、 ゲ ー ム の プ レ イ の た め の 対 価 と し て 消 費 さ れ る 価 値 で あ る 。 例 え ば ク  
レ ジ ッ ト 等 の 数 値 デ ー タ が 「 遊 技 価 値 」 の 典 型 例 で あ る 。 遊 技 価 値 の 「 消 費 」 は 、 例 え ば  
抽 選 ゲ ー ム に お い て は 「 ベ ッ ト 」 と も 換 言 さ れ る 。 ま た 、 「 第 ２ 遊 技 価 値 が 消 費 さ れ る 場  
合 」 に は 、 第 ２ 遊 技 価 値 の み が 消 費 さ れ る 場 合 と 、 第 １ 遊 技 価 値 お よ び 第 ２ 遊 技 価 値 の 双  
方 が 消 費 さ れ る 場 合 と 、 が 包 含 さ れ る 。
【 ０ ０ ９ ５ 】
　 ゲ ー ム に つ い て 遊 技 者 に 「 有 利 」 で あ る と は 、 遊 技 者 が ゲ ー ム の 目 的 を 達 成 す る う え で  
、 当 該 ゲ ー ム の 進 行 に 関 す る 条 件 が 遊 技 者 に と っ て 好 都 合 で あ る こ と を 意 味 す る 。 例 え ば  
、 当 選 ／ 落 選 が 確 率 的 に 選 択 さ れ る 抽 選 ゲ ー ム に お い て は 、 当 選 の 確 率 が 上 昇 し た 状 態 が  
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「 有 利 」 な 状 態 に 相 当 す る 。 ま た 、 １ 回 の ゲ ー ム の 時 間 長 が 短 い ほ ど 遊 技 者 が 目 的 を 効 率  
的 に 達 成 で き る か ら 、 １ 回 の ゲ ー ム の 時 間 長 が 短 縮 さ れ た 状 態 も 「 有 利 」 な 状 態 に 相 当 す  
る 。 さ ら に 、 報 酬 の 獲 得 を 目 的 と す る ゲ ー ム に お い て は 、 ゲ ー ム の 結 果 に 応 じ て 遊 技 者 に  
付 与 さ れ る 報 酬 の 数 量 が 大 き い 状 態 が 「 有 利 」 な 状 態 に 相 当 す る 。
【 ０ ０ ９ ６ 】
　 付 記 １ の 具 体 例 （ 付 記 ２ ） に お い て 、 前 記 第 ２ 価 値 媒 体 が 投 入 さ れ た 場 合 に 、 前 記 第 １  
変 換 部 が 当 該 第 ２ 価 値 媒 体 を 前 記 第 １ 遊 技 価 値 に 変 換 す る と と も に 、 前 記 第 ２ 変 換 部 が 当  
該 第 ２ 価 値 媒 体 を 前 記 第 ２ 遊 技 価 値 に 変 換 す る 。 以 上 の 態 様 に お い て は 、 第 ２ 価 値 媒 体 が  
第 １ 遊 技 媒 体 お よ び 第 ２ 遊 技 媒 体 に 変 換 さ れ る 。 し た が っ て 、 遊 技 者 は 第 １ 価 値 媒 体 お よ  
び 第 ２ 価 値 媒 体 の 双 方 を 投 入 す る 必 要 が な い 。
【 ０ ０ ９ ７ 】
　 付 記 １ ま た は 付 記 ２ の 具 体 例 （ 付 記 ３ ） に 係 る ゲ ー ム シ ス テ ム （ １ ） は 、 前 記 第 １ 遊 技  
価 値 の 数 量 に 応 じ た 数 量 の 価 値 媒 体 の 払 出 を 実 行 す る 払 出 制 御 部 （ ２ １ ４ ） を 具 備 し 、 前  
記 第 ２ 遊 技 価 値 の 数 量 に 応 じ た 数 量 の 価 値 媒 体 の 払 出 は 制 限 さ れ る 。 以 上 の 態 様 に よ れ ば  
、 第 ２ 遊 技 価 値 の 数 量 に 応 じ た 数 量 の 価 値 媒 体 の 払 出 が 制 限 さ れ る か ら 、 第 ２ 遊 技 価 値 を  
、 遊 技 者 に 有 利 に ゲ ー ム を 進 行 さ せ る た め に 専 用 さ せ る こ と が 可 能 で あ る 。
【 ０ ０ ９ ８ 】
　 「 価 値 媒 体 の 払 出 」 は 、 例 え ば 、 有 体 の 価 値 媒 体 を 遊 技 者 に 対 し て 排 出 す る こ と 、 ま た  
は 、 遊 技 者 が 所 有 す る 口 座 に 無 体 の 価 値 媒 体 （ 例 え ば 電 子 メ ダ ル ） を 転 送 す る こ と で あ る 。
　 「 価 値 媒 体 の 払 出 が 制 限 さ れ る 」 と は 、 第 １ 遊 技 価 値 の 数 量 に 応 じ た 数 量 の 価 値 媒 体 の  
払 出 と 比 較 し て 、 第 ２ 遊 技 価 値 の 数 量 に 応 じ た 数 量 の 価 値 媒 体 の 払 出 が 制 限 さ れ る こ と を  
意 味 す る 。 「 制 限 」 の 典 型 例 は 「 禁 止 」 で あ る が 、 第 ２ 遊 技 価 値 の 数 量 に 応 じ た 数 量 の 価  
値 媒 体 の 払 出 が 完 全 に 禁 止 さ れ る こ と ま で は 必 要 で は な い 。 例 え ば 、 複 数 の 条 件 の 何 れ か  
が 成 立 し た 場 合 に 第 １ 遊 技 価 値 の 数 量 に 応 じ た 数 量 の 価 値 媒 体 の 払 出 が 実 行 さ れ る 構 成 を  
想 定 す る と 、 複 数 の 条 件 の う ち 一 部 の 条 件 が 成 立 し た 場 合 に 第 ２ 遊 技 価 値 の 数 量 に 応 じ た  
数 量 の 価 値 媒 体 の 払 出 が 禁 止 さ れ る 構 成 は 、 「 価 値 媒 体 の 払 出 が 制 限 さ れ る 」 構 成 に 相 当  
す る 。 例 え ば 、 遊 技 者 か ら の 指 示 を 契 機 と し て 、 第 １ 遊 技 価 値 の 数 量 に 応 じ た 数 量 の 価 値  
媒 体 の 払 出 を 払 出 制 御 部 （ ２ １ ４ ） が 実 行 す る 構 成 を 想 定 す る と 、 遊 技 者 か ら の 指 示 を 契  
機 と し た 、 第 ２ 遊 技 価 値 の 数 量 に 応 じ た 数 量 の 価 値 媒 体 の 払 出 が 禁 止 さ れ る 構 成 は 、 他 の  
条 件 の も と で の 払 出 が 許 容 さ れ る 場 合 で も 、 「 価 値 媒 体 の 払 出 が 制 限 さ れ る 」 構 成 に 包 含  
さ れ る 。
【 ０ ０ ９ ９ 】
　 付 記 ３ の 具 体 例 （ 付 記 ４ ） に お い て 、 前 記 第 ２ 変 換 部 （ ２ １ ２ ） は 、 前 記 第 ２ 遊 技 価 値  
の 数 量 が 上 限 値 に 到 達 し た 状 態 に お い て は 、 当 該 第 ２ 遊 技 価 値 の 数 量 の 増 加 を 制 限 す る 。  
第 ２ 遊 技 価 値 に 応 じ た 価 値 媒 体 の 払 出 は 制 限 さ れ る か ら 、 第 ２ 遊 技 価 値 の 数 量 に 上 限 を 設  
定 し な い 構 成 で は 、 第 ２ 遊 技 価 値 が 過 度 に 多 量 と な り 、 当 該 第 ２ 遊 技 価 値 の 全 量 を 遊 技 者  
が 消 費 で き な い 可 能 性 が あ る 。 第 ２ 遊 技 価 値 の 数 量 が 上 限 値 に 到 達 し た 状 態 で は 第 ２ 遊 技  
価 値 が 追 加 さ れ な い 前 述 の 態 様 に よ れ ば 、 第 ２ 遊 技 価 値 の 数 量 を 適 切 な 範 囲 に 制 限 で き る  
と い う 利 点 が あ る 。
【 ０ １ ０ ０ 】
　 付 記 １ か ら 付 記 ４ の 何 れ か の 具 体 例 （ 付 記 ５ ） に お い て 、 前 記 ゲ ー ム は 、 当 選 ／ 落 選 が  
抽 選 に よ り 決 定 さ れ る 抽 選 ゲ ー ム で あ り 、 前 記 ゲ ー ム を 有 利 に 進 行 さ せ る こ と は 、 前 記 第  
２ 遊 技 価 値 が 消 費 さ れ る 前 記 ゲ ー ム に お い て 前 記 遊 技 者 が 当 選 す る 確 率 （ Ｐ ） を 、 前 記 第  
２ 遊 技 価 値 が 消 費 さ れ な い 前 記 ゲ ー ム に お い て 前 記 遊 技 者 が 当 選 す る 確 率 （ Ｐ ） よ り も 高  
い 数 値 に 設 定 す る こ と を 含 む 。 以 上 の 態 様 に よ れ ば 、 第 ２ 遊 技 価 値 の 消 費 に よ り 抽 選 ゲ ー  
ム に お け る 当 選 の 確 率 （ Ｐ ） が 上 昇 す る か ら 、 抽 選 ゲ ー ム で の 当 選 を 目 指 す 遊 技 者 に と っ  
て 有 利 な 状 況 と な る 。
【 ０ １ ０ １ 】
　 「 抽 選 」 は 、 例 え ば 球 体 等 の 抽 選 体 を 利 用 し た 物 理 抽 選 、 お よ び 、 演 算 装 置 に よ る 演 算  
処 理 に よ り 実 現 さ れ る 電 子 抽 選 の 何 れ で も よ い 。
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【 ０ １ ０ ２ 】
　 付 記 １ か ら 付 記 ５ の 何 れ か の 具 体 例 （ 付 記 ６ ） に お い て 、 前 記 ゲ ー ム を 有 利 に 進 行 さ せ  
る こ と は 、 前 記 第 ２ 遊 技 価 値 が 消 費 さ れ る 前 記 ゲ ー ム の 時 間 長 を 、 前 記 第 ２ 遊 技 価 値 が 消  
費 さ れ な い 前 記 ゲ ー ム の 時 間 長 よ り も 短 く す る こ と を 含 む 。 以 上 の 態 様 に よ れ ば 、 第 ２ 遊  
技 価 値 の 消 費 に よ り ゲ ー ム の 時 間 長 が 短 縮 さ れ る か ら 、 ゲ ー ム に お け る 目 的 の 達 成 を 目 指  
す 遊 技 者 に と っ て 有 利 な 状 況 と な る 。
【 ０ １ ０ ３ 】
　 「 ゲ ー ム の 時 間 長 を 短 く す る 」 と は 、 １ 回 の ゲ ー ム に 必 要 な 時 間 を 短 縮 す る こ と を 意 味  
す る 。 例 え ば 、 ゲ ー ム の 進 行 の 速 度 を 上 昇 さ せ る こ と 、 ゲ ー ム を 構 成 す る 複 数 の 段 階 の 一  
部 を 省 略 す る こ と 、 ま た は 、 ゲ ー ム に 関 す る 演 出 の た め の 動 作 を 短 縮 も し く は 省 略 す る こ  
と 等 が 想 定 さ れ る 。
【 ０ １ ０ ４ 】
　 付 記 １ か ら 付 記 ６ の 何 れ か の 具 体 例 （ 付 記 ７ ） に お い て 、 前 記 ゲ ー ム は 、 当 選 ／ 落 選 が  
抽 選 に よ り 決 定 さ れ 、 当 該 抽 選 に お け る 当 選 に よ り 、 前 記 第 １ 遊 技 価 値 の 消 費 量 に 応 じ た  
数 量 の 報 酬 が 前 記 遊 技 者 に 付 与 さ れ る 抽 選 ゲ ー ム で あ り 、 前 記 ゲ ー ム を 有 利 に 進 行 さ せ る  
こ と は 、 前 記 第 ２ 遊 技 価 値 が 消 費 さ れ る 前 記 ゲ ー ム に お け る 前 記 第 １ 遊 技 価 値 の 所 定 量 に  
対 す る 報 酬 の 数 量 を 、 前 記 第 ２ 遊 技 価 値 が 消 費 さ れ な い 前 記 ゲ ー ム に お け る 前 記 第 １ 遊 技  
価 値 の 前 記 所 定 量 に 対 す る 報 酬 の 数 量 よ り も 大 き い 数 値 に 設 定 す る こ と を 含 む 。 以 上 の 態  
様 に よ れ ば 、 第 １ 遊 技 価 値 の 所 定 量 に 対 す る 報 酬 の 数 量 が 第 ２ 遊 技 価 値 の 消 費 に よ り 増 加  
す る か ら 、 多 数 の 報 酬 の 獲 得 を 目 指 す 遊 技 者 に と っ て 有 利 な 状 況 と な る 。
【 ０ １ ０ ５ 】
　 報 酬 の 数 量 は 、 例 え ば 第 １ 遊 技 価 値 の 消 費 量 に 倍 率 （ オ ッ ズ ） を 乗 算 し た 数 値 に 設 定 さ  
れ る 。 し た が っ て 、 「 前 記 第 １ 遊 技 価 値 の 所 定 量 に 対 す る 報 酬 の 数 量 を 大 き い 数 値 に 設 定  
す る こ と 」 は 、 例 え ば 倍 率 を 増 加 さ せ る こ と を 含 む 。
【 ０ １ ０ ６ 】
　 付 記 １ か ら 付 記 ７ の 何 れ か の 具 体 例 （ 付 記 ８ ） に お い て 、 前 記 ゲ ー ム に お い て は 前 記 第  
１ 遊 技 価 値 が 消 費 さ れ 、 前 記 第 ２ 遊 技 価 値 の 残 量 が あ る 場 合 に 、 前 記 第 １ 遊 技 価 値 と と も  
に 当 該 第 ２ 遊 技 価 値 が 消 費 さ れ る 。 以 上 の 態 様 に お い て は 、 第 １ 遊 技 価 値 を 消 費 し た ゲ ー  
ム を 基 本 と し つ つ 、 第 ２ 価 値 媒 体 か ら 変 換 さ れ る 第 ２ 遊 技 価 値 を 当 該 ゲ ー ム の た め に 消 費  
す る こ と で 、 遊 技 者 に 有 利 に ゲ ー ム が 進 行 す る 。
【 ０ １ ０ ７ 】
　 付 記 １ か ら 付 記 ７ の 何 れ か の 具 体 例 （ 付 記 ９ ） に お い て 、 前 記 ゲ ー ム に お い て は 、 前 記  
第 １ 遊 技 価 値 お よ び 前 記 第 ２ 遊 技 価 値 の 一 方 が 選 択 的 に 消 費 さ れ る 。 以 上 の 態 様 に お い て  
は 、 第 １ 遊 技 価 値 を 消 費 し た ゲ ー ム と 、 第 ２ 遊 技 価 値 を 消 費 し た 遊 技 者 に 有 利 な ゲ ー ム と  
が 選 択 的 に 実 行 さ れ る 。
【 ０ １ ０ ８ 】
　 「 第 １ 遊 技 価 値 お よ び 第 ２ 遊 技 価 値 の 一 方 が 選 択 的 に 消 費 さ れ る 」 と は 、 第 ２ 遊 技 価 値  
が 消 費 さ れ ず に 第 １ 遊 技 価 値 が 消 費 さ れ る ゲ ー ム と 、 第 １ 遊 技 価 値 が 消 費 さ れ ず に 第 ２ 遊  
技 価 値 が 消 費 さ れ る ゲ ー ム と の 各 々 が 実 行 さ れ る こ と を 意 味 す る 。 例 え ば 、 第 １ 遊 技 価 値  
お よ び 第 ２ 遊 技 価 値 の 一 方 が 優 先 的 に 消 費 さ れ 、 当 該 遊 技 価 値 の 全 量 を 消 費 し た 場 合 に 他  
方 が 消 費 さ れ る 構 成 、 ま た は 、 第 １ 遊 技 価 値 お よ び 第 ２ 遊 技 価 値 の う ち 遊 技 者 が 選 択 し た  
遊 技 価 値 が ゲ ー ム の た め に 消 費 さ れ る 構 成 が 想 定 さ れ る 。
【 ０ １ ０ ９ 】
　 本 発 明 の ひ と つ の 態 様 （ 付 記 １ ０ ） に 係 る ゲ ー ム シ ス テ ム （ １ ） の 動 作 方 法 は 、 第 １ 価  
値 媒 体 が 投 入 さ れ た 場 合 に 当 該 第 １ 価 値 媒 体 を 第 １ 遊 技 価 値 に 変 換 し 、 前 記 第 １ 価 値 媒 体  
と は 別 種 の 第 ２ 価 値 媒 体 が 投 入 さ れ た 場 合 に 当 該 第 ２ 価 値 媒 体 を 第 ２ 遊 技 価 値 に 変 換 し 、  
前 記 第 １ 遊 技 価 値 お よ び 前 記 第 ２ 遊 技 価 値 の 少 な く と も 一 方 が 消 費 さ れ る ゲ ー ム を 進 行 さ  
せ 、 前 記 第 ２ 遊 技 価 値 が 消 費 さ れ る 場 合 に 、 前 記 第 ２ 遊 技 価 値 が 消 費 さ れ ず に 前 記 第 １ 遊  
技 価 値 が 消 費 さ れ る 場 合 と 比 較 し て 、 遊 技 者 に 有 利 に 前 記 ゲ ー ム を 進 行 さ せ る 。
【 ０ １ １ ０ 】
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　 本 発 明 の ひ と つ の 態 様 （ 付 記 １ １ ） に 係 る プ ロ グ ラ ム は 、 第 １ 価 値 媒 体 が 投 入 さ れ た 場  
合 に 当 該 第 １ 価 値 媒 体 を 第 １ 遊 技 価 値 に 変 換 す る 第 １ 変 換 部 （ ２ １ １ ） 、 前 記 第 １ 価 値 媒  
体 と は 別 種 の 第 ２ 価 値 媒 体 が 投 入 さ れ た 場 合 に 当 該 第 ２ 価 値 媒 体 を 第 ２ 遊 技 価 値 に 変 換 す  
る 第 ２ 変 換 部 （ ２ １ ２ ） 、 お よ び 、 前 記 第 １ 遊 技 価 値 お よ び 前 記 第 ２ 遊 技 価 値 の 少 な く と  
も 一 方 が 消 費 さ れ る ゲ ー ム を 進 行 さ せ る ゲ ー ム 制 御 部 （ ２ １ ３ ） と し て コ ン ピ ュ ー タ を 機  
能 さ せ る プ ロ グ ラ ム で あ っ て 、 前 記 ゲ ー ム 制 御 部 （ ２ １ ３ ） は 、 前 記 第 ２ 遊 技 価 値 が 消 費  
さ れ る 場 合 に 、 前 記 第 ２ 遊 技 価 値 が 消 費 さ れ ず に 前 記 第 １ 遊 技 価 値 が 消 費 さ れ る 場 合 と 比  
較 し て 、 遊 技 者 に 有 利 に 前 記 ゲ ー ム を 進 行 さ せ る 。
【 符 号 の 説 明 】
【 ０ １ １ １ 】
１ … ゲ ー ム シ ス テ ム 、 ２ １ … 制 御 装 置 、 ２ １ １ … 第 １ 変 換 部 、 ２ １ ２ … 第 ２ 変 換 部 、 ２ １  
３ … ゲ ー ム 制 御 部 、 ２ １ ４ … 払 出 制 御 部 、 ２ ２ … 記 憶 装 置 、 ２ ３ … 表 示 装 置 、 ２ ４ … 操 作  
装 置 、 ２ ５ … 受 付 装 置 、 ２ ５ １ … 第 １ 受 付 部 、 ２ ５ ２ … 第 ２ 受 付 部 、 ２ ６ … 払 出 装 置 。
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【 図 面 】
【 図 １ 】 【 図 ２ 】

【 図 ３ 】 【 図 ４ 】
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【 図 ５ 】 【 図 ６ 】

【 図 ７ 】 【 図 ８ 】
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ステム」に係る製品をゲームパニック三郷店（埼玉県三郷市ピアラシティ１－１－２００）に設置し、公衆の利 
用に供してその評価等を調査するロケーションテストを実施
　特許法第３０条第２項適用  平成３１年４月２６日  株式会社コナミアミューズメントが本願発明の「ゲームシ 
ステム」に係る製品を鉄腕２４浜野店（千葉県千葉市中央区浜野町１０２５－５９）に設置し、公衆の利用に供 
してその評価等を調査するロケーションテストを実施
　特許法第３０条第２項適用  令和１年５月２４日  株式会社コナミアミューズメントが本願発明の「ゲームシス 
テム」に係る製品を楽市街道箱崎店（福岡県福岡市東区箱崎５－１－８）に設置し、公衆の利用に供してその評 
価等を調査するロケーションテストを実施
　特許法第３０条第２項適用  令和１年７月１６日  株式会社コナミアミューズメントが本願発明の「ゲームシス 
テム」に係る製品を楽市街道箱崎店（福岡県福岡市東区箱崎５－１－８）に設置し、公衆の利用に供してその評 
価等を調査するロケーションテストを実施
　特許法第３０条第２項適用  令和１年５月３１日  株式会社コナミアミューズメントが本願発明の「ゲームシス 
テム」に係る製品をホムスタ玉津店（兵庫県神戸市西区丸塚２－９－１８メガパレス２Ｆ）に設置し、公衆の利 
用に供してその評価等を調査するロケーションテストを実施
　特許法第３０条第２項適用  令和１年５月３０日  株式会社コナミアミューズメントが本願発明の「ゲームシス 
テム」に係る製品をイオン北戸田（埼玉県戸田市美女木東１－３－１）に設置し、公衆の利用に供してその評価 
等を調査するロケーションテストを実施
　特許法第３０条第２項適用  令和１年５月３１日  株式会社コナミアミューズメントが本願発明の「ゲームシス 
テム」に係る製品をシルクハット川崎ダイス（川崎市川崎区駅前本町８  ダイスビル地下２Ｆ）に設置し、公衆 
の利用に供してその評価等を調査するロケーションテストを実施
　特許法第３０条第２項適用  令和１年６月２８日  株式会社コナミアミューズメントが本願発明の「ゲームシス 
テム」に係る製品をシルクハット川崎ダイス（川崎市川崎区駅前本町８  ダイスビル地下２Ｆ）に設置し、公衆 
の利用に供してその評価等を調査するロケーションテストを実施
　特許法第３０条第２項適用  令和１年５月３１日  株式会社コナミアミューズメントが本願発明の「ゲームシス 
テム」に係る製品をアミパラ倉敷（倉敷市西中新田６２４－１）に設置し、公衆の利用に供してその評価等を調 
査するロケーションテストを実施
　特許法第３０条第２項適用  令和１年５月３１日  株式会社コナミアミューズメントが本願発明の「ゲームシス 
テム」に係る製品をＹＡＺ寝屋川店（大阪府寝屋川市石津中町２５－２６）に設置し、公衆の利用に供してその 
評価等を調査するロケーションテストを実施
　特許法第３０条第２項適用  令和１年６月５日  株式会社コナミアミューズメントが本願発明の「ゲームシステ 
ム」に係る製品をイオン与野（埼玉県さいたま市中央区本町西５－２－９）に設置し、公衆の利用に供してその 
評価等を調査するロケーションテストを実施
　特許法第３０条第２項適用  令和１年６月６日  株式会社コナミアミューズメントが本願発明の「ゲームシステ 
ム」に係る製品をラウンドワン南砂店（東京都江東区南砂六丁目７番１５号）に設置し、公衆の利用に供してそ 
の評価等を調査するロケーションテストを実施
　特許法第３０条第２項適用  令和１年７月１２日  株式会社コナミアミューズメントが本願発明の「ゲームシス 
テム」に係る製品をエースレーン草津（滋賀県草津市野路３丁目１－５）に設置し、公衆の利用に供してその評 
価等を調査するロケーションテストを実施
　特許法第３０条第２項適用  令和１年７月１９日  株式会社コナミアミューズメントが本願発明の「ゲームシス 
テム」に係る製品をアミューズメントベネクス浦和店（埼玉県さいたま市南区辻７－２－８）に設置し、公衆の 
利用に供してその評価等を調査するロケーションテストを実施
　特許法第３０条第２項適用  令和１年８月６日  株式会社コナミアミューズメントが本願発明の「ゲームシステ 
ム」に係る製品をキャロム青梅（東京都青梅市千ヶ瀬町４－３２６－１）に設置し、公衆の利用に供してその評 
価等を調査するロケーションテストを実施



10

JP 7495710 B2 2024.6.5(27)

　特許法第３０条第２項適用  令和１年９月１９日～  株式会社コナミアミューズメントが全国の店舗に設置され 
た既存のゲームシステムのソフトウェアを、本願発明の「ゲームシステム」に係るソフトウェアに交換するダウ 
ンロード販売を順次開始
　特許法第３０条第２項適用  令和１年９月２４日～  株式会社コナミアミューズメントが本願発明の「ゲームシ 
ステム」に係る製品に出荷を順次開始し、当該出荷先である全国アミューズメント施設において当該製品の稼働 
を順次開始
　特許法第３０条第２項適用  令和１年９月２４日  株式会社コナミアミューズメントが「パチスロ『ＧＩ優駿倶 
楽部』がメダルゲーム「ＦＥＡＴＵＲＥ  ＰＲＥＭＩＵＭ」シリーズとして登場！」のプレスリリースの内容を 
ウェブサイト（ｈｔｔｐｓ：／／ｗｗｗ．ｋｏｎａｍｉ．ｃｏｍ／ａｍｕｓｅｍｅｎｔ／ｃｏｒｐｏｒａｔｅ／ 
ｊａ／ｔｏｐｉｃｓ／２０１９０９２４／）にて公開
　特許法第３０条第２項適用  平成３１年４月２５日  株式会社コナミアミューズメントが本願発明の「ゲームシ 
ステム」に係る製品「ＧＩ優駿倶楽部が「フィーチャープレミアム」に新登場！ロケテスト開催！！」の内容を 
ウェブサイト（ｈｔｔｐｓ：／／ｗｗｗ．ｋｏｎａｍｉ．ｃｏｍ／ａｍｕｓｅｍｅｎｔ／ｔｏｐｉｃｓ／１３０ 
２１／）にて公開
　特許法第３０条第２項適用  令和１年９月１０日  株式会社コナミアミューズメントが本願発明の「ゲームシス 
テム」に係る製品「ＧＩ優駿倶楽部／ゲーム紹介」の内容をウェブサイト（ｈｔｔｐｓ：／／ｗｗｗ．ｋｏｎａ 
ｍｉ．ｃｏｍ／ａｍｕｓｅｍｅｎｔ／ｐｒｏｄｕｃｔｓ／ｓｉｔｅ／ａｍ＿ｆｅａｔｕｒｅ＿ｐｒｅｍｉｕｍ／ 
ｉｎｆｏ１０．ｈｔｍｌ）にて公開
　特許法第３０条第２項適用  令和１年７月５日  株式会社プラントピアが本願発明の「ゲームシステム」に係る 
製品の内容を「パチスロ攻略マガジン」２０１９年８月号Ｐ．４６にて公開
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