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Komputer zabawka

Przedmiotem wzoru przemystowego jest komputer zabawka.

Istota wzoru przemystowego jest zmierzajaca do celéw estetycznych
nowa posta¢ przedmiotu, przejawiajgca sie w jego ksztalcie oraz uktadzie linii
krawedzi jego elementow.

Przedmiot wzoru przemystowego zostat uwidoczniony na zatagczonym
materiale ilustracyjnym, na ktorym fig. 1 jest fotografig zamknietego komputera
w widoku z gory, fig. 2 fotografig otwartego komputera w widoku z géry, a fig. 3
jest fotografig widoku z profilu zamknietego komputera, natomiast fig. 4 jest
fotografig widoku z jednego z naroznikéw zamknietego komputera.

Komputer zabawka sktada sie¢ z dwdch zespolonych ze sobg wahliwie
czesci, z ktoérych pierwsza jest podstawa zawierajacy klawiature usytuowang
na jej gérnej powierzchni. Drugg czescig komputera jest panel gémy, ktéry ma
usytuowany na powierzchni lezacej po stronie klawiatury monitor. W widoku z
gory krawedz powierzchni gérnej podstawy komputera odwzorowuje prostokat.
Na powierzchni gornej podstawy, wzdiuz pierwszego boku diugiego klawiatury
sg usytuowane symetrycznie dwie nakladki diugie i lezaca miedzy nimi
nakiadka krotka. Naktadki majg posta¢ paskéw zaokraglonych na koncach,
przy czym na ich powierzchni widniejg dwa szeregi szczelin wzdtuznych
utozonych wzdtuz bokéw naktadek. W panelu géornym po bokach monitora sg
usytuowane dwie przystony o ksztaltach két, ktdrych powierzchnie wewnetrzne
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rozdzielaja rzedy poziomych szczelin. Przy zamknigtym komputerze na
powierzchni czesci drugiej jest wyeksponowany podziat powierzchni na
fragmenty. Krawedzie wydzielajace fragmenty powierzchni gérnej czesci
drugiej biegng po krzywych stanowigcych potaczenia tukéw o zré6znicowanych
promieniach.

Cechy istotne wzoru przemystowego

Komputer zabawka skiadajacy sie¢ z dwéch zespolonych ze sobg
wahliwie cze$ci, z ktérych pierwsza jest podstawa zawierajaca klawiature
usytuowang na jej gérnej powierzchni, natomiast drugg czescig komputera jest
panel gémy, ktéry ma usytuowany na powierzchni lezacej po stronie klawiatury
monitor, ponadto w widoku z géry krawedz powierzchni gémej podstawy
komputera odwzorowuje prostokat, ma postaciowe istotne cechy wzoru
przemysiowego, wedlug ktdrych, na powierzchni gémej podstawy, wzdiuz
pierwszego boku diugiego klawiatury sg usytuowane symetrycznie dwie
naktadki diugie i lezaca migedzy nimi naktadka krétka, przy czym naktadki majg
posta¢ paskéw zaokraglonych na koricach, przy czym na ich powierzchni
widniejg dwa szeregi szczelin wzdtuznych utozonych wzdtuz bokéw nakiadek,
poza tym w panelu gérmym po bokach monitora sg usytuowane dwie przystony
o ksztattach kot, ktérych powierzchnie wewnetrzne rozdzielajg rzedy
poziomych szczelin, ponadto przy zamknietym komputerze na powierzchni
czeSci drugiej jest wyeksponowany podziat powierzchni na fragmenty,
natomiast krawedzie wydzielajace fragmenty powierzchni gérnej czesci drugiej
biegng po krzywych stanowigcych potaczenia tukéw o zréznicowanych
promieniach, jak pokazano na zatgczonym materiale ilustracyjnym fig. 1, fig. 2,
fig. 3ifig. 4.
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HOJ PIERWSZY KOMPUTER
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