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DESCRIPCIÓN

Corrección de la posición de impresión.
La presente invención versa acerca de un méto-

do para corregir la posición de la impresión impresa
por una impresora controlada mediante ordenador. La
invención también versa acerca de un programa infor-
mático para implementar este método, y de un siste-
ma, que consta de un ordenador y una impresora, que
implementa este programa.

Son ahora habituales los procedimientos de impre-
sión automatizada, en los que se utiliza una impresora
controlada mediante ordenador para imprimir sobre
un medio imprimible. Se conocen muchos distintos
tipos de impresoras, incluyendo los tipos de chorro
de tinta, láser, matriz de puntos, matriz de impacto,
transferencia térmica y margarita. El medio imprimi-
ble puede ser una hoja de papel o cartulina, tela, o
una o más etiquetas. En el caso de las etiquetas, es
habitual obtener una pluralidad de etiquetas adhesi-
vas en una hoja encerada, que se introduce entonces
en la impresora. La impresión en sí misma puede ser
de caracteres alfanuméricos, texto, imágenes, códigos
de barras o fotografías.

Todos los medios anteriores se utilizan habitual-
mente en una amplia variedad de tamaños. Entre los
medios de gran escala, por ejemplo, están los carte-
les de publicidad y las calcomanías. Los medios de
menor escala se utilizan para la impresión de materia-
les de envasado y etiquetas. Se utilizan etiquetas muy
pequeñas para etiquetar componentes electrónicos y
cableado. En todos estos casos, y especialmente en
la impresión de etiquetas, resulta de vital importancia
que la impresión esté colocada con precisión sobre el
medio imprimible. Una impresión colocada incorrec-
tamente da la impresión de estar descuidada y de ser
poco profesional, y, si se lleva a un caso extremo, pue-
de resultar que parte de la impresión deseada no lle-
gue a la zona prevista para ello. Esto da como resulta-
do un texto y/o fotografías recortadas, lo que resulta
en la necesidad de repetir el trabajo de impresión, que
puede ser tanto costoso como laborioso.

En algunos trabajos, tales como la impresión de
instrucciones en envases farmacéuticos, si la impre-
sión no llega a la zona de etiqueta deseada, las conse-
cuencias pueden ser sumamente serias. En tal caso, el
paciente puede recibir solo parte de las instrucciones,
y esto podría resultar en que éste tome un tratamiento
inapropiado.

En el caso de etiquetas muy pequeñas, como aque-
llas utilizadas para componentes electrónicos, las eti-
quetas deben estar alineadas con mucha precisión si
el texto ha de estar colocado correctamente. Si el tex-
to no está posicionado correctamente, puede ser muy
difícil ajustar la impresora o el software informático
para rectificar el error. Tradicionalmente, esta “puesta
a punto” ha sido llevada a cabo por el usuario impri-
miendo sobre una hoja de papel en blanco y luego
poniéndola encima de la propia hoja de etiquetas. Ac-
to seguido, mide de alguna forma por cuánto se salen
varios bloques de información (normalmente arriba a
la izquierda, arriba a la derecha y abajo a la izquierda)
e introduce estas medidas en el software del ordena-
dor, que ajusta la configuración apropiada, como el
margen superior, el margen izquierdo, el interletrado
horizontal y el interlineado vertical. De manera alter-
nativa, el usuario puede imprimir directamente sobre
una hoja de etiquetas (o una hoja sobre la cual se han

marcado los bordes de unas etiquetas), y entonces me-
diría de forma manual la desviación de la impresión
de su posición deseada. Esta información sería intro-
ducida en el software, que realizaría los ajustes nece-
sarios.

El método descrito anteriormente confía en gran
medida en el método de prueba y error. La medición
de la desviación de la impresión debe ser manual, y
esto es tanto lento como susceptible de errores. A me-
nudo se deben llevar a cabo múltiples pruebas de im-
presión antes de que se obtenga una impresión posi-
cionada de manera aceptable.

Es, en consecuencia, un objeto de la presente in-
vención superar o al menos mitigar uno o todos los
problemas mencionados anteriormente.

En las patentes US 5.186.102 y WO 8102083 se
muestran sistemas previos de impresión mediante el
corte de plantillas y el control de la posición de im-
presión a través del uso de un escáner manual, res-
pectivamente.

Un ejemplo de un paquete de software para el
ajuste de la posición de impresión conocido en el es-
tado de la técnica es el Paint Shop Pro (patente US
4558302). Éste tiene una interfaz de usuario en la pan-
talla que permite al usuario modificar la configuración
de la página en un proceso de impresión mediante la
reconfiguración del espacio de las imágenes desde la
parte superior de la página y la parte izquierda de la
página. Dicho software, sin embargo, no calcula ni
proporciona un ajuste correctivo para imágenes im-
presas posicionadas incorrectamente.
Resumen de la invención

En conformidad con la presente invención, se pro-
porciona un método para corregir la posición de una
imagen impresa cuyo contenido (14; 24) sea una o
más etiquetas sobre un medio imprimible (12; 22), es-
tando dicha imagen generada por un ordenador e im-
presa sobre un medio imprimible (12; 22) por una im-
presora controlada mediante el ordenador, en el que:
(i) el ordenador lleva a cabo una operación de im-
presión para imprimir dicha imagen de impresión so-
bre un medio imprimible; (ii) el ordenador obtiene las
coordenadas (A) que definen una posición requerida
de la imagen del contenido de la etiqueta con respec-
to a un medio imprimible, y muestra una represen-
tación (40) del medio imprimible y (42) del conte-
nido de la etiqueta en su posición relativa requerida;
(iii) el ordenador responde a datos introducidos por
un usuario para determinar coordenadas (B) de la po-
sición actual de la imagen; y (iv) el ordenador cal-
cula y responde a la diferencia (B-A) entre las posi-
ciones actual y requerida para corregir la posición de
la imagen que se generaría por el ordenador en la si-
guiente ejecución de la operación de impresión, para
que así sea impresa en la posición correcta, donde en
(iii) el usuario visualiza la representación y la ima-
gen impresa y acciona un dispositivo electrónico de
entrada que se comunica con el ordenador para hacer
que el ordenador altere la posición de la imagen del
contenido de la etiqueta con respecto al medio im-
primible en la representación, para que así coincidan
con la posición percibida de la imagen del conteni-
do de la etiqueta impresa sobre el medio imprimible
real.

Preferiblemente el contenido de la etiqueta cons-
ta de texto, y la imagen del contenido de la etiqueta
impresa en (i) es el texto o una versión del texto con
distintos caracteres.
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El usuario visualiza la representación y la imagen
impresa y acciona un dispositivo de puntero electró-
nico (como un ratón o un trackball) que se comunica
con el ordenador para hacer que el ordenador altere la
posición de la imagen con respecto al medio en la re-
presentación, para coincidir con la posición percibida
de la imagen impresa sobre el medio real. Preferible-
mente, el usuario también introduce o selecciona la
posición deseada de la imagen y hace que el ordena-
dor la muestre en la representación del medio.

Es particularmente preferible que el ordenador
muestre una representación de la posición deseada de
la imagen y del medio imprimible, y que el usuario
utilice el dispositivo de puntero electrónico para mo-
ver la representación de la posición relativa de la ima-
gen a la representación del medio, para que coincida
con la posición percibida de la imagen impresa sobre
el medio real. Alternativamente, el ordenador mues-
tra una representación de la posición deseada de la
imagen y del medio imprimible, y el usuario utiliza el
dispositivo de puntero electrónico para mover la re-
presentación de la posición del medio con respecto a
la representación de la imagen, para que coincida con
la posición percibida de la imagen impresa sobre el
medio real.

Este método tiene la ventaja de ser mucho más rá-
pido, fácil y más intuitivo que los métodos de prueba
y error conocidos hasta ahora. El método puede ser
incorporado fácilmente en software informático, tan-
to en los controladores de las propias impresoras co-
mo en software de aplicaciones, como un programa
de tratamiento de texto o paquetes de autoedición.

Como alternativa a que el usuario visualice la re-
presentación, que sería normalmente en una pantalla,
y la compare con el medio impreso real que está en
una posición cercana, sería posible escanear el me-
dio impreso, por ejemplo utilizando un escáner de so-
bremesa conectado al ordenador. Por lo tanto, en un
ejemplo de realización alternativo, el ordenador esca-
nea el medio impreso y lo muestra en dicha represen-
tación, mostrando, por lo tanto, la posición de impre-
sión real. El usuario puede accionar un dispositivo de
puntero electrónico que se comunica con el ordenador
para identificar (por ejemplo, mediante el proceso de
apuntar y hacer clic) la imagen en la representación
para permitir al ordenador determinar las coordena-
das de la imagen real. El usuario puede accionar el
dispositivo de puntero electrónico para indicar la po-
sición deseada de la imagen en la representación para
permitir que el ordenador determine las coordenadas
de la posición deseada de la imagen.

La presente invención proporciona también un
programa informático correspondiente para llevar a
cabo los pasos del método para su uso en un orde-
nador para corregir la posición de una imagen impre-
sa sobre un medio imprimible. De manera ventajosa,
este programa informático puede existir como progra-
ma complementario de funcionalidad extendida para
su incorporación con otros paquetes de software.

La invención también proporciona el programa in-
formático almacenado en un vehículo de datos.

En conformidad con la presente invención, tam-
bién se proporciona un sistema informático que cons-
ta de un ordenador y una impresora, habiendo si-
do programado dicho ordenador con el programa in-
formático, como se ha definido anteriormente, para
corregir la posición de impresión sobre un medio im-
primible, estando dicha impresión impresa sobre el

medio imprimible por la impresora controlada por el
ordenador.

Se describirán ahora más particularmente los
ejemplos de realización de la presente invención, úni-
camente a título de ejemplo, y haciendo referencia a
los dibujos adjuntos en los que:

la Figura 1 es un ejemplo de una hoja de etiquetas
impresa correctamente;

la Figura 2 es un ejemplo de una hoja de etiquetas
impresa incorrectamente;

la Figura 3 es una etiqueta impresa incorrectamen-
te, sacada de la hoja de la Figura 2;

la Figura 4 es una ilustración de una representa-
ción en pantalla de una etiqueta que indica la posición
deseada de impresión;

la Figura 5 es una ilustración de una representa-
ción en pantalla de una etiqueta que ha sido impresa y
en la que la impresión no se encuentra en la posición
deseada; y

la Figura 6 muestra la geometría vectorial utiliza-
da por el software informático de un ejemplo de rea-
lización de la presente invención.

Los presentes ejemplos de realización representan
actualmente las mejores formas conocidas por el soli-
citante de poner en práctica la invención, pero no son
las únicas formas en las que esto se podría conseguir.
Están ilustrados, y serán descritos ahora, únicamente
a título de ejemplo.

Para ilustrar la aplicación de la invención, la Figu-
ra 1 muestra una hoja de papel encerado 10 que tiene
un conjunto de ocho etiquetas adhesivas sobre papel
encerado 12. En este ejemplo se pretende que el texto
14 esté impreso en cada etiqueta, aunque la invención
es aplicable a cualquier tipo de caracteres impresos o
imágenes, y el medio impreso no necesita ser una hoja
de una o más etiquetas. En este ejemplo, sin embargo,
el texto es una notificación de advertencia sumamente
importante, y se pretende que las etiquetas sean pega-
das a las botellas de un producto farmacéutico de un
determinado tipo.

La Figura 2 ilustra una hoja impresa incorrecta-
mente 20 de etiquetas 22. El texto 24 no ha sido ali-
neado correctamente con las etiquetas. En consecuen-
cia, como muestra la Figura 3, cuando la etiqueta 30
se saca de la hoja encerada, el texto 32 presente no es
el que se pretendía. De hecho, en el ejemplo utilizado
en las ilustraciones, el significado de las etiquetas ha
sido alterado radicalmente. Un farmacéutico incauto
puede aplicar dicha etiqueta a una botella, y como re-
sultado el paciente podría arriesgarse a padecer unas
consecuencias lamentables por un consumo erróneo
de este producto farmacéutico.

El software del ordenador proporcionado por la
presente invención permite que la posición incorrecta
de la impresión sea corregida de forma rápida, simple
y sencilla.

Al utilizar este software, al usuario se le propor-
ciona (Figura 4) una representación de una etiqueta
40 en la pantalla del ordenador. Se le pide al usuario
que informe al software de la posición deseada en la
que debería aparecer el texto en la etiqueta. Esto se
lleva a cabo posicionando la representación gráfica de
la posición del texto 42 sobre la representación de la
etiqueta 40. (Se debería tener en cuenta que aunque
se utilice la expresión “posición del texto”, la posi-
ción del texto también podría equivaler a la posición
de cualquier tipo de imagen imprimible.) El software
graba esta información en forma de coordenadas, en
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el marco de referencia de la etiqueta u hoja de etique-
tas. En un ejemplo de realización muy sencillo de la
invención, las coordenadas grabadas se corresponden
con la esquina superior izquierda del espacio ocupa-
do por el texto. En la Figura 4 estas coordenadas son
simplemente las indicadas por A, que son relativas al
origen del sistema de coordenadas O. Este origen del
sistema de coordenadas está definido con respecto a la
representación de la etiqueta, que permanece estática.

En un ejemplo de realización más avanzado de la
invención, se pueden requerir y grabar coordinadas
adicionales, tales como las esquinas superior derecha,
inferior izquierda e inferior derecha del espacio que
será ocupado por el texto. La combinación apropiada
de estas coordenadas la determinará el especialista de
etiquetado o impresión para acomodar el trabajo par-
ticular de cada momento.

A continuación se imprime una página de prueba,
bien utilizando una o más etiquetas reales sobre una
hoja de papel encerado, o utilizando un borde de una
o más etiquetas preimpresas sobre una hoja de papel.
El texto o imagen de prueba impreso puede ser distin-
to al contenido del trabajo de impresión real para el
cual se está preparando el sistema. Por ejemplo, para
una hoja de etiquetas, se puede imprimir una cadena
alfanumérica distinta en la posición correspondiente a
cada etiqueta.

Si el texto de prueba aparece en la posición de-
seada en la impresión, entonces el usuario no preci-
sa tomar medidas adicionales con este software. Sin
embargo, si hay una discrepancia entre las posicio-
nes de texto deseada y real, entonces se requiere que
el usuario replique en la pantalla la apariencia de la
etiqueta impresa incorrectamente. En un ejemplo de
realización particularmente preferido de la invención,
el usuario, mientras visualiza la página de prueba real
impresa y también mientras visualiza la pantalla del
ordenador, simplemente utiliza el ratón del ordenador
(o un dispositivo de puntero electrónico equivalente,
como un trackball) para arrastrar la representación de
la posición del texto desde su posición 42 en la Figura
4 a una posición 52 (Figura 5) con respecto a una re-
presentación estática de la etiqueta 50. La posición a
la que se arrastra la representación de la posición del
texto se corresponde con la posición real en la que,
como la percibe el usuario, se ha impreso el texto de
prueba con respecto a la etiqueta. En la Figura 5 se uti-
liza el mismo sistema de coordenadas que en la Figura
4, y las coordenadas de la esquina superior izquierda
de la posición de texto real están indicadas por B.

De forma alternativa, el usuario puede arrastrar la
representación en la pantalla de la etiqueta 40 y repo-
sicionarla con respecto a una representación estática
de la posición del texto 42, para que el resultante posi-
cionamiento relativo de las representaciones del texto
52 y de la etiqueta 50 sean los mismos que los mostra-
dos en la Figura 5 y se correspondan de nuevo con la
posición real en la que, según lo percibe el usuario, se
ha impreso el texto de prueba en relación a la etique-
ta. En este caso, sin embargo, el origen del sistema de
coordenadas, como lo utiliza el programa, está defini-
do con respecto a la representación de la posición del
texto, ya que es esto (en vez de la representación de la
etiqueta) lo que permanece estático.

Cualesquiera de los dos métodos anteriores que
escoja el usuario, el resultado neto es que el usuario
ha proporcionado al ordenador una información que
describe la discrepancia entre la posición de impre-

sión real y la posición de impresión deseada. Dada
esta información, el ordenador calcula una función de
correspondencia que, cuando se aplica a las coordena-
das que definen la posición real de la imagen impresa,
da como resultado la posición de impresión deseada.
En el caso del presente ejemplo, aplicar la función de
correspondencia a las coordenadas designadas por B
da como resultado las coordenadas A. En este ejemplo
esta función de correspondencia es un simple vector
de traslación, pero también puede ser una función que
describa una rotación y/o una ampliación/reducción,
o cualquier combinación de una traslación, rotación
y ampliación/reducción. En el presente ejemplo, sin
embargo, este vector, que se denomina r en la Figura
6, se define en notación vectorial por:

r = A − B

En toda impresión subsiguiente, el software apli-
ca la función de correspondencia a las coordenadas
de impresión. En este ejemplo, esto significa sumar el
vector de traslación r. Por lo tanto, la posición de im-
presión se ajusta para garantizar que la subsiguiente
impresión esté alineada correctamente con respecto a
las etiquetas.

Se tendrá en cuenta que esto simplemente corrige
el desplazamiento de la imagen impresa con el me-
dio introduciendo un vector de traslación a la imagen.
Otras formas de impresión incorrecta, que incluyen el
desplazamiento, pueden incluir la rotación de la ima-
gen, o la ampliación o reducción de la imagen. Estos
errores también pueden ser corregidos utilizando la
invención, utilizando más de un conjunto de coorde-
nadas. Por ejemplo, se podrían utilizar las esquinas
opuestas de la zona de la imagen del texto; de mane-
ra similar, el ordenador podría obtener y procesar las
coordenadas de las posiciones real y deseada de esas
esquinas. El programa que genera la imagen del texto
para su impresión compensa el error como respuesta
a las coordenadas que se le suministran.

El programa también puede estar configurado para
que, según lo manipule el usuario, las representacio-
nes en pantalla de la posición del texto y de la etique-
ta, los parámetros numéricos apropiados (que pueden
constar de valores numéricos corregidos para el mar-
gen superior, margen izquierdo, interletrado horizon-
tal e interlineado vertical) están actualizados simul-
táneamente en una tabla en la pantalla, típicamente
en una ventana sobrepuesta en Microsoft Windows
(RTM). Sin embargo, en vez de arrastrar las repre-
sentaciones en la pantalla y observar cómo cambian
estos parámetros, el usuario puede, de manera alter-
nativa, introducir los valores numéricos directamen-
te en esta tabla utilizando el teclado del ordenador, o
ajustarlos manualmente utilizando medios de entrada
tales como las teclas de cursor arriba/abajo o pulsan-
do en los iconos arriba/abajo con el ratón. El usuario
puede continuar ajustando manualmente los valores
hasta que las representaciones gráficas en pantalla se
correspondan con la impresión de prueba. De mane-
ra alternativa, el usuario puede volver a arrastrar las
representaciones de pantalla utilizando el ratón direc-
tamente.

En otro ejemplo de realización alternativo de la
invención, que se basa menos en la percepción del
usuario pero que involucra a otro dispositivo perifé-
rico, se puede utilizar un escáner para escanear el me-

4



7

5

10

15

20

25

30

35

40

45

50

55

60

65

ES 2 267 811 T3 8

dio impreso en el ordenador. En un ejemplo, un es-
cáner digital escanea una imagen de la etiqueta im-
presa incorrectamente. La etiqueta, o sea, el medio
impreso, se muestra en la pantalla al usuario. El pro-
pio software puede entonces reconocer los límites de
la imagen, y, por lo tanto, las coordenadas requeri-
das de la posición real de la imagen (sujeto, por su-
puesto, a cualquier error introducido por el escáner,
que debería ser mínimo). De manera alternativa, el
usuario identifica la posición de la imagen por me-
dio de un ratón para apuntar y hacer clic. Entonces el
software se utiliza para delinear, en la pantalla, la po-
sición del texto con respecto a la etiqueta. El usuario
puede entonces arrastrar la imagen del texto a la posi-
ción deseada con respecto al medio del entorno, que
también se ve representado en pantalla. De manera
alternativa, el usuario puede seleccionar una posición
deseada a partir de opciones que el programa le pre-
senta en la pantalla. Entonces el programa procesa la
información sobre las posiciones real y deseada, y lo
compensa en el programa que genera la imagen que
se imprimirá, para que este error de desplazamiento
sea corregido en futuras impresiones.

Se tendrá en cuenta que, para una hoja que cons-
ta de un conjunto de etiquetas, la posición de las eti-
quetas en general abarcará las etiquetas individuales.
Cuando se imprime dicha hoja, el software está con-
figurado consecuentemente para que, cuando se im-
prime la página de prueba, el texto de prueba se im-
prima en la posición de cada etiqueta en la hoja. En
vez de requerir que el usuario ajuste, en la pantalla, la
zona de texto completa como una única entidad para
conformarla con la impresión de prueba, el software
proporciona una alternativa más intuitiva: el usuario
simplemente selecciona etiquetas individuales y ajus-
ta, para cada etiqueta, su representación en pantalla
utilizando las técnicas descritas anteriormente hasta
que la representación en pantalla de esa etiqueta se
ajuste a la apariencia de la etiqueta real correspon-
diente impresa en la hoja de prueba. Típicamente el
usuario aplicará esta técnica a las etiquetas en las es-
quinas superior izquierda, superior derecha e inferior
izquierda de la hoja, aunque puede igualmente apli-
carse a la etiqueta en la esquina inferior derecha de
la hoja o a cualquiera de las otras etiquetas. Enton-
ces el ordenador utiliza esta información local como

la proporciona el usuario para determinar la función
de correspondencia apropiada para ser aplicada a la
hoja entera en trabajos de impresión subsiguientes.

El software permite que la función de correspon-
dencia correctiva sea asociada con una plantilla es-
pecífica de etiqueta y que sea salvada para su uso
futuro. Sin embargo, también da la opción de apli-
car la corrección únicamente al trabajo o trabajos de
impresión que van a ser llevados a cabo inmediata-
mente después de la página de prueba, almacenando
la corrección en la RAM del ordenador, pero sin pa-
sarlos al disco.

El software descrito anteriormente puede ser pro-
ducido como programa complementario de funciona-
lidad extendida para su incorporación a otro software.
De manera alternativa, el software puede existir como
un programa por sí solo, o puede estar incorporado en
los controladores de impresora o en una aplicación de
software, como tratamientos de texto o paquetes de
autoedición.

Esta invención es aplicable a una impresión más
compleja que la descrita anteriormente. Por ejemplo,
se describe una aplicación de impresión de etiquetas
más sofisticada en nuestra solicitud de patente nº WO
00/48091, en tramitación con la presente, en la que
se producen plantillas para múltiples etiquetas en una
hoja, etiquetas que pueden ser de distintos tamaños y
formas. La presente invención puede permitir que el
usuario desplace la plantilla entera con respecto a la
página, mediante la utilización del dispositivo de pun-
tero, por ejemplo, y mover una imagen de la plantilla
en la pantalla. Además, el usuario podría desear selec-
cionar sólo una o varias etiquetas, y corregirlas indi-
vidualmente. La posición de la imagen impresa sobre
la plantilla de las etiquetas puede requerir una correc-
ción en una o varias etiquetas, pero en distintas canti-
dades. Además, el usuario puede ajustar la densidad,
tanto en sentido horizontal (interletrado) como verti-
cal (interlineado), entre etiquetas sucesivas de la plan-
tilla; esto se puede llevar a cabo si el usuario apun-
ta y hace clic en la imagen de la hoja en la pantalla,
en las esquinas apropiadas de la posición deseada de
la plantilla, por ejemplo en dos o tres esquinas. En-
tonces el software ajusta la densidad (interletrado e
interlineado) para acomodar la plantilla en el borde
requerido.
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REIVINDICACIONES

1. Un método para corregir la posición de una ima-
gen de contenido impresa (14; 24) de una o más eti-
quetas sobre un medio imprimible (12; 22), estando
dicha imagen generada por un ordenador e impresa
sobre un medio imprimible (12; 22) por una impreso-
ra controlada mediante un ordenador, en el que:

(i) el ordenador ejecuta una operación de im-
presión para imprimir dicha imagen im-
presa sobre un medio imprimible;

(ii) el ordenador obtiene coordenadas (A) que
definen una posición requerida de la ima-
gen del contenido con respecto a un medio
imprimible y muestra una representación
(40) del medio imprimible y (42) del con-
tenido de la etiqueta en su posición relativa
requerida;

(iii) el ordenador responde a datos introducidos
por un usuario para determinar las coorde-
nadas (B) de la posición real de la imagen;
y

(iv) el ordenador calcula y responde a la dife-
rencia (B-A) entre las posiciones real y de-
seada para corregir la posición de la ima-
gen que sería generada por el ordenador en
la siguiente ejecución de la operación de
impresión para que sea impresa en la posi-
ción correcta,

en el que en (iii) el usuario visualiza la representación
y la imagen impresa y acciona un dispositivo elec-
trónico de entrada que se comunica con el ordenador
para hacer que el ordenador altere la posición de la
imagen del contenido de la etiqueta con respecto al
medio imprimible en la representación, para que así
coincida con la posición percibida de la imagen del
contenido de la etiqueta impresa en el medio impri-
mible real.

2. Un método, como se reivindica en la Reivindi-
cación 1, en el que el contenido de la etiqueta (14; 24)
consta de texto, y en el que la imagen (42) del con-
tenido de la etiqueta impresa en (i) es el texto o una
versión del texto con distintos caracteres.

3. Un método, como se reivindica en la Reivindi-
cación 1 o en la 2, en el que el usuario introduce o
selecciona la posición de la imagen requerida (A) y
hace que el ordenador la muestre en la representación
(40) del medio.

4. Un método, como se reivindica en la Reivindi-
cación 1 o en la 2, en el que el ordenador muestra una
representación de la posición deseada de la imagen
y el medio imprimible, y el usuario utiliza el dispo-
sitivo de puntero electrónico para mover la represen-
tación de la posición de la imagen con respecto a la

representación del medio, para que así coincida con
la posición percibida de la imagen impresa sobre el
medio real.

5. Un método, como se reivindica en la Reivindi-
cación 1 o en la 2, en el que el ordenador muestra una
representación de la posición deseada de la imagen y
el medio imprimible, y el usuario utiliza el dispositivo
de puntero electrónico para mover la representación
de la posición del medio con respecto a la represen-
tación de la imagen, para que así coincida con la po-
sición percibida de la imagen impresa sobre el medio
real.

6. Un método, como se reivindica en la Reivindi-
cación 1, en el que el ordenador, mediante un escá-
ner conectado con él, escanea el medio impreso y lo
muestra en dicha representación mostrando la posi-
ción impresa real; y responde a los datos introducidos
por un usuario para determinar las referidas coordena-
das de una posición deseada de la imagen, accionando
el usuario un dispositivo de puntero electrónico que se
comunica con el ordenador para identificar la imagen
de la representación para permitir que el ordenador
determine las coordenadas de la imagen real.

7. Un método, como se reivindica en la Reivindi-
cación 6, en el que el usuario acciona un dispositivo
de puntero electrónico para indicar la posición desea-
da de la imagen en la representación para permitir que
el ordenador determine las coordenadas de la posición
deseada de la imagen.

8. Un programa informático para su uso en un or-
denador para llevar a cabo los pasos del método de la
reivindicación 1 para corregir la posición de una ima-
gen impresa en un medio imprimible, estando genera-
da dicha imagen por un ordenador e impresa sobre el
medio imprimible por una impresora controlada me-
diante el ordenador.

9. Un programa informático, como se reivindi-
ca en la Reivindicación 8, el cual existe a modo de
programa complementario de funcionalidad extendi-
da para su incorporación en otro software en el orde-
nador.

10. Un vehículo de datos que almacena un progra-
ma informático, como se define en la reivindicación
8, para su uso en un ordenador para corregir la posi-
ción de una imagen impresa en un medio imprimible,
estando generada dicha imagen por un ordenador e
impresa sobre el medio imprimible por una impresora
controlada mediante el ordenador.

11. Un sistema informático que consta de un
ordenador y una impresora, estando dicho ordena-
dor programado con un programa informático, co-
mo se reivindica en la Reivindicación 8, para corre-
gir la posición de impresión en un medio imprimi-
ble, estando impresa dicha impresión sobre el medio
imprimible por la impresora controlada mediante el
ordenador.
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