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【手続補正書】
【提出日】平成24年7月31日(2012.7.31)
【手続補正１】
【補正対象書類名】特許請求の範囲
【補正対象項目名】全文
【補正方法】変更
【補正の内容】
【特許請求の範囲】
【請求項１】
　コンピュータが読取ることのできるデータ記憶部からプレイヤーのゲーム中の活動を代
表する複数の画像を含むデータを取得することと、
　前記複数の画像のそれぞれについて、前記画像の重要性の度合いを特徴付ける少なくと
も１つのスコアを決定すること、少なくとも前記決定されたスコアに基づいてグラフィッ
ク描写で表示される画像セットを前記複数の画像から選択すること、それぞれのサブセッ
トが、前記グラフィック描写の１以上の連続した表示単位のうちの１つのそれぞれに表示
されるように前記選択された画像セットを画像のサブセットに分割すること、および前記
グラフィック描写の対応する表示単位に表示される画像の前記サブセットのそれぞれにつ
いて、前記画像に関連する少なくとも前記決定されたスコアに基づいて視覚的な特徴を決
定することを含む、前記取得されたデータに基づいて前記ゲーム中の活動のグラフィック
描写を生成することと、を含む、コンピュータで実行される方法。
【請求項２】
　前記コンピュータが読取ることのできるデータ記憶部から取得された前記データは、前
記複数の画像の記述的情報を含む、請求項１に記載のコンピュータで実行される方法。
【請求項３】
　前記複数の画像の前記記述的情報は、１以上のイベントを伴う画像によって描写される
前記ゲーム活動の関連性の規定を含む、請求項２に記載のコンピュータで実行される方法
。
【請求項４】
　それぞれのイベントは、イベントタイプによって特徴付けられ、それぞれのイベントタ
イプは、シグニフィカンス・スコアに関連する、請求項３に記載のコンピュータで実行さ
れる方法。
【請求項５】
　前記画像の重要性の度合いを特徴付ける少なくとも１つのスコアを決定することは、
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　前記記述的情報に基づいて前記画像に関連する１以上のイベントタイプを特定すること
、および
　前記特定された１以上のイベントタイプの前記シグニフィカンス・スコアの少なくとも
一部に基づいて前記画像のスコア計算することを含む、請求項４に記載のコンピュータで
実行される方法。
【請求項６】
　前記画像の前記スコア計算することは、前記特定された１以上のイベントタイプの前記
シグニフィカンス・スコアを合計することを含む、請求項５に記載のコンピュータで実行
される方法。
【請求項７】
　それぞれのイベントタイプは、所定成分、変動成分、またはその両方によって特徴付け
られるシグニフィカンス・スコアに関連する、請求項４に記載のコンピュータで実行され
る方法。
【請求項８】
　前記グラフィック描写で表示される前記画像セットを選択することは、
　ユーザ入力に基づいて前記選択されたセットの画像数を決定すること、および
　前記決定された画像数を前記画像の前記スコアに応じて選択することを含む、請求項１
～７のいずれか１項に記載のコンピュータで実行される方法。
【請求項９】
　前記選択された画像セットを画像のサブセットに分割することは、前記グラフィック描
写のそれぞれのサブユニットについて、前記対応する画像のサブセットのレイアウトを決
定することを含む、請求項１～８のいずれか１項に記載のコンピュータで実行される方法
。
【請求項１０】
　前記画像のサブセットのレイアウトは、前記画像の行または列の位置を含む、請求項９
に記載のコンピュータで実行される方法。
【請求項１１】
　前記視覚的な特徴を決定することは、前記画像によって描写される前記ゲーム中の活動
の少なくとも１つのテキスト記述と画像とを関連付けることを含む、請求項１～１０のい
ずれか１項に記載のコンピュータで実行される方法。
【請求項１２】
　前記視覚的な特徴を決定することは、前記画像によって描写される前記ゲーム中の活動
に基づいた少なくとも１つの音響効果と画像とを関連付けることを含む、請求項１～１１
のいずれか１項に記載のコンピュータで実行される方法。
【請求項１３】
　前記画像の視覚的な特徴は、前記画像のサイズを含む、請求項１～１２のいずれか１項
に記載のコンピュータで実行される方法。
【請求項１４】
　前記画像の視覚的な特徴は、前記画像の形状を含む、請求項１～１３のいずれか１項に
記載のコンピュータで実行される方法。
【請求項１５】
　前記生成された前記ゲーム中の活動のグラフィック描写は、漫画本様式の描写を含む、
請求項１～１４のいずれか１項に記載のコンピュータで実行される方法。
【請求項１６】
　前記グラフィック描写のそれぞれの表示ユニットはページを含む、請求項１５に記載の
コンピュータで実行される方法。
【請求項１７】
　前記ゲーム中の活動の前記グラフィック描写のデータ表現を形成することをさらに含む
、請求項１～１６のいずれか１項に記載のコンピュータで実行される方法。
【請求項１８】
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　コンピュータが読取ることのできるデータ記憶部からプレイヤーのゲーム中の活動を代
表する複数の画像を含むデータを取得する入力データモジュールと、
　前記複数の画像のそれぞれについて、前記画像の重要性の度合いを特徴付ける少なくと
も１つのスコアを決定すること、少なくとも前記決定されたスコアに基づいてグラフィッ
ク描写で表示される画像セットを前記複数の画像から選択すること、それぞれのサブセッ
トが、グラフィック描写の１以上の連続した表示単位のうちの１つのそれぞれに表示され
るように前記選択された画像セットを画像のサブセットに分割すること、および前記グラ
フィック描写の対応する表示単位に表示される前記画像のサブセットのそれぞれについて
、前記画像に関連する少なくとも前記決定されたスコアに基づいて視覚的な特徴を決定す
ることを含む、前記取得されたデータに基づいて前記ゲーム中の活動のグラフィック描写
を生成するプロセッサと、を含む、システム。
【請求項１９】
　画像の選択に関連するユーザ入力を受け取るインターフェースをさらに含む、請求項１
８に記載のシステム。
【請求項２０】
　前記ユーザ入力は、規定された数の前記グラフィック描写の連続した表示単位を含む、
請求項１９に記載のシステム。
【請求項２１】
　前記インターフェースは、１以上の画像に対するユーザの編集を受けるためにさらに設
定される、請求項１９に記載のシステム。
【請求項２２】
　前記ゲーム中の活動の前記生成されたグラフィック描写は、漫画本様式の描写を含む、
請求項１８～２１のいずれか１項に記載のシステム。
【請求項２３】
　前記ゲーム中の活動の前記グラフィック描写のデータ表現を形成するための出力モジュ
ールをさらに含む、請求項１８～２２のいずれか１項に記載のシステム。
【請求項２４】
　前記データ表現は、マルチメディア表現を含む、請求項２３に記載のシステム。
【請求項２５】
　前記マルチメディア表現は、１つ以上のＪＰＥＧファイル、ＰＮＧファイル、ＧＩＦフ
ァイル、ＰＤＦファイル、ＭＰＥＧファイル、およびＦＬＡＳＨファイルを含む、請求項
２４に記載のシステム。
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