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요약

커스터마이징 가능한 다매체 컨텐트는 일부 컨텐트가 컨텐트 디스크립터들(descriptors)에 의해 묘사되는 형태로 전

송된다. 이 컨텐트 디스크립터들은 수신 디바이스에서 사용되어, 컨텐트의 최종 버젼을 합성한다. 컨텐트 디스크립터

들은 컨텐트 길이, 예측 사용자 무드(mood), 예측된 사용자 위치, 컨텐트 타입, 예측된 수신 지연 시간, 예측된 디스플

레이 디바이스 및/또는 컨텐트를 묘사하는 언어에 관한 정보를 포함한다. 로컬 정보는 합성 공정(synthesis process)

을 통지하는데 사용될 수 있다. 로컬 정보는 사용자 프로필로부터 생성된 사용자 선호도들, 자동 검출된 컨텐트 정보 

또는 사용자에 의해 수동으로 입력되는 사용자 선호도들을 포함할 수 있다. 대안적으로, 일부 합성 명령들은 컨텐트 

디스크립터들의 부분일 수 있다. 합성은 합성된 사람, 만화 캐릭터, 동물, 대화 오브젝트, 텍스트 및/또는 오디오를 포

함할 수 있는 컨텐트 프리젠테이션을 생성한다.

대표도

도 3

색인어

커스터마이제이션, 다매체 컨텐트, 컨텐트 디스크립터, 로컬 정보, 합성 명령
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명세서

기술분야

본 발명은 전송된 컨텐트의 커스터마이제이션(customization) 분야에 관한 것이다.

배경기술

사용자가 시청하도록 커스터마이징(customizing)된 최종 쇼를 생성하기 위하여, 전송된 비디오 컨텐트를 대체 컨텐

트와 오버레이(overlay)시키는 것에 관한 일정 양의 작업을 행하는 것이 예를 들어 WO 01/52099 및 US 2001/0014

906에 서술되어 있다.

이들 시스템들은 오버레이된 컨텐트가 전반적으로 기존 컨텐트와 매우 양호하게 부합되지 않고, 그 결과, 이어 붙인듯

보이고, 어색하거나, 만화처럼 보일 수 있는 단점을 갖는다. 종래 시스템의 또 다른 단점은 전송된 정보가 고 대역폭 

채널들을 필요로 한다는 것이다.

발명의 상세한 설명

수신기단에서 합성되는 프리젠테이션 요소들(presentation elements)을 갖는 컨텐트 디스크립터들(content descrip

tors)의 형태로 한 편의 컨텐트의 적어도 일부분을 전송하는 이점이 있다.

수신기단은 프리젠테이션 요소들을 선택하는데 유용한 로컬 정보를 수집하는 수단을 포함할 수 있다.

다양한 타입들의 로컬 정보는 컨텐트 합성을 통지하는데 사용될 수 있다. 이들은 사용자 프로필 정보, 컨텐트 정보 및

/또는 사용자 직접 입력을 포함할 수 있다. 다양한 타입들의 프리젠테이션 요소들은 사람, 만화 캐릭터들, 동물들, 물

체들, 텍스트 및/또는 오디오와 같이 합성되어 사용될 수 있다.

컨텐트 디스크립터들은 컨텐트 길이, 컨테트에 적합한 사용자 무드(mood), 컨텐트를 경험하는데 적합한 위치, 컨텐트

타입, 컨텐트를 경험하기 적합한 시각, 컨텐트를 표현하는 언어 및/또는 컨텐트를 디스플레이하는데 적합한 디스플레

이 디바이스 타입에 관한 정보를 포함할 수 있다.

이하에서 본 발명의 목적들 및 장점들이 명백하게 될 것이다.

지금부터, 본 발명은 전체 도면들을 참조하여 비제한적인 예로 설명될 것이다.

도면의 간단한 설명

도1은 본 발명을 구현할 수 있는 시스템을 도시한 도면.

도2A-1은 컨텐트 디스크립터들을 도시한 도면.

도2A-2는 컨텐트 디스크립터로서 전송될 사진의 개요도.

도2A-3은 컨텐트 디스크립터로서 전송될 또 다른 사진의 개요도.

도2B는 컨텐트를 전송할 수 있는 컨텐트 흐름의 명세의 일예를 도시한 도면.

도2C는 컨텐트 세그먼트 디스크립션을 도시한 도면.

도3은 본 발명의 일 실시예의 동작의 블록도.

도4는 흐름도.
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실시예

도1은 본 발명을 구현하는데 적합한 시스템을 도시한 것이다. 이 시스템은 네트워크(103)를 통해서 적어도 하나의 원

격 컨텐트 제공자(105)와 다른 원격 디바이스들(106)에 접속된, 로컬 CPU(101), 메모리(102) 및 주변디바이스들(10

4)을 포함한다.

CPU는 가령 신호 처리기 또는 PC 또는 셋-톱 박스에서 발견되는 바와 같은 어떤 적절한 타입일 수 있다. 단일 CPU 

또는 여러개의 CPU들이 존재할 수 있다.

메모리(102)는 또한, 가령 전자, 자기 또는 광학과 같은 어떤 적절한 타입일 수 있고, CPU와 분리되어 또는 함께 내

장될 수 있다. 통상적으로, 내부 RAM, 하드 드라이브, 플로피 디스크 드라이브, CD/RW, DVD 플레이어, VCR, 및/또

는 다른 메모리 디바이스들과 같은 여러 메모리 디바이스들이 존재할 것이다.

주변디바이스들(104)은 통상, 사용자와 통신하거나 컨텍스트를 감지하는 디바이스들을 포함할 것이다. 사용자와의 

통신을 위한 디바이스들은 디스플레이, 프린터, 키보드, 포인팅 디바이스, 음성 인식 디바이스, 원격 제어로부터의 통

신들을 수신하는 센서, 스피커, 등을 포함할 수 있다. 컨텍스트를 감지하는 디바이스들은 카메라, 마이크로폰, IR 센서

, 클럭, 옥내/옥외 온도계, 일광 검출기, 습도 검출기, 등을 포함할 수 있다. 사용자와의 통신을 위한 디바이스들은 또

한, 컨텍스트를 감지하는 디바이스들로서 간주될 수 있다.

네트워크(103)는 브로드캐스트 네트워크, 케이블 네트워크, 인터넷, LAN, 또 는 이외 다른 어떤 네트워크일 수 있다. 

CPU(101)는 실제로, 동시에 여러 네트워크들에 접속될 수 있거나, 하나의 네트워크를 사용하여 다른 네트워크들과 

통신할 수 있다. 네트워크 접속은 CPU들, 메모리들, 또는 주변디바이스들(105)과 같은 다른 디바이스들과 통신하거

나 컨텐트 제공자(106)와 통신하는데 사용될 수 있다.

컨텐트 디스크립션

본 발명에 사용될 커텐트는 통상, 주석이 달린채(annotated)로 제공자(105)로부터 도달되고, 충분한 정보를 갖고 도

달하여 클라이언트단(client end)에서 커스터마이제이션을 허용할 수 있다. 이 컨텐트는 통상적인 비디오 정보를 포

함할 수 있지만, 반드시 그럴 필요는 없다. 대신, 전송된 대부분은 단지 디스크립션, 즉 '컨텐트 디스크립터들'일 것이

다. 컨텐트 디스크립터들은 또한, 메터데이터(metadata)로서 간주될 수 있다. 컨텐트 디스크립터들은 프리젠팅(pres

ent)될 최종 컨텐트 버젼을 묘사하지만, 이 최종 컨텐트 버젼 전체를 포함하지 않는다. 컨텐트 디스크립터들은 시청가

능한 '쇼' 또는 '프로그램'을 청취하기 전 수신단에서 프리젠테이션 정보의 합성을 필요로 한다. 용어 '최종 컨텐트 버

젼'은 또한, 합성 결과를 묘사하기 위하여 본원에 사용될 것이다.

컨텐트 디스크립터들의 적어도 일부는 통상, 텍스트-유사형일 수 있지만, 컨텐트 디스크립터들은 또한, 최종 컨텐트 

버젼에 포함되는 스틸 사진들, 비디오 클립들, 및 음악과 같은 다매체 데이터를 포함할 수 있다. 도2A-1-3;도2B 및 

도2C는 전송될 수 있는 컨텐트 디스크립터들의 예들을 제공한다.

도2A-1의 스토리는 여러 가지 버젼들, 즉 뉴스(240), 유머 1(241), 및 유머 2(242)로 나타난다. 이 버전들중 한 버젼,

즉 뉴스는 대안적인 프리젠테이션들을 위한 서브-버젼들을 갖는다. 예시된 서브-버젼들은 긴 텍스트(243), 짧은 텍

스트(244)일 수 있다. 대안적인 보다 많은 버젼들 및 서브-버젼들이 프리젠팅될 수 있다. 태그들은 다음과 같이 쇼의 

중요한 특징들에 주석을 달기 위하여 임베드될 수 있다.

- '세그먼트(스토리)의 펀치 라인(punch line)';

- 세그먼트의 주인공들, 예를 들어 부시 대통령, 또는 영화 캐릭터의 이름

- 클라이언트가 세그먼트 또는 단락(paragraph)의 다른 버젼을 생성하기 위하여 자신의 프로세싱을 사용할 수 있도

록 하는, 시간, 장소, 이벤트 섹션들;

- 퍼스낼러티 디스크립션들(personality descriptions) - 예를 들어, 사용자가 일반적인 선호도들(남성/여성, 젊은이

/노인,...)를 나타내는 일련의 주변 캐릭터; 또는,

- 세팅- 예를 들어, 국외/국내 뉴스, 예를 들어 솝 오페라(soap opera)가 16세기 또는 22세기에 설정되도록 하는 과

거/현재/미래.

당업자는 컨텐트 디스크립터들로서 제공 및/또는 커스터마이제이션을 허용하도록 태그될 수 있는 임의 수의 다른 특

징들을 고안할 수 있다. 태그들은 또한, '컨텐트 디스크립터'의 타입으로서 간주될 수 있다. 이 디스크립터들은 헤더(2
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45)를 포함한다.

서로 다른 텍스트 버젼들 이외에, 다매체 정보는 컨텐트 디스크립터들의 분분으로서 전송될 수 있다. 예를 들어, 도2A

-2는 사진의 개요도이다. 사진의 상세사 항들은 도면을 간단화하기 위하여 도시되지 않았다. 이 사진은 온전히 전송

될 수 잇거나, 부분들은 컨텐트 디스크립더들에 의해 묘사될 수 있다. 이 사진은 2명의 사람(도250 및 도251), 예를 

들어 중국 지도자와 대화하고 있는 부시 대통령 및 'BACKGROUND 1'로서 지정된 배경, 예를 들어 공원을 포함한다.

도2A-3은 또 다른 사진의 개요도이다. 또 다시, 이 사진의 상세사항들은 도면을 간단화하기 위하여 생략된다. 이 사

진은 'BACKGROUND 2'로서 지정된 서로 다른 배경에 대해서 서로 다른 쌍(252 및 253)의 사람의 형상(figures)을 

도시한 것이다. 이 예에서, 이 또 다른 사진은 중국의 만리장성 앞에 있는 대통령과 미세스 부시를 도시할 수 있다.

도2A-1를 다시 참조하면, 긴 버젼의 뉴스는 정치적 만남 및 여행의 관광면 둘다에 관한 2개의 사진들, 즉 도2A-2 및

도2A-3을 사용하는 반면, 짧은 버젼은 단지 제1 사진, 즉 도2A-2를 사용한다는 것을 알 수 있다. 제1 유머 버젼은 또

한, 제1 사진, 즉 도2A-2만을 사용하는 반면. 제2 유머 버젼은 제2 사진, 즉 도2A-3 만을 사용한다.

도2B는 한 편의 프로그래밍을 위한 컨텐트 디스크립터들에 대한 흐름을 설명한 것이다. 통상적으로, 이 타입의 흐름 

설명은 도2A-1 내지 도2A-3의 상세한 정보 전에 전송되어, 프로세싱을 간단하게 하고 수신 디바이스가 무엇이 다가

올지를 예측하도록 지원한다. 이 특정 흐름도는 단지 예이다. 이는 도2A 1-3의 특정 디스크립터들과 관계할 필요는 

없다. 도2B는 동일한 컨텐트의 2개의 일반적인 버젼들(A 및 B)로 될 수 있는 한 편의 프로그래밍을 도시한다.

수신 디바이스는 이들 흐름들을 사용하여 데이터의 어느 부분들을 사용할지 를 결정하는 것이 바람직하다. 데이터 및

흐름들은 1회 이상 사용될 수 있다. 예를 들어, 오전 10시에, 사용자는 20분의 짧은 버젼으로서 시청하기 위하여 즉각

적으로 합성될 텔레비젼 시리즈의 최근 에피소드를 획득할 수 있다. 그 후, 수신 디바이스상에 저장될 수 있는 동일한

컨텐트가 재사용되어 주말 동안 1시간 버젼을 생성한다.

도2B에서, 컨텐트들(201 및 206)의 테이블들은 우선 전송되고 이들이 도달하기 전 프로그래밍의 버젼을 설명한다. 

전체 쇼의 짧은 버젼에 대해서, 시스템이 세그먼트들 2A(203);4A(205) 및 5A(211)를 스킵할 수 있다는 것을 제외하

면, 좌측상의 A 흐름은 순서대로 프리젠팅되어야 하는 6개의 세그먼트들(202, 203, 204, 205, 211, 212)을 포함한다

. 우측상의 B 흐름은 단지 3개의 세그먼트들(207/208, 209, 및 210)만을 갖는다. B 흐름은 세그먼트 1B가 2개의 버

젼들, 즉 긴 세그먼트 1B(208) 및 짧은 세그먼트 1B'(207)로 프리젠팅되도록 한다. (208 및 207)로 도시된 또 다른 

버젼들은 도2A-1에서 (243 및 244)로 도시된 긴 및 짧은 버젼들과 유사하다.

각 세그먼트는 또한 복잡한 구조를 가질 수 있다. 도2C는 4개의 단락들(220, 221/222, 223, 224/225)을 포함하는 

세그먼트를 도시한다. 이들 '단락'들은 또한, 섹션들 또는 서브-세그먼트들로 간주될 수 있다. 이 흐름은 주로 선형이

지만, (국부적으로) 수신 디바이스에서 발생되는 프로세싱에 기초하여 다수의 프리젠테이션들 일 수 있고 컨텐트 및 

프리젠테이션 타입에 기초한다.

세그먼트/단락 구조는 수신 디바이스가 평가하는데 필요로 되는 선택들의 수 를 감소시킴으로써 프로세싱 효율성을 

개선시킬 수 있다. 예를 들어, 컨텐트가 뉴스 프로그램이면, 각 세그먼트는 뉴스 스토리일 수 있다. 우선, 수신 시스템

은 어떤 뉴스 스토리들이 중요한 지를 선택한다. 그 후, 이 수신 시스템은 각 스토리 내의 옵션들을 처리할 수 있다. 이

방식으로, 수신 시스템은 모든 스토리들 내에서 모든 옵션들을 처리하는 것을 피한다. 선택 구조의 다소간의 레벨들은

설계 선택에 따라서 당업자에 의해 구현될 수 있다.

예를 들어, 세그먼트가 스릴러 영화로부터 3분의 차량 추적이라고 하자. 단락 1(220)은 경찰차가 고속 이동중인 차를

발견하여 이를 추적하기 시작하는 30초 부분일 수 있다. 단락 2(222)는 2대의 차들이 여러(예를 들어, 6개) 교차로들

을 극적으로 통과하는 1분 30초 부분일 수 있다. 사용자 선호도들이 차량-추적들 및/또는 폭력을 감상하지 못한다라

고 하면, 이 디바이스는 2개의 대표적인, 즉 주석이달린 차량 추적의 순간들이 20초 내에 제공되는 이 단락의 보다 짧

은 버젼을 생성시킬 수 있다. 그 후, 단락 3(223)에서, 경찰차와 또 다른 차량이 충돌하여 추적을 중단하는 것이 있을 

수 있다. 단락 4(225)에서, 고속 이동중인 차량은 도망친다. 차-추적 애호가들을 위하여, 예를 들어, 단락 4는 예를 들

어, 보행자전용상점가(mall), 밀집한 시장, 등을 통해서 운전하는 것과 같은 탈출의 보다 극적인 순간들을 생성함으로

써 30초에서 2분으로 확장될 수 있다(224).

또 다른 예에서, 세그먼트가 토크쇼의 도입부라고 하자. 도2C의 좌측은 '원래의' 버젼으로서 간주될 수 있는 반면에, 

우측은 수신기단에서 선택될 수 있는 특정한 퍼스낼러티 스타일에 적응되는 특수한 버젼일 수 있다. 이 퍼스낼러티 

스타일 은 예를 들어, 인기 있는 토크쇼 호스트인 Jay Leno의 퍼스낼러티 스타일일 수 있다. 특정 퍼스낼러티가 선택

된다면, 원래 버젼의 일부, 예를 들어, 단락 1(220) 및 3(223)은 컨텐트를 거의 변경함이 없이 또는 매우 조금 변경된

채로 프리젠팅될 수 있지만, 단락2(222) 및 4(225)와 같은 다른 부분들은 변경될 수 있다. 이 예에서, 단락 2는 상술

된 주석들 또는 태그들에 따라서 문서의 주요 부분들 만을 사용함으로써 보다 짧은 세그먼트(221)로 압축된다. 다른 

한편으로, 단락 4는 원래의 단락을 취하고 원하는 퍼스낼러티 '스타일'에 보다 많은 단어들을 부가함으로써 길이(224)
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의 2배로 확장되어야 한다. 이들 부가적인 단어들은 현재의 전송으로부터 또는 다른 소스들, 가령 인터넷 또는 저장된

컨텐트의 로컬 파일들로부터 획득될 수 있다. 예를 들어, 이것이 중국을 방문중인 대통령에 관한 스토리라면, 바람직

한 토크 쇼 호스트는 '여러분은 이 스토리를 좋아한다- 나는 대통령에 관한 스토리들을 좋아한다. < 최초의 쇼로부터 
관련된 이벤트 >'라는 것과 같이 '양념(spice)'으로 이를 소개할 수 있다. 그 후, 트라이앵글러 브래킷들(triangular br
ackets)에서 운영자는 시스템 밖으로 나가 인터넷 또는 다른 소스들을 탐색하여 요청된 정보를 찾는다. 도2A1-3, 도

2B 및 도2C에서 데이터 포맷들은 단지 예들이다. 데이터는 테이블들의 형태 또는 다른 데이터 포맷들로 동등하게 양

호하게 전송될 수 있다. 컨텐트는 원래의 컨텐트 부분들을 대체 또는 이를 전체적으로 대체하도록 합성될 수 있다. 수

신된 컨텐트는 컨텐트의 특정 요소들을 드롭(drop)시키고 다른 요소들을 부가시키는 포맷들로 엔코드될 수 있다. 적

절한 포맷들은 MPEG-4, http://mpeg.telecomitalialab.com/standards/mpeg-4/mpeg-4.htm; 및 MPEG-7, http://

mpeg.telecomitalialab.com/standards/mpeg-7/mpeg-7.htm을 포함한다. 이들 표준들은 또 다른 것들로 부분적으

로 또는 완전히 대체될 수 있는 개별적인 오브젝트들 및 화면들을 디스크립션할 수 있는 컨텐트를 엔코딩할 수 있다.

쇼의 컨텐트 디스크립터 버젼은 원래 쇼와 동시에 전송될 수 있다. 이는 서로 다른 텔레비젼 채널 또는 개별적인 인터

넷 버젼에 의해 성취될 수 있다. 그 후, 사용자는 합성을 위하여 고려되는 기존 쇼 또는 컨텐트 디스크립터 버젼을 선

택하는 선택권을 갖는다.

대안적으로, 서비스는 모든 버젼들을 함께 전송할 수 있다.

수신된 컨텐트 디스크립터들의 프로세싱

컨텐트 디스크립터들이 수신기에서 수신되면, 프리젠테이션은 합성되어 최종 컨텐트 버젼을 제공한다. 이와 같은 합

성은 개인화되어야 한다. 이와 같은 개인화(personalization)는 가령 전송단으로부터 스타일 선택을 나타내는 태그들,

저장된 사용자 선호도들, 상호대화식 사용자 선택 지정들 및 검출된 컨텍스트중 하나 이상의 유형들과 같은 다수의 

유형들을 바탕으로 할 수 있다.

합성되어야 되는 '프리젠테이션'은 다음과 같은 그 결과의 프로그램의 다양한 양상들을 포함할 수 있다.

- 사람, 만화 캐릭터, 동물, 대화 오브젝트, 텍스트 및/또는 오디오와 같은 하나 이상을 프리젠팅하는 모습들 또는 매

체;

- 배경 비디오; 및/또는,

-뉴스, 유머, 짧은 또는 긴것과 같은 프리젠테이션 스타일들.

도3은 전송된 정보(301), 사용자 프로필(304), 컨텍스트 감지(308) 및 퍼스낼러티 및/또는 스타일 데이터(302)에 기

초하여 컨텐트 합성(303)을 수행하는 시스템을 도시한 것이다. 도3의 시스템은 소프트웨어 또는 하드웨어로 구현될 

수 있다. 프로세싱은 또한, 하나 이상의 프로세서 및/또는 메모리중에서 분포될 수 있다.

도2A 내지 도2C와 관련하여 서술된 바와 같은 전송된 정보는 데이터베이스(301)에 저장된다.

컨텍스트 센서(308)는 통상적으로, 카메라, 마이크로폰, 원격 제어와 함께 사용되는 IR 센서, 기상 감지 디바이스들, 

사용자 무드 감지 디바이스들, 클럭, 키보드 및/또는 포인팅 디바이스와 같은 주변디바이스들(도시되지 않음)을 가질 

것이다. 박스(308)는다양한 감지된 컨텍스트들을 어떤 전체 컨텍스트 포맷과 통합시키는 어떤 프로세싱을 행할 수 있

으며, 또는 이는 감지 디바이스들로부터 프로세서로의 보다 통상적인 일군의 하드웨어 접속들일 수 있다. 컨텍스트 

감지 디바이스들은 통상, 어떤 컨텐트가 합성되어야 되는지에 관한 정보를 수집하는 것 이외에 자신들의 통상적인 기

능들을 수행할 것이다. 당업자들은 얼마간의 디바이스들 또는 서로 다른 타입들의 디바이스들을 사용할 수 있다. 컨

텍스트 센서는 컨텍스트 정보를 프로필 및 사용자 분석 디바이스(306)에 제공한다.

사용자 선호도들

프로필 및 사용자 분석 디바이스(306)는 사용자(305)와 상호대화하여, 프로필 데이터베이스(304)를 구축한다. 사용

자(305)와의 상호대화는 많은 형태들을 취할 수 있다. 예를 들어, 이는 컨텍스트 감지 디바이스들(308)을 사용할 수 

있다. 그렇치 않다면, 이는 데이터베이스 구축을 지원하기 위하여 시청 태도를 자동적으로 기록함으로써 사용자와 상

호대화할 수 있다.

프로필 및 사용자 분석 디바이스(306)는 또한, 컨텍스트 최종-사용자 선택들과 같은 로컬 정보를 프로필 데이터베이

스와 통합시키도록 기능하여, 스타일 선택들을 행한다. 그 후, 이 스타일 선택들은 합성 디바이스(303)로 공급되어, 

컨텐트 합성을 통지한다. 예를 들어, 컨텍스트 및 사용자 무드는 기상이 코미디언에 의해 프린젠팅된다라고 결정하자.
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그 후, 시청자가 좋아하는 어떤 실제 인물 또는 어떤 인위적인 캐릭터의 합성인지에 대해 질문이 행해진다. 이 질문에

대한 대답은 사용자 분석에 의해 응답되어야 한다.

사용자 선호도들을 고려하여 수행하는 한 가지 방법은 사용자 프로필(304)을 가져야 한다는 것이다. 프로필 및 사용

자 분석 디바이스(306)가 가령 코미디들, CNN 뉴스, 작업 위치, 홈 위치, 시각 선호도 등과 같은 시청자가 좋아하는 

컨텐트 타입을 결정하도록 하는 정보를 사용자 프로필은 포함할 수 있다. 컨텐트를 선택하기 위한 사용자 프로필들을

사용하는 일부 예들은 1999년 12월 17일에 출원된 발명의 명칭이 'METHOD AND APPARATUS FOR RECOMME

NDING TELEVISION PROGRAMMING USING DECISION TREES'인 미국 특허 출원 제09/466,406호; 및, 2000

년 9월 20일에 출원된 발명의 명칭이 'METHOD AND APPARATUS FOR GENERATING SCORES USING IMPLIC

IT AND EXPLICIT VIEWING PREFERENCES'인 미국 특허 출원 09/066,401호에서 찾아볼 수 있으며, 이들이 본

원에 참조되어 있다.

컨텐트 필터링

프로필 및 사용자 분석 디바이스(306)에 의해 수행되는 기능들중 한 기능은 필터 컨텐트가다. 통상적으로, 이는 도2B

및 C의 흐름도의 지침에 따라서 행해질 것이다. 사용자 프로필 정보를 사용하면, 이 프로필 및 분석 디바이스는 세그

먼트들 및 단락들을 선택할 것이다.

컨텐트는 컨텐트 디스크립션내의 태그들, 컨텍스트, 사용자 선호도, 또는 사용자 선택들에 따라서 필터링될 수 있다. 

많은 상이한 필터링 기준이 고려될 수 있다.

시각에 따른 컨텐트 필터링

주변디바이스들은 지방의 시각을 검출하는데 사용될 수 있다. 이는 전송이 다양한 시간 존들로 전송되는 경우에 특히

유용하다. 이 때, 시각은 스타일 선택을 통지하는데 사용될 수 있다.

예를 들어, 작업일 아침에, 사용자는 CNN으로부터 헤드라인 뉴스, 작업장으로 가는 길을 포함하는 교통 정보의 관련 

섹션, 특정한 날의 그 지역의 기상을 원할 수 있다. 프리젠테이션은 가령 서로 다른 채널들로부터의 다양한 앵커들에 

의해 TV 또는 서로 다른 소프트 음성들을 갖는 사용자의 알람 시계로부터의 오디오와 같은 임의 수의 포맷들일 수 있

다.

사용자가 작업장으로부터 집에 도달할 때 그리고 그 날의 뉴스에 동조할 때 또 다른 시나리오가 발생될 수 있다. 현재,

사용자가 주말 계획을 위하여 5일후의 기상에 관심을 둘 수 있다. 사용자는 또한, 아침에 원했던 헤드라인들 뿐만이 

아니라 보다 상세한 뉴스를 원할 수 있다. 스포츠와 같은 부가적인 토픽들이 부가될 수 있는 반면에, 교통과 같은 다른

정보는 더이상 관련되지 않을 수 있다.

무드에 따른 컨텐트 필터링

일부 프리젠테이션 스타일들은 사용자의 현재 무드에 좌우될 수 있는데, 예를 들어, 우울한 사람은 활기찬 사람으로

부터 여러 가지 컨텐트를 보고 듣기를 원할 수 있다.

한 가지 무드는 사용자가 다음을 원하도록 할 수 있다.

- 코미디언에 의한 큰 실수들과 함께 프리젠팅되는 스포츠 점수들 및 하이라이트들

- 어떤 누군가가 구조된 이후 여러날이 경과되지 않았지만, 누군가가 구조되거나 어떤 영웅적인 노력들과 같이 행복

하게 종결되는 세계 무역 센터에 대한 테러리스트 공격들에 관한 스토리들

- 따뜻하면서 신뢰할 수 있는 퍼스낼러티에 의한 프리젠테이션

또 다른 무드는 매우 엄숙한 모습으로 프리젠팅된 세계 무역 센터 공격의 기안자들을 체포 및 생포에 관련된 뉴스를 

사용자가 원할 수 있다.

컨텐트 디스크립터들 또는 태그들은 특정 컨텐트에 적절한 허용가능한 프리젠테이션 무드들을 규정할 수 있다. 이 유

형의 무드 명세(mood specification)는 사용자의 무드의 로컬 결정을 무시하도록 할 수 있다. 예를 들어, 세계 무역 

센터로 날아가는 비행기들은 아마도 코미디언들에 의해선 결코 보여지지 않는다. 그럼에도 불구하고, 무드의 일부 선

택들이 가능할 수 있다. 예를 들어, 그 사건은 분노, 엄숙한 모습 또는 왜 이 사건이 발생되었는지 도저히 이해할 수 없

는 순진 무 구한 모습으로 프리젠팅되 수 있다. 이 때, 이 허용가능한 무드들은 사용자 프로필 및 컨텍스트에 정합되
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어, 아이템을 시청자에게 프리젠팅하는 방법을 결정하도록 한다.

각 무드 및 컨텍스트 조합은 각각 관련된 컨텐트 길이 및 프리젠테이션 스타일을 가질 수 있다.

컨텐트 디스크립터들 또는 태그들에 기초하여 스타일 선택

프리젠테이션은 또한, 브로드캐스터 또는 송신자에 공지된 현재 상태에 기초한다. 예를 들어, 기상 예보에서, 태그들

은 어떤 프리젠테이션 스타일들이 적합한지를 나타내는 것과 함께 전송될 수 있다. 청명하며 따뜻한 날은 해변가에서

차분한 사람에 의해 표현될 수 있는 반면에, 겨울 폭풍 경보는 에스키모 복장을 한채 떨고 있는 사람에 의해 프리젠팅

될 수 있다. 이와 같은 경우들에서, 태그들은 로컬 정보 대신에 합성기로 통과되어, 프리젠테이션의 프리젠터 모습 부

분(presenter figure portion)의 합성을 통지한다.

프리젠테이션 퍼스낼러티들 및 스타일들

컨텐트가 필터링되고 길이와 프리젠테이션 스타일이 사용자 프로필 및 분석 디바이스(306)에 의해 결정되면, 이 스타

일의 특성들은 합성 디바이스(303)에 의해 생성될 수 있다.

데이터베이스 또는 데이터베이스들(302)은 컨텐트 합성에 사용될 다수의 엔트리들을 포함하는 프리젠테이션 디스크

립터들의 리포지토리(repository)를 포함한다. 이들 프리젠테이션 디스크립터들은 임의 수의 상이한 방식들로 획득

될 수 있 다. 예를 들어, 이들은 구입, 매체상에 기록, 컨텐트 디스크립터들과 동일한 소스로부터 주기적으로 전송 및/

또는 컨텐트 디스크립터들과 동일한 소스 또는 상이한 소스로부터의 요청시에 다운로드될 수 있다.

각 쟝르를 위한 다수의 프리젠테이션 스타일들 또는 개개 쇼들을 위한 심지어 특수한 프리젠테이션 스타일들이 존재

할 수 있다. 예를 들어, 앵커가 바닷가에 누워서 그리고 칵테일을 조금씩 마시면서 또는 시청자가 좋아하는 시트콤의 

거실 무대 위에서 뉴스를 전달하는 뉴스 프리젠테이션 스타일이 있을 수 있다.

프리젠테이션의 각 양상은 더욱 커스터마이징될 수 있다. 예를 들어, 캐릭터가 차를 운전하면, 차들의 선택은 프리젠

테이션 스타일의 타임프레임에서 이용가능한 차량 모델들로 제한된다. 예를 들어, 컨텐트가 무모순성(consistency) 

및 리얼리즘을 위하여 1970년대에 발생되었다라고 하면, 차들은 그 전의 10년 기간 동안 제조된 차들이어야 한다. 게

다가, 차 자체는 사용자의 선호도들에 따라서 커스터마이징될 수 있다(예를들어, 유럽, 미국, 아시아 모델 또는 심지어

BMW와 같이 보다 특정화됨).

퍼스낼러티들은 또한 (앵커들)을 위한 말하는 얼굴들(talking heads) 또는 (캐릭터들을 위한) 전신(full-body)과 같은

어느 하나로 모델링될 수 있다.

합성

합성기(303)는 데이터베이스(302)를 사용하여 전송된 정보(301)에 기초하고 필터링 및 스타일 선택에 기초하여 합

성된 컨텐트를 생성한다. 합성기(303)는 쇼(310)를 출력한다.

많은 상이한 타입들의 스타일들, 예를 들어, 짧은 스토리/농담, 짧은 스토리/진지, 긴 스토리/농담 등을 포함할 수 있

다. 스타일 선택 포맷은 당업자에 의해 고안된 어떤 부류일 수 있다. 예를 들어, 길이, 시각, 세그먼트 선택들, 사용자 

요청들, 저장된 사용자 선호도들 등과 같은 컨텐트 디스크립터들에 의해 요청되는 주요 아이템들은 사용자 프로필 및

분석 디바이스에 의해 특정될 수 있다. 대안적으로, 어떤 수치 코딩 방식이 존재할 수 있다.

합성기 디바이스(303)는 또한, 컨텐트, 예를 들어 표준 방송을 위한 Bill Evans 및 재미있는 버젼에서 어릿광대 Bozo

에 의한 기상을 갖는 프리젠테이션을 위한 퍼스낼러티들과 관계될 수 있다. 이 스토리는 주요 아이템들, 시각 및 사용

자 선호들에 기초하여 요청된 스타일과 정합된다. 이로 부터, 그 후 정확한 스토리들은 적절한 퍼스낼러티에 의한 프

리젠테이션을 위하여 선택된다.

합성기 모듈은 다양한 서브 모듈들을 포함하여, 전송된 컨텐트의 부분적인 대체 또는 스크래치로부터 이를 재생하는 

합성을 용이하게 할 수 있다. 말하는 얼굴 합성의 예들이 2001년 9월 30일-10월 5일에 캐나다 오타와에서 개최된 T

he 9th ACM International Multimedia Conference ACM, 2001 ACM Multimedia에서 Yan Li, Feng Yu, Ying-Qin

g Xu, Eric Chang, Heung-Yeung Shum가 발표한 'Speech-Driven Cartoon Animation with Emotions'; 및, 1999

년 MIT AI Memo No.1658/CBCLMemo No.173에서 T.Ezzat 및 T.Poggio가 발표한 'Visual Speech Synthesis by

Morphing Visemes,'에서 찾아볼 수 있다.



공개특허 10-2005-0004216

- 8 -

말하는 얼굴 합성 이외에 다른 타입들의 합성이 사용될 수 있다. 예를 들어, 만화 캐릭터들 또는 동물들은 컨텐트를 

프리젠팅하기 위하여 부가될 수 있다. 컨텐트는 또한, 텍스트 또는 음악으로서 합성될 수 있다.

여러 상이한 합성된 요소들이 결합될 필요가 있을 수 있다. 상이한 합성된 요소들을 결합하는 일예는 Sevin 등이 발

표한 ' EPFL Computer Graphics Lab-LIG, 'Towards Real-time Virtual Human Life Simulation, ' 0-7695-1007

-8/01;IEEE 2001에서 찾아볼 수 있다.

토크 쇼에 적절한 컨텐트 합성 타입들

토크 쇼들은 다양한 스타일들로 프리젠팅될 수 있다. 어떤 스타일은 호스트의 퍼스낼러티와 이 쇼가 상호대화식 양상

들인지 수동적으로 시청되는 것인지와 같은 특징들을 포함할 수 있다.

예를 들어, 프로필 및 분석 디바이스(306)에 의한 스타일 선택은 사용자가 음성 및 외관과 David Letterman의 스타

일을 좋아한다는 것을 나타낼 수 있지만, 게스트들 Letterman은 저녁에 이 사용자에 관심을 갖지 않슬 수 있지만, 사

용자는 Jay Leno와 같은 또 다른 토크 쇼에 출현하는 게스트들에 관심을 가질 수 있다. 합성기(303)를 사용하면, 합

성된 David Letterman은 Jay Leno로 대체되어, Jay Leno의 게스스틀과 인터뷰할 수 있다. 컨텐트가 디스크립터들

의 형태로 묘사되기 때문에, David Letterman은 Jay Leno를 지나치는 것이 아니라, 오히려 전체 쇼를 컨텐트 디스크

립터들에 기초하여 재합성할 것이다.

스타일 선택은 사용자가 프로그램을 컨텍스트에 따라서 한 방향 또는 상호대화식이 되도록 하길 원한다는 것을 나타

낼 수 있다. 예를 들어, 혼자서 시청할 때, 어떤 사람은 수동적으로 앉아서 이 토크 쇼에 시간을 소비할 수 있고, 대안

적으로, 시청자가 친구와 함께 시청하면, 이 프로그램의 일부는 보다 상호대화식이 될 수 있으며, 또는 그 반대일 수도

있다.

사용자는 컨텐트에 포즈들(pauses)을 삽입하기를 원할 수 있다. 예를 들어, 토크 쇼 호스트가 ' 카사바에서 당신에게 

무슨일이 일어났는가?'와 같은 질문을 했을때, 어떤 또 다른 컨텐트 또는 심지어 빈 공간(dead space)이 삽입되어 시

청자들이 토크 쇼 게스트가 대답을 하기 전 시청자들에게 그들스스로 대답할 시간을 제공할 수 있다. 합성기는 큐잉

되어 컨텐트 디스크립터들내의 태그들에 기초하여 사용자 입력할 기회를 생성시킨다.

스포츠에 적절한 컨텐트 합성 타입들

스포츠캐스트는 오디오 또는 텍스트의 퍼센티지; 및/또는 아나운서의 아이덴터티와 같은 많은 상이한 스타일 요소들

을 가질 수 있다.

단일-시청자 집으로 전달되는 스포츠는 오디오 커버리지가 크고 문맥 오버레이(textual overlay)가 덜한 채로 전달

될 수 있다. 시청자는 또한, 브로드캐스터에 의해 제공되는 부족한 아나운서 대신에 자신이 좋아하는 스포츠 아나운

서를 선택할 수 있다. 월요일 저녁 풋볼의 흥취를 돋우기 위하여, Dan Dierdorf가 Frank Gifford 및 Al Michaels과 

함께 중계하도록 John Madden으로 대체될 수 있다. 바내의 대형 스크린 TV과 소란스러운 환경에서, 사업주는 집중

조명을 받는 선수 이름들과 같은 많은 텍스트 정보를 갖고 있는 방송을 선택하여, 고객들이 중계방송을 듣지 않고 컨

텐트를 즐길수 있도록 한다.

내러티브 컨텐트(narrative content)

다음 예는 솝 오페라이지만, 이 합성 타입은 많은 내러티브 컨텐트 포맷들로 손쉽게 확장될 수 있다.

솝 오페라의 각 에피소드 및 화면들은 여러 버젼들로 전달될 수 있다. 예를 들어, 일부 시청자들은 기본 스토리 및 주

요 캐릭터들에 집중된 보다 짧은 버젼을 좋아할 수 있다. 대안적인 에피소드 버젼들은 스토리 라인에 중요하지 않지만

쇼의 서로 다른 '특색들'을 전달하는 부가적인 캐릭터들을 포함할 수 있다. 예를 들어, 선택적인 캐릭터, 즉 쇼의 주요 

여성 주인공에 최적의 친구가 있을 수 있다. 사용자는 미리 이와 같은 캐릭터들(예를 들어, 남성, 젊은이, 낙천주의(op

timistic))에 대한 선호도를을 나타내거나 에피소드 또는 쇼 베이시스에 기초하여 이를 행할 수 있다. 이로 인해, 사용

자는 여러 스타일들 및/또는 버젼들에 따라서 표현되는 동일한 컨텐트를 경험할 수 있다.

예를 들어, 아침에 바쁠때, 사용자는 무슨일이 일어났는지를 알기 위하여 단지 짧은 버젼을 시청하지만, 저녁엔, 사용

자는 자신이 선호하는 세팅들을 선택하여 아침에 시청하는데 불과 15분이 걸린 쇼의 2시간 버젼을 시청할 수 있다. 

이 쇼는 또한 서로 다른 성인 등급들(maturity ratings)을 갖는 버젼들로 보여질 수 있다. 침실 화면은 동일한 배우들 

및 플롯을 가질 수 있지만, 명시적 컨텐트 및/또는 누드 정도는 선호도들에 의해 필터링될 수 있다.

광고
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또한 광고는 상이한 버젼들로 커스터마이징될 수 있다. 다수의 버젼 전송들 을 위하여 할증금(premium)이 부과될 수 

있는데, 그 이유는 각 시청 셋업시에 특정 경험으로 인해 각 버젼이 뜨문뜨문 시청될 것으로 예측되기 때문이다. 게다

가, 쇼를 위하여 커스터마이징된 매우 대중적인 퍼스낼러티는 제품 배치 및 광고와 함께 사용될 수 있다.

컨텐트는 많은 다양한 방식들로 개인화될 수 있다. 가능한 개인화 타입들은 너무나 많아서 본원에서 목록화할 수 없

는데, 이로 인해 상기 목록화된 타입들은 예들로서 간주되어야 한다. 예를 들어, 예들이 비디오 프리젠테이션들의 형

태로 제공되지만, 합성은 오디오 또는 텍스트 전용 프리젠테이션으로 될 수 있다. 오디오 또는 텍스트 외관은 사용자

에 적합하게 개인화될 수 있다.

흐름도

도4는 도3의 디바이스에 의해 수행될 동작들의 바람직한 순서를 포함하는 흐름도를 도시한 것이다. (401)에서, 컨텐

트는 송신기 또는 브로드캐스터로부터 수신된다. (402)에서, 디스크립터들이 초기 분석된다. 그 후, (403)에서, 사용

자 프로필들, 컨텍스트 정보, 또는 상호대화식 사용자 선택들과 같은 로컬 정보에 따라서 도2B와 관련하여 서술된 바

와 같이 적절한 흐름이 선택된다. 그 후, (404)에서, 선택적인 다음 컨텐트들이 수신된다. (405)에서, 이 흐름도 내에

서 세그먼트들이 선택된다. 이 선택된 세그먼트들은 프로필 및 사용자 분석 모듈(306)에 의해 행해진 스타일 선택과 

함께 (406)에서 합성기로 전송되며, (407)에서, 합성기는 프리젠테이션을 합성한다.

본 발명의 개시컨텐트를 통해서, 다른 변형들이 당업자에게는 명백할 것이 다. 이와 같은 변형들은 컨텐트를 커스터

마이징하기 소프트웨어 및 하드웨어의 사용, 제조 및 설계에서 이미 공지되고 본원에 이미 설명된 특징들 대신에 또는

이 특징들 이외에도 사용될 수 있는 다른 특징들을 포함할 수 있다. 본 출원의 청구항들이 특징들에 대한 특정한 조합

들로 형식화되어 있지만, 본 발명이 행하는 바와 동일한 기술적 문제들의 어떤 문제 또는 모든 문제들을 완화시키든지

관계없이, 본 출원의 개시컨텐트의 영역은 어떤 신규한 특징 또는 본원에 개시된 특징들의 신규한 조합을 명시적으로

또는 내포적으로 또는 일반적으로 포함한다는 것을 이해하여야 만 한다. 새로운 청구항들이 본 출원 또는 본 출원으

로부터 유도된 어떤 또 다른 출원의 진행동안 이와 같은 특징들로 형식화될 수 있다는 것을 본 출원인들은 알 수 있다.

본원에 사용된 바와 같은 단어 '포함하는', '포함하다'는 부가적인 요소들을 배제하는 것으로서 간주되지 않아야만 한

다. 본원에 사용된 부정 관사 'a' 또는 'an'은 다수의 요소들을 배제하는 것으로 간주되지 않아야만 한다.

(57) 청구의 범위

청구항 1.
적어도 하나의 데이터 처리 디바이스에서 다음 동작들을 실행하는 단계를 포함하는 컨텐트 처리 방법으로서,

- 상기 컨텐트(301)를 수신하는 단계로서, 상기 컨텐트 중 적어도 일부분은 컨텐트 디스크립터들(content descripto

rs)(201-212, 220-225, 240-245, 250-253, BACKGROUND 1, BACKGROUND 2)로서 표현되는, 상기 수신 단계

(301)와,

- 상기 컨텐트 디스크립터들에 응답하여 프리젠테이션 요소들을 합성하는 단계(303, 407)와,

- 상기 컨텐트 디스크립터들에 의해 지정된 부분이 상기 합성된 프리젠테이션 요소들에 따라 프리젠팅(presenting)

되는 결과적인 최종 컨텐트 버젼을 출력하는 단계를 포함하는, 컨텐트 처리 방법.

청구항 2.
제 1 항에 있어서,

- 상기 동작들은 로컬 정보(304, 305, 308)를 수집하는 단계(306)를 더 포함하고,

- 합성 단계는 상기 로컬 정보에 응답하는, 컨텐트 처리 방법.

청구항 3.
제 2 항에 있어서,

- 상기 컨텐트 디스크립터들은 상기 컨텐트의 복수의 버젼들을 묘사하고,

- 상기 방법은 상기 로컬 정보에 기초하여 원하는 버젼에 대응하는 이들 컨텐트 디스크립터들을 선택하는 단계(405)

를 더 포함하고,
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- 상기 합성 단계는 상기 선택된 컨텐트 디스크립터들을 사용하는, 컨텐트 처리 방법.

청구항 4.
제 3 항에 있어서, 상기 컨텐트 디스크립터들은 상기 복수의 버젼들 중 적어도 하나의 합성을 허용하도록 수집될 필

요가 있는 로컬 정보의 디스크립션을 포함하는, 컨텐트 처리 방법.

청구항 5.
제 3 항에 있어서,

- 상기 컨텐트 디스크립터들은,

- 적어도 2개의 대안적인 버젼들의 프리젠테이션의 소망 길이와,

- 상기 복수의 버젼들 중 적어도 하나에 대해 적절한 사용자 무드와,

- 상기 복수의 버젼들 중 적어도 하나에 대해 적절한 사용자 위치와,

- 원하는 컨텐트 타입와,

- 상기 복수의 버젼들 중 적어도 하나에 적절한 시각와,

- 상기 복수의 버젼들 중 적어도 하나에 적절한 디스플레이 디바이스와,

- 복수의 버젼들 중 적어도 하나가 프리젠팅하는 언어 중 하나 이상과 관계하는 로컬 정보를 수집하는 단계를 필요로

하며,

상기 방법은 상기 필요로 되는 로컬 정보를 수집하는 단계를 더 포함하는, 컨텐트 처리 방법.

청구항 6.
제 3 항에 있어서, 상기 선택 단계는 저장된 사용자 선호도들(304)에 기초하여 자동적으로 행해지는, 컨텐트 처리 방

법.

청구항 7.
제 3 항에 있어서, 상기 선택 단계는 상기 원하는 버젼의 사용자(305) 명세에 응답하여 일어나는, 컨텐트 처리 방법.

청구항 8.
제 2 항에 있어서, 상기 로컬 정보는 사용자 프로필(304)로부터 적어도 부분적으로 유도되는, 컨텐트 처리 방법.

청구항 9.
제 2 항에 있어서, 합성 단계는 복수의 대안적인 프리젠테이션 요소들중에서 적어도 하나의 선택된 프리젠테이션 요

소를 선택하는 단계를 포함하는, 컨텐트 처리 방법.

청구항 10.
제 9 항에 있어서, 상기 적어도 하나의 선택된 프리젠테이션 요소는,

- 상기 컨텐트 디스크립터들에서 스틸 사진 정보(still photo information)에 지정된 배경(BACKGROUND 1, BACK

GROUND 2) 또는,

- 텍스트 또는 오디오 프리젠테이션

- 사람 및 동물중 적어도 하나를 포함하는, 컨텐트 처리 방법.

청구항 11.
제 9 항에 있어서, 상기 적어도 하나의 선택된 프리젠테이션 요소는 상기 컨텐트 디스크립터들 또는 상기 로컬 정보에

기초하여 자동적으로 선택되는, 컨텐트 처리 방법.

청구항 12.
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제 9 항에 있어서, 상기 적어도 하나의 선택된 프리젠테이션 요소는 상호대화식 사용자(305) 명세(interactive user s

pecification)에 응답하여 선택되는, 컨텐트 처리 방법.

청구항 13.
수신기단(101, 102, 104)에서 컨텐트의 합성을 통지하는데 적합한 컨텐트 디스크립션을 전송하는 단계(105)를 포함

하는 시청될 컨텐트를 지정하는 방법.

청구항 14.
제13항에 있어서, 상기 컨텐트 디스크립션은:

- 적어도 구술된 재료(spoken material)가 합성될 수 있는 텍스트-유사 디스크립터들(240-245)과,

- 비디오 정보가 합성될 수 있는 사진 데이터(251-253, BACKGROUND 1, BACKGROUND 2)와,

- 시청될 컨텐트의 스타일이 합성을 위하여 선택될 수 있는 스타일 타입 대안물들과,

- 시청될 컨텐트의 버젼이 합성을 위하여 선택될 수 있는 복수의 대안적인 흐름 명세들(201-212, 220-225) 중 적어

도 하나를 포함하는, 시청될 컨텐트를 지정하는 방법.

청구항 15.
제 13 항에 있어서, 상기 컨텐트 디스크립션은 합성에 앞서,

- 적어도 2개의 대안적인 버젼들의 프리젠테이션의 소망 길이와,

- 상기 복수의 버젼들 중 적어도 한 버젼에 대해 적절한 사용자 무드와,

- 상기 복수의 버젼들 중 적어도 한 버젼에 대해 적절한 사용자 위치와

- 원하는 컨텐트 타입과

- 상기 복수의 버젼들 중 적어도 한 버젼에 적절한 시각과,

- 상기 복수의 버젼들 중 적어도 한 버전에 적절한 디스플레이 디바이스와,

- 상기 복수의 버젼들 중 적어도 하나가 프리젠팅하는 언어 중 하나 이상과 관계하는 상기 수신단상에서 로컬 정보를

수집하기 위한 요구조건을 포함하는, 시청될 컨텐트를 지정하는 방법.

청구항 16.
데이터 처리 디바이스로서,

- 컨텐트의 적어도 일부분은 컨텐트 디스크립터들(201-212, 220-225, 240-245, 250-253, BACKGROUND 1, B

ACKGROUND 2)로서 표현되는 컨텐트를 수신하고 (301),

- 상기 컨텐트 디스크립터들에 응답하여 프리젠테이션 요소들을 합성하며(303, 407);

- 상기 컨텐트 디스크립터들에 의해 지정된 부분이 상기 합성된 프리젠테이션 요소들에 따라서 프리젠팅되는 결과적

인 최종 컨텐트 버젼을 출력하도록 배치된, 데이터 처리 디바이스.

청구항 17.
제 16 항에 규정된 바와 같은 디바이스와 같이 기능하도록 컴퓨터 프로그램 제품을 실행할 때 프로그램가능한 디바이

스를 인에이블하는 컴퓨터 프로그램 제품.

청구항 18.
제 16 항의 데이터 처리 디바이스에서와 같이 상기 컨텐트의 합성을 통지하는데 적합한 컨텐트 디스크립션을 전송하

도록 배치되고, 시청될 컨텐트를 지정하는 디바이스.
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