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7 Sammendrag

Det beskrives en anordning for simulering av
et vapens mekaniske funksjoner ved bruk av 5
elektroniske og mekaniske l@sninger.
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INNLEDNING
Oppfinnelsen inngdr i en anordning for elektronisk simulering av skarp
ammunisjon ved avfyring av et vapen.

BAKGRUNN

Lesammunisjon brukes i betydelige mengder globalt. Leasammunisjon er en
engangs forbruksvare som kan ligge igjen i naturen etter bruk. Ettersom den er
laget av plast og metall vil nedbrytningsprosessen veere meget lang og vil derfor
skade miljpet. Det er ogsa betydelig mengder miljgfarlig avfall som dannes ved

bruk av kruttladningen.

Lesammunisjon har begrensninger hvor det kan benyttes da kruttslam vil sette
merker og forurense miljget der denne blir brukt. Eksempel pa dette er ved trening
innendears i bygg, fly eller en annen sivil installasjon der trening er nedvendig. Ved
bruk av Ieasammunisjon er det en sikkerhetsrisiko ved bruk da partikler skytes ut av
Ispet og varme kan medfere skader og personer eller gjenstander i neerheten av
vapenet. Ved bruk av lssammunisjon kan det forekomme herselstap da lydniva er
meget hayt.

Lesammunisjon medferer slitasje av vapenet. Avleiring i Iapet medfarer et ekstra
behov for rengjering av vapenet. Lesammunisjon har en tendens til 4 kile seg fast i
sluttstykker og @delegger ofte @vingsdriller og annen @ving.

Innkjepskostnaden pa Issammunisjon er hay.

SAMMENFATNING AV OPPFINNELSEN

Oppfinnelsen tilveiebringer en lasning pa problemene angitt over.

Oppfinnelsen angar en anordning for simulering av et vapens mekaniske
funksjoner.

Oppfinnelsen tilveiebringer i et ferste aspekt en anordning for simulering av et
vapens mekaniske funksjoner, omfattende en sluttstykkesimulator som simulerer
den mekaniske bevegelsen til vapenets sluttstykke.

Anordningen kan videre omfattende en munningsflammesimulator som simulerer
vapenets munningsflamme gjennom vapenlgpet. En avtrekkerdetektor kan

337460



10

15

20

25

30

337460

detektere bevegelse pa vapenhane ved avfyrt skudd. Anordningen kan videre
veere utstyrt med en ladegrepsimulator som simulerer funksjon av en ladearm pa
et vapen. Anordningen kan videre omfatte en elektronisk lydgiver. En kontaktenhet
ferer elektroniske forbindelser mellom enhetens elektroniske komponenter og ned
til et magasin omfattende batterier, elektronikk og den elektroniske lydgiver.

Oppfinnelsen tilveiebringer i et annet aspekt en anordning for simulering av et
vapens mekaniske funksjoner, omfattende en munningsflammesimulator som
simulerer vapenets munningsflamme gjennom vapenlgpet.

Oppfinnelsen kan produseres av komponenter som ikke inneholder miljgfiendtlige
stoffer. Da skuddet simuleres ved hjelp av elektronikk og mekanikk, vil den ikke
produsere noen form for avgass ved bruk. De den kan resettes og lades om vil
den kunne brukes mange ganger. Oppfinnelsen kan resirkuleres som normalt
elektrisk produkt ved endt levetid.

Den elektroniske Iasammunisjon har ingen avfallsstoffer som setter merker eller
forurenser miljget, dette gjer trening i installasjoner som man tidligere ikke hadde
noen Iagsninger for mer virkeligsnaert. Oppfinnelsen har heller ingen avfallsstoffer
som eksponerer i hey fart eller produserer varme og er derfor ikke til fare for
personer eller gjenstander. Oppfinnelsen kan ha justerbart lydniva, slik at fare for
herselstap reduseres. Oppfinnelsen setter ikke merker i vapenet og vil heller ikke
kunne kile seg fast, og vil slik veere mer palitelig i bruk. Den elektroniske
lasammunisjon kan brukes mange ganger, dette gjer produktet ogsa til en langt
rimeligere I@sning i innkjap.

For & simulere skarp ammunisjon er det i tillegg til skuddlyd viktig & simulere de
mekaniske funksjoner i vapenet for & gi en reell simulering av vapenbehandling.

KORT BESKRVELSE AV TEGNINGENE

Eksempler pa utferelsesformer av oppfinnelsen vil na bli beskrevet med referanse
til tegningene, der:

Figur 1 viser et vapen i normal tilstand;

Figur 2 viser en elektronisk simuleringsanordning i henhold til en utferelsesform av
den foreliggende oppfinnelse;
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Figur 3 viser ladearm, avtrekker og sluttstykke for vapenet fra Figur 1;

Figur 4 viser en fremre enhet og en bakre enhet for den elektroniske simulerings-
anordning fra Figur 2; og

Figur 5 viser en utferelsesform av simuleringsanordningen i henhold til den
foreliggende oppfinnelse.

DETALJERT BESKRIVELSE

Figur 1 viser et vapen av type AR15 i normal tilstand.
: @vre vapendel
: Ladearm
: Nedre vapendel

: AR15

: Kolbe

: Flammedemper
15: Avtrekker

1
2
3
4: Magasin
5
6
7

Figur 2 viser en elektronisk simuleringsanordning i henhold til en utferelsesform av
den foreliggende oppfinnelse.

4: Elektronisk Issammunisjon magasin Inneholder styre- elektronikk til systemet,
batterier, display og lydgiver

8: Munningsflammesimulator: Inneholder en lys-giver som sender en lysstrale
giennom vapenets 5 lgp for & indikere at skudd har blitt avfyrt.

9: Kretskort Elektronisk kretskort for & fere spenningspuls til fremre 13 - og bakre
11 elektromagnet inneholder ogséa ladearm detektor 21.

10: Ladegrepsimulator: Simulerer vapenets 5 ladearm 2 ved & trekkes tilbake vor &
simulere forste ladegrep.

11: Bakre elektromagnet: Trekker sluttstykkesimulator 16 tilbake i kolben 6 for &
simulere bevegelsen til sluttstykke 23.

12: Kontakt enhet: Sammenkobler magasin 4 elektronisk med fremre 13 - og
bakre 11 elektromagnet, munningsflammesimulator 8 og ladearm detektor 21.
Samt inneholder vapenhane detektor 20.

13: Fremre elektromagnet Trekker sluttstykkesimulator 16 tilbake i fremre posisjon
for & simulere bevegelsen til sluttstykke 23.
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14: Vapenhane: Utleses av avtrekker 15,aktiverer vapenhanedetektor 20

15: Avtrekker: Trykkes inn for & avfyre skudd utlgser vapenhane 14

16: Sluttstykkesimulator: Simulerer vapenets 5 sluttstykke 23 ved bevegelse,
forarsaket av spenningspuls gitt til fremre 13 og bakre 11 elektromagnet, trykker
ned vapenhanen 14.

17 Elektroniske kontakter: Elektroniske fjaerpinner for elektronisk forbindelse.
18: Elektroniske kontakter: Elektroniske fjgerpinner for elektronisk forbindelse.
19: Sluttstykkefjeer: Skyver sluttstykke 23 frem til fremre posisjon etter avfyrt
skudd.

20: Vapenhanedetektor: Mikrobryter som aktiveres nar ladegrepsimulator 10 er
helt trukket tilbake. Aktiverer magasin 4 for simulering av ladegrep.

21: Ladearmdetektor: Mikrobryter som aktiveres nar vapenhane 14 blir utlast av
avtrekker 15. Aktiverer magasin 4 for simulering av avfyrt skudd.

22: Munningsflammespreder: Sprer lysstrale ifra munningsflammesimulator 8 for

bedre & vise munningsflamme ved avfyrt skudd.

Figur 3 viser ladearm, avtrekker og sluttstykke for vapenet fra Figur 1.

2: Ladearm: Trekkes tilbake for & fere sluttstykke 23 bak i kolben 6 for a fere
ferste skudd opp i kammeret pa vapenet 5.

15: Avtrekker: Trykkes inn for & avfyre skudd utleser vapenhane 14.

23: Sluttstykke: Detonerer krutt i patron ved bevegelse fra vapenhane 14, skyver
ned vapenhane til posisjon klar til neste skudd.

24: Magasin: Beholder for skarpe skudd.

Figur 4 viser en fremre enhet og en bakre enhet for den elektroniske
simuleringsanordning fra Figur 2.

25: Fremre enhet Inneholder. Munningsflammesimulator 8, kretskort 9,
ladegrepsimulator 10, fremre elektromagnet 13, ladearm detektor 21 og
sluttstykkesimulator 16.

26: Bakre enhet: Inneholder bakre elektromagnet 11 med tilkoblinger.

Figur 5 viser en utferelsesform av simuleringsanordningen i henhold til den

foreliggende oppfinnelse.
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8: Munningsflammesimulator: Inneholder en lysgiver som sender en lysstrale
giennom vapenets 5 lgp for & indikere at skudd har blitt avfyrt.

9: Kretskort: Eletronisk kretskort for & fare spenningspuls til fremre 13 - og bakre
11 elektromagnet inneholder ogsa ladearm detektor 21.

21: Ladearm detektor: Mikrobryter som aktiveres nar vapenhane 14 blir utlast av
avtrekker 15. Aktiverer magasin 4 for simulering av avfyrt skudd.

11: Bakre elektromagnet: Trekker sluttstykkesimulator 16 tilbake i kolben 6 for &
simulere bevegelsen til sluttstykke 23.

12: Kontaktenhet: Sammenkobler magasin 4 elektronisk med fremre 13 - og bakre
11 elektromagnet, munningsflammesimulator 8 og ladearm detektor 21. Samt
inneholder vapenhane detektor 20.

13: Fremre elektromagnet: Trekker sluttstykkesimulator 16 tilbake i fremre
posisjon for & simulere bevegelsen til sluttstykke 23

17: Elektroniske kontakter: Elektroniske fjaerpinner for elektronisk forbindelse
18: Elektroniske kontakter: Elektroniske fjaerpinner for elektronisk forbindelse
20: Vapenhanedetektor: Mikrobryter som aktiveres nar ladegrepsimulator 10 er
helt trukket tilbake. Aktiverer magasin 4 for simulering av ladegrep.

Oppfinnelsen er en enhet som har til hensikt & bli montert inne i et ekte vapen 5 for
& simulere vapenets mekaniske funksjoner ved bruk av elektroniske og mekaniske
lzsninger. Anordning for simulering av et vapens 5 mekaniske funksjoner, omfatter
en sluttstykkesimulator 16 som simulerer den mekaniske bevegelsen til vapenets
5 sluttstykke 23. En munningsflammesimulator 8/22 simulerer vapenets 5
munningsflamme gjennom vapenlepet 7. En avtrekkerdetektor 20 detekterer
bevegelse pa vapenhane 14 ved avfyrt skudd.

En ladegrepsimulator 10 som simulerer funksjon av en ladearm 2 pa ett vapen 5.
En elektronisk lydgiver. En kontakt enhet 12 for & fere elektroniske forbindelser
mellom enhetens elektroniske komponenter og ned til ett magasin 4 innholdene
batterier, elektronikk og den elektroniske lydgiver.

| den videre forklaring er oppfinnelsen vist pa vapentype AR15, men oppfinnelsen
er ment til & kunne tilpasses alle typer vapen.
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Fer man kan bruke enheten monteres enheten i vapenet 5, i dette tilfelle en AR15.
Dette gjeres ved at man knekker vapenet 5, tar ut vapenets 5 sluttstykke 23,
Ladearm 2 og sluttstykkefjaeren 19.

Fremre enhet 25 monteres i sluttstykke 23 kammeret, bakre enhet monteres i
kolben 6 der sluttestykkefjeeren 19 sto. Kontaktenhet 12 monteres mellom svre
vapendel 1 og nedre vapendel 3. Vapenet vippes tilbake og er klart til bruk.

Ladegrep simulering:

Ved igangsetting av skyting utferes ett ladegrep, dette gj@res ved a trekke
ladearmen 2 og sluttstykke 23 bakover inn i kolben 6 slik at ferste skudd kan
komme opp fra magasinet 24 og blir skjgvet opp i kammeret pa vapenet nar
sluttstykke 23 gar frem i fremre posisjon i det man slipper ladearmen 2. Vapenet er
na klart til & bli avfyrt.

For & simulere dette er det laget en Ladegrepsimulator 10 som trekkes tilbake pa
samme mate som den opprinnelige ladearmen 2. Nar Ladegrepsimulatoren 10 er
fullt tilbaketrukket, vil den aktivere ladearm detektoren 21 som er plassert pa
kretskortet 9 montert under Ladegrepsimulatoren 10. Denne har forbindelse ned
til magasinet 4 gjennom kontakt enheten 12. For & simulere at vapenet er aktivert
og klart til avfyring igangsettes simulering av sluttstykke 23. Simulering av
sluttstykke 23 skjer ved at det sendes en spenningspuls fra magasinet 4 opp fil
bakre elektromagnet 11, giennom kontaktenhet 12, slik at Sluttstykkesimulatoren
16 blir dratt bakover inn i kolben 6. Sluttstykkesimulatoren 16 blir sa dratt tilbake til
fremre posisjon av at det sendes en spenningspuls, giennom kontaktenhet 12, til
fremre elektromagnet 13. Vapenet er na klart til & bli avfyrt.

Simulering av avfyrt skudd:

Avfyring av skudd skjer ved & trykke inn avtrekkeren 15, denne frigjer vapenhanen
14. Vapenhanen 14 slar opp i sluttstykke 23 som detonerer kruttladningen i
patronen og skudd avfyres og en flamme ifra eksplosjonen vises i flamme-
demperen. Energien i eksplosjonen skyver sluttstykke 23 tilbake i kolben 6 og
presser sammen sluttstykkefjeeren 19. Vapenhanen 14 blir av sluttstykke 23
trykket ned til posisjon som fer avfyrt skudd. Ny patron kommer opp ifra magasinet
24 og blir skyvet inn i kammeret da sluttstykkefjaeren 19 trykker sluttstykke 23 frem
i fremre posisjon. Vapenet er pa ny klart til & bli avfyrt.
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Simulering av avfyrt skudd skjer ved at avtrekkeren 15 blir trykket inn, denne
frigjer vApenhanen 14 pa lik mate som ved avfyring av vanlig ammunisjon.
Bevegelsen til hanen aktiverer den elektroniske vapenhane detektoren 20 som
giennom kontaktenheten 12 aktiverer elektronikken i magasinet 4 til & aktivere
skudd avfyrt. Elektronikken i magasinet 4 spiller av en lydfil samtidig som den
sender en spenningspuls giennom kontaktenhet til Munningsflammesimulatoren 8.
Munningsflammesimulatoren 8 inneholder en lyskilde som sender en lysstrale
giennom geveerlgpet til munningsflammesprederen 22 som er montert pa
flammedemperen 7 for & simulere munningsflammen. P4 samme tid sender ogsa
elektronikken i magasinet 4 en spenningspuls til bakre elektromagnet 11 gjennom
kontaktenhet 12, slik at Sluttstykkesimulatoren 16 blir dratt bakover inn i kolben 6.
Sluttstykkesimulatoren er designet slik at den, lik sluttstykke 23, trykker ned
vapenhanen 14 til posisjon som fer avfyrt skudd. Elektronikken i magasinet 4
sender sa, gjennom kontaktenhet 12, en spenningspuls til fremre elektromagnet
13. Sluttstykkesimulatoren 16 dras frem tilbake til fremre posisjon og vapenet er
pa ny Klart til & bli avfyrt pa ny.

Oppfinnelsen kan sammen med magasinet 4 anvendes til simulering av skarpe
skudd der man ikke kan bruke lssammunisjon da formalet er & erstatte skuddet
eller eksplosjonen med elektronikk og mekanikk istedenfor krutt.

Oppfinnelsen vil veere en erstatning eller supplement til der det i dag brukes

Izsammunisjon.

Det skal bemerkes at utferelsesformene beskrevet over kun er eksempler pa ut-
ferelsesformer, og at en fagperson pa omradet vil kunne utforme en rekke andre
modifikasjoner og varianter av oppfinnelsen innenfor rammen av oppfinnelsen slik
den er definert i de vedfgyde patentkrav.
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PATENTKRAV

1. Anordning for simulering av et ekte vapens (5) mekaniske funksjoner, der
anordningen er tilpasset til & bli anordnet pa det ekte vapenet (5), og der
anordningen omfatter en sluttstykkesimulator (16) for simulering av den mekaniske
bevegelsen til det ekte vapenets sluttstykke (23).

2. Anordning ifalge krav 1, videre omfattende en munningsflammesimulator
(8/22) som simulerer det ekte vapenets (5) munningsflamme gjennom vapenlgpet

(7).

3. Anordning ifelge krav 1 eller 2, videre omfattende en avtrekkerdetektor (20)
som detekterer bevegelse pa vapenhanen (14) til det ekte vapenet (5) ved avfyrt
skudd.

4. Anordning ifalge ett av kravene 1-3, videre omfattende en
ladegrepsimulator (10) som simulerer funksjon av en ladearm (2) pa det ekte
vapenet (5).

5. Anordning ifalge ett av kravene 1-4, videre omfattende en elektronisk
lydgiver.
6. Anordning ifalge ett av kravene 1-5, videre omfattende en kontaktenhet (12)

for & fere elektroniske forbindelser mellom enhetens elektroniske komponenter og
ned til et magasin (4) omfattende batterier, elektronikk og den elektroniske
lydgiver.

7. Anordning for simulering av et ekte vapens (5) mekaniske funksjoner, der
anordningen er tilpasset til & bli anordnet pa det ekte vapenet (5), og der
anordningen omfatter en munningsflammesimulator (8/22) for simulering av det
ekte vapenets (5) munningsflamme gjennom vapenlgpet (7).
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