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(57)  Anotace:
Pomiicka pro vyuku ¢teni vySkopisu v mapach
vyuzivajici lentikularni technologii sestava
minimaln¢ ze tii stejné velkych mapovych ¢asti
poloZenych presné na sebe. Podkladova ¢ast je
tvofena lentikularni félii s efektem obmény
minimaln¢ dvou obrazi, pficemz jeden z
obm¢novanych obrazi je zdanlivé 3D mapa, dal$im
z obménovanych obrazi je alespon jedna 2D mapa
stejného prostoru, tieti ¢ast je tvofena pomoci jedné
nebo nékolika 2D plastovych prithlednych folii,
ktera obsahuje stejné mefitko a rizna témata, ktera
se vztahuji k relié¢fu podkladové ¢asti.
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Pomiicka pro vyuku ¢teni vySkopisu v mapach vyuzivajici lentikularni technologii

Oblast techniky

Technické feseni se tyka vyroby pomicky pro vyuku ¢teni vyskopisnych znacek v kartografii

Dosavadni stav techniky

Cteni 2D map je ¢innost naroéna na predstavivost. PH vyuce piedstavit si prostor vyjadieny
vyskopisnymi znaCkami se pouziva 3D map vyrobenych tvarovanim mapou potisténych plastu a
nasledn¢ vakuov¢ tvarovanych podle vyfrézované matrice. Diky tomu je mozné studujicimi pouZit
pfi 1 hmat. Tyto pomucky jsou velmi efektivni a zadané. Jsou vSak naro¢né na skladovani a
manipulaci.

Dalsi velmi efektivni pomiickou jsou zdanlivé 3D mapy vyrobené lentikulari technologii s
prostorovym efektem. Ty se pouZzivaji pro vytvareni srovnavani dvou prostorove¢ identickych ¢asti
- jedna c¢ast je 2D mapa s 2D vyskopisnym znacenim a druha ¢ast je zdanlivé 3D mapa s
prostorovym efektem a s 3D vyskopisnym zna¢enim. Lentikularni 3D mapy s prostorovym efektem
se¢ pouzivaji jak nepruhledné, tak 1 pruhledné, kter¢ umoziuji studujicimu vnimat v jednom
okamziku reliéf 3D mapy a zaroven v pruhledu reliéf 2D mapy, je-li 3D na 2D polozen.

Tyto pomucky s lentikulamimi obrazky s prostorovym efektem jsou také velmi efektivni, nejsou
naro¢né na skladovani a manipulaci. Jejich nevyhoda tkvi v tom, Ze jejich pouZiti je stale omezené
a také zab¢r reseného problému je omezeny.

Podstata vynalezu

Uvedenou nevyhodu soucasného stavu ¢asteéné odstranuje vyucovaci pomucka podle tohoto
vynalezu, jehoz podstata spociva v tom, Ze sestava minimaln¢ ze tfi stejn¢ velkych mapovych ¢asti
polozenych na sebe.

Podkladova c¢ast je tvorena lentikulami folii s efektem obmény minimalné dvou obrazu, pficemz
jeden z obménovanych obrazu je zdanlivé 3D mapa zpracovana lentikulami technologii s
prostorovym efektem s dil¢imi obrazy v poctu 10 az 12 pro tloustku lentikulami folie 0,35 az
0,5 mm, u niz je pocet ¢ocek na palec v rozmezi 75 az 100 a rozdil v pozici objektu u meznich
snimku je 0,75 az 0,85 ¢cm na pozadi a 0,65 az 0,75 cm v popredi vysledného 3D zobrazeni.

Je to mapa urcitého prostoru, méfitka a kartografického obsahu s vyskopisem vyjadifenym carovou
nebo plosnou vyskopisnou znackou.

Dale podstata technického feseni spociva v tom, ze dalSim z obménovanych obrazu podkladové
casti je 2D mapa stejného prostoru, méritka a kartografického obsahu s vyskopisem vyjadfenym
stejnou ¢arovou nebo odlisnou vyskopisnou znackou jako zdanlivé 3D mapa.

Podstata technického feseni spociva také v tom, Ze presné na podkladovou cast je polozena druha
Cast, ktera je identicka jako prvni ¢ast, je vSak rozfezand minimalné na dva dily zpusobem jako
zamkova skladacka, jejiz dily jsou ureny k rozhozeni do stran a naslednému skladani.

RovnéZz je podstatné, ze tfeti Cast je tvorena pomoci jedné nebo nékolika 2D plastovych
pruhlednych folii, jejichz naplni je mapa stejného méfitka jako mapa lentikularniho podkladu,
stejné velikosti, obsahuje rizna témata, ktera se vztahuji k reliéfu podkladové Casti. Tato treti Cast
je uréena k poloZeni na podkladovou cast tak, Ze treti ¢ast je navrchu a Zze vSechny Casti se
prekryvaji. Umoziuji studujicimu vnimat v pruhledu v jednom okamziku reliéf zdanlivé 3D a po
vyméng obrazu na reliéf 2D a zaroven sledovat informace, které nesou pruhledné 2D) folie.
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Konecné je podstatné, ze 2D plastova prahledna folie, ktera obsahuje rizna témata, ktera se
vztahuji k reliéfu podkladové Casti, je rozfezana minimalné na dva dily zpusobem jako zamkova
skladacka, jejiz dily jsou uréeny k rozhozeni do stran a naslednému skladani.

Priklad uskute¢néni vynalezu

Je zapotfebi zhotovit pomicku, ktera by pomohla naucit studenty ¢ist vyfez z 2D turistické mapy
Krkonose stfed 1:25 000 v prostoru centralnich Krkono§. Vzhledem k tomu, Ze studentim déla
velky problém predstavit si prostor dany vrstevnicemi, je pfistoupeno k realizaci pomucky pro
vyuku c¢teni vyskopisu v mapach vyuZzivajici lentikularni technologii, ktera sestaiva minimalné ze
tri stejné velkych mapovych ¢asti polozenych presné na sebe.

Do pohledového prostoru studujiciho tvoreného pracovni plochou stolu o velikosti I m x 1,8 m je
umistén lentikulami obrazek o velikosti 15 ¢cm x 15 cm.

Tento lentikulami obrazek je vytvofen pomoci lentikulami technologie s efektem obmény
minimaln¢ dvou obraza.

Prvni obraz obsahuje 3D mapu centralnich Krkonos, kde je vyskopis vyjadfeny vrstevnicemi.
Druhy obraz obsahuje identickou mapu centralnich Krkonos, je v§ak v 2D provedeni a obsahuje
vyskopis tvofeny svahovitosti.

Studuyjici bere do nikou obrazek polozeny na stole a pohybem nakloni obraz na 3D mapu s
vrstevnicemi, po ur€ité dob¢ naklonénim obrazku nastavi obraz na 2D mapu se svahovitosti. Podle
uvazeni opakuje naklonéni.

Poté student polozi obrazek na stil a vezme do ruky rozfezang ¢asti obrazku a tyto ¢asti jeden po
druhém klade vedle na stil, nebo je poklada na znamy obrazek, az je cely obrazek slozen.
Vzhledem k tomu, Ze skladacka je vytvorena jako zamkova, umoziuje slozenym obrazkem do
ur¢ité miry pohybovat a polozit jej vedle prvotniho obrazku.

Dale se student zabyva tfetim obrazkem a to 21) plastovou pruhlednou folii, kde je zaznamenana
zonace Krkono$ského narodniho parku. Klade tento 2D obrazek na prvotni obrazek a vytvari si tim
systém informaci o moznostech pohybu v prirod¢ centralnich Krkonos$ pro navstévniky.

Efektivita vyuky pomoci manipulace se zdanlivé 3D lentikulamimi mapami tkvi v tom, Ze u téchto
zdanlivé 3D obrazku studujici vnima o 1 tfetinu vice informaci (vyska, délka, Sitka), nezli u 2D
mapy (délka, sirka). Vytvari se tak kvalitativné silnéj§i pamétni stopa, ktera je pfi vybavovani
preferovana pred pamétni stopou vzniklou vnimanim 2D.

Prumyslova vvyuzitelnost

Zartizeni podle tohoto technického feSeni je mozno vyuzit pfi vyrob¢ pomucek pro vyuku ¢teni
vyskopisu v 2D mapach.
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PATENTOVE NAROKY

1. Pomucka pro vyuku cteni vySkopisu v mapach vyuZivajici lentikularni technologii
vyznacujici se tim, ze

sestava minimalné ze tfi stejn¢ velkych mapovych ¢asti poloZenych presné na sebe,

pficemz prvni ¢ast je podkladova, je tvofena lentikulami folii s efektem obmény minimalné dvou
obrazi, prficemz jeden z obmérniovanych obrazi je zdanlivé 3D mapa zpracovana lentikulami
technologii s prostorovym efektem s dil¢imi obrazy v poétu 10 az 12 pro tloustku lentikularni folie
0,35 az 0,5 mm, u niz je pocet Cocek na palec v rozmezi 75 az 100 a rozdil v pozici objektu u
meznich snimki je 0,75 az 0,85 cm na pozadi a 0,65 az 0,75 cm v popredi vysledného 3D zobrazeni,
Jje to mapa urcitého prostoru, méfitka a kartografického obsahu s vyskopisem vyjadfenym ¢arovou
nebo plosnou vyskopisnou znackou,

a dalsim z obménovanych obrazu podkladové Casti je alesponi jedna 2D mapa stejného prostoru,
m¢fitka a kartografického obsahu s vySkopisem vyjadfenym stejnou nebo odlisnou vyskopisnou
znackou jako zdanlivé 3D mapa,

a druha cast, ta je tvofena pomoci jedné nebo nckolika 2D plastovych pruhlednych folii, jejichz
naplni je mapa stejného méfitka jako mapa lentikulamiho podkladu, stejné velikosti, obsahuje
rizna témata, ktera se vztahuji k reli¢fu podkladové ¢asti, tato treti cast je urcena k poloZeni na
podkladovou ¢ast tak, ze tfeti ¢ast je navrchu a Ze vSechny casti se prekryvaji, umoziuji
studujicimu vnimat v jednom okamziku v pruhledu reli¢f zdanlivé 3D a po vyméné obrazu na reli¢f
2D a zaroven sledovat informace, které nese prihledna 2D folie.

2. Pomicka pro vyuku ¢teni vyskopisu v mapach vyuzivajici lentikulami technologii podle
naroku 1, vyznacujici se tim, Ze presn¢ na podkladovou Cast je poloZena Cast, ktera je identicka
jako prvni ¢ast, je rozfezana minimaln¢ na dva dily zpusobem jako zamkova skladacka, jejiz dily
jsou uréeny k rozhozeni do stran a naslednému skladani.

3. Pomucka pro vyuku ¢teni vyskopisu v mapach vyuzivajici lentikulami technologii podle
naroku 1 , vyznacujici se tim, ze, 2D plastova prihledna folie, ktera obsahuje rizna témata, ktera
se vztahuji k reli¢fu podkladové ¢asti, je rozfezana minimalné na dva dily zpusobem jako zamkova
skladacka, jejiz dily jsou uréeny k rozhozeni do stran a naslednému skladani.



