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“MEIC DE GRAVACAO TENDC UMA ESTRUTURA DE DADOS
PARA GERENCIAR REPRODUGAQ DE DADOS DE SUBTITULO DE TEXTO E
METODOS E APARELHOS DE GRAVACAO E REPRODUGAC”

1. CAMPO TECNICO

A presente invengdo se refere a um meio de grava-
¢ao tendo uma estrutura de dados para gerenciar reprodugiao
de dados de subtitulo de texto e métodos e aparelhog de gra-
vagdo e reprodugdo.

2. TECNICA ANTECEDENTE

Discos Oticos capazes de armazenar grandes quanti-
dades de dadog de video/dudio digital de alta gualidade, por
exemplo, DVD (discos verséteis digitaig), e aparelhos de
gravagao/reprodugdo DVD estdo agora comercialmente disponi-
vels.

Dados de subtitulo de texto, tais como dados de
legenda a serem sobrepostosg aos dados de video, principais,
sdo gravados em um LVD como dados de imagem (por exemplo,
dados BMP). Um aparelhc de reprodugdo de disco 6tico repro-
duz os dados de imagem de subtitulo junto com os dados de
video principals a partir do DVD e exibe os dados principaig
e os dados de subtitulo de texto em um aparelho externo de
exibigdo conectado ao aparelho de reprodugdo de disco 6tico,

Um usudrio de um tal aparelho de reproducdo de
disco ético, portanto, pode ver og dados de video principais
de um DVD sobrepostos com dados de texto de subtitulo rela-
clonados utilizando um aparelho de exibigdo.

Recentemente, a padronizacdo de novos discos oti-

cog de alta densidade, tendo densidade de gravagdo superior
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a de um DVD, tem progredido rapidamente. O Disco Blu-ray ROM
(BD-ROM) & um exemplo desses novos discos 6ticos, Além dis-
so, foram propostos métodos para gerenclar dados de subtitu-
lo de texto, os guals gdo capazes de exibir osg dados de vi-
deo principais de um BD-ROM com legendas scbrepostas por da-
dos de imagem de gravagdo de subtitulog no BD-ROM {por exem-
plo, dados BMP), para exibir controle dos dados de imagem no
BD-ROM, .

No caso onde os dedos de subtitulo de texto sdo
gravados comc dados de imagem tal comc dades BMP, os atribu-
tog de caractere dos dadeos de subtitulo de texto gravades
(por exemplo, a fonte de caractere e o tamanho de caractere)
nao podem ser mudados ou uma grande quantidade de dados de
imagem para exibicdo do subtitulo de varias formas serd adi-
cionalwmente exigida. Um método de efetivamente gerenciar da-
dos de subtitulo de texto para um meio de gravacido de alta
dengidade, tal como um disco O6tico, ainda ndo estéd disponi-
vel .

3. REVELACAO DA INVENCAO

0 meio de gravacdc de acordo com a presente inven-
¢do inclul uma estrutura de dados para gerenciar reprodugdo
de dados de subtitulo de texto.

Em uma modalidade, o meic de gravagdo inclui uma
drea de subtitulo armazenando um fluxo de subtitulc de tex-
to. O fluxo de subtitulo de texto inclui dadog de subtitulo
de texto e pelo menos uma dentre informagdo de estilo global
e informagdc de estilo local. A informacZo de estilo global

prové pelo menos uma dentre informagdo de composicdo e in-
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formagdc de renderizagdo, e a informagdo de estilo local
prové informagdo de fonte para pelo menos uma parte dos da-
dos de subtitulec de texto.

Por exemplo, em uma modalidade, a informagdo de
compogi¢do inclui informagdo de posicdo para posicicnamento
de um subtitulo de texto representade pelos dados de subti-
tulo de texto em um visor.

Como um outro exemplo, em uma modalidade, a infor-
magac de renderizagdo inclui um efeito de exikigdo dos dados
de subtitulo de texto.

Como um exemplo da informa¢do de fonte, uma moda-
lidade revela a informacdo de fonte, da fonte, do tamanho da
fonte e de um estilo da fonte.

A presente invengdo prové adicionalmente aparelhos
e métodos para gravar e reproduzir a estrutura de dados de
acordo com a presente invengdo, e gravar e reproduzir fluxos
de dados de acordo com a preseante invencao,

4. DESCRICAQ RESUMIDA DOS DESENHOS

Os desenhos anexos, que sdo incluidos para prover
um entendimento adicional da invencdc, ilustram modalidades
exemplares da invengdo, e em conjunto com a descrigdo, ser-
vem para explicar os principics da presgente invencéo.

Nos desenhog:

A Figura 1 ilustra uma modalidade exemplar de uma
egtrutura de dados gravada em um nmeio de gravagao para ge-
renciar reprodugdo de dados de subtitulo de texto de acordo
com a presente invengdo;

A Figura 2 ilustra uma modalidade exemplar de in-
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formagdo de contrcle de exibigdo global incluida em uma es-
trutura de dades gravada em um meio de gravagido para geren-
ciar reproducdo de dados de subtitulo de texto;

A Figura 3 ilustra uma outra modalidade exemplar
de informac3o de controle de exibi¢io global incluida em uma
estrutura de dados gravada em um meio de gravagdo para ge-
renciar reprodugdo de dados de subtitulo de texto;

A Figura 4 ilustra uma modalidade exemplar de in-
formacdo de controle de exibicdc local incluida em segmento
de texto de um subtitulo de acorde com a presente invengdo;

A Figura 5 ilustra uma modalidade exemplar de in-
formacdc de controle de exibicdo local incluida em um seg-
mentc de sequéncia de controle de exibigdc de um subtitulo
de acordo com a presente invengio;

A Figura 6 ilustra uma outra modalidade exemplar
de informagdo de controle de exibigdo local incluida em um
gegmento de texto de um gubtitulo exemplar de acordo com a
presente invencado;

A Figura 7 ilustra um diagrama de blocos de um
sistema de decodificagdo de subtitulo incorporando a presen-
te invencdo; e

A Figura 8§ ilustra uma modalidade de um aparelho
de gravagdo e reproducdo de acordo com a presente invencdo.

5. MODOS PARA REALIZAGAO DA INVENCAO

Para que a invengdc possa ser completamente enten-
dida, suas modalidades. exemplares serdc descritas agora com
referéncia aos desenhos anexos.

A Figura 1 ilustra uma modalidade exewplar de uma
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estrutura de dados gravada em um meio de gravagdo para ge-
renciar a reprodugdc de dados de subtitulo de texto. Nesse
exemplo e nos exemplos & seguir, um BD-ROM gerd citade como
um meio de gravagdo de alta densidade; contudco, a presente
invencdo nao € limitada a esse exemplo. Como mostrado na Fi-
gura 1, um pacote PES (fluxe elementar empacotado) para um
subtitulo de um BD-ROM inclul um gegmento de texto, um seg-
mento BMP, e um segmento de seqgléncia de controle de exibi-
Gao.

0 segmento de texto inclui o ndmero de cddigos de
caractere, um ID de objeto singular para cada objeto de tex-
to e uma pluralidade de cédigos de caractere para cada nime-
ro de cédigo de caractere. O gegmentc BMP inclui dados BMP,
e um ID de objeto singular para cada cbjeto BMP.

0 segmento de seqiéneia de controle de exibigdo
inclui informagdo de controle de exibicdo para um nlmero de
seqiiéncias de exibigdo. A informagdo de controle de exibigdo
inclui, por exemplo, tempo de ativacdo e tempo de desativa-
G8o de um subtitulo, um ID de objeto singular ac qual se a-
plica cada seqléncia de controle de exibigdo, etc.

O pacote PES do subtitule inclui também, entre ou-
tras coisas ndo mostradas com a finalidade de brevidade, uma
marcagdo de tempo de apregentacgdo (PTS), um sinalizador (ou
um indicador) text presence flag indicando se existe um sey-
mento de texto no PES de subtitulo, um sinalizador (ou indi-
cador) BMP_presence flag indicando se existe um segmento BMP
no PES de subtitulo, o nGmero de objetos de texto incluidos

no PES de subtituloc, e o nlmero de objetos BMP incluidos no
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PES de subtituloe.

O pacote PES inclui adicicnalmente um segmento de
compoaigio de pégina provendo informagdo de composigdo e
renderizagdo para uma pagina inteira, ou tela de exibicdo,
uma paleta global provendo informagdo de cor, e um arranjo
de transparéncia global provendo informagdo de transparén-
cla., Com a finalidade de brevidade, egses slementos nao re-
lacionados diretamente 3 matéria da presente invencdo, néo
serdo descritos em detalhe.

O pacote PES inclui adicionalmente um segmento de
composicdo de regido. Para cada objeto em um nimero de obje-
tos, ¢ segmento de composigdo de regido prové um ID de obje-
to singular, e posicionamento herizontal e vertical em um
vigsor da regido de objeto identificado pelo ID de objeto.

A Figura 2 ilustra graficamente o pacote PES de
subtitulo de texto da Figura 1 e mostra adicionalmente in-
formacdo de controle de exibicdc glokal incluida nessa es-
trutura de dadcs. Come mostrado, © pacote PES & gravado em
um BD-ROM como uma pluralidade de pacotes de transporte, ca-
da um tendo 188 bytes. Dados nulcs podem ser recheados em um
pacote de transporte para fazer o seu tamanho de 188 bytes.
A informacdo de controle de exibicdo global prové controle
de exibicdo dos cddigos de caractere incluidos no segmentc
de texto e incluil informagdo de temporizag¢do, informacdo de
composicdo e informacdo de renderizagdo. Por exemplo, a in-
formagdo de composigdo pode incluir informagdo de posicdo de
texto para posiciocnamento de um subtitulco de texto ou legen-

da representada pelos dados de subtitulo de texto (por exem-
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plo, cédigos de caractere) em um visor. A informagdo de ren-
derizacdo pode incluir informagdc de efeito de exibigdo,
etc.

Como mostrado na Figura 2, informagdo de controle
de exibic8o global pode ser gravada no segmento de texto.
Por exemplo, a informa¢do de controle de exibigdo global po-
de ser incluida nos dados de texto dos cddigos de caractere
ou armazenada separadamente a partir dos dados de texto.

Alternativamente, a informagdo de controle de exi-
bicdo global pode ser gravada no segmento de seqii@ncia de
controle de exibicdo come mostrado na Figura 3.

A estrutura de dados para gerenciamento do subti-
tulo de texto pode incluir também informag¢dc de controle de
exibigdo local, a qual é diferente da informagdo de controle
de exibigdo global. Informagdo de controle local prové in-
formacdo de fonte para pelc menos uma parte dos dados de
subtitulo de textc (por exemplo, os cddigos de caractere). A
informagdo de fonte pode incluir atributcs dos cddigos de
caractere tal como a fonte de texto, o tamanho do texto ou
fonte, estilo de fonte (por exempleo, itélico, negrito, sub-
linhado, etc.}, etc.

A Figura 4 ilustra um exemplc de informagdo de
controle de exibigdo local incluida nos dados de texto dos
cbdigos de caractere. A informa¢doc de controle local prové
informagdo de fonte para pelo mencs uma parte dos dados de
subtitulo de texto (por exemplo, os codigos de caractere)
gravadog seqlencialmente apds a informagdo de controle lo-

cal. Nesse exemplo, cbdigos de caractere “0x41" (A) e “0x42”
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(B) tém cddigos de controle ™0x0C* (cddigo de escape),
“oxl1l” (funcdo itdlica), e ™0x0l1” (itdlicc ativado) gravados
antes deles, e em asgociagdo com eles, de tal modo que aesses
caracteres sio exibidos como caracteres itdlicos “AY e “BY.
Similarmente, os mesmos cSdigos de caractere subseaqglientes
tém cbddigos de controle *0x007 (cédigo de escape), “0x11”
{funcio italica), e *“0x007 (itdlico desativado) gravados an-
teg deles, e em asgsociagdo com eles de tal mode que esses
caracteres 8o exibidos Ccomo caracteres normais “AY e “BY.

A Figuvra 5 ilustra um exemplo de informagdo de
controle de exibigdc local incluida no segmento de geqliéncia
de contrele de exibigdc. Nesgse exemplo, um sgegundoe conjunto
de cddigos de caractere "0x41” (A) e “0x42” (B) tém um ID de
segmento de “1%, e o DCSS inclui informagdo de controle de
exibig8oc local tendo um ID de segmento egquivalsnte (istc &,
“17}) e informagdc de fonte. Agqui, nesse exemplo, a informa-
¢do de fonte é mostrada como sendc “itdlico ativade”. Conse-
glentemente, o8 caracterez “A” e “BY gio exibidos c¢om basze
na informag&c de controle de exibicdo local tendo o ID de
gegmento coincidente. Neste casgo, g caracteres “A" e “BY
880 exibidos come it&licos.

Como um outro exemplo, um terceiro conjunto de c¢d-
digos de caractere “0x41” {A) e “0x42” (B) tem o ID de seg-
mento de texto *2”. O DCSS inclul informagdo de controle de
exibigio local tendo ¢ mesme ID de gegmento de texto “27.
Como mostrade na Figura 5, a informagdo de fonte nessa in-
formagdo de controle de exibigfce local é&: “itdlico desativa-

do”. Como tal, caracteres de tipo normal “A’ e “B* gdo exi-
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bidocs.

A Figura 6 ilustra um outro exemplo onde informa-
cdo de controle de exibicio local & gravada no segmento de
texto; contudo, nessa modalidade, a informagdc de controle
de exibigdo local é gravada separadamente dos dados de texto
de cédigos de caractere. Aqui, a estrutura de dados da in-
formagéo de controle de exibicdo local &€ idéntica aquela da
Figura 5, exceto que a informagdc de controle de exibigdo
local inclui adicionalmente um indicador de compriments. O
indicador de comprimento indica o nlmero de caracteres na
parte associada dos dados de texto (por exemplo, cddigos de
caractere) acessados pela informagdo de controle de exibicdo
local. No exemplo da Figura 6, se os cddigos de caractere
“ox4l" (A) e “0x42" (B) s8o precedidos pelo ID de segmento
de texto "1" e a informagdo de contrcie de exibicdo local
com 0 mesmo ID de segmento de texto indica “itdlico ativado”
e “comprimento = 27, entdo os “dados: 0x42", (isto &, carac-
teres “A” e “B”) gd0 exibidos em itédlico.

Por outro lado, como mostrado na Figura 6, sge o0s
cédigos de caractere “0x41” (A) e “0x42” (B} sdo precedidos
pelo ID de segmento de texto e a informacdo de controle de
exibigdo local com o mesmo ID de segmento de texto indica
*itdlico desativado” e “comprimento = 27, entfo os “dados:
“0x41”, “0x42” com caracteres de tipo necrmal “A* e “B” sdo
exibidos.

A Figura 7 ilustra um diagrama de blocos de um a-
parelho de reprodugdo de disco Stico exemplar no qual a pre-

sente invengdo pode ser incorporada vantajosamente. Como
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mostrado, © aparelho de reproducdc inclui demultiplexador
101, um decodificador de texto 102, um armazenamento tempo-
raric 121 de imagem de texto, um decodificador BMP 131, um
armazenamento tempordrio BMP 141, e um controlador de imagem
151,

0 demultiplexador 101 recebe dados reproduzidos a
partir do disco dtico, tal como um BD-ROM, por intermédio de
um captador ético (ndo mostrado) e demultiplexa o pacote PES
de um subtftulo de texto em um segmento de texto, um segmen-
to BMP, e um segmentc de controle de exibigdic com base na
informacdo de tipo de seqléncia incluida no pacote PES (ndoc
mostrado) identificando o pacote PES como um PES de subtitu-
lo de texto.

0 decodificador de textc 102 compreende um demul-
tiplexador de textc 110 e um gerador de imagem de textc 111.
0 demultiplexador de texto 110 demultiplexa o segmento de
texto a partir do demultiplexador 101 em dades de texto de
cddigos de caractere e informagao de controle de exibigdo
local. O gerador 111 de imagem de texto ccnverte os dadog de
texto em imagens de texto com base na informagdo de corntrole
de exibicdo local.

Com referéncia & informagdo de controle de exibi-
zdo0 local, tal como a fonte de texto, o tamanho de texto,
itdlico, negrito, e stblinhado, o gerador de imagem de texto
111 decodifica e converte os dados de texto em imagens de
texto correspondentes, as quails sdo entdo armazenadas tempo-

rariamente ne armazenamento temporirico de imagem de texto

12.
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0 deccdificador BMP 131 decodifica os dados BMP
incluidos nc segmentc BMP e produz imagens BMP. O armazena-
mento tempordrio BMP 141 armazena as imagens BMP temporaria-
mente.

Quando a informacdo de controle de exibigdo global
& armazenada com o segmento de texto como mostrado na Figura
2, o demultiplexador de texto 110 demultiplexa também essa
informagdo a partir do segmento de texto, e envia (ndoc mos-
trado) essa informacdo para o controlador de imagem 151.
Contudo, quando a informagdo de controle de exibigdo global
€ armazenada com ¢ segmento de sequéncia de controle de exi-
bi¢do como mostrado na Figura 3, o demultiplexador 101 de-
multiplexa a informacdo de controle de exibigdc global junto
com o segmentc de controle de exibigio, e envia essa infor-
magdo para o controlador de imagem 151 como mostrado na Fi-
gura 7.

0 controlador de imagem 151 1€ as imagens de texto
armazenadas temporariamente no armazenamento temporario de
texto 121 e as imagens BMP armazenadas temporariamente no
armazenamento temporadrio BMP 141, e controla a exibicdo dag
imagens BMP e de texto com bage no segmentc de seqiiéncia de
controle de exibigdo recebida a partir do demultiplexador
101 e a informagdo de contrcle de exibigdo global recebida a
partir do demultiplexador de texto 110 ou do demultiplexador
101.

Embora ndo seja mostrado, a informagdo de controle
de exibigdo local pode incluir informagdo de temporizagdo, a

gual é diferente da informacZo de temporizacdo para contro-
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lar a temporizagio de exibig¢do das imagens de subtitule. Es-
ga informagido de temporizagio de controle de exibigdo local
se desgtina a controlar a temporizagao de mudanca de cor dos
caracteres incluidos no subtitulo.

A Pigura 8 ilustra um diagrama esguemidtico de uma
modalidade de um disco Stico de um aparelho de reprodugéoc e
gravag¢do de disco otico de acorde com a presente invengdo.
Como mostrado, um codificador AV 9 recebe e codifica dados
(por exemplo, dados de imagem estatica, dados de &udio, da-
dos de subtitulo de texto, etc.). O codificador AV 9 envia
og dados codificados junto com informagio de codificagdo e
informagdc de atributo de fluxo. Um multiplexador 8 multi-
plexa os dados codificados com base na informag¢do de codifi-
cagdo e informacgdo de atributo de fluxc para criar, por e-
xemple, um fluxeo de transporte MPEG-2., Um empacotador de
fonte 7 empacota os pacotes de transporte a partir do multi-
plexador 8 em pacotes de fonte de acordo com ¢ formato de
dudio/videe do disco 6tico. Como mostrado na Figura 7, as
operagdes do codificador AV 9, do multiplexador 8 e do empa-
cotador de fonte 7 sic contrelados por um controlador 10. C
controlador 10 recebe entradas de usudric na operagdo de
gravagao, e fornece informagido de controcle ao codificador AV
9, multiplexador 8 e empacotador de fonte 7. Por exemplo, o
controlador 10 instrui o codificador AV 9 scobre o tipo de
codificagdc a ser realizada, instruili o multiplexador 8 sobre
o fluxo de transporte a ser criado, e instrul o empacotader
de fonte 7 sobre ¢ formato de pacote de fonte. O controlador

10 controla adicionalmente uma unidade 3 para gravar a saida
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a partir do empacotador de fonte 7 no disco ético.

Por exemplo, com base na informagdc recebida atra-
vég da interface com usudrio (por exemplo, conjunto de ins-
trugbesg galvas no disco, providas através de uma intranet ou
Internet por um gistema de computador, etc.) o controlador
10 controla a unidade 3 para gravar uma ou mals das estrutu-
ras de dados das Figuras 1-6 no disco ético.

Durante reprodugdo, o controlador 10 contrela a
unidade 3 para reproduzir essa estrutura de dados. Com base
na informacdo contida na mesma, agsim como entrada de usua-
rio recebida através da interface com usudrio (por exemplo,
botdes de controle no aparelho de gravacdo e reprodugdo ou
um controle remoto associado ao aparelho), o controlador 10
controla a unidade 3 para reproduzir os dados a partir do
disco &tico.

Os pacotes de fonte reproduzidos gdo recebidos por
um desempacotador de fonte 4 e convertidos em um fluxo de
dadog (por exemplc, um fluxo de pacote de transporte MPEG-
2). Um demultiplexador 5 demultiplexa o fluxo de dados em
dados codificados. Um decodificador AV 6 decodifica os dados
codificados para produzir os dados originais que foram ali-
mentados ao codificador AV 9. Durante reprodugdo, o contro-
lador 10 controcla a operagdo do desempacotador de fonte 4,
demultiplexador 5 e decodificador AV 6. O controlador 10 re-
cebe entradas de usudrio na operagdo de reprodugdo, e prové
ag informagdo de controle ac decodificador AV 6, demultiple-
xador 5 e empacotador de fonte 4. Por exemplo, o controlador

10 instrui ¢ decodificador AV 9 scbre o tipo de decodifica-
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¢&c a ser realizada, instrul o demultiplexador 5 sobre o
fluxo de transporte a ser demultiplexado, e instrui o desem-
pacotador de fonte 4 sobre o formato de pacote de fonte. Co-
mo serd congiderado, os blocos 1ldgicos dessa modalidade po-
dem ser estruturados de acordo com a estrutura fisica des-
crita em detalhe com relagdo a Figura 7.

Embora a Figura 8 tenha sido descrita come um apa-
relho de gravacio e reprodugao, serd entendido gue apenas um
aparelho de gravacgdo ou apenas um aparelho de reprodug¢do po-
de ser provido utilizando essas partes da Figura 8 propor-
cionando a fungdo de gravagdo ou reprodugdo.

A estrutura de dados e o método para gerenciar da-
dos de subtitulo de texto em um meio de gravagdo de alta
densidade de acordo com modalidades da presente invengdo
permitem gerenciamento efetivo da reprodugdo dos dados de
subtitulo de texto. Por exemplo, a reprodugdo de um subtitu-
lo de acordo com a pregente invengdc permite que dades de
subtitulc sejam gravados como dados de texto, cujo tamanho
serd inferior aos dadogs de imagem, e ¢s dados de texto podem
ger exibidos em viriog subtitulos com base na informagdo de
controle,

Comc evidente a partir da descrigdo acima, a pre-
sente invengdo prové métcdos e aparelhos para gravacac de
uma estrutura de dados em um meio de gravagdo de alta densi-
dade para gerenciar reproducido de dados de subtitulco de tex-
to.

A descricdo acima prové adicionalmente métodos e

aparelhos para reproduzir dados de subtitulo de texto com
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base na estrutura de dados para gerenciar a reprodugdo dos
dados de subtitulo de texto.

Embora a invencdo tenha sido revelada com relagdo
a um nimero limitado de modalidades, agueles versados na
técnica, tendo o beneficio dessa revelagdo, considerardo va-
riags wodificagdes e variacles a partir das mesmas. por exem-
plo, embora seja descrita com relagdo a um disco 6tico Blu-
ray ROM em varias instlncias, a presente invencdo ndo é li-
mitada a esse padrido de digco &tico ou aos discos 6ticos.
Pretende-se que todas as tais modificagdes e variagdes sejam

abrangidas pelo espirito e escopo da invencdo.
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REIVINDICAGCOES

1. Meio fisico de gravacdo tendo uma estrutura de
dados para gerenciar a reproducao de dados de subtitulo de
texto, compreendendo:

uma area de subtitulo armazenando um fluxo de sub-
titulo de texto, incluindo dados de subtitulo de texto e pe-
lo menos uma dentre informacdo de estilo global e informacao
de estilo local, a informacdo de estilo global proporcionan-
do pelo menos uma dentre informagdo de composigdo e informa-
cdo de renderizacdo, e a informacdo de estilo local propor-
cionando informacdo de fonte para pelo menos uma parte dos
dados de subtitulo de texto, CARACTERIZADO por:

o fluxo de subtitulo de texto incluir um primeiro
segmento e um segundo segmento, o primeiro segmento incluin-
do a informacdo de estilo global, e o segundo segmento in-
cluindo dados de subtitulo de texto e a informacgdo de estilo
local, pelo menos uma parte do segundo segmento sendo ligada
a informagédo de estilo global incluida no primeiro segmento,
e

os dados de texto de subtitulo incluir cdédigos de
caracteres precedidos por um indicador de comprimento indi-
cando o numero dos ditos cédigos de caracteres para ser afe-
tado pela dita informacdo de estilo local.

2. Meio fisico de gravacgdo, de acordo com a rei-
vindicagdo 1, CARACTERIZADO pelo fato de que a informacdo de
composicdo incluil informacdo de posicdo para o posicionamen-
to de um subtitulo de texto representado pelos dados de sub-

titulo de texto em um video.
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3. Meio fisico de gravacao, de acordo com a rei-
vindicagdo 2, CARACTERIZADO pelo fato de que a informacdo de
renderizacgdo inclui um efeito de exibig¢do dos dados de sub-
titulo de texto.

4. Meio fisico de gravagdo, de acordo com a rei-
vindicagdo 1, CARACTERIZADO pelo fato de que a informacdo de
fonte inclui pelo menos um dentre uma fonte, um tamanho de
fonte e um estilo de fonte.

5. Meio fisico de gravacgdo, de acordo com a rei-
vindicagdo 1, CARACTERIZADO pelo fato de que os dados de
subtitulo de texto incluem pelo menos uma seqiiéncia de tex-
to.

6. Meio fisico de gravacgado, de acordo com a rei-
vindicagdo 1, CARACTERIZADO pelo fato de que a informacdo de
estilo local é armazenada em associagdo com a parte dos da-
dos de subtitulo de texto para a qual a informagdo de estilo
local prové a informacdo de fonte.

7. Meio fisico de gravacao, de acordo com a rei-
vindicagdo 1, CARACTERIZADO pelo fato de que o fluxo de sub-
titulo de texto é armazenado como pelo menos um fluxo ele-
mentar empacotado.

8. Meio fisico de gravagdo, de acordo com a rei-
vindicagdo 1, CARACTERIZADO pelo fato de que o fluxo de sub-
titulo de texto é armazenado como uma pluralidade de pacotes
de transporte.

9. Método de gravar uma estrutura de dados para
gerenciar a reproducdo de dados de subtitulo de texto, com-

preendendo:
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gravar um fluxo de subtitulo de texto no meio fi-
sico de gravacao, o fluxo de subtitulo de texto incluindo
dados de subtitulo de texto e pelo menos uma dentre informa-
cdo de estilo global e informacdo de estilo local, a infor-
macado de estilo global proporcionando pelo menos uma dentre
informacdo de composicdo e informacdo de renderizacdo, e a
informacdo de estilo local provendo informacdo de fonte para
pelo menos uma parte dos dados de subtitulo de texto,
CARACTERIZADO por:

o fluxo de subtitulo de texto incluir um primeiro
segmento e um segundo segmento, o primeiro segmento incluin-
do a informacdo de estilo global, e o segundo segmento in-
cluindo dados de subtitulo de texto e a informacdo de estilo
local, pelo menos uma parte do segundo segmento sendo ligada
a informacgdo de estilo global incluida no primeiro segmento,
e

os dados de texto de subtitulo incluir cdédigos de
caracteres precedidos por indicador de comprimento indicando
o numero de ditos cddigos de caracteres para ser afetado pe-
la dita informacdo de estilo local.

10. Método de reproduzir uma estrutura de dados
para gerenciar a reproducgdo de dados de subtitulo de texto,
compreendendo:

reproduzir um fluxo de subtitulo de texto a partir
do meio fisico de gravagao, o fluxo de subtitulo de texto
incluindo dados de subtitulo de texto e pelo menos uma den-—
tre informacdo de estilo global e informacdo de estilo lo-

cal, a informacdo de estilo global provendo pelo menos uma
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dentre informacdo de composicdo e informacdo de renderiza-
cdo, e a informacdo de estilo local provendo informacdo de
fonte para pelo menos uma parte dos dados de subtitulo de
texto, CARACTERIZADO por:

o fluxo de subtitulo de texto incluir um primeiro
segmento e um segundo segmento, o primeiro segmento incluin-
do a informacdo de estilo global, e o segundo segmento in-
cluindo dados de subtitulo de texto e a informacgdo de estilo
local, pelo menos uma parte do segundo segmento sendo ligada
a informacgdo de estilo global incluida no primeiro segmento,
e

os dados de texto de subtitulo incluir cdédigos de
caracteres precedidos por indicador de comprimento indicando
o numero de ditos cddigos de caracteres para ser afetado pe-
la dita informacdo de estilo local.

11. Aparelho para gravar uma estrutura de dados
para gerenciamento de reprodugdao de dados de subtitulo de
texto, compreendendo:

um acionador para acionar um dispositivo de grava-
gcdo 6tica para gravar dados no meio fisico de gravacgédo;

um controlador para controlar o acionador para
gravar um fluxo de subtitulo de texto no meio fisico de gra-
vagcao, o fluxo de subtitulo de texto incluindo dados de sub-
titulo de texto e pelo menos uma dentre informacao de estilo
global e informagdo de estilo local, a informacdo de estilo
global provendo pelo menos uma dentre informacdo de composi-
cdo e informacdo de renderizacdo, e a informacdo de estilo

local provendo informacdo de fonte para pelo menos uma parte
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dos dados de subtitulo de texto, CARACTERIZADO por:

o fluxo de subtitulo de texto incluir um primeiro
segmento e um segundo segmento, o primeiro segmento incluin-
do a informacdo de estilo global, e o segundo segmento in-
cluindo dados de subtitulo de texto e a informacgdo de estilo
local, pelo menos uma parte do segundo segmento sendo ligada
a informacgédo de estilo global incluida no primeiro segmento,
e

os dados de texto de subtitulo incluir cdédigos de
caracteres precedidos por indicador de comprimento indicando
o numero de ditos cddigos de caracteres para ser afetado pe-
la dita informacdo de estilo local.

12. Aparelho para reproduzir uma estrutura de da-
dos para gerenciar a reproducdao de dados de subtitulo de
texto, compreendendo:

um acionador para acionar um dispositivo de repro-
ducdo oética para reproduzir dados gravados no meio fisico de
gravacao;

um controlador para controlar o acionador para re-
produzir um fluxo de subtitulo de texto a partir do meio fi-
sico de gravacgao, o fluxo de subtitulo de texto incluindo
dados de subtitulo de texto e pelo menos uma dentre informa-
cdo de estilo global e informacdo de estilo local, a infor-
macado de estilo global provendo pelo menos uma dentre infor-
macado de composicgdo e informacdo de renderizacdo, e a infor-
macado de estilo local provendo informacdo de fonte para pelo
menos uma parte dos dados de subtitulo de texto,

CARACTERIZADO por:
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o fluxo de subtitulo de texto incluir um primeiro
segmento e um segundo segmento, o primeiro segmento incluin-
do a informacdo de estilo global, e o segundo segmento in-
cluindo dados de subtitulo de texto e a informacgdo de estilo
local, pelo menos uma parte do segundo segmento sendo ligada
a informacgdo de estilo global incluida no primeiro segmento,
e

os dados de texto de subtitulo incluir cdédigos de
caracteres precedidos por indicador de comprimento indicando
o numero de ditos cddigos de caracteres para ser afetado pe-

la dita informacdo de estilo local.



FIG. 1

ESTRUTURA DE PACOTE PES DE

susTiTULO

PTS

Number of Text_objects
Number_of BMP _objects
Text_presence_flag
BMP_presence flag
Page_composition_seement ¢)
Global pallete

Global transparency array
Region_compositien_segment ()

nwm_of_objects

for (i=0; i<num_of_objects; i++){
ohject_id
object_horizontal_position
object_vertical_pocition

}

Text_segment (}{
for (i=0; i<oum_of TEXT_cbjects; i+){
object_id
mun_of_character codes
for (j=0; j<aum_ol charactor codes; j++){
charactor code
}

. }
J
BMP_segment (}{
for (i=0; i<anm_of BMP_objects; i+){
object_id
BMP
}
}
}

Display_control_sequences_segment (}{
for (i=0; i<num_of_display_sequences; i++}{
Display_sequence ()
object_id
Cut in time & Cut out time of the dislay control sequence
MNG chunck like information




FIG. 2

FLUXO ELEMENTAR EMPACOTADO

DACOTE PES DE SUBTITULO

SEGMENTO | SEGMENTO
PIS }--" RCS |pg rEXTO | BMP DCSS
?

N nmber_ﬂof_ll‘extﬁobj ects

: Number:_of BMP_objects
3 Text_presence flag

BMP presence flag

Global_Display Contol Info

TEMPORIZAGAQ )
'

PoSIGAO DE TEXTO |
EFETTO DE EXIBIGRO!

et.e

SUBTITULO SUBTITULO SUBTITULO //////’/
TP | TP TP ///////

FLUXO DE TRANSPORTE

.
v
.
|
'
'

T A
]_f! J:‘.‘\.I To c.J’
FLUXO ELEMENTAR EMPACOTADO

PACOTE PES DE SUBTITULO

SEGMENTO | SEGMENTO
PTS - RCS | 0o mewro | awp DCSS

Number of Text ' objects

Number_of BMP "_objects
Text_presence_flag

BMP_presence flag

Global_Display Contoel Inifo.

TEMPORIZAGAO
POSI¢RO DE TEXTO
EFRITO DE EXIBIGAO
ete

TP TP

SUBTITULO SUBTTULO SUBTITULO Z{{L///{/

FLUXO DE TRANSPORTE



céDIGo DE

cOHDIEO DE

FiG. 4

CODIGO DE CONTROLE (INFORMAGQAO DE CONTROLE DE

EXIBIGACO LOCAL)

-~ FONTE, TAMANHO DE TEXTO, ITALICOS, NEGRITO,
TEMPO

SUBL

, .
-« ATRIBUTCS DE TEXTO EM DADOS DE TEXTO

e

cODIGO DE

coOpIiGe DE

copIGo bE cODIco DE

0x({) : copIGC DE ESCAPE

CARACTERE CARACTERE CARACTERE CARACTERE CARACTERE CARACTERE
cODIGO DE cODIGO DE cODIGO DE céDIGO DE cODIGO DE ¢ODIGO DE
CONTROLE CONTROLE CONTROLE CONTROLE CONTROLE CONTROLE
| |
Ozl 0x42 0x00 Ox11 0x01 0x41 0242 Ox00 Oxi1 00 Oxdl 0x42
% % % % * *
A B ! coxmo) B A B

0x01 : FungAo ITALICA
0x01/00 = ATIVADO/DESA—
TIVADC

]
.
.
+
.
.
¢
.
'
.
+
v
r
.
]
.
1
.
.
N
+
]
+
'
v
‘
'
'
N
‘
N
N
N
4
]
N
.



FIG. 5

E‘ODIGO_\_DE CONTROLE (INFORMAGAO DE CONTROLE DE
EXIBICAO LOCAL) .
== FONTE, TAMANHO DE TEXTO, ITALICOS, NEGRITOC,
SUBLINHADO, TEMPO

~»~ ATRIBUTCS DE TEXTO EM DCSS
N

DCSS Q

SEGMENTO DE TEXTO SEGMENTO DE TEXTO SEGMENTO DE TEXTO
CODIGO DE CONTROLE cODIGO DE CONTROLE CODIGC DE CONTROLE
ID DE SEGMENTO: O ID DE SEGMENTO: 1 ID DE SEGMENTO: 2
ITALICO DESATIVADO ITATL.ICO DESATIVADO ITALICO DESATIVADO
¥ 3 A

SEGMENTO DE TEXTO SEGMENTO DE TEXTO SEQMENTO DE TEXTO

ID =0 ID = 1 D = 2

Ox41 Ox42 =41 0x42 Ox41 - Oxd2

A B A 8 A B



CODIGO DE CONTROLE (INFORMACACO DE CONTROLE DE

EXIBIGAO LOCAL)

-- FONTE, TAMANHC DE TEXTOQ, ITALICOS, NEGRITO,
TEMPC

SUBLINHADO,

-~ ATRIBUTOS DE TEXTO EM

SEGMENTO DE TEXTO

= =

SEGMENTO DE TEXTO

FI1G. 6

r

-~
SECMENTOD DE TEXTO

CcODIGO DE CONTROLE
ID DE SEGMENTO: O
ITALICO DESATIVADO
COMPRIMENTO = 2
DADOS: 0X41, 0x42
>y

SEGMENTO DE TEXTO
CAHDICO DE CONTROLE
ID DE SEGMENTO: 1
ITALICO ATIVADO
COMPRIMENTO = 2
DREDOS: OX41, 0X42

SEGMENTO DE TEXTO
cHDIGO DE CONTROLE
ID DE SEGMENTO: 2
ITI‘\LICO DESATIVADO
COMPRIMENTO = 2
DADOS: 0X41, 0X42

h 4

™\
SEGMENTC DE TEXTO +
CODIGO DE CONTROLE J

¥

SEGMENTC DE TEXTO +
CcSDIGO DE CONTROLE

0x41 Ox42

SEGMENTO DE TEXTC +
cODIGC DE CONTROLE

A B

Oxd41 0x42

Ox41 0x42

A B




PACOTES PES
{SUBTITULO)

FIG. 7

(INFORMAGAD DE CONTROLE DE EXIBIGAC GLOBAL

: Local_Dizplay Control 102
161 DECODTET- ! Info. o~ :
~ C2DOR DE 1 121 : 151
TERTO 3 i1 ¥ 111 -~ - -~
] - I ——
DEMULTIPLE- GERADOR DE O TEMPORARTO
] XADOR DE ! IMAGEM DE * OE DMAGEM DE >
SEGMEN TEXTO TEXTO TERTO
TO DE
TEXTO
CONTROLZDOR.

. 31 141 DE IMAGEM CRARTCO T
DEMULTL— Pt ~ susriTULO
PLEXADOR

ARMAZFNBMEN—
DECODIFTICADOR p
» P TO TEMPORA- »
BE RIO BMP
SECMENTO
B A
SEQUENCIA DE CONTROLE DE EXTBIGEO Seo.




3 4 5 5]
= — =i =
DESEMPACOTADOR DECCODIFICA- saipa DE
UNIDADE »DE FONTE DEMULTIPLEXADOR DOR AV DADOS A/V
3 F 3 £ FAY »~
1 H [
[ L { 10 H
. = g
H - 1
H H
L ¥ bewmmnne Ly [ = n e e -~
v 1 > , INTERFACE DE
CONTROLADOR M " USUARTO
posem——— b o —— e -t
! '
e E [AY E
1 1
+ i v
EMPACOTADOR CODIFICA— ENTRADA DE
DE FONTE —i MULTIPLEXADCR -+ DOR AV [ — DADOS A/V
l 7 ! 8 | 9 ENTRADA DE

DADOS DIGITAIS



	Bibliographic Data
	Description
	Claims
	Drawings

