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DESCRIPCION

[0001] La solicitud de patente europea EP 0794667 A2 se
refiere a un método de procesamiento de video digital gque
comprende disponer un paquete de entrada en el gque estéan
grabadas posiciones de pagquetes previos.
[0002] La invencidn tiene como objetivo a una estructura de
datos de facil acceso a datos encapsulados (sean estos video,
audio y/o metadatos) tanto en direccidn hacia delante o como
hacia atrés.
[0003] Con este fin, la invencidén propone un método para
grabar de datos encapsulados que pueden ser recuperados en un
orden opuesto al orden de grabacidn, con sucesivas etapas de:

— grabar un elemento KLV que comprende:

- una primera clave indicando el tipo de datos
encapsulados;

— un primer indicador de longitud sobre la longitud de
los datos encapsulados y

— los datos encapsulados;
comprendiendo ademds dicho método:

- grabar, inmediatamente después del elemento KLV, como un
puntero relativo al comienzo del <contenedor de datos
precedente, un elemento KLV de retro-puntero qgque tiene una
longitud de retro-puntero y que comprende:

— una segunda clave indicando otros datos encapsulados de
tipo de retro-puntero;

— un segundo indicador de longitud sobre la longitud de
los otros datos encapsulados;

- como los otros datos encapsulados, un valor de longitud
de dicho elemento KLV o la longitud acumulada del wvalor de
longitud de dicho elemento KLV y la longitud del elemento de

retro—puntero;
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- repetir las etapas de grabacidén de un elemento KLV vy
grabacidén de un elemento KLV de retro-puntero.
[0004] Preferiblemente, el método también tiene una o ambas
de las etapas siguientes:

— grabacién del segundo indicador de longitud;

— grabacién de la segunda clave que indica otros datos

encapsulados de tipo de retro-puntero.
[0005] Este método de grabacidén permite leer facilmente
hacia atréds, los conjuntos de datos con el siguiente método
concurrentemente propuesto por la invencidén: un método para
recuperar un elemento KLV que tiene en un soporte una
longitud de elemento KLV en un orden contrario al orden de
grabacidén a partir de un elemento KLV accedido actualmente,
que comprende etapas de:

— acceder a un elemento retro-puntero que tiene una
longitud de retro-puntero y que precede al mencionado
elemento KLV accedido;

- acceder a una clave que indica que los datos
encapsulados son de tipo retro-puntero;

— lectura, como datos encapsulados, de un valor dque
puede ser bien la longitud de elemento KLV o la longitud
acumulada de la longitud del elemento KLV y la longitud del
elemento retro-puntero;

— acceder al mencionado elemento KLV usando dicho wvalor.
[0006] De manera preferida, el método ademas comprende la
lectura de un indicador de longitud sobre la longitud de los
datos encapsulados antes de leer los datos encapsulados.
[0007] La invencidén por tanto propone un archivo de datos que
comprende Dblogques consecutivos, comprendiendo sucesivamente
cada bloque:

— un contenedor de datos que tiene una longitud de
contenedor;

— una clave que indica el tipo de datos encapsulados;
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— un 1indicador de 1longitud sobre 1la longitud de 1los
datos encapsulados y

— los datos encapsulados;

— un elemento KLV retro-puntero que tiene una longitud
de retro-puntero y que comprende

— una clave de retro-puntero;

— un indicador de longitud;

— como los otros datos encapsulados, un valor gque puede
ser o la longitud del elemento KLV o la longitud acumulada de
dicha longitud del elemento KLV, y la mencionada longitud del
retro—-puntero; y

— un soporte portador, como un archivo de datos.

La invencidén ademds proporciona una estructura de datos
que tiene sucesivamente:

- un elemento KLV con una longitud de elemento KLV (lg;
1ln) dada y comprendiendo:

— una clave gque indica el tipo de datos encapsulados;

- un indicador de 1longitud sobre la longitud de 1los
datos encapsulados y

— los datos encapsulados; y

- un elemento KLV retro-puntero con una longitud de
retro—-puntero que comprende;

— una clave del retro—-puntero;

— un indicador de longitud;

— como otros datos encapsulados un valor que es la
longitud de elemento KLV o 1la longitud acumulada de la
longitud de elemento KLV y la longitud de retro-puntero.

Preferiblemente, la estructura de datos tiene uno o ambos
de los siguientes campos:

— los otros indicadores de longitud;

— la clave de retro-puntero.
[0008] Gracias al elemento KLV retro-puntero situado

inmediatamente después del elemento KLV e indicativo de su
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longitud, el salto desde el final del elemento KLV (por
ejemplo, el comienzo del siguiente elemento KLV) al comienzo
del elemento KLV es réapido y sencillo, lo cual facilita la
lectura hacia atras del archivo.
[0009] La invencidén también propone codificaciones KLVL vy
KLVLK.
[0010] Otras caracteristicas de la invencidén aparecerdn a la
luz de la siguiente descripcidén de las realizaciones
preferentes de la invencidén hecha con referencia a las
figuras detalladas donde:

- La figura 1 representa una primera realizacidn de la
estructura de datos de acuerdo a la invencidn;

- La figura 2 representa una segunda realizacidn de la
estructura de datos de acuerdo a la invencidn;

- La figura 3 representa un ejemplo de la novedosamente
propuesta codificacidn KLVL;

- La figura 4 representa un ejemplo de la novedosamente
propuesta codificacidén KLVLK.
[0011] La figura 1 muestra una estructura de datos que puede
ser usada particularmente para grabar de datos de extracto
donde el numero de octetos por contenedor puede variar. Por
ejemplo, el extracto es un conjunto de tramas de datos de
video comprimido con longitud desigual. En esta aplicacién
particular la estructura de datos de la figura 1, es
utilizada por una grabadora de video cuando graba una
secuencia de video. Esta estructura de datos es utilizada de
una manera similar por un reproductor de video que reproduce
la secuencia de video.
[0012] Cada trama de la secuencia de video estd codificada en
KLV; esto es por tanto descrito por un campo clave K¢
indicando que esos datos son datos de video, por ejemplo,

datos de video codificados en MPEG, un campo longitud L,
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indica la longitud de esos datos de video y un campo valor V.
contiene los datos de video (extracto).

[0013] Después de cada trama del conjunto, un elemento KLV
retro-puntero es insertado. Este elemento KLV retro-puntero
es un puntero relativo al comienzo de las tramas precedentes
(esto es, al contenedor de datos precedente). Su funcidn es
indicada con su clave Ky, y su valor Vp, indica la longitud de
la trama de video precedente (o hablando de una forma més
genérica del contenedor de datos precedentes). Por ejemplo,
su valor es la longitud I. del elemento codificado en KLV
representando la trama (Vep=Ic). Como posible variacidn, la
longitud total (acumulada) I: del elemento KLV de extracto y
el elemento KLV retro-puntero podrian ser utilizados en su
lugar.

[0014] Habitualmente, el campo longitud Ly, representa la
longitud del campo valor Vis. Una solucidn practica es tener
una longitud Ly, fija para el elemento retro-puntero, pero
una longitud variable también es posible como se explica mas
adelante.

[0015] Cuando se graban 3 tramas F1l, F2 y F3, un registrador
de video que utiliza la estructura de datos de la figura 1
grabaré asi la siguiente secuencia:
KeL1F1KppLpp Ll 1KeL2F 2KppLpp IoKeL3F3KppLpp I3, donde Li es la longitud
de los datos codificados Fi e Ii es la longitud del elemento
KLV (K Li Fi) gue contiene los datos codificados Fi.

[0016] Estos <conjuntos de datos pueden ser facilmente
recuperados por un reproductor de video en direcciones hacia
delante y hacia atrds como se explica mads adelante.

[0017] Cuando el reproductor de video lee los conjuntos en
direccidén hacia delante (esto es en la misma direccidén en la
que los conjuntos fueron grabados), la estructura KLV del

archivo facilita saltar elementos. Particularmente, los
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elementos KLV retro-punteros pueden ser saltados facilmente
usando su campo longitud Lyg.

[0018] El1 reproductor de video puede también leer facilmente
los conjuntos en direccién hacia atréds. Asumiendo que el
elemento KLV actualmente accedido es el qgue representa la
trama F3, el acceso al elemento KLV retro-puntero precedente
KpplppI, es inmediato cuando la longitud Ly, es fija. Mediante
la lectura del wvalor I, del elemento KLV retro-puntero, el
reproductor de video puede entonces acceder inmediatamente al
elemento KLV precedente representativo de la trama F2
saltando I, octetos hacia atrés.

[0019] El1 reproductor de video puede o leer el contenido del
elemento KLV K L2F2 para decodificar la trama F2 o saltar
inmediatamente hacia atras a la trama Fl1 con un utilizacidn
similar del elemento retro- untero KppLppli.

[0020] Gracias a la utilizacidén de los elementos retro-
punteros, el salto réapido de trama a trama hacia atras es
posible, con la opcidn cada vez de decodificar o no la trama.
Los elementos retro-punteros son por tanto particularmente
utiles para permitir un modo rapido hacia atrds que muestre
sélo alguna de las imagenes encontradas.

[0021] Debe tenerse en cuenta que los elementos retro-
punteros proporcionan esta ventaja incluso cuando su longitud
Lyp no es fija. En este caso, el elemento KLV retro-puntero
precedente puede ser accedido a través de busquedas hacia
atras de 1la clave K. Esto es, por supuesto, mucho méas
rdpido que buscar hacia atrds la clave extracto precedente K
cuando el elemento KLV retro-puntero es mucho mds corto que
el elemento KLV trama (extracto).

[0022] Es también posible codificar el retro-puntero con
codificacidén KLVL o codificacidén KLVLK como se describe mas

adelante. Como explicdbamos, estos tipos de codificacién
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permiten leer el elemento en direccidén hacia delante o hacia
atrés.

[0023] En el ejemplo antes mencionado, la utilizacién del
elemento retro-puntero ha sido descrito en asociacidén con los
datos de extracto. Por supuesto, tal elemento retro—-puntero
puede ser usado de modo similar con metadatos o cualquier
otro tipo de datos.

[0024] La figura 2 muestra un ejemplo de utilizacidén de un
elemento retro-puntero asociado con metadatos.

[0025] Un conjunto de K metadatos Vi,...., Vx son codificados
en KLV y combinados como el campo valor V, del elemento KLV
generalmente denominado “elemento KLV conjunto de metadatos”.
El elemento conjunto de metadatos tiene un campo clave
especifico Ky y un campo longitud que indica la longitud del
campo valor Vp.

[0026] Un elemento KLV retro—-puntero KippLibpVop sigue
inmediatamente al elemento KLV conjunto de metadatos KypLgVa.
La clave Kpp 1indica que el presente elemento KLV es un
puntero relativo al comienzo del elemento KLV precedente (o
contenedor de datos), en este caso el comienzo del conjunto
de metadatos. El1 campo longitud Ly, indica la longitud del
campo valor Vi, la cual es 1igualmente indicativa de la
longitud I, del elemento KLV precedente, en este caso el
conjunto de metadatos.

[0027] Cuando los datos son grabados por un registrador como
se representa de izquierda a derecha (direccién hacia
delante) en la figura 2, estos pueden ser facilmente
accesibles (y posiblemente leidos) por un reproductor en
ambas direcciones hacia delante y hacia atrds como se explica
ahora.

[0028] En la direccién hacia delante, K, es el primero
accedido, informando el reproductor que el conjunto de datos

accedido es un conjunto de metadatos. El reproductor puede o
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utilizar el siguiente campo longitud 1, para saltar el
conjunto de metadatos, o leer el campo valor V., para
realmente acceder a uno o varios metadatos.

[0029] Si el conjunto de metadatos se salta, el reproductor
encuentra el elemento KLV retro-puntero, identifica éste como
tal gracias a su clave Ky, y lo salta gracias al campo
longitud Lyp.

[0030] Por otro lado, si el campo valor V, es realmente
leido, el reproductor ©puede acceder facilmente a los
metadatos Vi,.., Vg, uno a uno en direccidén hacia delante
gracias a su estructura KLV. Entonces, el reproductor accede
al elemento KLV retro-puntero y salta éste como se describid
anteriormente.

[0031] En direccién hacia atrds, el reproductor tiene dque
identificar que datos componen el elemento retro-puntero.
Como se describidé anteriormente, una solucidén practica es
decidir de antemano que los elementos retro-punteros tengan
una longitud fija. El reproductor puede en este caso llevar
esta longitud fija en la direccidén hacia atrds y asi acceder
a la clave Kpp.

[0032] Incluso en casos donde la longitud del elemento retro-—
puntero puede variar, el reproductor puede facilmente acceder
a la clave Kpp, buscandola hacia atras. Es por supuesto mas
rdpido, méds facil y mucho méds fiable buscar hacia atrds una
clave dada (Kpp) gque intentar leer el conjunto de metadatos
hacia atrds (lo cual consistiria en buscar cualquier posible
clave entre una gran cantidad de datos, sabiendo gue nuevos
metadatos con sus correspondientes nuevas claves pueden ser
introducidos) .

[0033] Como se ha explicado previamente, el retro-puntero
puede ser también codificado en KLVL o en KLVLK.

[0034] Cuando el elemento retro-puntero es identificado, el

campo valor Vi, es leido con el valor I, y el reproductor
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consecuentemente salta L, octetos hacia atrds accediendo por
lo tanto inmediatamente al elemento KLV conjunto de metadatos
KnLnVn .

[0035] E1 reproductor puede entonces o leer el elemento
conjunto de metadatos bien adquiriendo algunos de los
metadatos (en direccidén hacia delante, como se explicd
anteriormente) o ignorar el conjunto de metadatos y continuar
la lectura hacia atrds accediendo al nuevo elemento KLV
retro-puntero como Kpplp,Is en la figura 1.

[0036] Como wuna posible alternativa a la figura 2, el
elemento retro-puntero KppLypVee podrian ser considerado como
parte del conjunto de metadatos k L,V,. Los principios de
funcionamiento continuarian siendo los mismos, tanto en
direccién hacia delante como hacia atrds. En este caso, sin
embargo, si el campo valor Vy, aun representa la longitud de
los elementos de todos los conjuntos de metadatos, el
reproductor tiene que deducir por si mismo la longitud del
elemento retro-puntero desde el wvalor Vy, antes de saltar
hacia atréds. Otras variaciones son factibles mientras el
campo valor Vp, sea 1indicativo de 1la 1longitud en octetos
entre el comienzo del contenedor de datos (aqui clave Ky) ¥
el elemento retro—-puntero (clave Kyp) .

[0037] El1 elemento retro-puntero ha sido diseflado en el
ejemplo previo para saltar hacia atrds sobre el conjunto
total de metadatos pero naturalmente es posible proveer
elementos retro-punteros para saltar hacia atrds sobre
subconjuntos de metadatos dentro del conjunto de metadatos.
[0038] La figura 1 y la figura 2 proponen el uso del elemento
retro-puntero para simplificar enormemente la lectura hacia
atras del conjunto de datos, particularmente datos
codificados en KLV en un archivo MXF.

[0039] Ventajosamente, el encabezamiento de este archivo

tiene una bandera (por ejemplo un bit) que indica donde o no



10

15

20

25

30

ES 2353007 T3

10

son usados los elementos retro-punteros en el archivo. Otra
informacién, como por ejemplo la utilizaciédén de
codificaciones KLVL o KLVLK o la longitud fija del elemento
retro-puntero (si existe) podria incluirse en el
encabezamiento de archivo. El encabezamiento puede adjuntarse
al archivo como metadatos.
[0040] Lo siguiente es una descripcién de codificaciones KLVK
y KLVKL que son propuestas por la invencidn. Aunque éstas son
preferiblemente aplicadas sélo a los elementos retro-punteros
como se describidé en la descripcidén anterior, se pueden
aplicar a cualquier clase de datos.
[0041] La figura 3 representa una codificacidén KLVL de varios
elementos metadatos dando un ejemplo de codificacidén KLVL.
Cada elemento representa una informacidén dada (o parametro)
teniendo un wvalor Vi. Para ser transportado y recuperado,
cada conjunto de datos es encapsulado como se describe méas
adelante.
[0042] Una clave Ki (por ejemplo codificada en 16 octetos) es
determinada para indicar que <clase de informacidén es
representada por cada elemento. La longitud (por ejemplo en
octetos) de los datos representativos de la informacidén o
valor Vi, se determina también como indicador de longitud Li
(por ejemplo codificado en 4 octetos).
[0043] Al grabar los metadatos, el registrador escribe para
cada elemento la siguiente secuencia (en el orden indicado) :
Ki Li Vi Li. Con el ejemplo de longitud-octeto de antes, la
secuencia Ki Li Vi Li es (24 + Li) octetos de longitud.
[0044] En el ejemplo representado en la figura 3, las 3
siguientes piezas (elementos) de informacidén de metadatos son
consideradas:

- titulo de la grabacidén (clave K1) codificado en 256

octetos (L1 significa 256) definido en datos VI1;
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- técnica de compresidén de video (clave K2) codificado
en 2 octetos (L2 significa 2) definido en datos V2;

— duracién en segundos de la grabacidén (clave K3)
codificada en 4 octetos (L3 significa 4) definido en datos
V3.

[0045] El1 registrador de video grabard estos metadatos de
acuerdo a la siguiente secuencia: K1 L1 V1 L1 K2 L2 V2 L2 K3
L3 V3 L3 como se ilustra en la figura 3.

[0046] Los metadatos son por supuesto escritos incluidos en
una estructura mayor como la provista por el formato de
intercambio de material, por ejemplo como se describe en la
solicitud de patente WO 02/21845. Sin embargo, la
codificacidén KLV se sustituye por codificacidén KLVL al menos
para algunos de los elementos.

[0047] Cuando otra maquina lee el archivo, los metadatos
pueden ser accedidos.

[0048] Si el archivo de video-audio se lee en direccidn hacia
delante (esto es en la misma direccidén en la que fue
grabado), la clave Kl es la primera leida, luego se lee la
longitud L1, permitiendo determinar la longitud en octetos de
los datos V1 y asi leer el wvalor V1. Los 4 octetos (L1)
siguientes a V1 son ignorados y puede accederse a K2. Las
demds recuperaciones de metadatos pueden hacerse de manera
similar.

[0049] Si el archivo de video—-audio se lee en direccidén hacia
atrads, la longitud L3 es la primera a la gue se accede. Esta
da inmediatamente la longitud de octetos a leer como valor
V3. Una vez el valor V3 es leido, los siguientes 4 octetos en
direccidén hacia atrads (también representados como L3) son
ignorados vy entonces se accede a K3. V3 y K3 son asi
inmediatamente determinados cuando se lee hacia atras sin

necesidad de una tabla de indice.
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[0050] Por supuesto, las demas recuperaciones de metadatos en
direccidén hacia atrds son llevadas a cabo con la misma simple
combinacién: L2 es leido, dando de este modo la posibilidad
de leer V2; la aparicidén de L2 entre V2 y K2 es ignorada y se
lee K2. Finalmente, Ll es leida, dando de ese modo
inmediatamente acceso al valor L1 y saltando los 4 octetos de
L1l a la clave Kl1.

[0051] Como se muestra con este ejemplo, la codificacidédn KLVL
permite la fécil recuperacidén de datos encapsulados (v)
cuando la secuencia KLVL es leida o en direccidén hacia
delante o en direccidén hacia atrés.

[0052] Como una posible wvariacidén, cuando se lee por segunda
vez el campo indicador de longitud L (o en direccidédn hacia
delante o hacia atrés), ésta puede ser comparada con la
primera lectura del indicador de longitud (en lugar de
simplemente ignorar la segunda lectura del indicador de
longitud como se describid anteriormente). Esto permite
comprobar si el archivo tiene el formato esperado y sin
errores, y por lo tanto si el algoritmo propuesto de salto
hacia atrads de los datos, estd todavia sincronizado con 1la
codificacidén KLVL del archivo.

[0053] De manera equiparable, 1la codificacidén KLVLK se
obtiene con la grabacién de un elemento Vi de acuerdo a la
siguiente secuencia: Ki Li Vi Li Ki.

[0054] La figura 4 representa la codificacidén KLVLK de varios
elementos metadatos dados, como un ejemplo de codificacidén
KLVLK. Cada elemento representa una informacién dada (o
pardmetro) que tiene un valor Vi. Para ser transportado vy
recuperado, cada conjunto de datos es encapsulado como se
describe a continuacién.

[0055] Una clave Ki (por ejemplo codificada en 16 octetos) se
determina para indicar que clase de informacidén es

representada por el elemento. La longitud (por ejemplo en
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octetos) de datos representativa de la informacidén o el valor
Vi también es determinada como indicador de longitud Li (por
ejemplo codificado en 4 octetos).
[0056] Al grabar los metadatos, el registrador escribe para
cada elemento la siguiente secuencia (en el orden indicado) :
Ki Li Vi Li Ki. Con el ejemplo de longitud en octetos
anterior, la secuencia Ki Li Vi Li, es (40 + Li) octetos de
largo.
[0057] En el ejemplo descrito en 1la figura 4, las dos
siguientes piezas (elementos) de informacidén de metadatos son
consideradas:

- titulo de la grabacidén (clave K1) codificado en 256
octetos (L1 significa 256) definido en datos V1;

- técnica de compresidén de video (clave K2) codificado
en 2 octetos (L2 significa 2) definido en datos V2.
[0058] El1 registrador de video grabard estos metadatos de
acuerdo a la siguiente secuencia: K1 L1 V1 L1 K1 K2 L2 V2 L2
K2 como se ilustra en la figura 4.
[0059] Cuando otra maquina lee el archivo, puede accederse a
los metadatos.
[0060] Si el archivo de video-audio se lee en la direccidn
hacia delante (esto es en la misma direccidén en la que fue
grabado), la clave Kl es la primera leida, luego se lee la
longitud L1 permitiendo determinar la longitud en octetos de
los datos V1 y asi leer el valor V2. Los 20 octetos (L1K1)
siguientes a V1 son ignorados y K2 puede ser accesible. Las
demds recuperaciones de metadatos pueden hacerse de manera
similar.
[0061] Si el archivo de video—-audio se lee en direccidén hacia
atrds, la clave K2 es la primera accesible entonces 1la
longitud L2 es leida permitiendo la longitud en octetos de
los datos V2 y por tanto leer el valor V2. Los restantes 20

octetos (L2K2) pueden ser ignorados.
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[0062] Las deméds recuperaciones de metadatos en direccidn
hacia atrds son llevadas a cabo con la misma combinacidn. De
hecho, como la grabacidén es simétrica con la codificacidén
KLVLK, la lectura hacia atréds utiliza el mismo algoritmo que
la lectura hacia delante y es por tanto tan simple como
aquella.

[0063] Como una posible variacidén, cuando se lee por segunda
vez los campos indicador de longitud L y de clave K (tanto en
direccidén hacia delante como hacia atrés), ésta puede ser
comparada con los primeros indicadores de longitud y clave
leidos (en lugar de simplemente ignorarlos como se describid
anteriormente). Esto permite comprobar si el archivo tiene el
formato esperado y sin errores, y por tanto si el algoritmo
propuesto estd todavia sincronizado con la codificacién KLVL
del archivo.

[0064] La invencidén no estd limitada a las realizaciones
arriba descritas. Se pueden hacer variaciones a estas

realizaciones sin alejarse del ambito de la invencidn.
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REIVINDICACIONES

1. Método para grabar datos encapsulados (Ve,Vy,) que
pueden ser recuperados en orden opuesto al de grabacidn,
incluyendo dicho método las etapas sucesivas de:

a) grabar, como contenedor de datos, un elemento
codificado en KLV que comprende

— una primera clave (K., Kp) gue indica un tipo de datos
encapsulados;

— un primer indicador de longitud (L., Lp) sobre la
longitud de los datos encapsulados;

— los datos encapsulados (Ve, V) ;
caracterizado por:

b) Grabar, después del elemento codificado en KLV, como
un puntero relativo al comienzo del contenedor de datos
precedente, un elemento codificado en KLV de retro-puntero
que tiene una longitud de retro-puntero y que comprende:

- una segunda clave (Kpp) qgque indica otros datos
encapsulados gque son de tipo retro-puntero;

- un segundo indicador de longitud (Lyp) sobre 1la
longitud de los otros datos encapsulados;

— como los otros datos encapsulados (Vy,) un valor de
longitud (I.) del elemento codificado en KLV o un valor de
longitud acumulada (I., I,) de la mencionada longitud del
elemento codificado en KLV y la longitud de retro-puntero; y

- repetir las etapas a) y b).

2. Método de acuerdo a la reivindicacién 1, donde
después del elemento codificado en KLV de retro-puntero, se
graba de nuevo el segundo indicador de longitud.

3. Método de acuerdo a la reivindicacidén 2, donde
después del segundo indicador de longitud, se graba de nuevo

la segunda clave.
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4. Método para recuperar un elemento codificado en KLV
(KeyLeyVe; KnyLm,Vm) que ha sido grabado de acuerdo a la
reivindicacién 1, presentando en un soporte, una longitud de
elemento KLV en orden opuesto al orden de grabacidén a partir
de un elemento KLV actualmente accedido, incluyendo dicho
método las etapas de:

- acceder a 1la segunda clave (kp,) 1indicando gque 1los
datos encapsulados son de tipo retro-puntero y donde 1los
datos encapsulados tienen una longitud fija;

— lectura de los otros datos encapsulados (Vp,) que
indican la longitud acumulada (I:) del mencionado elemento
KLV y de la mencionada longitud de retro-puntero;

— acceder al elemento KLV saltando un cierto numero de
octetos mas hacia atrds, donde el numero de octetos es igual
al mencionado valor de longitud acumulada (4).

5. Método para recuperar un elemento codificado en KLV
(KeyLeyVe; KpyLm,Vm) que ha sido grabado de acuerdo a la
reivindicacién 1, presentando en un soporte una longitud de
elemento KLV, en orden opuesto al orden de grabacién a partir
de un elemento KLV actualmente accedido, incluyendo dicho
método etapas de:

- acceder a 1la segunda clave (kp,) 1indicando que 1los
datos encapsulados son de tipo retro-puntero y donde 1los
datos encapsulados tienen una longitud no fija;

- lectura de un segundo indicador de longitud (Lyp)
sobre la longitud de los datos encapsulados antes de leer el
valor (Vyp);

— lectura de los otros datos encapsulados (Vy,) due
indican la longitud acumulada (It) del mencionado elemento
KLV y de la mencionada longitud de retro-puntero;

— acceder al elemento KLV saltando un cierto numero de
octetos méds hacia atrds, donde el numero de octetos es igual

al mencionado valor de longitud acumulada (4).
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6. Archivo de datos comprende Dbloques sucesivos,
comprendiendo sucesivamente cada bloque:

- un elemento codificado en KLV, como contenedor de
datos, que comprende:

— una primera clave (K., Ky) que indica un tipo de datos
encapsulados;

— un primer indicador de longitud (L., L,) sobre la
longitud de los datos encapsulados;

— los datos encapsulados (Ve, V) ;
caracterizado por:

— después del elemento codificado en KLV, como puntero
relativo al comienzo del contenedor de datos precedente, un
elemento codificado en KLV de retro-puntero gque tiene una
longitud de retro-puntero y que comprende:

- una segunda clave (Kpp) que indica otros datos
encapsulados son de tipo retro-puntero;

— un segundo indicador de longitud (Lyp) sobre la longitud
de los otros datos encapsulados;

— como los otros datos encapsulados (Vig), un valor de
longitud (I.) del elemento codificado en KLV o un valor de
longitud acumulada (I., I,) de la mencionada longitud del
elemento codificado en KLV y de la longitud del retro-
puntero;

7. Archivo de datos de acuerdo a la reivindicacidén 6,
donde al mencionado elemento codificado en KLV de retro-
puntero se adjunta el segundo indicador de longitud para
representar un formato codificado en KLVL.

8. Archivo de datos de acuerdo a la reivindicacidén 6,
donde al mencionado elemento codificado en KLV de retro-
puntero KLV, se adjuntan el segundo indicador de longitud vy
la segunda clave para representar un formato codificado en

KLVIK.
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9. Soporte que contiene un archivo de datos de acuerdo a

una de las reivindicaciones de 6 a 8.
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REFERENCIAS CITADAS EN LA DESCRIPCION

La lista de referencias citada por el solicitante lo es
solamente para utilidad del lector, no formando parte de
los documentos de patente europeos. Aun cuando las
referencias han sido cuidadosamente recopiladas, no pueden
excluirse errores u omisiones y la OEP rechaza toda

responsabilidad a este respecto.

Documentos de patente citados en la descripcién

- EP 0794667 A2 [0001] - WO 0221845 A [0046]
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