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A talilmdny tirgya kombindcids készséget fejlesztd logi-
kai jéték, amely elforgathaté gyfirikbdl all. ¢

Jelenleg igen sok logikai jaték ismeretes, de ezek egy része
mint pl. a 44 869.sz. szovjet szerz8i tanusitvinyban ismerte-
tett ,,Jaték a golydkkal” elnevezésfi jaték igen egyszer(i pro-
batétel elé dllitja a jatékosokat. A jatékok madsik része viszont
mint pl. a 170 062 sz. magyar szabadalomban ismertetett
,,Térbeli logikai jaték” szerkezetileg is és a jaték adta feladat
megolddsit tekintve is til bonyolult.

Az 596 861 sz. svdjci szabadalmi leirds térbeli logikai jaté-
kot ismertet, amely 4tlyukasztott tircsdkbdl dll ¢és a tdrcsdk-
ban a lyukak kiilonbdzdképpen vannak elrendezve, a tdrcsak
4tmérdje azonos és egymdsra fektethetSk és a lyukakba ru-
dacskdk helyezhetSk be olymdédon, hogy ha valamennyi ru-
dacskdt behelyezik, akkor azok egyidejtiileg legaldbb két kii-
16nb6zd tdrcsiba illeszkednek be. Ez a jaték fGleg alacsonyabb
logikai szinten levs gyermekek jatékalehet, amelynek azonban
igen nagy hiinyossdga, hogy a jdték kdnnyen elemeirt esik szét.

Az 1 524 005 sz. angol szabadalmi leirds olyan forgathatd
jatékot ismertet, amelynél négy egymadst dtlapold tdrcsa for-
gatdsakor azok egy kép részeit letakarjak és egy kdzpontosan
elhelyezett 1itdmezSben két egymds f515tt elhelyezkedd dt-
14tsz6 elem kozéppontjdban egy teljes képet képeznek. A 1a-
témez8k egymdstdl fiiggetlenek. Az egyes részek kozdtti
Ssszefiiggést csak a tdrcsdk megkiilonboztetd jelei képezik.
A jdtékot Ssszekevert dllapotban kapja meg a jitékos. Ezutdn
a tdrcsdkat kivdlogatja és forgatja és igyekszik gy forgatni a
trcsdkat, hogy a litdmez&ben egy befejezett, elhatarolt, ért-
hetd, dsszetett megkiilonboztets kép jelenjék meg. E jatéknal
a megoldhatd feladat tul egyszerii és a megoldastioz igen kis

180681

10

15

25

30

2

logikai készség is elég. Fileg gyermekek szdmdra alkalmaz-
hatd. : '

A 3995862 sz. USA szabadalmi leirds olyan haromdimen-
ziés matematikai jatékot ismertet, amely halomban elrende-
zett, forgathatd, dtldtsz6 vagy dttetsz8 lapokbdl dll és mind-
egyik lap kozds fiiggbleges tengely koriil forgathatd. A lapo-
kon megkiilonbdztetd jel van gy, hogy amikor a lapokat a
felsd vagy alsé lapon keresztiil szemléljiik, akkor tobb fiiggs-
leges sort lehet latni. A jelek Ugy vannak elhelyezve, hogy egy
szdmmezGt mutassanak, amely kettd vagy annak tobbszorose.
A jaték abban dll, hogy a lapokat forgatjik, hogy az egyik
czdmalakzatbdl a masik szimalakzat képzGdjék. Ez a jiték a
Lézepes szintli logikai feladatok kitizését teszi lehetdvé, vi-
szonylag sokféle és bonyolult szerkezettel.

A taldlmdny feladata olyan szerkezetileg egyszeri, minél
Kevesebb alkatrészféleségbll felépiild, konnyen gyirthatd és
szerelhet$, haszndlat kdzben egyetlen egységet képezd logi-
kai jaték kialakitdsa, amely egyszerd és dtlagos szint logikai
feladatok feladdsdval és megolddsdvil sikerélményt ad a gyer-
mekeknek és felndtteknek egyardnt.

Ezt a feladatot a taldlmdny szerinti logikai jatékkal, —
amelynek elemei vannak — azdltal oldjuk meg, hogy kozos
tengelyen egymds mellett elforgathatdan elrendezett és figu-
rak -~ célszerfien golydk — befogaddsdra alkalmas nyitott fész-
kekkel kialakitott gyiirii vannak; az egyes gyliriikben az el-
rendezett figurak befogaddsdra kialakitott fészkek szdma
azonos a gylirlik szdmdval; a figurdk mennyisége a gyurik,

-illetve az egyes gylirlikben levs fészkek szdmdnak a négyze-

rével azonos; tovibbd a gylriik sorozatdnak egyik végén
legaldbb egy fészekkel kialakitoti véggyriije van; és a figurdk
a szomszédos gytirikbe vagy véggyirli fészkébe dttolhatdk.
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A talilminy szerinti jatékndl a szinnel éslvagy alakkal
megkillonboztetett figurdk — egy eldre meghatarozott el-
helyezési varidcié elérése érdekében —a kéz ujjaival a henger-
paldst mentén korben és a paldst alkotdjanak irdnydban moz-
gathatéak. A mozgatandd figurak tgy vannak az elemekbe el-
helyezve, hogy célirdnyos mozgatdsuk kozben onnan ki nem
eshetnek és dnstlyuknal fogva helyiiket vdltoztatni nem tud-
jék. A figurdk szdma valamely kettdnél nagyobb egész szdm
négyzete.

Elényosen a jaték a végrehajtandé figura atrendezési fel-
adat kijeldlésére, figura azonositdsra alkalmas jeldl8 babckat
tartalmaz. Ezek a jeldl§ bibok egyszeriibbé teszik a kijelolt
feladat észbentartat.

A taldlményt részletesebben a rajzok alapjin ismertetjiik,
amelyek a taldlmdny szerinti logikai jaték példakénti kiviteli
alakjdt tiintetik fel.

Az 1. abra a taldlmdny szerinti jaték fél nézetben és fél
metszetben.

A 2. 4bra az 1. dbrdn lathatd jaték feliilnézete.

Az 1. és 2. dbrdkon dbrazolt kivitelnél a taldlmdny szerinti
logikai jaték 2, 3 elemei gyfirlik, 1 figurdi pedig golyok. A ji-
ték ot 2, 3 gytirlelembdl, azaz négy 2 gyliribsl és 3 véggyl-
riib8l, tovibbd 4X4=16 db. 1 figurabol, célszertien golydbdl
4ll. A 2 gytiriikben ésa3 véggyliriiben az 1 figurdkat, azaz go-
lySkat befogadd 9, 10 fészkek vannak kialakitva. Az ot gy G-
1iib6] az alsé négy 2 gyfiriben gytirlinként negyedkords osz-
tassal, négy-négy alul és felill nyitott 9 fészek, a felsd 3 vég-
gyiiriiben legalibb egy, csak alul nyitott, ugyanilyen 10 fé-
szek van kialakitva. A 9, 10 fészek tehdt nyitott a szomszédos
2 gylirli és a 3 véggyiird irdnydban és nyitott a paldst felé a
goly Gk kiesését meggdtloan. A 2 gylirlik és a 3 véggyflrt a 4
tengely koriil szabadon elforgathaték. A 2 gytirliket és a3
véggyfirlit az 5 és 6 zdrSlapok fogjak kozre és a 4 tengely és
7 rdgzitégylirli egyesitia 2 gylriiket ésa 3 véggyGriit.

A golydk a kiindulé helyzetben a négy alsé 2 gytriben
kialakitott befogadé 9 fészkekben vannak elhelyezve. A négy
szinii, szinenként négy-négy azaz Osszesen tizenhat golydt
dgy helyezziik el, hogy az azonos szin golydk egyazon 2
gy(riiben helyezkedjenek el. Legalibb az egyik gytirliben —
ennél a megolddsndl a felsé 3 véggytirtiben — egy 10 fészek
iresen van hagyva.

Az 1 figurdk megkiilonbdztetd jelzése mindig annyiféle
ahdny 2 gyirii van. A megkiilonbdztetd jelzés természetesen
lehet szin, vagy ezeken belill a szinskdla szerinti szindrnyalat,
vagy az 1 figurdk kiilonleges alakja, vagy azokon alkalmazott
egyéb megjelolés.

A jétékhoz négy darab — az alkalmazott golydk szinével
megegyezd szinll — feladatkitiizd 8 csapos bibu tartozik. A 8
csapos babuk a kitlizend§ feladat szerint vagy gytriinkénta 2
gy(riikben levd furatokba, vagy oszloponként a 3 véggyiirdl
11 furatdba helyezhetSk be. A 2 gy(rik ésa3 véggylrl sza-
badon forgathatéak a 4 tengely koril és az az.egy 1 golyd,
amely alatt vagy folott egy mdsik 2 gyliriiben vagy a 3 vég-
gyflir(iben iires 9 vagy 10 fészek van, ebbe az fires fészekbe a
kéz ujjnyomdsdval attolhatd.

A talilminy szerinti jaték haszndlata a kovetkezGképpen
torténik.

A feladatkit(izG 8 csapos bibukkal meghatdrozzuk a go-
lyok elhelyezésének megvaldsitandd varidcidjat. Két alapva-
ridcié adhatd meg:

— oszlopos, illetve

~ gylir(s varidcié.

Oszlopos varidciénal a feladatkit{iz8 8 csapos babuk a 3
véggyliri 11 furataiba helyezendSk. Ebben az esetben az azo-
nos szinii golydkat oszlopba kell rendezni vigy, hogy az oszlo-
pok szinenkénti sorrendje feleljen meg a feladatkitiiz8 8 csa-
pos babuk sorrendjének.
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Gyfirdis varidciéndl a feladatkit(izS 8 csapos bébuk a 2
gyliriik egy-egy furatdba helyezendSk. Ebben az esetben az
adott 2 gyiriibe a feladatkitizd 8 csapos babu szinével meg-
egyezd golydkat kell eljuttatni.

A legegyszeriibb feladat, amikor a gylriis alapvaridciéval
a 3 véggy(ri alatt levS két szomszédos 2 gy(ird goly6 dllomd-
nyét kell felcserélni. Ez gy torténik, hogy el8szor a feladat-
kitliz8 8 csapos babukat cseréljiik fel az adott 2 gy(lrlnél és
ezutin a golyék minimdlisan tizenkétszeri hengerpaldst-alko-

t6 irdnyt és a 3 véggyfirli és a 2 gylirtk minimadlisan nyolcszo- =

ri negyedkords elforditdsdval a feladat végrehajthatd.

A feladat bonyolultsigdt noveli, ha:

_ a két 2 gylirii golyé-dllomdnydnak felcserélésénél az
egyik 2 gyfird sem szomszédos a 3 véggylrtvel,

— akét 2 gy(irli nem szomszédos,

_ ha hérom 2 gyfirli golyé-dlloménydt kell felcserélni,

_ mind a négy 2 gylirli golyéit at kell helyezni mas 2
gylirdbe.

Ugyanilyen jellegi feladatok oszlopokban rendezett go-
lyokra nézve is megadhatdak.

Mindezeknél logikailag bonyolultabb az a feladat, amikor a
rendezetlen vagy mis alakzatban rendezett golydkat gytrts
vagy oszlopos alakzatra kell atrendezni.

Legbonyolultabbé akkor vilik a jaték, ha az azonos szinl
golydk kdzott is drnyalati kiilonbségek vannak és a goly ok
rendezésénél az egyirdnyu sotétedés vagy vildgosodas is kd-
vetelmény.

Lithaté, hogy a taldlmdny szerinti jaték igen egyszeril
szerkezete ellenére rendkivill valtozatos feladat meghatdro-
zésdra és megolddsara alkalmas. Széles tomegeknek kellemes
:38toltést biztosithat. Gyermekeknél ezen kiviil jelentdsen
eldsegiti a kéz ujjaindl a biztonsdgos mikromozdulatok ki-
fejlédését.

A talilmény szerinti jatékot szérakoztaté idStoltésként —
utazdsndl, varakozdsndl, stb. — egyediil is fehet haszndlni.
Hasznilhat6 a jaték vetélkedésszertien is, amikor a vetélkedés-
ben résztvevék taldlékonysdginak, kéziigyességének Ssszemé-
rése a cél.

Lgybeszereltsége miatt a jaték megkezdése eldtt eldkészi-
tést nem igényel, célszerlien megvdlasztott méretek esetén
konnyen kezelhetG.

Szerkezetébdl adéddan a jaték konnyen és olcsén gyart-
hatd.

Szabadalmi igénypontok

,,1. Logikai jdték, amelynek elforgathaté elemei vannak,
azzal jellemezve, hogy kozos tengelyen (4) egymds mellett el-
forgathatéan elrendezett és figurdk (1) — célszerien golydk —
befogaddsdra alkalmas nyitott fészkekkel (9) kialakitott gyi-
riii (2) vannak; az egyes gytirikben (2) az elrendezett figurdk
(1) befogadasira kialakitott fészkek (9) szdma azonos a gyu-
riik (2) szdmaval; a figurdk (1) mennyisége a gytrik (2),
illetve az egyes gylirlikben (2) levd fészkek (9) szamdnak a
négyzetével azonos; tovibbd a gylirik (2) sorozatdnak egyik
végén legalibb egy fészekkel (9) kialakitott véggyiirije (3)
van; és a figurdk (1) a szomszédos gyfirikbe (2) vagy a vég-
gylrl (3) fészkébe (9) attolhatdk.”

2. Az 1. igénypont szerinti logikai jaték kiviteli alakja,
azzal jellemezve, hogy a figurdk (1) megkiilonbdztethetd
szinezéstiek ésfvagy alakiak.

3. Az 1. vagy 2. igénypont szerinti logikai jaték kiviteli
alakja, azzal jellemezve, hogy a feladatkitiizésre alkalmazhatd
csapos babui (8) vannak.

2.
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