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descendente recebidos. Citados sinais de áudio estimados são derivados dos sinais de áudio de mistura descendente recebidos
com base nos paramétricos recebidos. Citados dados paramétricos recebidos compreendem diversos parâmetros de objeto para
cada um dos diversos objetos de áudio. Citados sinais de áudio de mistura descendente modificados com base em um tipo de
efeito aplicado, são decodificados pelos meios de decodificação ou renderizados por meios de renderização ou combinados com
a saída de (...).
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“DECODIFICADOR DE ÁUDIO, MÉTODO PARA DECODIFICAR SINAIS 

DE ÁUDIO, RECEPTOR PARA RECEBER SINAIS DE ÁUDIO, SISTEMA 

DE COMUNICAÇÃO PARA COMUNICAR SINAIS DE ÁUDIO, 

MÉTODOS PARA RECEBER SINAIS DE ÁUDIO E PARA TRANSMITIR 

E RECEBER SINAIS DE ÁUDIO, E DISPOSITIVO DE REPRODUÇÃO DE 5 

ÁUDIO” 

CAMPO TÉCNICO  

A invenção relaciona-se a um decodifícador de áudio e em 

particular, porém não exclusivamente, a um decodifícador Surround MPEG    

ou decodifícador orientado a objeto. 10 

FUNDAMENTOS TÉCNICOS 

Em codificadores áudio espaciais (paramétricos), parâmetros 

são extraídos dos sinais de áudio, de modo a produzir um número reduzido de 

sinais de áudio de mistura descendente (por exemplo, apenas um único sinal de 

mistura descendente correspondente a uma mistura descendente mono, ou     15 

dois sinais de mistura descendente para uma mistura descendente estéreo), e   

um conjunto correspondente de parâmetros descrevendo as propriedades 

espaciais do sinal de áudio original. Em decodificadores de áudio espacial 

(paramétricos), as propriedades espaciais descritas pelos parâmetros espaciais 

transmitidos são usadas para recriar um sinal de multicanal espacial, que se 20 

parece muito com o sinal de áudio de multicanal original. 

Recentemente, técnicas para processamento e manipulação de 

objetos de áudio individuais no lado da decodificação tem atraído interesse 

significativo. Por exemplo, dentro da estrutura de trabalho MPEG, um grupo   

de trabalho foi iniciado sobre codificação de áudio espacial baseada em     25 

objeto. O objetivo deste grupo de trabalho é “explorar nova tecnologia e 

reutilização de componentes Surround MPEG atuais e tecnologias para 

codificação eficiente de taxa de bit de fontes de som múltiplas ou objetos em 

um  número  de canais  de  mistura descendente  e  correspondentes parâmetros 
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REIVINDICAÇÕES 

1. Decodificador de áudio (100), caracterizado por 

compreender: 

meios de efeito (500) para gerar sinais de áudio de mistura 

descendente modificados a partir de sinais de áudio de mistura descendente 5 

recebidos, citados sinais de áudio de mistura descendente compreendendo uma 

mistura descendente de diversos objetos de áudio, citados sinais de áudio de 

mistura descendente modificados obtidos aplicando efeitos a sinais de áudio 

estimados correspondentes a objetos de áudio compreendidos nos citados sinais 

de áudio de mistura descendente recebidos, citados sinais de áudio estimados 10 

sendo derivados dos sinais de áudio de mistura descendente recebidos com base 

em dados paramétricos recebidos, citados dados paramétricos recebidos 

compreendendo diversos parâmetros de objeto para cada um dos diversos 

objetos de áudio, citados sinais de áudio de mistura descendente modificados 

com base em um tipo de efeito aplicado, sendo decodificados pelos meios de 15 

decodificação ou renderizados por meios de renderização ou combinados com a 

saída de meios de renderização; 

os meios de decodificação (300) sendo arranjados para 

decodificar os objetos de áudio a partir de sinais de áudio de mistura descendente 

ou sinais de áudio de mistura descendente modificados com base nos dados 20 

paramétricos; 

os meios de renderização (400) sendo arranjados para gerar pelo 

menos um sinal de áudio de saída a partir dos objetos de áudio decodificados. 

2. Decodificador de acordo com a reivindicação 1, caracterizado 

pelos meios de efeito (500) serem arranjados para prover um efeito de inserção 25 

e compreenderem: 

meios de estimativa (510) para gerar os sinais de áudio 

estimados correspondentes a um objeto ou diversos objetos aos quais o efeito de 
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inserção deve ser aplicado, e gerar o sinal de áudio estimado correspondente aos 

objetos restantes; 

meios de inserção (530) para aplicar o efeito de inserção aos 

sinais de áudio estimados correspondentes a um objeto ou diversos objetos aos 

quais o efeito de inserção deve ser aplicado; 5 

somador (540) para adicionar os sinais de áudio providos a 

partir dos meios de inserção e o sinal de áudio estimado correspondente aos 

objetos restantes. 

3. Decodificador de acordo com a reivindicação 2, caracterizado 

pelo decodificador compreender adicionalmente meios de modificação (600) 10 

para modificar os dados paramétricos quando um envelope espectral ou temporal 

de um sinal de áudio estimado correspondente ao objeto ou diversos objetos, é 

modificado pelo efeito de inserção. 

4. Decodificador de acordo com a reivindicação 1, caracterizado 

pelos meios de efeito serem arranjados para prover um efeito de envio e 15 

compreenderem: 

meios de estimativas (510) para gerar os sinais de áudio 

estimados correspondentes a um objeto ou diversos objetos aos quais o efeito de 

envio deve ser aplicado; 

meios de ganho (560) para determinar uma quantidade do efeito 20 

de envio para os sinais de áudio estimados correspondentes ao objeto ou os 

diversos objetos aos quais o efeito de envio deve ser aplicado; 

somador (540) para adicionar os sinais de áudio obtidos a partir 

dos meios de ganho; 

meios de envio (570) para aplicar o efeito de envio aos sinais de 25 

áudio obtidos a partir do somador. 

5. Decodificador de acordo com a reivindicação 1, caracterizado 

pela geração dos sinais de áudio estimados correspondentes a um objeto de áudio 
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ou diversos objetos, compreenderem escalonamento dependente de 

tempo/frequência dos sinais de áudio de mistura descendente com base nos 

parâmetros de potência correspondentes aos objetos de áudio, citados 

parâmetros de potência estando compreendidos nos dados paramétricos. 

6. Decodificador de acordo com a reivindicação 5, caracterizado 5 

pela geração dos sinais de áudio estimados compreender ponderação de um 

objeto ou uma combinação de diversos objetos, por meio de escalonamento 

dependente de tempo/frequência dos sinais de áudio de mistura descendente, 

com base nos parâmetros de potência correspondentes a objetos de áudio, citados 

parâmetros de potência estando compreendidos nos dados paramétricos 10 

recebidos. 

7. Decodifícador de acordo com a reivindicação 1, caracterizado 

pelo sinal misturado descendendetemente e os dados paramétricos estarem de 

acordo com o padrão Surround MPEG. 

8. Decodifícador de acordo com a reivindicação 7, caracterizado 15 

pelos meios de decodificação (300) compreenderem um decodifícador (320) de 

acordo com o padrão Surround MPEG e meios de conversão (310) para 

converter os dados paramétricos em dados paramétricos de acordo com o padrão 

Surround MPEG. 

9. Método para decodificar sinais de áudio, caracterizado por 20 

compreender: 

receber pelo menos um sinal de áudio de mistura descendente e 

dados paramétricos, cada sinal de áudio de mistura descendente compreendendo 

uma mistura descendente de diversos objetos de áudio, citados dados 

paramétricos compreendendo diversos parâmetros de objeto para cada um dos 25 

diversos objetos de áudio; 

gerar sinais de áudio de mistura descendente modificados; 

citados sinais de áudio de mistura descendente obtidos aplicando efeitos a sinais 
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de áudio estimados correspondentes a objetos de áudio compreendidos nos 

citados sinais de áudio de mistura descendente, citados sinais de áudio estimados 

sendo derivados dos sinais de áudio de mistura descendente com base nos dados 

paramétricos, citados sinais de áudio de mistura descendente modificados 

baseados em um tipo de efeito aplicado, sendo decodificados por meios de 5 

decodificação ou renderizados por meios de renderização ou combinados com a 

saída dos meios de renderização; 

decodificar os objetos de áudio a partir dos sinais de áudio de 

mistura descendente ou dos sinais de áudio de mistura descendente modificados, 

com base nos dados paramétricos; 10 

gerar pelo menos um sinal de áudio de saída a partir dos objetos 

de áudio decodificados. 

10. Método, de acordo com a reivindicação 9, caracterizado 

pelos efeitos de inserção e envio serem aplicados simultaneamente. 

11. Método, de acordo com a reivindicação 9, caracterizado 15 

pelos efeitos serem aplicados em resposta a entrada de usuário. 

12. Receptor para receber sinais de áudio, caracterizado por 

compreender: 

decodificador de áudio compreendendo: 

 meios de efeito (500) para gerar sinais de áudio de mistura 20 

descendente modificados a partir de sinais de áudio de mistura descendente 

recebidos, citados sinais de áudio de mistura descendente compreendendo uma 

mistura descendente de diversos objetos de áudio, citados sinais de áudio de 

mistura descendente modificados obtidos aplicando efeitos a sinais de áudio 

estimados correspondentes a objetos de áudio compreendidos nos citados sinais 25 

de áudio de mistura descendente recebidos, citados sinais de áudio estimados 

sendo derivados dos sinais de áudio de mistura descendente recebidos com base 

em dados paramétricos recebidos, citados dados paramétricos recebidos 

Petição 870200057863, de 11/05/2020, pág. 9/18



 

5 
 

compreendendo diversos parâmetros de objeto para cada um dos diversos 

objetos de áudio, citados sinais de áudio de mistura descendente modificados 

com base em um tipo de efeito aplicado, sendo decodificados pelos meios de 

decodificação ou renderizados por meios de renderização ou combinados com a 

saída de meios de renderização; 5 

os meios de decodificação (300) sendo arranjados para 

decodificar os objetos de áudio a partir de sinais de áudio de mistura descendente 

ou sinais de áudio de mistura descendente modificados com base nos dados 

paramétricos; 

os meios de renderização (400) sendo arranjados para gerar pelo 10 

menos um sinal de áudio de saída a partir dos objetos de áudio decodificados;  e 

um elemento receptor (200) para receber, de um transmissor, 

pelo menos um sinal de áudio de mistura descendente e dados paramétricos, cada 

sinal de áudio de mistura descendente compreendendo uma mistura descendente 

de diversos objetos de áudio, citados dados paramétricos compreendendo 15 

diversos parâmetros de objeto para cada um dos diversos objetos de áudio, o 

elemento receptor sendo acoplado aos meios de efeito (500) e meios de 

decodificação (300). 

13. Sistema de comunicação para comunicar sinais de áudio, 

caracterizado por compreender: 20 

transmissor (700) compreendendo: meios (710) para receber 

diversos objetos de áudio, meios de codificação (720) para codificar os diversos 

objetos de áudio pelo menos em um sinal de áudio de mistura descendente e 

dados paramétricos, cada sinal de áudio de mistura descendente compreendendo 

uma mistura descendente de diversos objetos de áudio, citados dados 25 

paramétricos compreendendo diversos parâmetros de objeto para cada um dos 

diversos objetos de áudio, e 

meios (730) para transmitir sinais de áudio de mistura 
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descendente e os dados paramétricos a um receptor; e 

o receptor (900) compreendendo: 

um elemento receptor (200) para receber, do citado transmissor, 

pelo menos um sinal de áudio de mistura descendente e dados paramétricos, cada 

sinal de áudio de mistura descendente compreendendo uma mistura descendente 5 

de diversos objetos de áudio, citados dados paramétricos compreendendo 

diversos parâmetros de objeto para cada um dos diversos objetos de áudio, e 

um elemento de decodificação compreendendo meios de 

decodificação e meios de efeito, o elemento receptor sendo acoplado a meios de 

efeito e a meios de decodificação. 10 

14. Método para receber sinais de áudio, caracterizado por 

compreender: 

receber de um transmissor pelo menos um sinal de áudio de 

mistura descendente e dados paramétricos, cada sinal de áudio de mistura 

descendente compreendendo uma mistura descendente de diversos objetos de 15 

áudio, citados dados paramétricos compreendendo diversos parâmetros de 

objeto para cada um dos diversos objetos de áudio; 

gerar sinais de áudio de mistura descendente modificados; 

citados sinais de áudio de mistura descendente modificados obtidos aplicando 

efeitos a sinais de áudio estimados correspondentes a objetos de áudio 20 

compreendidos nos citados sinais de áudio de mistura descendente, citados sinais 

de áudio estimados sendo derivados dos sinais de áudio de mistura descendente 

com base nos dados paramétricos, citados sinais de áudio de mistura descendente 

modificados baseados em um tipo de efeito aplicado, sendo decodificados por 

meios de decodificação ou renderizados por meios de renderização ou 25 

combinados com a saída dos meios de renderização; 

decodificar os objetos de áudio a partir dos sinais de áudio de 

mistura descendente ou dos sinais de áudio de mistura descendente modificados, 
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com base nos dados paramétricos, 

meios de renderização para gerar pelo menos um sinal de áudio 

de saída a partir dos objetos de áudio decodificados. 

15. Método para transmitir e receber sinais de áudio, 

caracterizado por compreender: 5 

em um transmissor, efetuar as etapas de: receber diversos 

objetos de áudio, 

codificar os diversos objetos de áudio pelo menos em um sinal 

de áudio de mistura descendente e dados paramétricos, cada sinal de áudio de 

mistura descendente compreendendo uma mistura descendente de diversos 10 

objetos de áudio, citados dados paramétricos compreendendo diversos 

parâmetros de objeto para cada um dos diversos objetos de áudio, e 

transmitir sinais de áudio de mistura descendente e os dados 

paramétricos a um receptor; e 

no receptor efetuar as etapas de: 15 

receber do transmissor pelo menos um sinal de áudio de mistura 

descendente e dados paramétricos, cada sinal de áudio de mistura descendente 

compreendendo uma mistura descendente de diversos objetos de áudio, citados 

dados paramétricos compreendendo diversos parâmetros de objeto para cada um 

dos diversos objetos de áudio, 20 

gerar sinais de áudio de mistura descendente modificados; 

citados sinais de áudio de mistura descendente modificados obtidos, aplicando 

efeitos a sinais de áudio estimados correspondentes a objetos de áudio 

compreendidos nos citados sinais de áudio de mistura descendente, citados sinais 

de áudio estimados sendo derivados dos sinais de áudio de mistura descendente, 25 

com base nos dados paramétricos, citados sinais de áudio de mistura descendente 

modificados baseados em um tipo de efeito aplicado sendo decodificados pelos 

meios de decodificação, ou renderizados por meios de renderização, ou 
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combinados com a saída de meios de renderização; 

decodificar os objetos de áudio a partir dos sinais de áudio de 

mistura descendente ou dos sinais de áudio de mistura descendente modificados, 

com base nos dados paramétricos, 

gerar pelo menos um sinal de áudio de saída a partir dos objetos 5 

de áudio decodificados. 

16. Dispositivo de reprodução de áudio, caracterizado por 

compreender um decodificador de áudio que compreende: 

meios de efeito (500) para gerar sinais de áudio de mistura 

descendente modificados a partir de sinais de áudio de mistura descendente 10 

recebidos, citados sinais de áudio de mistura descendente compreendendo uma 

mistura descendente de diversos objetos de áudio, citados sinais de áudio de 

mistura descendente modificados obtidos aplicando efeitos a sinais de áudio 

estimados correspondentes a objetos de áudio compreendidos nos citados sinais 

de áudio de mistura descendente recebidos, citados sinais de áudio estimados 15 

sendo derivados dos sinais de áudio de mistura descendente recebidos com base 

em dados paramétricos recebidos, citados dados paramétricos recebidos 

compreendendo diversos parâmetros de objeto para cada um dos diversos 

objetos de áudio, citados sinais de áudio de mistura descendente modificados 

com base em um tipo de efeito aplicado, sendo decodificados pelos meios de 20 

decodificação ou renderizados por meios de renderização ou combinados com a 

saída de meios de renderização; 

meios de decodificação (300) sendo arranjados para decodificar 

os objetos de áudio a partir de sinais de áudio de mistura descendente ou sinais 

de áudio de mistura descendente modificados com base nos dados paramétricos; 25 

meios de renderização (400) sendo arranjados para gerar pelo 

menos um sinal de áudio de saída a partir dos objetos de áudio decodificados. 
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