ES 2977 722 T3

OFICINA ESPANOLA DE
PATENTES Y MARCAS

A3 V ~
S é ESPANA @nimero de publicacion: 2 977 722
@Int. Cl.:

HO4N 19/52 (2014.01)
HO4N 19/61 (2014.01)

®@ TRADUCCION DE PATENTE EUROPEA T3

Fecha de presentacién y nimero de la solicitud europea: 21.03.2012 E 23151197 (3)
Fecha y nimero de publicacion de la concesion europea: 07.02.2024  EP 4184918

Titulo: Método de decodificacion de video, método de codificacién de video, medio de
almacenamiento digital legible por ordenador y método de transmision de datos para un

video
Prioridad: @ Titular/es:
21.03.2011 US 201161454995 P LG ELECTRONICS INC. (100.0%)
22.03.2011 US 201161466446 P 20 Yeouido-dong
Yeongdeungpo-guSeoul 150-721, KR
Fecha de publicacién y mencién en BOPI de la @ Inventor/es:
traduccion de la patente: PARK. JOON YOUNG:
20.08.2024 PARK, SEUNG WOOK;
LIM, JAE HYUN;
KIM, JUNG SUN;
CHOI, YOUNG HEE;
JEON, BYEONG MOON y
JEON, YONG JOON
Agente/Representante:
LEHMANN NOVO, Maria Isabel

AVisO:En el plazo de nueve meses a contar desde la fecha de publicacion en el Boletin Europeo de Patentes, de
la mencién de concesion de la patente europea, cualquier persona podra oponerse ante la Oficina Europea
de Patentes a la patente concedida. La oposicion debera formularse por escrito y estar motivada; sélo se
considerara como formulada una vez que se haya realizado el pago de la tasa de oposicién (art. 99.1 del
Convenio sobre Concesion de Patentes Europeas).




10

15

20

25

30

35

40

45

50

ES 297772213

DESCRIPCION

Método de decodificacién de video, método de codificacion de video, medio de almacenamiento digital legible por
ordenador y método de transmision de datos para un video

Campo técnico

La presente invencion esta relacionada con una técnica de compresién de video (imagen en movimiento) y, mas
concretamente, a un método de prediccion de informacién de un bloque actual utilizando informacién de los bloques
vecinos al mismo.

Técnica anterior

En los dltimos afios han aumentado en diversos campos de aplicaciones la demanda de imagenes en alta resolucion
y de alta calidad. A medida que aumentan la resolucién y la calidad de una imagen, aumenta cada vez mas la cantidad
de datos en laimagen. En consecuencia, cuando se transmiten datos de video utilizando medios tales como las lineas
de banda ancha por cable o inalambricas existentes o se almacenan datos de video en los medios de almacenamiento
existentes, el coste de la transmisién y el coste de almacenamiento de los datos aumentan.

Para transmitir, almacenar y reproducir de forma efectiva informacién de video en alta resolucién y de alta calidad se
pueden utilizar técnicas de compresion de video de alta eficiencia.

Para mejorar la eficiencia de la compresion de video, se puede utilizar un método de prediccion de informacién del
bloque actual mediante la utilizacién de informacién de los bloques vecinos del bloque actual sin transmitir la
informacién del mismo.

Como método de prediccion se puede utilizar prediccion inter (entre) y prediccion intra (interna).

En la prediccion inter, los valores de los pixeles de la imagen actual se predicen mediante informacién de otras
imagenes. En la prediccion intra, los valores de los pixeles de la imagen actual se predicen utilizando las relaciones
entre los pixeles de la misma imagen.

Cuando se realiza una prediccién inter, se puede utilizar informacion que indica una imagen de referencia e informacioén
que indica un vector de movimiento de los bloques vecinos en un modo de prediccidn inter para designar una parte de
otra imagen que se va a utilizar para la prediccion.

El documento JCTVC-D095 ("Improvements on median motion vectors of AMVP (Mejoras en los vectores de
movimiento con filtrado de mediana de AMVP)" del Joint Collaborative Team on Video Coding (Equipo Colaborativo
Conjunto sobre Codificacién de Video) (JCT-VC) del ITU-T SG16 WP3 y del ISO/IEC JTC1/SC29/WG11) propone un
método mejorado sobre vectores de movimiento de mediana en la Prediccién de Vector de Movimiento Avanzada en
donde Unicamente se consideran como vectores de movimiento vecinos espaciales los vectores de movimiento con el
mismo indice de referencia y la misma lista de referencia. En este documento también se propone considerar vectores
de movimiento con un indice de referencia diferente o una lista de referencia diferente. En el método propuesto se
escaneay se comprueba si hay un vector de movimiento vecino que satisfaga cada una de las siguientes condiciones
en orden:

1. misma imagen de referencia y misma lista de referencia (que las de la unidad de prediccion actual);
2. misma imagen de referencia y diferente lista de referencia;

3. diferente imagen de referencia y misma lista de referencia; y

4. diferente imagen de referencia y diferente lista de referencia.

En el proceso anterior se elige el primer vector de movimiento disponible. El vector de movimiento elegido se escala
mediante un factor y se invierte si su direccién de prediccion es diferente de la del vector de movimiento actual.

El documento JCTVC-E350 ("CE9: Subtests N and 0: Improvement on AMVP (CE9: Subtests N y 0: Mejora en la
AMVP)" del Joint Collaborative Team on Video Coding (JCT-VC) del ITU-T SG16 WP3 y del ISO/IEC
JTC1/SC29/WG11) divulga las caracteristicas de los preambulos de las reivindicaciones independientes. El
documento utiliza como punto de partida el documento JCTVC-D231 ("CE9: 3.2d Simplified Motion vector prediction
(CE9: 3.2d prediccién de vector de movimiento simplificada)". Este Gltimo documento explica como derivar un predictor
izquierdo/derecho del siguiente modo: para el predictor izquierdo se busca el primer vector de movimiento disponible
a partir de un grupo de los bloques vecinos en la parte izquierda del bloque actual que incluye un bloque situado en la
esquina inferior izquierda del bloque actual. Un vector de movimiento se considera disponible si el vector existe y el
indice de frame (cuadro) de referencia del bloque explorado es idéntico al indice de referencia del bloque actual. La
blusqueda se realiza de abajo hacia arriba, y Unicamente se incluye en la lista de candidatos el primer predictor
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disponible. El predictor superior se obtiene de forma similar, en donde los bloques superiores izquierdo y derecho del
bloque actual se incluyen en un grupo de bloques vecinos por encima del bloque actual. El orden de busqueda en el
grupo de blogues vecinos superiores se realiza de derecha a izquierda. Si se encuentra un vector de movimiento y el
vector de movimiento es idéntico al predictor izquierdo, no se considera disponible y la busqueda continda El
documento JCTVC-E350 explica, en su lugar, cémo derivar predictores de vector de movimiento escaneando y
comprobando si hay un vector de movimiento vecino que satisfaga cada una de las siguientes condiciones en orden:

1. misma imagen de referencia y misma lista de referencia (que las de la unidad de prediccién actual)
2. misma imagen de referencia y diferente lista de referencia

3. diferente imagen de referencia y misma lista de referencia

4. diferente imagen de referencia y diferente lista de referencia

En el proceso anterior se elige el primer vector de movimiento disponible a lo largo de la direccién de blisqueda. Y, a
continuacion, el vector de movimiento elegido se escala mediante un factor (tb/td) y se invierte si su direccion de
prediccion es diferente de la del vector de movimiento actual.

Resumen de la invencién
Problema técnico

Un objetivo de la invencién es proporcionar un método de prediccién capaz de mejorar la eficiencia de compresién y
reducir la cantidad de datos a transmitir, y que pueda reducir la complejidad durante el transcurso de la
codificacién/decodificacion de un video (imagen en movimiento).

Otro objetivo de la invencién es proporcionar un método de escanear los bloques vecinos con el fin de construir
predictores de informacién de movimiento candidatos del bloque actual utilizando de forma efectiva informacién de los
vecinos.

Solucion al problema

El objetivo indicado méas arriba se resuelve mediante la combinacion de caracteristicas de las reivindicaciones
independientes.

(1) Se proporciona ademas un método de seleccién de un predictor de vector de movimiento, que incluye las etapas
de: seleccionar un predictor de vector de movimiento candidato para un bloque actual; y seleccionar un predictor de
vector de movimiento del blogue actual de entre los predictores de vector de movimiento candidatos, en el que los
predictores de vector de movimiento candidatos para el bloque actual incluyen un vector de movimiento de un primer
bloque candidato que se busca primero como bloque disponible de entre los bloques vecinos izquierdos del bloque
actual y un vector de movimiento de un segundo bloque candidato que se busca primero como bloque disponible de
entre los bloques vecinos superiores del bloque actual. Este método se da a conocer, pero aun no se ajusta con las
reivindicaciones.

(2) En el método de seleccion de un predictor de vector de movimiento de acuerdo con (1), el bloque disponible puede
ser un blogue que satisfaga cualquiera de una primera condicién de que un bloque tenga una imagen de referencia
idéntica a la del bloque actual y una lista de imagenes de referencia idéntica a la del bloque actual, siendo una segunda
condicion de que un bloque tenga una imagen de referencia idéntica a la del blogue actual y una lista de imagenes de
referencia diferente a la del bloque actual, una tercera condiciéon que un bloque tenga una imagen de referencia
diferente a la del bloque actual y una lista de imagenes de referencia idéntica a la del bloque actual, y una cuarta
condicion de que un bloque tenga una imagen de referencia diferente a la del bloque actual y una lista de imagenes
de referencia diferente a la del bloque actual, y puede ser un bloque al que se aplique un modo de prediccion inter.

(3) En el método de seleccion de un predictor de vector de movimiento de acuerdo con (2), la etapa de seleccionar un
predictor de vector de movimiento del bloque actual puede incluir la busqueda del predictor de vector de movimiento
con una mayor prioridad dada a un nimero anterior de las condiciones primera a cuarta.

(4) En el método de seleccién de un predictor de vector de movimiento de acuerdo con (2), el vector de movimiento
del primer bloque candidato o del segundo bloque candidato que satisfaga la tercera condicién o la cuarta condicién
puede ser objeto de escalado.

(5) En el método de seleccién de un predictor de vector de movimiento de acuerdo con (4), el escalado puede llevarse
a cabo sobre la base de una distancia entre una imagen actual a la que pertenece el bloque actual y una imagen de
referencia del bloque actual y una distancia entre la imagen actual y una imagen de referencia del primer bloque
candidato o del segundo blogue candidato que satisfaga la tercera condicion o la cuarta condicién.
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(6) En el método de seleccién de un predictor de vector de movimiento de acuerdo con (4}, el nimero de veces de
escalado puede limitarse a un nimero predeterminado de veces.

(7) En el método de seleccién de un predictor de vector de movimiento de acuerdo con (1), los bloques vecinos
izquierdos pueden incluir un primer bloque vecino situado en la esquina inferior izquierda del bloque actual y un
segundo bloque vecino situado en el lado inferior izquierdo del bloque actual.

(8) En el método de seleccion de un predictor de vector de movimiento de acuerdo con (7), la etapa de seleccion de
los predictores de vector de movimiento candidatos del bloque actual puede incluir: una etapa de determinacion de la
condicion consistente en determinar si el primer bloque vecino y el segundo bloque vecino satisfacen alguna de las
siguientes condiciones: una primera condicién consistente en que un bloque tenga una imagen de referencia idéntica
a la del bloque actual y una lista de imagenes de referencia idéntica a la del bloque actual; una segunda condicién
consistente en que un bloque tenga una imagen de referencia idéntica a la del bloque actual y una lista de imagenes
de referencia diferente a la del bloque actual; una tercera condicién de que un bloque tenga una imagen de referencia
diferente a la del bloque actual y una lista de imagenes de referencia idéntica a la del bloque actual; y una cuarta
condicion de que un bloque tenga una imagen de referencia diferente a la del bloque actual y una lista de imagenes
de referencia diferente a la del bloque actual en el orden de las condiciones primera a cuarta; y una etapa de
determinacion del bloque candidato consistente en determinar como primer bloque candidato un bloque buscado en
primer lugar que satisfaga cualquiera de las condiciones primera a cuarta.

(9) En el método de seleccién de un predictor de vector de movimiento de acuerdo con (8), la etapa de determinacion
de la condicién puede incluir las etapas de: determinar si el primer bloque vecino satisface la primera condicion y la
segunda condicion; determinar si el segundo blogue vecino satisface la primera condicién y la segunda condicién;
determinar si el primer bloque vecino satisface la tercera condicion y la cuarta condicion; y determinar si el segundo
bloque vecino satisface la tercera condicién y la cuarta condicién.

(10) En el método de seleccién de un predictor de vector de movimiento de acuerdo con (1), los blogues vecinos
superiores pueden incluir un tercer bloque vecino situado en la esquina superior derecha del bloque actual, un cuarto
bloque vecino situado en la esquina superior derecha del bloque actual y un quinto bloque vecino situado en la esquina
superior izquierda del blogque actual.

(11) En el método de seleccién de un predictor de vector de movimiento de acuerdo con (10), la etapa de seleccién
de los predictores de vector de movimiento candidatos del bloque actual puede incluir: una etapa de determinacion de
la condicion consistente en determinar si el tercer bloque vecino, el cuarto bloque vecino y el quinto bloque vecino
cumplen alguna de las siguientes condiciones: una primera condicion consistente en que un bloque tenga una imagen
de referencia idéntica a la del bloque actual y una lista de imagenes de referencia idéntica a la del bloque actual; una
segunda condicién consistente en que un bloque tenga una imagen de referencia idéntica a la del bloque actual y una
lista de imagenes de referencia diferente a la del bloque actual; una tercera condicién de que un bloque tenga una
imagen de referencia diferente a la del bloque actual y una lista de imagenes de referencia idéntica a la del bloque
actual; y una cuarta condicién de que un blogue tenga una imagen de referencia diferente a la del bloque actual y una
lista de imagenes de referencia diferente a la del bloque actual en el orden de las condiciones primera a cuarta; y una
etapa de determinacion del bloque candidato consistente en determinar como segundo bloque candidato un bloque
buscado en primer lugar que satisfaga cualquiera de las condiciones primera a cuarta.

(12) En el método de seleccion de un predictor de vector de movimiento de acuerdo con (11), la etapa de determinacion
de la condicién puede incluir las etapas de: determinar si el tercer bloque vecino satisface la primera condicién y la
segunda condicion; determinar si el cuarto bloque vecino satisface la primera condicién y la segunda condicion;
determinar si el quinto bloque vecino satisface la primera condicién y la segunda condicién; determinar si el tercer
bloque vecino satisface la tercera condicion y la cuarta condicién; determinar si el cuarto bloque vecino satisface la
tercera condicién y la cuarta condicion; y determinar si el quinto bloque vecino satisface la tercera condicién y la cuarta
condicion. El método anterior se da a conocer, pero aun no esta conforme a las reivindicaciones.

(13) Se proporciona un dispositivo de decodificacion (que no se reivindica) que incluye: un médulo de prediccion que
realiza la predicciéon sobre un bloque actual; y una memoria que almacena informacién sobre bloques vecinos del
bloque actual, en la que el médulo de prediccion selecciona los predictores de vector de movimiento candidatos para
el bloque actual y selecciona un predictor de vector de movimiento del bloque actual de entre los predictores de vector
de movimiento candidatos, y en la que los predictores de vector de movimiento candidatos para el bloque actual
incluyen un vector de movimiento de un primer bloque candidato que se busca primero como bloque disponible de
entre los bloques vecinos izquierdos del bloque actual y un vector de movimiento de un segundo bloque candidato
que se busca primero como bloque disponible de entre los bloques vecinos superiores del bloque actual.

(14) En el dispositivo de decodificacién de acuerdo con (13), el bloque disponible puede ser un bloque que satisfaga
cualquiera de las siguientes condiciones: una primera condicion de que un bloque tenga una imagen de referencia
idéntica a la del bloque actual y una lista de imagenes de referencia idéntica a la del bloque actual; una segunda
condicion de que un bloque tenga una imagen de referencia idéntica a la del bloque actual y una lista de imagenes de
referencia diferente a la del bloque actual; una tercera condicién es que un bloque tenga una imagen de referencia
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distinta de la del bloque actual y una lista de imagenes de referencia idéntica a la del bloque actual; y una cuarta
condicion es que un bloque tenga una imagen de referencia distinta de la del bloque actual y una lista de imagenes
de referencia distinta de la del bloque actual, y puede ser un bloque al que se aplique un modo de prediccién inter, y
el médulo de prediccion puede buscar el predictor de vector de movimiento con una prioridad mas alta dada a un
nimero anterior de las condiciones primera a cuarta.

(15) En el dispositivo de decodificacion de acuerdo con (14), el médulo de prediccién puede realizar el escalado del
vector de movimiento del primer blogue candidato o del segundo bloque candidato que satisfaga la tercera condicién
o la cuarta condicién.

Efectos ventajosos
Segun el método de prediccion proporcionado por la invencion,

De acuerdo con el método de prediccion proporcionado por la invencién es posible mejorar la eficiencia de la
compresién, reducir la cantidad de datos a transmitir y reducir la complejidad durante el transcurso de la
codificacién/decodificacion de un video (imagen en movimiento).

De acuerdo con el método de prediccién proporcionado por la invencion, es posible derivar predictores de informacion
de movimiento candidatos del bloque actual utilizando de forma efectiva la informacién de los bloques vecinos.

Breve descripcion de los dibujos

La FIG. 1 es un diagrama de bloques que ilustra de forma esquematica un dispositivo de codificacion de video
(codificador) de acuerdo con un modo de realizacién de la invencién.

La FIG. 2 es un diagrama de bloques que ilustra de forma esquematica un dispositivo de decodificacién de video
(decodificador) de acuerdo con un modo de realizacion de la invencion.

La FIG. 3 es un diagrama de flujo que ilustra de forma esquematica un ejemplo de un método para derivar un vector
de movimiento cuando se aplica un predictor de vector de movimiento avanzado (AMVP) en modo de prediccién inter.

La FIG. 4 es un diagrama conceptual que ilustra de forma esquematica un ejemplo de un método para generar una
lista de MVP candidatos.

La FIG. 5 es un diagrama conceptual que ilustra de forma esquematica un método de escalado. Este método no se
reivindica.

La FIG. 6 es un diagrama de flujo que ilustra de forma esquematica el método de escalado. Este método no se
reivindica.

La FIG. 7 es un diagrama que ilustra de forma esquematica un método para escalar los vectores de movimiento de
los bloques vecinos del blogue actual en la imagen actual (frame actual). Este método no se reivindica.

La FIG. 8 es un diagrama que ilustra de forma esquematica un método para realizar una competicién de vectores de
movimiento. Este método no se reivindica.

La FIG. 9 es un diagrama que ilustra de forma esquematica un método para aplicar una AMVP.

La FIG. 10 es un diagrama de flujo que ilustra de forma esquematica un método para seleccionar un predictor de
vector de movimiento del bloque actual.

Descripcion de los modos de realizacion ilustrativos

La invencion puede modificarse de diversas formas y puede tener diversos modos de realizacién, y sus modos de
realizacion especificos de la misma se describiran en detalle y se mostraran en los dibujos. Sin embargo, los modos
de realizacién no pretenden limitar la invencién. Una expresion de un ndmero singular incluye una expresion de un
numero plural, siempre que se lea claramente de forma diferente. Términos tales como "incluir" y "tener" pretenden
indicar que existen caracteristicas, nimeros, etapas, operaciones, elementos, componentes o combinaciones de los
mismos utilizados en la descripciéon que figura a continuacion, por lo que debe entenderse que no se excluye la
posibilidad de existencia o adicion de una o mas caracteristicas, nimeros, etapas, operaciones, elementos,
componentes o combinaciones de los mismos diferentes.

Por otra parte, los elementos de los dibujos descritos en la invencién estan dibujados de forma independiente a efectos
de conveniencia para la explicacion de diferentes funciones especificas en un dispositivo de
codificacion/decodificacion de video y no significa que los elementos estén incorporados por hardware independiente
o software independiente. Por ejemplo, dos 0 mas elementos de entre los elementos pueden combinarse para formar
un Unico elemento, o un elemento puede dividirse en elementos plurales.

5



10

15

20

25

30

35

40

45

50

55

ES 297772213

De aqui en adelante se describiran en detalle algunos modos de realizacién ilustrativos de la invencién haciendo
referencia a los dibujos adjuntos.

La FIG. 1 es un diagrama de bloques que ilustra de forma esquematica un dispositivo de codificacion de video
(codificador) de acuerdo con un modo de realizacion de la invencion. Haciendo referencia a la FIG. 1, un dispositivo
100 de codificacion de video incluye un médulo 105 de divisién de imagenes, un médulo 110 de prediccion, un moédulo
115 de transformacion, un médulo 120 de cuantizacién, un médulo 125 de reorganizacién, un modulo 130 de
codificacién de entropia, un médulo 135 de cuantizacién inversa (médulo de descuantizacion), un médulo 140 de
transformacién inversa, un moédulo 145 de filtrado y una memoria 150.

El médulo 105 de division de imagenes puede dividir una imagen de entrada en al menos una unidad de proceso.
Aqui, la unidad de proceso puede ser una unidad de prediccién (denominada de aqui en adelante "PU"), una unidad
de transformacién (denominada de aqui en adelante "TU") o una unidad de codificacién (denominada de aqui en
adelante "CU" "}. En esta memoria descriptiva, Unicamente por conveniencia para facilitar la explicacion, una unidad
de prediccién se puede expresar mediante un bloque de prediccién, una unidad de transformacion se puede expresar
mediante un bloque de transformacién y una unidad de codificacién se puede expresar mediante un bloque de
codificacion.

El médulo 110 de prediccién incluye un médulo de prediccion inter que realiza un proceso de prediccion inter y un
modulo de prediccion intra que realiza un proceso de prediccién intra. Para mejorar la eficiencia de codificacion, la
sefial de una imagen no se codifica tal como es, sino que se codifica para reconstruir una imagen prediciendo una
imagen mediante la utilizacion de un area previamente codificada y agregandole a la imagen predicha unos valores
residuales entre la imagen original y la imagen predicha.

Las imagenes que incluyen un area previamente codificada utilizada para la prediccién se conocen como imagen |
(slice (region espacial) 1}, imagen P (slice P), imagen B (slice B), etcétera. La slice | es una slice que se decodifica solo
mediante prediccién intra. La slice P es una slice que se puede decodificar mediante prediccion inter o prediccién intra
utilizando al menos un vector de movimiento y un indice de imagen de referencia para predecir los valores de muestra
de los bloques. La slice B es una slice que se puede decodificar mediante prediccién inter o prediccién intra utilizando
al menos dos vectores de movimiento e indices de la imagen de referencia para predecir los valores de muestra de
los bloques.

El modulo 110 de prediccién realiza un proceso de prediccién sobre unidades de proceso de una imagen con el fin de
crear un bloque de prediccién que incluye las muestras predichas. En el médulo 110 de predicciéon, la unidad de
proceso de una imagen puede ser una CU, una TU o una PU. Se puede determinar si la prediccién realizada sobre la
unidad de proceso correspondiente es una prediccion inter o una prediccion intra, y se pueden determinar detalles
especificos (por ejemplo, el modo de prediccion) de los métodos de prediccion. La unidad de proceso sometida al
proceso de prediccion puede ser diferente de la unidad de proceso de la que se determinan el método de prediccion
y los detalles especificos. Por ejemplo, el método de prediccién y el modo de prediccion pueden ser determinados por
las unidades PU y el proceso de prediccién puede ser realizado por las unidades TU.

En la prediccion inter, para crear el bloque de prediccion, el proceso de prediccion se realiza a partir de informacion
sobre al menos una entre la imagen previa y/o la imagen siguiente a la imagen actual. En la prediccién intra, para
crear el bloque de prediccion, el proceso de prediccion se realiza a partir de informacion de los pixeles de la imagen
actual.

En la prediccion inter, para un blogue actual se selecciona una imagen de referencia, y para crear un bloque de
prediccion del bloque actual se selecciona un bloque actual que tenga el mismo tamafio que el bloque actual. Por
ejemplo, en la prediccién inter, se puede crear un bloque de prediccién para minimizar una sefial residual a partir del
bloque actual y para minimizar la magnitud de un vector de movimiento. Por otra parte, como método de prediccion
intra se pueden utilizar el modo skip (salto), el modo merge (fusién), el modo AMVP (Prediccion de Vector de
Movimiento Avanzada) o similares. El bloque de la prediccién se puede crear en unidades de muestra de pixel menor
que un pixel entero como, por ejemplo, muestras de 1/2 pixel y muestras de 1/4 de pixel. Aqui, un vector de movimiento
también se puede expresar en unidades de muestra de pixel menor que un pixel entero. Por ejemplo, los pixeles de
luma (luminancia) se pueden expresar en unidades de 1/4 de pixel y los pixeles de croma (crominancia) se pueden
expresar en unidades de 1/8 de pixel.

La informacion tal como un indice de imagen de referencia seleccionada mediante prediccion inter, un predictor de
vector de movimiento y una sefial residual se codifican en funcién de la entropia y se transmiten a un decodificador.

Cuando se realiza la prediccién intra, la unidad de proceso sometida al proceso de prediccion puede ser diferente de
la unidad de proceso de la cual se determinan el método de prediccion y los detalles especificos. Por ejemplo, el modo
de prediccién se puede determinar en unidades PU y el proceso de prediccion se puede realizar en unidades PU.
Alternativamente, el modo de prediccién se puede determinar en unidades PU y la prediccién inter se puede realizar
en unidades TU.
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En la prediccion intra, los modos de prediccion incluyen 33 modos de prediccion direccionales y al menos dos modos
no direccionales. Los modos no direccionales incluyen un modo de prediccién DC y un modo planar.

En la prediccion intra se puede crear un bloque de prediccion después de aplicar un filtro a las muestras de referencia.
En este momento se puede determinar si se debe aplicar un filtro a las muestras de referencia en funcién del modo
de prediccién intra y/o el tamafio del bloque actual.

Se puede determinar una PU en varios tamafios/formas a partir de una CU que ya no se va a dividir. Por ejemplo, en
el caso de la prediccion inter, una PU puede tener tamafios tales como 2Nx2N, 2NxN, Nx2N y NxN. En el caso de la
prediccion intra, una PU puede tener tamafios tales como 2Nx2N y NxN (en donde N es un entero). Se puede escoger
la PU que tiene un tamafio de NxN se para aplicarse (nicamente a un caso especifico. Por ejemplo, se puede escoger
la PU que tiene un tamario de NxN para utilizarse Unicamente para una unidad de codificacién que tenga el tamafio
mas pequefio, o se puede escoger para utilizarse Unicamente para prediccion intra. Ademas de las PU que tienen los
tamafios mencionados mas arriba, también se pueden definir y utilizar PU que tengan tamarios tales como NxmN,
MNxN, 2NxmN y mNx2N (en donde m<1).

Los valores residuales (un bloque residual o una sefial residual) entre el bloque de prediccién creado y el bloque
original se le envian al médulo 115 de transformacién. La informacién del modo de prediccién, la informacion del vector
de movimiento etcétera utilizadas para la prediccion son codificadas junto con los valores residuales por el médulo
130 de codificacién de entropia y transmitidas al decodificador.

El modulo 115 de transformacion realiza un proceso de transformacién con el bloque residual en unidades TU y crea
los coeficientes de transformacion. La unidad de transformacién en el médulo 115 de transformacién puede ser una
TU y puede tener una estructura de quad tree (arbol cuaternario). El tamafio de la unidad de transformacion se puede
determinar dentro de un rango de tamafios predeterminado del mas grande al mas pequefio. El médulo 115 de
transformacién puede transformar el bloque residual utilizando una DCT (Transformada Discreta del Coseno) y/o una
DST (Transformada Discreta del Seno).

El médulo 120 de cuantizacién puede cuantizar los valores residuales transformados por el moédulo 115 de
transformacién y puede crear los coeficientes de cuantizacién. Los valores calculados por el médulo 120 de
cuantizacion se le pueden pasar al médulo 135 de cuantizacién inversa y al médulo 125 de reorganizacion.

El modulo 125 de reorganizacién puede reorganizar los coeficientes de cuantizacién suministrados desde el modulo
120 de cuantizacién. Mediante la reorganizacion de los coeficientes de cuantizacién es posible mejorar la eficiencia
de codificaciéon en el médulo 130 de codificacion de entropia. Mediante la utilizacién de un método de escaneado de
coeficientes, el moédulo de reorganizacion 125 puede reorganizar en forma de vector unidimensional los coeficientes
de cuantizaciéon dispuestos en forma de bloque bidimensional. EI médulo 125 de reorganizacién puede mejorar la
eficiencia de codificacién de entropia en el médulo 130 de codificacion de entropia cambiando el orden de escaneado
de los coeficientes sobre la base de estadisticas estocéasticas de los coeficientes transmitidos desde el médulo de
cuantizacién.

El médulo 130 de codificacién de entropia realiza un proceso de codificaciéon de entropia sobre los coeficientes de
cuantizacioén reorganizados por el médulo 125 de reorganizacion. Algunos ejemplos del método de codificacion de
entropia incluyen un método Golomb Exponencial, un método CAVLC (Codificacion de Longitud Variable Adaptativa
en Funcién del Contexto) y un método CABAC (Codificacién Aritmética Binaria Adaptativa en Funcién del Contexto).
El médulo 130 de codificacion de entropia puede codificar una variedad de informaciones como, por ejemplo,
informacién de coeficientes residuales e informacién del tipo de bloque de una unidad de codificacién, informacion del
modo de prediccion, informacion de la unidad de divisién, informacion de la unidad de prediccion, informacion de la
unidad de transferencia, informacién del vector de movimiento, informacion de la imagen de referencia, informacién
de interpolacién de los blogues e informacién de filtrado transmitidas desde el médulo 125 de reorganizacién y el
médulo 110 de prediccién.

Si es necesario, el moédulo 130 de codificacién de entropia puede cambiar de forma predeterminada un conjunto de
parametros o la sintaxis a transmitir.

El médulo 135 de cuantizacion inversa invierte la cuantizacion de los valores cuantizados por el médulo 120 de
cuantizaciéon. El médulo 140 de transformacion inversa invierte la transformacion de los valores invertidos de
cuantizaciéon por el médulo 135 de cuantizacién inversa. Los valores residuales creados por el médulo 135 de
cuantizacién inversa y el médulo 140 de transformacion inversa se fusionan con el bloque de prediccion predicho por
el médulo 110 de prediccion para crear un bloque reconstruido.

El médulo 145 de filtrado aplica un filtro de desbloqueo, un ALF (Filtro de Bucle Adaptativo) o un SAO (Offset
(desplazamiento) Adaptativo por Muestra) a la imagen reconstruida.

El filtro de desblogueo elimina la distorsién del bloque generada en el limite entre los bloques en la imagen
reconstruida. EI ALF realiza un proceso de filtrado sobre la base de los valores resultantes de la comparacion de la
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imagen original con la imagen reconstruida de la que el filtro de desbloqueo filtra los bloques. El ALF se puede aplicar
Unicamente cuando es necesaria una alta eficiencia. EIl SAO reconstruye las diferencias de offset entre los bloques
residuales a los que se ha aplicado el filtro de desbloqueo y la imagen original, y se aplica en forma de un offset de
banda, offset de borde o similar.

Por otra parte, el moédulo 145 de filtrado puede no realizar el proceso de filtrado en un bloque reconstruido utilizado
para prediccion inter.

La memoria 150 almacena el bloque reconstruido o la imagen calculada por el médulo 145 de filirado. El bloque
reconstruido o la imagen almacenada en la memoria 150 se le envia al médulo 110 de prediccién que realiza la
prediccion inter.

La FIG. 2 es un diagrama de bloques que ilustra de forma esquematica un dispositivo de decodificacién de video
(decodificador) de acuerdo con un modo de realizacién de la invencién. Haciendo referencia a la FIG. 2, un dispositivo
200 de decodificacion de video incluye un médulo 210 de decodificacion de entropia, un médulo 215 de reorganizacion,
un médulo 220 de cuantizacion inversa (modulo de descuantizacion), un modulo 225 de transformacion inversa, un
modulo 230 de prediccion, un modulo 235 de filirado y una memoria 240.

Cuando se recibe un flujo de bits de la imagen desde el codificador, el flujo de bits recibido se decodifica en orden
inverso al orden en el que el codificador procesa la informacion de video.

Por ejemplo, cuando el dispositivo de codificacion de video utiliza un método de codificacién de longitud variable
(denominado de aqui en adelante "VLC") como, por ejemplo, el CAVLC para realizar el proceso de codificacion de
entropia, el médulo 210 de decodificacién de video se puede basar en la misma tabla de VLC que la tabla de VLC
utilizada en el dispositivo de codificacion de video y puede realizar el proceso de decodificacion de entropia. Cuando
el dispositivo de codificacién de video utiliza la CABAC para realizar el proceso de codificacion de entropia, el médulo
210 de decodificacién de entropia puede realizar el proceso de decodificacion de entropia utilizando la CABAC en
correspondencia con el mismo.

La informacién para crear un bloque de prediccién a partir de la informacién decodificada por el médulo 210 de
decodificacion de entropia se le envia al médulo 230 de prediccion, y los valores residuales de la decodificacion de
entropia realizada por el médulo de decodificacion de entropia se le envian al médulo 215 de reorganizacion.

El médulo 215 de reorganizacién reorganiza el flujo de bits de la decodificacion de entropia realizada por el modulo
210 de decodificacién de entropia de acuerdo con el método de reorganizacion en el dispositivo de codificacion de
video. El médulo 215 de reorganizacién reconstruye y reorganiza los coeficientes expresados en forma de vector
unidimensional como coeficientes en forma de un bloque bidimensional. Al médulo 215 de reorganizacion se le
suministra informacién asociada al escaneado de los coeficientes realizado por el codificador y puede llevar a cabo la
reorganizacion utilizando un método de escaneado inverso de los coeficientes de acuerdo con el orden de escaneado
en el que el codificador realiza el escaneado.

El modulo 220 de cuantizacién inversa realiza la cuantizacién inversa de acuerdo con los parametros de cuantizacion
suministrados desde el codificador y los valores de los coeficientes reorganizados del bloque.

El médulo 225 de transformacion inversa realiza la DCT inversa y la DST inversa de la DCT y la DST, que ha sido
realizada por el médulo de transformacion del dispositivo de codificacion de video, con el resultado de la cuantizacion
del dispositivo de codificacion de video. La transformacién inversa la realiza el dispositivo de codificacion de video de
acuerdo con la unidad de transferencia o la unidad de division de una imagen determinada. El médulo de
transformacién del dispositivo de codificacion de video realiza la DCT y la DST selectivamente en funcién de diversos
elementos de informacion tales como el método de prediccion, el tamafio del bloque actual y la direccién de prediccion,
y el médulo 225 de transformacion inversa del dispositivo de decodificacion de video realiza el transformacion inversa
en funcién de la informacién de transformacién sobre la transformacién realizada por el médulo de transformacion del
dispositivo de codificacién de video.

El médulo 230 de prediccién crea un bloque de prediccion de acuerdo con la informacién de creacion del bloque de
prediccién suministrada desde el médulo 210 de decodificacion de entropia y la informacioén del bloque y/o imagen
previamente decodificada suministrada desde la memoria 240. El bloque reconstruido se puede crear utilizando el
bloque de prediccién creado por el modulo 230 de prediccion y el bloque residual suministrado desde el médulo 225
de transformacion inversa.

El método de prediccién especifico utilizado por el médulo 230 de prediccion es el mismo que el método de prediccion
aplicado por el médulo de prediccién del codificador.

Cuando el modo de prediccion del bloque actual es el modo de prediccion intra, se puede realizar un proceso de
prediccion intra de creacion de un bloque de prediccion sobre la base de la informacion de los pixeles de la imagen
actual.
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En la prediccion intra, los modos de prediccion incluyen 33 modos de prediccion direccionales y al menos dos modos
no direccionales. Los modos no direccionales incluyen un modo de prediccién DC y un modo planar.

En la prediccion intra se puede crear un bloque de prediccion después de aplicar un filtro a las muestras de referencia.
En este momento se puede determinar si es necesario aplicar un filtro a las muestras de referencia de acuerdo con el
modo de prediccién intra y/o el tamafio del bloque actual.

Cuando el modo de prediccién para el bloque actual es el modo de prediccidn inter se utiliza como imagen de referencia
al menos una entre la imagen anterior y la imagen siguiente a la imagen actual, y el proceso de prediccién inter se
realiza con el bloque actual a partir de la informacién incluida en la imagen de referencia. Especificamente, en la
prediccion inter se selecciona una imagen de referencia para el bloque actual, se selecciona un bloque de referencia
con el mismo tamafio que el bloque actual y se crea un bloque de prediccién del bloque actual. Por ejemplo, en la
prediccion inter se puede crear un bloque de prediccidn para minimizar la sefial residual del bloque actual y minimizar
la magnitud de un vector de movimiento. Para utilizar la informacion de la imagen de referencia se utiliza la informacién
de los blogues vecinos de la imagen actual. Por ejemplo, el bloque de prediccion del bloque actual se crea a partir de
la informacién de los blogues vecinos mediante la utilizacion de un modo skip, un modo merge, un modo AMVP
(Prediccién de Vector de Movimiento Avanzada) o uno similar.

El blogue de prediccién se puede crear en unidades de muestra de pixel menor que un pixel entero como, por ejemplo,
muestras de 1/2 pixel y muestras de 1/4 de pixel. Aqui, un vector de movimiento también se puede expresar en
unidades de muestra de pixel menores que un pixel entero. Por ejemplo, los pixeles de luma se pueden expresar en
unidades de 1/4 de pixel y los pixeles de croma se pueden expresar en unidades de 1/8 de pixel.

La informacién de movimiento necesaria para la prediccion inter del bloque actual, por ejemplo, informacién sobre
vectores de movimiento, indices de imagen de referencia, etcétera, se puede derivar de un indicador skip, un indicador
merge, etcétera recibidos desde el codificador.

La unidad de proceso sujeta al proceso de prediccion puede ser diferente de la unidad de proceso de la cual se
determinan el método de prediccion y los detalles especificos. Por ejemplo, el modo de prediccién se puede determinar
en unidades PU y el proceso de prediccion se puede realizar en unidades PU. Alternativamente, el modo de prediccién
se puede determinar en unidades PU y la prediccion inter se puede realizar en unidades TU.

Para reconstruir la imagen original, el bloque residual de salida del modulo 225 de transformacion inversa se agrega
al bloque de prediccion de salida del médulo 230 de prediccion.

El bloque y/o la imagen reconstruidos se le envian al médulo 235 de filtrado. El médulo 235 de filtrado realiza un
proceso de filtrado de desbloqueo, un proceso de SAO (Desplazamiento Adaptativo por Muestra) y/o un proceso de
filtrado de bucle adaptativo en el bloque y/o la imagen reconstruidos.

La memoria 240 almacena la imagen o el bloque reconstruidos para ser utilizados como imagen de referencia o bloque
de referencia y le envia la imagen reconstruida al médulo de salida.

Aunque no se describe, Unicamente por conveniencia para facilitar la explicacién, el flujo de bits de entrada al
decodificador puede enviarsele al médulo de decodificacién de entropia través de un paso de analisis. El paso de
andlisis puede ser realizado por el médulo de decodificacion de entropia.

En esta memoria descriptiva, codificacion puede interpretarse como codificacion o decodificacion en algunos casos, y
se puede entender que informacién incluye todos los siguientes: valores, parametros, coeficientes, elementos,
etcétera.

Los términos "frame" o "imagen" son una unidad para representar un intervalo temporal especifico de un video
(imagen), y "slice", "frame" o similares representan unidades que forman parte de una imagen en la codificacién actual
de una sefial de video y se pueden mezclar con una imagen en algunos casos.

"Pixel" o "pel" representa la unidad minima que constituye una imagen. "Muestra" se puede utilizar como término que
representa el valor de un pixel concreto. Una muestra se puede dividir en un componente de luma y un componente
de croma, y se utiliza generalmente como término que incluye a ambos. El componente de croma representa la
diferencia entre unos colores determinados, y generalmente incluye Cby Cr.

"Unidad" se utiliza como término que representa una unidad basica de procesamiento de video o una posicién
especifica de una imagen como, por ejemplo, una unidad de prediccién (PU) y una unidad de transformacion (TU), y
segun el caso se puede combinar con los términos "bloque" y "area". En los casos generales, blogue se utiliza como

término que representa un conjunto de muestras o coeficientes de transformacién dispuestos en M columnas y N filas.

Por otra parte, en el caso del modo de prediccion inter, el decodificador y el codificador extraen la informacion de
movimiento del bloque actual y realizan la prediccion inter en el bloque actual a partir de la informacion de movimiento
extraida.
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Una imagen utilizada para predecir el bloque actual se denomina imagen de referencia o frame de referencia. El area
en laimagen de referencia se puede expresar mediante un indice de imagen de referencia (refldx) que indica la imagen
de referencia y un vector de movimiento.

Se puede construir una lista de imagenes de referencia para la imagen actual mediante las imagenes utilizadas para
la prediccion, y un indice de imagen de referencia indica una imagen de referencia especifica en la lista de imagenes
de referencia. La imagen P requiere una Unica lista de imagenes de referencia como, por gjemplo, la lista 0 de
referencia, y la imagen B requiere dos listas de imagenes de referencia como, por ejemplo, |a lista 0 de referenciay la
lista 1 de referencia.

En particular, la imagen | es una imagen que se codifica/decodifica mediante prediccién intra. La imagen P es una
imagen que se puede codificar/decodificar mediante prediccion inter o prediccion intra utilizando al menos un vector
de movimiento y un indice de imagen de referencia para predecir los valores de las muestras de los bloques. La imagen
B es una imagen que se puede codificar/decodificar mediante prediccion inter o prediccion intra utilizando al menos
dos vectores de movimiento e indices de imagen de referencia para predecir los valores de las muestras de los
bloques.

La imagen P requiere una lista de imagenes de referencia, que se denomina lista 0 (LO) de imagenes de referencia.

La imagen B es una imagen que se puede codificar mediante prediccién inter hacia delante, hacia atras y bidireccional,
por ejemplo, utilizando dos imagenes de referencia. La imagen B requiere dos listas de imagenes de referencia, que
se denominan lista 0 (LO) de imagenes de referencia y lista 1 (L1) de imagenes de referencia.

Una prediccion inter que utiliza una imagen de referencia seleccionada de L0 se denomina prediccién LO. La prediccion
LO se utiliza principalmente para prediccién hacia delante. La prediccion inter que utiliza una imagen de referencia
seleccionada de L1 se denomina prediccion L1. La prediccion L1 se utiliza principalmente para prediccion hacia atras.
La prediccion inter que utiliza dos imagenes de referencia seleccionadas de LO y L1 se denomina prediccién bi-
direccional.

Las caracteristicas de la imagen I, la imagen P y la imagen B se pueden definir en unidades de slice, no en unidades
de imagen. Por ejemplo, se puede definir una slice | que tenga la caracteristica de la imagen | en unidades de slice,
una slice P que tenga la caracteristica de la imagen P, y una slice B que tenga la caracteristica de la imagen B.

Por ejemplo, cuando el tipo de slice del bloque actual es B y se selecciona una colPic de L0, o cuando el tipo de slice
del bloque actual es P, se puede seleccionar una colPic de LO.

Por otra parte, con el fin de impedir un retardo bajo, se puede utilizar una slice GPB (P y B Generalizada). En la GPB,
la lista O de imagenes de referencia y la lista 1 de imagenes de referencia son idénticas entre si.

En la prediccion inter, en el modo skip se puede utilizar la informacién del bloque vecino para el bloque actual sin
ningun cambio. En consecuencia, en el modo skip no se transmite informacién sintactica como, por ejemplo, valores
residuales que no sea informacion que indica informacion de movimiento de qué bloque se debe utilizar como
informacién de movimiento del bloque actual.

En el modo merge, para crear un bloque de predicciéon del bloque actual se utiliza la informacién de movimiento de los
bloques vecinos sin ningun cambio. El codificador transmite informacion sobre si se debe aplicar el modo merge,
informacién sobre informacién de movimiento de qué bloque se debe utilizar, informacién residual etcétera. El
decodificador agrega el bloque residual transmitido desde el codificador al bloque de prediccién para reconstruir el
bloque actual.

El método que indica informacion de qué bloque se debe utilizar en el modo merge o similar se puede aplicar al modo
skip y al modo de prediccién inter general. Por ejemplo, un bloque de candidatos que contenga informacién para ser
utilizada como informacién de movimiento del bloque actual en modo merge se puede utilizar en comin para otros
modos de prediccion inter, y los métodos que indican informaciéon de movimiento de qué bloque vecino se debe utilizar
también se pueden aplicar la misma forma.

En este momento, en el modo skip y en el modo de prediccion inter general, se puede determinar que un bloque vecino
tiene informacién de movimiento disponible solo cuando el indice de imagen de referencia o la direccién de predicciéon
(lista de imagenes de referencia) del bloque vecino coincide con el indice de imagen de referencia o la direccién de
prediccion (lista de imagenes de referencia) del bloque actual, y el vector de movimiento de un bloque vecino
correspondiente se puede utilizar como predictor de vector de movimiento candidato para el bloque actual.
Alternativamente, se pueden escalar los vectores de movimiento de los bloques vecinos y utilizarlos como predictores
de vector de movimiento candidatos para el bloque actual.

En el modo AMVP, el codificador puede predecir el vector de movimiento del bloque actual utilizando informacién de
movimiento de los bloques vecinos y puede transmitir la diferencia entre el vector de movimiento del bloque actual y
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el vector de movimiento predicho, junto con el indice de imagen de referencia que indica una imagen de referencia. El
decodificador predice el vector de movimiento del bloque actual utilizando informacién de movimiento de los bloques
vecinos y deriva el vector de movimiento del bloque actual utilizando la informacién residual recibida desde el
codificador. El decodificador crea un bloque de prediccién del bloque actual a partir del vector de movimiento derivado
y la informacién del indice de imagen de referencia recibidos desde el codificador.

La FIG. 3 es un diagrama de flujo que ilustra de forma esquematica un ejemplo de un método para derivar un vector
de movimiento cuando se utiliza el modo AMVP (Prediccion de Vector de Movimiento Avanzada) como modo de
prediccion inter.

Haciendo referencia a la FIG. 3, el codificador o el decodificador puede construir una lista de predictores de vector de
movimiento (MVP) candidatos del bloque actual (S310). El predictor de vector de movimiento puede representar un
valor predicho del vector de movimiento del bloque actual.

El codificador o el decodificador puede construir una lista de MVP candidatos utilizando el vector de movimiento de un
bloque vecino disponible (denominado de aqui en adelante "Col block" (bloque co-localizado) Unicamente por
conveniencia para facilitar la explicacion) de los bloques vecinos disponibles adyacentes al bloque actual y/o los
bloques disponibles de cada una de las imagenes de referencia situadas en la misma posicién (co-localizadas) que el
bloque actual.

El codificador y el decodificador pueden seleccionar el MVP del bloque actual entre los MVP candidatos incluidos en
la lista de MVP candidatos (S320).

El codificador puede seleccionar el MVP 6ptimo del blogue actual mediante la aplicacién de una competicion de
vectores de movimiento (MVC) con los MVP candidatos incluidos en la lista de MVP candidatos. El codificador puede
transmitir el indice del MVP seleccionado, la MVD (Motion Vector Difference, también denominada Diferencia del
Vector de Movimiento (DMV)} y un indice de imagen de referencia al decodificador mediante un flujo de bits. El indice
del MVP es un indice que indica el MVP del bloque actual y puede indicar cualquiera de los MVP candidatos incluidos
en la lista de MVP candidatos. El indice de imagen de referencia es un indice que indica la imagen de referencia del
bloque actual e indica cualquiera de las imagenes de referencia candidatas incluidas en la lista de imagenes de
referencia. La MVD representa la diferencia entre el vector de movimiento del bloque actual y el MVP seleccionado.
Cuanto mas pequefio es el valor de la MVD, mas se reduce la cantidad de datos a transmitir.

El decodificador puede recibir el indice del MVP y el indice de imagen de referencia desde el codificador. El
decodificador puede seleccionar el MVP del bloque actual entre los MVP candidatos incluidos en la lista de MVP
candidatos utilizando el indice de MVP recibido. El decodificador puede seleccionar la imagen de referencia del bloque
actual entre las imagenes de referencia candidatas incluidas en la lista de imagenes de referencia utilizando el indice
de imagen de referencia recibido.

El decodificador puede derivar el vector de movimiento del bloque actual utilizando el MVP seleccionado y la imagen
de referencia seleccionada junto con la MVD recibida (S330). Por ejemplo, el decodificador le agrega la MVD recibida
al MVP para reconstruir el vector de movimiento del bloque actual.

La FIG. 4 es un diagrama conceptual que ilustra de forma esquematica un ejemplo de un método para crear una lista
de MVP candidatos.

Unicamente por conveniencia para facilitar la explicacién, un grupo de candidatos que incluye un bloque Ao 410 vecino
inferior izquierdo que es un bloque vecino situado en la esquina inferior izquierda del bloque actual 400 y unos bloques
A1 420 vecinos en la parte izquierda del bloque actual 400 se denomina grupo izquierdo de candidatos. Aqui, el
codificador o el decodificador puede utilizar solo un bloque en una posicién especifica entre los bloques 420 vecinos
a la izquierda. Por ejemplo, el codificador o el decodificador puede establecer el bloque mas inferior 420-1 de los
bloques 420 vecinos a la izquierda como bloque A1 izquierdo.

Un grupo de candidatos que incluye un blogque Bo 430 vecino superior derecho que es un blogque vecino en la esquina
superior derecha del bloque actual 400, unos bloques B1 440 vecinos superiores del blogue actual 400, y un bloque
B2 450 vecino superior izquierdo que es un bloque vecino situado en la esquina superior izquierda del blogue actual
400 se denomina grupo superior de candidatos. El codificador o el decodificador puede utilizar solo un bloque en una
posicion especifica entre los bloques 440 superiores. Por ejemplo, el codificador o el decodificador puede establecer
como bloque superior B1 el bloque 440-1 mas a la derecha entre los bloques vecinos superiores.

El codificador y el decodificador pueden seleccionar un MVP candidato del grupo Aoy Asizquierdo de candidatos. El
MVP candidato seleccionado del grupo izquierdo de candidatos se denomina MVa. Por ejemplo, el codificador o el
decodificador determina la similitud del indice de imagen de referencia con el del bloque actual, la similitud de |a lista
de imagenes de referencia con la del bloque actual, etcétera, mientras escanea los bloques incluidos en el bloque
izquierdo de candidatos en el orden Aoc—A1 y selecciona el vector de movimiento de un primer bloque disponible como
MVP candidato MVa del bloque actual.
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El codificador o el decodificador también selecciona un MVP candidato del grupo superior de candidatos Bo, B+, y Ba.
El MVP candidato seleccionado del grupo superior de candidatos se denomina MVs. Por ejemplo, el codificador o el
decodificador determina la similitud del indice de imagen de referencia con el del bloque actual, la similitud de |a lista
de imagenes de referencia con la del bloque actual, etcétera, mientras escanea los bloques incluidos en el bloque
izquierdo de candidatos en el orden Bo—Bi1—B2 y selecciona el vector de movimiento de un primer bloque disponible
como MVP candidato MVs del bloque actual.

El codificador o el decodificador puede seleccionar como MVP candidato del bloque actual el vector de movimiento de
un blogue Col COL 460 en una imagen de referencia. Aqui, el vector de movimiento del bloque Col 660 se representa
mediante mvCol. Aqui, el codificador o el decodificador puede establecer como MVP candidato el vector de movimiento
del bloque Col cuando no se asegura el nimero necesario de candidatos espaciales durante la exploracién de MVay
MVs.

En el modo de realizacién mencionado mas arriba, el MVP candidato seleccionado del grupo izquierdo de candidatos
y el MVP candidato seleccionado del grupo superior de candidatos se denominan predictores de vector de movimiento
espaciales (de aqui en adelante "SMVP"). El MVP candidato seleccionado utilizando el bloque Col en la imagen de
referencia se denomina predictor de vector de movimiento temporal (de aqui en adelante "TMVP"). Por lo tanto, la lista
de MVP candidatos incluye el SMVP y/o el TMVP.

Cuando entre los MVP candidatos seleccionados por el método mencionado mas arriba hay candidatos que se
solapan, el codificador o el decodificador elimina a los candidatos que no sean el candidato mejor clasificado de los
candidatos que se solapan.

Mas arriba se ha descrito que el grupo de candidatos se divide en el grupo izquierdo de candidatos Ao y A1 y el grupo
superior de candidatos Bo, B1, y Bz, pero el grupo de candidatos no se limita a esta divisién. Por ejemplo, el grupo
izquierdo de candidatos puede incluir tnicamente a A1, el grupo superior de candidatos puede incluir Gnicamente a B
y se puede construir un grupo de candidatos de esquina que incluya a A, Bo, y B2. Cuando el grupo de candidatos se
divide en el grupo izquierdo de candidatos, el grupo superior de candidatos y el grupo de candidatos de esquina, se
puede determinar la similitud del indice de imagen de referencia con el del bloque actual, la similitud de la lista de
imagenes de referencia con la del bloque actual, etcétera, y se puede seleccionar un nimero predeterminado de MVP
candidatos para el bloque actual.

En este momento, con el fin de predecir de forma mas precisa el vector de movimiento del bloque actual se puede
escalar un vector de movimiento (vector de movimiento vecino) seleccionado de los bloques vecinos.

Por ejemplo, cuando no existe un bloque vecino que tenga un frame de referencia (imagen de referencia) que se
corresponda con el frame de referencia (imagen de referencia) del vector de movimiento MV¢ del bloque actual, se
pueden escalar los vectores de movimiento de los bloques vecinos para crear un predictor de vector de movimiento
(PMV (Predictor de Vector de Movimiento) o MVP (Motion Vector Predictor)).

La FIG. 5 es un diagrama que ilustra un método de escalado que no se reivindica e ilustra de forma esquematica la
relaciéon entre el bloque actual y los bloques vecinos del mismo. Unicamente por conveniencia para facilitar la
explicacion, se describird un ejemplo de un método para escalar un vector de movimiento teniendo en cuenta cada
uno de los bloques vecinos izquierdos, los bloques vecinos superiores y los bloques vecinos de esquina del bloque
actual 510 haciendo referencia a la FIG. 5. En la FIG. 5, entre todos los bloques de esquina se escoge el bloque de
esquina superior derecho del bloque actual como bloque representante de los bloques vecinos de esquina. La
descripcién que sigue en relaciéon con la FIG. 5, se puede aplicar de modo analogo a los otros bloques vecinos de
esquina.

Haciendo referencia a la FIG. 5, en un bloque superior 520, un bloque superior derecho 530, un bloque izquierdo 540
del blogue actual 510, MV representa el vector de movimiento de un bloque actual 510, MVy representa el vector de
movimiento de. bloque superior 530, MVur representa el vector de movimiento del bloque superior derecho 540 y
MVL representa el vector de movimiento del bloque izquierdo 520. Se supone que el indice de imagen de referencia
del blogue superior 530 del bloque actual 510 es 1 (Ref. #1), el indice de imagen de referencia del bloque superior
derecho 540 del bloque actual 510 es 1 (Ref. #1), y el indice de imagen de referencia del bloque izquierdo 520 del
bloque actual 510 es 1 (Ref. #0). El indice de imagen de referencia representa el indice de frame de referencia (imagen
de referencia) indicado por el vector de movimiento de cada bloque.

En la FIG. 5, cuando se utiliza el frame de referencia (imagen de referencia) nimero 0 de la lista de imagenes de
referencia almacenada en la memoria (memoria temporal intermedia) para la estimacién de movimiento, se utiliza el
vector de movimiento MV. para crear el predictor de vector de movimiento del frame de referencia numero 0. Cuando
se utiliza el primer frame de referencia de la lista de imagenes de referencia para la estimaciéon de movimiento, se
utilizan tres vectores de movimiento para crear el predictor de vector de movimiento del primer frame de referencia.
Los predictores de vector de movimiento de los frames de referencia segundo a cuarto de la lista de imagenes de
referencia tienen el mismo valor que el predictor de vector de movimiento del primer frame de referencia.
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El valor de la diferencia entre el vector de movimiento MV¢ estimado para el bloque actual y el predictor de vector de
movimiento se calcula a partir de los predictores de vector de movimiento creados y se le transmite la MVD al
decodificador.

En el ejemplo que se ilustra en la FIG. 5, cuando para estimar el movimiento se utilizan los frame de referencia nimero
0 a1 en la lista de imagenes de referencia, que es el mismo frame de referencia que el frame de referencia (imagen
de referencia) de un bloque vecino, es posible crear un predictor de vector de movimiento apropiado. Sin embargo,
cuando para la estimacién de movimiento se utiliza un frame de referencia diferente de los frames de referencia
(imagenes de referencia) de los bloques vecinos, el predictor de vector de movimiento creado puede tener una gran
diferencia respecto al vector de movimiento MV¢ del bloque actual. Esto se debe a que, como no hay ningin bloque
vecino que tenga un frame de referencia correspondiente al frame de referencia del vector de movimiento MVc del
bloque actual, es dificil predecir de forma efectiva el vector de movimiento del bloque actual utilizando informacioén de
los bloques vecinos.

En este caso, utilizando un escalado incremental o un escalado reductor en los vectores de movimiento de los bloques
vecinos del bloque actual, es posible crear un predictor de vector de movimiento mas aproximado al vector de
movimiento MVc del bloque actual y reducir el nimero de bits de la MVD codificada y transmitida.

Por ejemplo, cuando se asume que las imagenes de referencia del bloque superior 530, el bloque superior derecho
540 y el bloque izquierdo 520, que son los bloques vecinos del bloque actual 510, son diferentes de la imagen de
referencia del bloque actual, los vectores de movimiento de los bloques vecinos 520, 530 y 540 pueden ser escalados
hacia arriba o hacia abajo mediante interpolacion lineal, tal como se indica en la Expresion 1.

<Expresion 1>

MV' f}WF f( V
L L
fi - f(‘

MV 4 fME f( V
44 {7
fU - f(,'

MVUR’ — fkff f( XMV

ur ~ Jc

UR

En la Expresion 1, fL representa el nimero de frame de referencia (o el indice de imagen de referencia) del bloque
izquierdo del bloque actual, fu representa el nimero de frame de referencia del bloque superior del bloque actual,
fur representa el nimero de frame de referencia del bloque superior derecho del bloque actual entre los blogues de
esquina, fme representa el nimero de frame de referencia sujeto a estimacion de movimiento, y fc representa el nimero
del frame actual.

Los vectores de movimiento de los blogues vecinos del bloque actual se escalan hacia arriba o hacia abajo mediante
la interpolacion lineal indicada en la Expresién 1. El predictor de vector de movimiento del bloque actual se puede
crear utilizando los vectores de movimiento escalados de los bloques vecinos. En este momento, el codificador o el
decodificador puede crear el predictor de vector de movimiento mediante diversos métodos. Por ejemplo, se puede
seleccionar cualquiera de los vectores de movimiento de los bloques vecinos y utilizarlo como predictor de vector de
movimiento, se puede utilizar el promedio de los vectores de movimiento de los bloques vecinos como predictor de
vector de movimiento, o se puede utilizar un valor obtenido mediante un filtrado de mediana de los vectores de
movimiento de los bloques vecinos como predictor de vector de movimiento.

La FIG. 6 es un diagrama de flujo que ilustra de forma esquematica un método de escalado que no se reivindica.

Haciendo referencia a la FIG. 6, el codificador o el decodificador realiza la estimacién de movimiento utilizando el
enésimo frame de referencia (S610). El enésimo frame de referencia es la enésima imagen de referencia (frame de
referencia) en la lista de imagenes de referencia y puede ser el frame de referencia (imagen de referencia) del bloque
actual.

El codificador o el decodificador puede determinar si el nimero de frame de referencia (indice de imagen de referencia
en el caso de una imagen de referencia) del bloque vecino es diferente de n (S620). Por ejemplo, cuando se consideran
como bloques vecinos el bloque izquierdo del bloque actual, el bloque superior del bloque actual y el bloque de la
esquina superior derecha del bloque actual entre todos los bloques de esquina, el codificador o el decodificador
determina si los valores del nimero de frame de referencia fL del bloque izquierdo, el nimero de frame de referencia
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fu del bloque superior y el nimero de frame de referencia fur del bloque de la esquina superior derecha son diferentes
de n.

El codificador o el decodificador puede escalar los vectores de movimiento de los bloques vecinos cuando los nimeros
de trama de referencia de los bloques vecinos son diferentes de n (S630). Por ejemplo, cuando los bloques izquierdo,
superior y superior derecho del bloque actual se consideran bloques vecinos tal como se ha descrito mas arriba y los
valores de fL, fu y fur son diferentes de n, el codificador o el decodificador puede escalar los vectores de movimiento
de los bloques correspondientes, esto es, el vector de movimiento MVL del bloque izquierdo del bloque actual, el vector
de movimiento MVu del bloque superior del bloque actual y el vector de movimiento MVur del bloque superior derecho
del blogque actual.

El codificador o el decodificador puede crear un predictor de vector de movimiento del bloque actual (S640). Cuando
uno cualquiera de los bloques vecinos tiene el mismo nimero de frame de referencia que el frame de referencia del
bloque actual, el codificador o el decodificador puede crear el predictor de vector de movimiento del bloque actual
utilizando el vector de movimiento del bloque correspondiente. Por ejemplo, cuando al menos uno de los valores f, fu
y fur es igual a n, es posible crear el predictor de vector de movimiento del bloque actual utilizando los vectores de
movimiento de los bloques vecinos cuyo numero de frame de referencia es n. Cuando los valores fL, fu y fur son
diferentes de n, para crear el predictor de vector de movimiento del bloque actual el codificador o el decodificador
puede escalar los vectores de movimiento de los bloques vecinos tal como se ha descrito méas arriba. Como método
de escalado se puede utilizar la Expresion 1.

Para crear el predictor de vector de movimiento del bloque actual, el codificador o el decodificador puede calcular el
valor de la mediana de los vectores de movimiento escalados o los vectores de movimiento no escalados de los
bloques vecinos. Alternativamente, para crear el predictor de vector de movimiento del bloque actual, el codificador o
el decodificador puede calcular el valor promedio de los vectores de movimiento escalados o los vectores de
movimiento no escalados de los bloques vecinos. Alternativamente, el codificador o el decodificador puede utilizar
como predictor de vector de movimiento del bloque actual uno cualquiera de los vectores de movimiento escalados o
los vectores de movimiento no escalados de los bloques vecinos.

Unicamente por conveniencia para facilitar la explicacion, como ejemplos de bloques vecinos del bloque actual se
utilizan el bloque izquierdo 520, que representa a los bloques vecinos situados en la parte izquierda del bloque actual,
el blogue superior 530, que representa a los bloques vecinos situados en la parte superior del bloque actual y el bloque
superior derecho 540, que representa a los bloques situados en las esquinas vecinas del bloque actual, pero el método
mencionado mas arriba se puede aplicar teniendo en cuenta todos los bloques vecinos o los bloques situados en otras
posiciones entre todos los bloques vecinos.

Por ejemplo, tal como se ilustra en la FIG. 4, el predictor de vector de movimiento se puede crear utilizando tres
bloques 410, 430 y 450 de esquina, uno cualquiera de los bloques izquierdos 420 y uno cualquiera de los bloques
superiores 440. En este caso se puede utilizar un bloque 420-1 de los bloques izquierdos 420 situado en una posicién
concreta o se puede utilizar un bloque 440-1 de los bloques superiores 440 situado en una posicion especifica.

Determinando si en el grupo izquierdo de candidatos Aoy A1y en el grupo superior de candidatos Bo, B1 y B2 hay un
blogue que tenga el mismo frame de referencia que el frame de referencia (imagen de referencia) del bloque actual,
los candidatos se pueden seleccionar uno a uno. Cuando en los bloques del grupo izquierdo de candidatos no hay
ningdn bloque que tenga el mismo frame de referencia (imagen de referencia) que el frame de referencia (imagen de
referencia) del bloque actual, se pueden escalar los vectores de movimiento de los bloques izquierdos de candidatos
o los blogues seleccionados a partir de los bloques izquierdos de candidatos. Cuando en los bloques del grupo superior
de candidatos no hay ningun bloque que tenga el mismo frame de referencia (imagen de referencia) que el frame de
referencia (imagen de referencia) del bloque actual, se pueden escalar los vectores de movimiento de los bloques
superiores de candidatos o los bloques seleccionados a partir de los bloques superiores de candidatos.

La FIG. 7 es un diagrama que ilustra de forma esquematica un método para escalar los vectores de movimiento de
los bloques vecinos del bloque actual en la imagen actual (frame actual) que no se reivindica.

Haciendo referencia a la FIG. 7, la imagen de referencia de un blogue vecino 730 del bloque actual 740 en la imagen
actual 700 puede o no ser idéntica a la imagen de referencia del bloque actual 740.

Cuando la imagen de referencia del bloque actual 740 y la imagen de referencia del bloque vecino 730 son idénticas
entre si como imagen de referencia 710, se puede utilizar el vector de movimiento 750 del bloque vecino 730 para
crear el predictor de vector de movimiento del bloque actual sin escalar. En este momento, el bloque vecino 730 puede
tener una lista de imagenes de referencia idéntica a la del bloque actual 740 o puede tener una lista de imagenes de
referencia diferente de ella. Por ejemplo, cuando la imagen de referencia del bloque actual 740 es una enésima imagen
de referencia en la lista LO de imagenes de referencia y el bloque vecino 730 tiene una imagen de referencia idéntica
a la del bloque actual 740 y una lista de imagenes de referencia idéntica a la del mismo, el vector de movimiento 750
del blogue vecino 730 se puede expresar mediante mvLON.
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Por otra parte, cuando la imagen de referencia del bloque actual 740, que es la imagen de referencia 710, y la imagen
de referencia del bloque vecino 730, que es la imagen de referencia 720, son diferentes entre si, se puede escalar el
vector de movimiento 760 del bloque vecino 730 y se puede utilizar el vector de movimiento escalado para crear el
predictor de vector 0 de movimiento del blogue actual. En este momento, el bloque vecino 730 puede tener una lista
de iméagenes de referencia idéntica a la del bloque actual 740 o puede tener una lista de imagenes de referencia
diferente de la del bloque actual 740. Por ejemplo, cuando la imagen de referencia del blogue actual 740 es una
enésima imagen de referencia en la lista LO de imagenes de referencia y el blogue vecino 730 tiene una imagen de
referencia diferente de la del bloque actual 740 y una lista de imagenes de referencia idéntica a la del mismo, el vector
de movimiento 750 del bloque vecino 730 se puede expresar mediante mvLON_escaled.

El vector de movimiento del bloque vecino se puede escalar sobre la base de la magnitud de la distancia tb entre la
imagen de referencia del bloque actual y el bloque actual y la magnitud de la distancia td entre la imagen de referencia
del bloque vecino y la imagen actual. Se puede utilizar el método representado por la Expresién 2 como ejemplo del
método para escalar el vector de movimiento de un bloque vecino.

<Expresion 2>
mv_LON_escaled = (DistScaleFactor'mvLON+128) >>8

Aqui, DistScaleFactor representa un factor de escala determinado que tiene en cuenta las magnitudes de las dos
distancias tb y td que se han descrito mas arriba. En este momento, en caso de redondeo hacia arriba se puede utilizar
una constante 128 como en la Expresion 2, y en caso de redondeo hacia abajo, en lugar de la constante 128 se puede
utilizar una constante 127. Por ejemplo, cuando el resultado del escalado en unidades de cuarto de pel (bloque de 1/4
de pixel} es 1,5, utilizando la constante 128 se puede obtener como resultado del redondeo el valor 2, y utilizando la
constante 127 se puede obtener como resultado del redondeo el valor 1. Aqui, en el caso de redondeo hacia abajo,
se puede aplicar el redondeo hacia abajo directamente a 0. Por ejemplo, cuando se aplica el redondeo hacia abajo a
un valor de -1,5, se puede aplicar el redondeo hacia abajo a un valor -1, no -2.

DistScaleFactor se puede determinar de varias formas, y las Expresiones 3 y 4 son ejemplos del método para
determinar DistScaleFactor.

<Expresion 3>

DistScaleFactor = Clip3(-1024, 1023, (tb*tx+32)>>6)
<Expresion 4>

DistScaleFactor = Clip3(-4096, 4095, (tb*tx+32)>>6)

Aqui, en las Expresiones 3 y 4, a tx se le puede asignar el valor tx = (16384 + (Abs(td) / 2)) / td como derivado de un
vector de movimiento candidato temporal del AVC H.264/MPEG-4 (véase el apartado 8.4.1.2.3 del estandar de H.264).

Por otra parte, los bloques vecinos utilizados para crear el predictor de vector de movimiento se pueden seleccionar
mediante una competicién de vectores de movimiento. La competicién de vectores de movimiento se traduce en que
se selecciona y se utiliza como valor predicho el vector de movimiento mas adecuado entre varios vectores de
movimiento candidatos. En este caso, también se puede considerar el bloque Col, que es un bloque vecino temporal,
asi como los bloques vecinos espaciales del bloque actual.

La FIG. 8 es un diagrama que ilustra de forma esquematica un método para aplicar la competicion de vectores de
movimiento que no se reivindica. La FIG. 8 ilustra unos bloques vecinos espaciales entre los bloques vecinos del
blogque actual 800.

Haciendo referencia a la FIG. 8, los bloques vecinos espaciales que se ilustran en la FIG. 8 incluyen na (en donde na
es un nimero entero igual o mayor que 1) bloques ao, ar,..., y ana del grupo superior situados en la parte superior del
bloque actual 800, nb (en donde nb es un nimero entero igual o mayor que 1) bloques bo, bi,..., y bnp del grupo
izquierdo situados en la parte izquierda del bloque actual 800, y los bloques ¢, d y e del grupo de esquina situados en
la esquina superior derecha, la esquina inferior izquierda y la esquina superior izquierda del bloque actual 800.

En el ejemplo que se ilustra en la FIG. 8, los vectores de movimiento candidatos en la AMVP (Prediccién de Vector de
Movimiento Avanzada) se pueden calcular como se expresa mediante la Expresion 5.

<Expresion 5>
Vectores de movimiento candidatos = {median(a’, b', ¢'), a', b', ¢, predictor temporal}

En la Expresién 5, los tres vectores de movimiento espaciales a', b' y ¢' son vectores de movimiento de los primeros
blogues disponibles que tienen una lista de imagenes de referencia idéntica a la del bloque actual 800 y un indice de
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imagen de referencia idéntico al del bloque actual en los grupos (blogues situados en la parte superior del bloque
actual, bloques situados en la parte izquierda del bloque actual y bloques situados en las esquinas del bloque actual).
El codificador o el decodificador puede crear la lista de predictores de vector de movimiento candidatos descrita en
relacion con la FIG. 3 utilizando todos o una parte de los vectores de movimiento candidatos obtenidos a partir de la
Expresion 5.

El codificador o el decodificador puede seleccionar un candidato predeterminado entre los vectores de movimiento
candidatos obtenidos a partir de la Expresiéon 5 como predictor de vector de movimiento del bloque actual. En este
momento, el codificador o el decodificador puede seleccionar el MVP del bloque actual teniendo en cuenta todos o
una parte de los vectores de movimiento obtenidos a partir de la Expresién 5. Por ejemplo, el codificador puede
seleccionar como MVP del bloque actual el candidato que tenga el valor residual méas pequefio de los vectores de
movimiento del bloque actual entre los vectores de movimiento candidatos obtenidos a partir de la Expresion 5, y
puede transmitirle informacién sobre el mismo al decodificador. El codificador puede seleccionar un vector de
movimiento disponible teniendo en cuenta Unicamente algunos vectores de movimiento, por ejemplo, a', b' y ¢', entre
los vectores de movimiento obtenidos a partir de la Expresién 5, y ademas, cuando a', b', y ¢' no se pueden considerar
(no estan disponibles) puede considerar predictores temporales.

En la Expresion 5, median(a', b', ¢'} representa un vector de mediana de a', b' y ¢' y se pueden utilizar las siguientes
formas 1) a 4) como ejemplo del vector de mediana.

1} Cuando a', b'y ¢' estan todos disponibles, para calcular el vector de mediana se calculan los valores de a', b'y c'.

2) Cuando solo estan disponibles dos entre a', b' y ¢', para calcular el vector de mediana se le asigna al vector de
movimiento no disponible el valor 0.

3) Cuando solo esta disponible uno entre a', b' y ¢!, se utiliza el vector de movimiento disponible como vector de
mediana.

4) Cuando no se satisfacen los puntos 1) a 3), al vector de mediana se le asigna el valor 0.

En este momento, los vectores de movimiento no disponibles de los vectores de movimiento a', b' y ¢' no se incluyen
entre los vectores de movimiento candidatos. El predictor de vector de movimiento temporal representa un vector de
movimiento co-localizado con el bloque actual en una imagen (frame) diferente de la imagen (frame) actual.

Por otra parte, en la Tabla 1 se muestra un ejemplo de pseudocédigo para calcular un vector de movimiento de un
primer bloque disponible que tiene una lista de imagenes de referencia idéntica a la del bloque actual 800 y un indice
de imagen de referencia idéntico al mismo entre na (en donde na es un ndmero entero igual o0 mayor que 1) bloques
situados en la parte superior del bloque actual 800.

<Tabla 1>

a' = no esta disponible
For (i=0 ;i<na; i++ ) {

if (el bloque i-ésimo esta en modo inter y hace referencia a un ref_idx idéntico en una lista idéntica a la del bloque
actual ) {

En la Tabla 1, la busqueda se realiza en el orden de busqueda de ao a ana, pero la blsqueda no se limita a este orden
y el vector de movimiento del primer bloque disponible que tiene una lista de imagenes de referencia idéntica a la del
bloque actual 800 y un indice de imagen de referencia idéntico al mismo se pueden derivar realizando la busqueda
segun el orden de blusqueda de aan a ao.

Por otra parte, a diferencia del ejemplo que se muestra en la Tabla 1, se puede escalar el vector de movimiento del
blogue en modo inter que se explora en primer lugar entre los bloques del grupo superior independientemente de la
lista de imagenes de referencia y el indice de imagen de referencia, y el vector de movimiento escalado se le puede
asignar como valor a a'. En este caso, en la Tabla 2 se muestra un ejemplo de pseudocodigo para derivar el vector de
movimiento a'.
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<Tabla 2>

a' = no esta disponible
For (i=0;i<na;i++){
if (el bloque i-ésimo esta en modo inter ) {
a'=scale (ai)
break;

}

En la Tabla 2, la busqueda se realiza en el orden de busqueda de ao a ana, pero la blisqueda no se limita a este orden
y el vector de movimiento se puede derivar realizando la busqueda segun el orden de blusqueda de ana @ ao y escalando
el vector de movimiento del primer bloque disponible que tiene una lista de imagenes de referencia idéntica a la del
bloque actual 800 y un indice de imagenes de referencia idéntico al del mismo.

El vector de movimiento b' del primer bloque disponible que tiene una lista de imagenes de referencia idéntica a la del
blogue actual 800 y un indice de imagen de referencia idéntico al mismo entre los nb (donde nb es un nimero entero
igual o mayor que 1) bloques bo, b1, y bno del grupo izquierdo se puede derivar del mismo modo que en la Tabla 1. En
este caso, en la Tabla 3 se muestra un ejemplo de pseudocédigo para derivar el vector de movimiento b'.

<Tabla 3>

b' = no esta disponible
For (i=0;i<nb;i++){

if ( el bloque i-ésimo estd en modo inter y hace referencia a un ref_idx idéntico en una lista idéntica a la del
bloque actual ) {

b' = bi
break; }

}

En la Tabla 3, la busqueda se realiza en el orden de busqueda de bo a b, pero la blisqueda no se limita a este orden
y el vector de movimiento del primer bloque disponible que tiene una lista de imagenes de referencia idéntica a la del
bloque actual 800 y un indice de imagen de referencia idéntico al mismo se puede derivar realizando la busqueda
segun el orden de busqueda de b a bo.

Por otra parte, a diferencia del ejemplo que se muestra en la Tabla 3, se puede escalar el vector de movimiento del
blogue en modo inter que se explora en primer lugar entre los bloques del grupo izquierdo independientemente de la
lista de imagenes de referencia y el indice de imagen de referencia, y el vector de movimiento escalado se le puede
asignar como valor a b'. En este caso, en la Tabla 4 se muestra un ejemplo de pseudocédigo para obtener el vector
de movimiento b'".

<Tabla 4>

b' = no esta disponible
For (i=0;i<nb ;i++){
if ( el bloque i-ésimo esta en modo inter } {
b' = scale (bi)

break; }

En la Tabla 4, la busqueda se realiza en el orden de busqueda de bo a b, pero la blisqueda no se limita a este orden
y el vector de movimiento se puede obtener realizando la busqueda segun el orden de blusqueda de bwwa boy
escalando el vector de movimiento del primer bloque disponible que tiene una lista de imagenes de referencia idéntica
a la del bloque actual 800 y un indice de imagenes de referencia idéntico al mismo.
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El vector de movimiento ¢' del primer bloque disponible que tiene una lista de imagenes de referencia idéntica a la del
bloque actual 800 y un indice de imagen de referencia idéntico al mismo entre los tres bloques ¢, d y e de los grupos
de esquina se puede obtener de forma analoga a la Tabla 1. En la Tabla 5 se muestra un ejemplo de pseudocédigo
para derivar el vector de movimiento b'. En la Tabla 5 se describen co=c, ¢1=d, y ce=e Unicamente por conveniencia
para facilitar la explicacién.

<Tabla 5>

¢' = no esta disponible
For(i=0;i<3;i++){

if ( el bloque i-ésimo estd en modo inter y hace referencia a un ref_idx idéntico en una lista idéntica a la del
bloque actual? ) {

c'=cli

break; }

En la Tabla 5, la busqueda se realiza en el orden de blusqueda de co a ¢z, pero la blisqueda no se limita a este orden
y el vector de movimiento del primer bloque disponible que tiene una lista de imagenes de referencia idéntica a la del
bloque actual 800 y un indice de imagen de referencia idéntico al mismo se puede obtener realizando la busqueda
segun el orden de blusqueda de c2 a ¢o 0 el orden de busqueda ¢c1—c2—Co 0 C1—Co—Ca.

Por otra parte, a diferencia del ejemplo que se muestra en la Tabla 5, se puede escalar el vector de movimiento del
blogue en modo inter que se explora en primer lugar entre los bloques de un grupo de esquina independientemente
de la lista de imagenes de referencia y el indice de imagen de referencia, y el vector de movimiento escalado se le
puede asignar como valor a ¢'. En este caso, en la Tabla 6 se muestra un ejemplo de pseudocédigo para derivar el
vector de movimiento ¢'.

<Tabla 6>

¢' = no esta disponible
For(i=0;i<3;i++){
if ( el bloque i-ésimo esta en modo inter } {
c'=scale (ci)
break;

}

}

En la Tabla 6, la busqueda se realiza en el orden de blusqueda de co a ¢z, pero la blisqueda no se limita a este orden
y el vector de movimiento se puede derivar realizando la busqueda segun el orden de blisqueda de ¢z a co 0 el orden
de blsqueda c1—c2—Co 0 c1—Co—C2 y escalando el vector de movimiento del primer bloque disponible que tiene una
lista de imagenes de referencia idéntica a la del bloque actual 800 y un indice de imagenes de referencia idéntico al
mismo.

Por otra parte, solo cuando el vector de movimiento no esta disponible, se puede escalar el vector de movimiento del
blogue en modo inter que se busca en primer lugar entre el grupo vecino correspondiente independientemente de la
lista de imagenes de referencia y el indice de imagen de referencia, y el vector de movimiento escalado se puede
asignar como vector de movimiento candidato.

En las Tablas 1 a 6, se establece como bloque disponible el bloque que tiene una imagen de referencia idéntica a la
del blogue actual y una lista de imagenes de referencia idéntica a la del mismo. En las tablas 2, 4 y 6, incluso si la
imagen de referencia y la lista de imagenes de referencia de un bloque son diferentes de las del bloque actual se
puede utilizar el vector de movimiento del bloque correspondiente escalandolo en caso de que el bloque se encuentre
en el modo de prediccion inter.

En las Tablas 7 a 12, cuando la imagen de referencia y la lista de imagenes de referencia de un blogue son diferentes
de las del bloque actual, se indica que el vector de movimiento del bloque correspondiente se utiliza escalandolo en
caso de que el blogue esté en modo de prediccién inter.
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La Tabla 7 muestra un ejemplo de pseudocédigo para calcular un vector de movimiento a' escalando el vector de
movimiento del bloque en modo inter que se explora en primer lugar entre los bloques del grupo superior cuando los
vectores de movimiento de los bloques del grupo superior no estan disponibles.

<Tabla 7>

a' = no esta disponible
For (i=0;i<na;i++){

if ( el bloque i-ésimo estd en modo inter y hace referencia a un ref_idx idéntico en una lista idéntica a la del
bloque actual? ) {

a'=al

break;

}
If (a'= no esta disponible ) {
For (i=0;i<na;i++){
if ( el bloque i-ésimo esta en modo inter } {
a' =scale (ai)
break;} } }

En la Tabla 7, la busqueda se realiza en el orden de busqueda de ao a ana, pero la blisqueda no se limita a este orden
y el vector de movimiento se puede obtener realizando la busqueda segun el orden de blsqueda de ana 2 aoy
escalando el vector de movimiento del primer bloque disponible.

La Tabla 8 muestra un ejemplo de pseudocodigo para derivar un vector de movimiento b' escalando del vector de
movimiento de un bloque en modo inter que se explora en primer lugar entre los bloques del grupo izquierdo cuando
los vectores de movimiento de los bloques del grupo izquierdo no estan disponibles.

<Tabla 8>

b' = no esta disponible
For (i=0;i<nb;i++){

if ( el bloque i-ésimo estd en modo inter y hace referencia a un ref_idx idéntico en una lista idéntica a la del
bloque actual? ) {

b' = bi
break;
1}
If (b'= no esta disponible ) {
For (i=0;i<nb;i++){
if ( el bloque i-ésimo esta en modo inter } {
b' =scale (bi)
break;

bl

En la Tabla 8, la busqueda se realiza en el orden de busqueda de bo a b, pero la bisqueda no se limita a este orden
y el vector de movimiento se puede derivar realizando la blsqueda segun el orden de blisqueda de bro a bo y escalando
el vector de movimiento del primer bloque disponible.
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La Tabla 9 muestra un ejemplo de pseudocédigo para obtener un vector de movimiento ¢' escalando el vector de
movimiento del bloque en modo inter que se explora en primer lugar entre los bloques del grupo izquierdo cuando los
vectores de movimiento de los bloques del grupo izquierdo no estan disponibles.

<Tabla 9>

¢' = no esta disponible
For (i=0;i<3;i++){

if ( el bloque i-ésimo esta en modo inter y hace referencia a un ref_idx idéntico en una lista idéntica a la del
bloque actual? ) {

If (¢' = no esta disponible } {
For(i=0;i<3;i++){
if ( el bloque i-ésimo esta en modo inter } {
c'=scale (ci)
break;

b}

En la Tabla 9, la busqueda se realiza en el orden de blusqueda de co a ¢z, pero la blisqueda no se limita a este orden
y el vector de movimiento se puede obtener realizando la blsqueda segun el orden de blsqueda ci—C2—Co 0
Cc1—Co—C2 y escalando el vector de movimiento del primer bloque disponible.

Por otra parte, aunque de forma similar a los métodos mencionados mas arriba, se puede determinar el vector de
movimiento a escalar con la siguiente prioridad cuando los vectores de movimiento de los bloques vecinos del bloque
actual no estan disponibles.

<Prioridad>

(1) Un bloque que se refiere a una imagen de referencia idéntica a la del bloque actual (que puede aparecer cuando
la lista O (LO) y la lista 1 (L1) tienen las mismas imagenes de referencia).

(2) Un bloque que tiene una lista de imagenes de referencia idéntica, si no hay ningin vector de movimiento disponible
entre los vectores de movimiento de los bloques vecinos cuando se ha comprobado el punto (1) anterior.

(3) El otro bloque en modo inter si no hay ningun vector de movimiento disponible entre los vectores de movimiento
de los bloques vecinos cuando se ha comprobado el punto (2) anterior.

En consecuencia, con las prioridades 1) a 3) el codificador o el decodificador puede determinar uno cualquiera de los
bloques vecinos del bloque actual y puede escalar el vector de movimiento del bloque correspondiente.

La Tabla 10 muestra un ejemplo de pseudocédigo para derivar un vector de movimiento a' seleccionando un bloque
cualquiera de los bloques del grupo superior y escalando el vector de movimiento del bloque correspondiente.

<Tabla 10>

a' = no esta disponible
For (i=0;i<na;i++){

if ( el bloque i-ésimo esta en modo inter y hace referencia a un ref_idx idéntico en una lista idéntica a la del
bloque actual? ) {
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1}
If (a'= no esta disponible ) {
For (i=0;i<na;i++){
if ( el bloque i-ésimo esta en modo inter y hace referencia a un ref_idx idéntico al del bloque actual ) {
a' = ai // no es necesario un escalado particular porque se hace referencia a una ref_pic idéntica
break;
Ph
If (a'= no esta disponible ) {
For (i=0;i<na;i++){
if ( el bloque i-ésimo esta en modo inter y hace referencia a una lista idéntica a la del bloque actual? } {
a'=scale (ai)
break; } } }
If (a'= no esta disponible ) {
For (i=0;i<na;i++){
if ( el bloque i-ésimo esta en modo inter } {
a'=scale (ai)
break;
1}
}
If (a'= no esta disponible )
For (i=0;i<na;i++)
if ( el bloque i-ésimo esta en modo inter )
a'=scale (ai)
break;

b}

En la Tabla 10, la busqueda se realiza en el orden de busqueda de ao a ana, pero la bisqueda no se limita a este orden
y el vector de movimiento se puede derivar realizando la busqueda seglin el orden de busqueda de ana a a0 y escalando
el vector de movimiento del primer bloque disponible.

La Tabla 11 muestra un ejemplo de pseudocédigo para derivar un vector de movimiento b' seleccionando un bloque
cualquiera de los bloques del grupo izquierdo de acuerdo con las prioridades mencionadas mas arriba y escalando el
vector de movimiento del bloque correspondiente.
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<Tabla 11>

b' = no esta disponible
For(i=0;i<nb ;i++)

if ( el bloque i-ésimo estd en modo inter y hace referencia a un ref_idx idéntico en una lista idéntica a la del
bloque actual? ) {

b' = bi
break; }
}
If (b'= no esta disponible ) {
For(i=0;i<nb;i++){
if ( el bloque i-ésimo esta en modo inter y hace referencia a un ref_idx idéntico al del bloque actual ) {
b' = bi // no es necesario un escalado particular porque se hace referencia a una ref_pic idéntica
break;
1}
}
If (b' = no esta disponible )
For(i=0;i<nb;i++){
if ( el bloque i-ésimo esta en modo inter y hace referencia a una lista idéntica a la del bloque actual?)
b'=scale (bi)
break;
Ph
If (b'= no esta disponible ) {
For (i=0;i<nb;i++){
if ( el bloque i-ésimo esta en modo inter )
b'=scale (bi)
break;} } }
If (b'= no esta disponible ) {
For (i=0;i<nb ;i++)
if ( el bloque i-ésimo esta en modo inter )
b'=scale (bi)

break;} } }

En la Tabla 11, la busqueda se realiza en el orden de busqueda de bo a by, pero la bisqueda no se limita a este orden
y el vector de movimiento se puede obtener realizando la busqueda segun el orden de blusqueda de bwwa boy

escalando un vector de movimiento del primer bloque disponible.

La Tabla 12 muestra un ejemplo de pseudocédigo para derivar un vector de movimiento ¢' seleccionando un bloque
cualquiera de los bloques del grupo izquierdo de acuerdo con las prioridades mencionadas mas arriba y escalando el

vector de movimiento del bloque correspondiente.

22



ES 297772213

<Tabla 12>

¢' = no esta disponible
For(i=0;i<3;i++)

if ( el bloque i-ésimo estd en modo inter y hace referencia a un ref_idx idéntico en una lista idéntica a la del
bloque actual? ) {

1}
If (¢' = no esta disponible } {
For(i=0;i<3;i++){
if ( el bloque i-ésimo esta en modo inter y hace referencia a un ref_idx idéntico al del bloque actual ) {
¢' = ci // no es necesario un escalado particular porque se hace referencia a una ref_pic idéntica
break;
Ph
If (¢' = no esta disponible )
For(i=0;i<3;i++){
if ( el bloque i-ésimo esta en modo inter y hace referencia a una lista idéntica a la del blogue actual?) {
c'=scale (ci)
break;
Ph
If (¢'=no estéa disponible ) {
For(i=0;i<3;i++){
if ( el bloque i-ésimo esta en modo inter )
c'=scale (ci)
break;
1}
}
If (¢' = no esta disponible } {
For(i=0;i<3;i++)
if ( el bloque i-ésimo esta en modo inter )
c'=scale (ci)

break;} } }

En la Tabla 12, la busqueda se realiza en el orden de busqueda de co a ¢z, pero la busqueda no se limita a este orden
y el vector de movimiento se puede obtener realizando la bUsqueda segun el orden de blusqueda ci—c2—Co 0
Cc1—Co—C2 y escalando un vector de movimiento del primer bloque disponible.
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En las Tablas 10 a 12, se describe que se selecciona el objetivo del escalado de acuerdo con las prioridades
mencionadas mas arriba y se deriva un vector de movimiento candidato disponible, pero las prioridades no se limitan
a las mencionadas mas arriba y se pueden modificar y aplicar de diversas formas si es necesario.

Por otra parte, las prioridades mencionadas mas arriba se pueden expresar mediante las siguientes condiciones de
revision.

<Condiciones de revision>
La informacién de movimiento (imagen de referencia y lista de imagenes de referencia) de un bloque a escanear es:

(1) una imagen de referencia idéntica a la del bloque actual y una lista de imagenes de referencia idéntica a la del
mismo;

(2) una imagen de referencia idéntica a la del bloque actual y una lista de iméagenes de referencia diferente a la del
mismo;

(3) una imagen de referencia diferente a la del bloque actual y una lista de imagenes de referencia idéntica a la del
mismo;

(4) una imagen de referencia diferente de la del bloque actual y una lista de imagenes de referencia.

En relacién con las condiciones de revision, el codificador o el decodificador puede escanear un numero
predeterminado de, por ejemplo, n bloques en un orden predeterminado con el fin de determinar un vector de
movimiento candidato espacial para la prediccion del vector de movimiento. En este momento, el codificador o el
decodificador puede determinar si un blogue es un bloque que se ajusta a las condiciones de revisién durante el
escaneado secuencial de los n bloques vecinos del bloque actual, o puede determinar si un bloque se ajusta a las
condiciones de revision en un grupo escaneado mientras se escanean los bloques vecinos del bloque actual, por
ejemplo, en el grupo superior, el grupo izquierdo y el grupo de esquina. En lugar de clasificar los bloques vecinos en
grupo superior, grupo izquierdo y grupo de esquina, los bloques vecinos del bloque actual se pueden clasificar en
grupo superior que incluye el blogue de esquina superior izquierda y el bloque de esquina superior derecha, y un
bloque izquierdo que incluye el bloque de esquina inferior izquierda, y se puede determinar si en el grupo a escanear
hay un bloque que satisfaga las condiciones de revisién mientras se escanean los dos grupos por grupos.

Respecto a las condiciones de revision, el codificador o el decodificador puede concederle mayor prioridad a la condicion de
revision con el nimero mas bajo. Esto se debe a que se puede considerar que un blogque vecino que satisface la condicién
de revision con el nimero mas bajo tiene informacién de movimiento mas parecida a la del bloque actual.

De aqui en adelante se describira un método para utilizar el vector de movimiento de un blogue, el cual se comprueba
en primer lugar si esta disponible durante el escaneado secuencial de n bloques vecinos del bloque actual de acuerdo
con las prioridades de las condiciones de revision, como predictor de vector de movimiento candidato para predecir el
vector de movimiento del bloque actual sin ningin cambio o mediante escalado haciendo referencia a las tablas.

Aqui, bloque disponible significa un bloque que se puede utilizar para prediccién inter del bloque actual.

Tal como se ha descrito mas arriba, el escalado se puede realizar teniendo en cuenta la distancia temporal entre la
imagen de referencia del bloque actual y la imagen actual, y la distancia temporal entre las imagenes de referencia de
los bloques vecinos y la imagen actual.

Los numeros del 1 al 12 que aparecen mas abajo en las tablas representan el orden del escaneado (comprobacion).
Unicamente por conveniencia para facilitar la explicacion, el blogue 0, el bloque 1 y el bloque 2 se consideran bloques
vecinos del bloque actual. Los bloques 0 a 2 representan las posiciones de los bloques candidatos para calcular un
vector de movimiento candidato espacial. Las posiciones de los bloques 0 a 2 se sitiian en uno cualquiera de los lados
izquierdo, superior y de esquina alrededor del bloque actual. Con el fin de simplificar la explicacién, se puede asumir
que los bloques 0 a 2 estan situados secuencialmente segln el orden de escaneado.

La Tabla 13 muestra un ejemplo del método de utilizacién del vector de movimiento de un bloque, que primero se
comprueba si esta disponible durante el escaneado secuencial de los bloques 0 a 2 alrededor del blogue actual de
acuerdo con las prioridades de las condiciones de revision, como predictor de vector de movimiento candidato espacial
del blogue actual mediante escalado.

<Tabla 13>

EBquue 0 {Bloque 1 gBquue 2

ECondicién de revision 1 1 2 3
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En el ejemplo que se muestra en la Tabla 13, se comprueba si el bloque 0 tiene una informacién de movimiento que
satisface la condicion de revision 1, y cuando el bloque 0O tiene una informacién de movimiento que satisface la
condicion de revision 1 se utiliza el vector de movimiento (mv) del bloque 0 como predictor de vector de movimiento
candidato espacial del bloque actual, cuando el bloque 0 no tiene informacién de movimiento que satisface la condicién
de revision 1 se busca el bloque 1 y se comprueba si el bloque 1 tiene informacién de movimiento que satisface la
condicién de revision 1. De esta forma se determina el predictor de vector de movimiento candidato espacial del bloque
actual.

La Tabla 14 muestra otro ejemplo del método de utilizacion del vector de movimiento de un bloque, que primero se
comprueba si esta disponible durante el escaneado secuencial de los bloques 0 a 2 alrededor del bloque actual de
acuerdo con las prioridades de las condiciones de revisién, como predictor de vector de movimiento candidato espacial
del blogue actual mediante escalado.

<Tabla 14>

..........................................................................

Condici6

ECond|C|o

...........................................................................

N R R RN SRR RN RN KREERE RN RN

En el ejemplo que se muestra en la Tabla 14, se compruebe si el bloque 0 tiene una informacién de movimiento que
satisface la condicion de revision 1, y cuando el bloque 0O tiene una informacién de movimiento que satisface la
condicion de revision 1 se utiliza el vector de movimiento (mv) del bloque 0 como predictor de vector de movimiento
candidato espacial del bloque actual y se escanea (comprueba) si el blogue 0 tiene una informacion de movimiento
que satisface la condicién de revisién 2. Cuando el bloque 0 no tiene una informacién de movimiento que satisface las
condiciones de revision 1 a 4, se comprueba si el bloque 1 tiene una informacién de movimiento que satisface las
condiciones de revision 1 a 4 mientras se escanea el bloque 1 para comprobar las condiciones de revisién 1 a 4. De
esta forma se determina el predictor de vector de movimiento candidato espacial del bloque actual.

La Tabla 15 muestra otro ejemplo del método de utilizacion del vector de movimiento de un bloque, que primero se
comprueba si esta disponible durante el escaneado secuencial de los bloques 0 a 2 alrededor del bloque actual de
acuerdo con las prioridades de las condiciones de revisién, como predictor de vector de movimiento candidato espacial
del blogue actual mediante escalado.

<Tabla 15>
........................................................ BquueO Bloque1 Bloque2
Cond|c|onderev|s|on1 1 2 .................... 3 ........... :
Cond|c|onderev|s|on2 4 .................... 7 10 ..........
Cond|c|onderev|s|on3 ............. 5 8 ................... 11
Cond|c|onderev|s|on4 .............. 6 .................... 9 12 ..........

En el ejemplo que se muestra en la Tabla 15, se comprueba si el bloque 0 tiene una informacién de movimiento que
satisface la condicion de revision 1, y cuando el bloque 0O tiene una informacién de movimiento que satisface la
condicion de revision 1 se utiliza el vector de movimiento (mv) del bloque 0 como predictor de vector de movimiento
candidato espacial del bloque actual. Cuando el bloque 0 no tiene una informacién de movimiento que satisface la
condicion de revision 1, se comprueba secuencialmente si los bloques 1 y 2 tienen una informacion de movimiento
que satisface la condicién de revision 1. Cuando los bloques 0 a 2 no tienen una informacién de movimiento que
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satisface la condicion de revision 1, se comprueba secuencialmente si el bloque 0 tiene una informaciéon de movimiento
que satisface la condicion de revision correspondiente mientras se escanea el bloque 1 para comprobar las
condiciones de revision 2 a 4. Cuando el bloque 0 no tiene una informacién de movimiento que satisface las
condiciones de revision 2 a 4, se comprueban secuencialmente las condiciones de revision 2 a 4 para el bloque 1. De
esta forma se determina el predictor de vector de movimiento candidato espacial del blogue actual.

La Tabla 16 muestra otro ejemplo del método de utilizacion del vector de movimiento de un bloque, que primero se
comprueba si esta disponible durante el escaneado secuencial de los bloques 0 a 2 alrededor del blogue actual de
acuerdo con las prioridades de las condiciones de revision, como predictor de vector de movimiento candidato espacial
del blogue actual mediante escalado

<Tabla 16>

En el ejemplo que se muestra en la Tabla 16, se comprueba secuencialmente si el bloque 0 tiene una informacién de
movimiento que satisface las condiciones de revision 1 a 4. Por ejemplo, cuando el bloque 0 tiene una informacién de
movimiento que satisface la condicién de revision 1, se utiliza el vector de movimiento como predictor de vector de
movimiento candidato espacial del bloque actual. Cuando no hay una informacién de movimiento que satisface la
condicion de revisién 1, se comprueba si hay una informacion de movimiento que satisface la condicion de revisién 2.
Cuando el bloque 0 no tiene una informacién de movimiento que satisface las condiciones de revisién 1 a 4, se
comprueba secuencialmente si el bloque 1 y el bloque 2 tienen una informacién de movimiento que satisface la
condicion de revisién correspondiente mientras se escanea el bloque 1 para comprobar la condicién de revisién 1.
Cuando los bloques 0 a 2 no tienen una informacién de movimiento que satisface la condicion de revisién 1, se
comprueba secuencialmente si los bloques 1 y 2 tienen una informacién de movimiento que satisface la condicién de
revisién 2. De esta forma se determina el predictor de vector de movimiento candidato espacial del bloque actual.

El ejemplo de la Tabla 13 muestra un orden de escaneado con la prioridad asignada a las condiciones de revision en
lugar de a las posiciones de los bloques. Por el contrario, la Tabla 14 muestra un ejemplo de un orden de escaneado
con la prioridad asignada a las posiciones de los bloques en lugar de a las condiciones de revision.

La Tabla 15 y la Tabla 16 muestran ejemplos de un orden de escaneado en el que la prioridad de las condiciones de
revision y la prioridad de las posiciones de los bloques se mezclan apropiadamente. Tal como se ha descrito mas
arriba, la Tabla 15 muestra un ejemplo de un orden de escaneado que considera las posiciones de los bloques cuando
se le asigna la maxima prioridad a la condicién de revisién 1 pero no hay ningun bloque que satisfaga la condicién de
revisién 1. La Tabla 16 muestra un ejemplo de un orden de escaneado que considera secuencialmente las condiciones
cuando, después de comprobar la disponibilidad de las condiciones de revisién en el bloque 0, no hay informacién de
movimiento disponible.

Los vectores de movimiento (por ejemplo, a', b' y ¢') escalados segun los métodos mencionados mas arriba pueden
influir en los valores de los vectores de mediana de a', b' y ¢'. Ademas, los vectores de movimiento pueden influir en
el nimero de vectores de movimiento a considerar cuando se determinan los vectores de movimiento candidatos. Por
ejemplo, los vectores de movimiento de los bloques vecinos clasificados en vectores de movimiento disponibles
pueden ser creados de nuevo mediante el escalado.

Los métodos mencionados mas arriba se pueden utilizar incluso cuando no se aplica directamente la técnica de AMVP.
Por ejemplo, el vector de movimiento del bloque actual se puede predecir mediante los procesos de calculo de los
vectores de movimiento a', b' y ¢'y calculando las medianas a partirde a', b'y ¢'.

En este momento, el proceso de calculo de a', b' y ¢' puede emplear el mismo método que para calcular a', b'y ¢' en
la AMVP.

Por otra parte, el método de AMVP se puede modificar y aplicarse tal como se muestra en la FIG. 9.

La FIG. 9 es un diagrama que ilustra de forma esquematica otro método para aplicar la AMVP de acuerdo con un
modo de realizacién de la invencién. Haciendo referencia a la FIG. 9, se puede utilizar una parte de los bloques vecinos
del bloque actual, que se ilustra en la FIG. 8, como vectores de movimiento candidatos. En el ejemplo que se ilustra
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en la FIG. 9, se pueden utilizar como bloques candidatos de la AMVP un bloque situado en la parte inferior izquierda
del blogue actual entre los m bloques izquierdos Ao, Ar,... y Am situados en la parte inferior izquierda del bloque actual
900, un bloque Am:1 situado en la esquina inferior izquierda del blogue actual 900, un bloque B-1 situado en la esquina
superior izquierda del bloque actual 900, un blogque Bn situado en la parte superior derecha del bloque actual entre n
bloques superiores situados en la parte superior del bloque actual 900, y un bloque Bn.1 situado en la esquina superior
derecha del bloque actual 900.

En este caso, los bloques vecinos Am, Am+1, B-1, Bn y Bn:i1 del bloque actual se utilizan, de forma anéloga al ejemplo
que se ilustra en la FIG. 4 en el que se utilizan los blogues de esquina, el bloque inferior izquierdo 420-1 y el bloque
superior derecho 440-1. En el ejemplo que se ilustra en la FIG. 9, los bloques izquierdos Amy Am+1 S€ €scanean (0
comprueban) en el orden 910 Am.1—Am Y los bloques superiores B-1, Bn y Bni1 s escanean (0 comprueban) en el
orden 920 Bn:1—Bn—B.1.

En este momento, los vectores de movimiento (predictores de vector de movimiento: MVP) obtenidos a partir de la
Expresion 6 se pueden considerar vectores de movimiento candidatos del bloque actual.

<Expresion 6>
Vectores de movimiento candidatos = {a', b', predictor temporal}}

La expresion 6 muestra los candidatos del vector de movimiento que se pueden utilizar como predictores de vector de
movimiento del bloque actual en el ejemplo que se ilustra en la FIG. 9. El codificador o el decodificador puede crear la
lista de predictores de vector de movimiento candidatos descrita en relacion con la FIG. 3, utilizando todos o una parte
de los vectores de movimiento candidatos de la Expresion 6.

Haciendo referencia a la Expresion 6, en el ejemplo que se ilustra en la FIG. 9 se considera que los vectores de
movimiento de dos bloques entre los bloques vecinos espaciales del bloque actual predicen el vector de movimiento
del bloque actual. El codificador o el decodificador puede considerar los vectores de movimiento de los dos bloques
vecinos espaciales del bloque actual obtenidos a partir de la Expresién 6 y el vector de movimiento (predictor temporal)
del blogue vecino temporal del bloque actual.

En la expresién 6, a' es el vector de movimiento de un bloque, que primero se comprueba si esta disponible durante
el escaneado (comprobacién) de los bloques izquierdos Am y Am+1 del bloque actual en el orden 910 Am«1—Am Yy es el
predictor de vector de movimiento candidato del bloque actual.

En la expresién 6, b' es el vector de movimiento de un bloque, que primero se comprueba si esta disponible durante
el escaneado (comprobacion) de los bloques superiores B-1, Bn y Bn+1 del blogue actual en el orden 920 Bn+1—Bn—B-
1y es el predictor de vector de movimiento candidato del bloque actual. Se puede decir que b' es un predictor de mv
superior.

Cuando el indice de imagen de referencia del blogue vecino seleccionado como disponible es idéntico al indice de
imagen de referencia del bloque actual, esto es, cuando la imagen de referencia del bloque vecino seleccionado es
idéntica a la imagen de referencia del bloque actual, se puede utilizar el vector de movimiento del bloque
correspondiente como predictor de vector de movimiento del bloque actual sin escalar el vector de movimiento. Este
caso corresponde a la condicién de revision 1 o a la condicion de revisién 2.

Cuando el indice de imagen de referencia del bloque vecino seleccionado como disponible es diferente del indice de
imagen de referencia del bloque actual, esto es, cuando la imagen de referencia del bloque vecino seleccionado es
diferente de la imagen de referencia del bloque actual, se puede utilizar el vector de movimiento del bloque
correspondiente como predictor de vector de movimiento del blogue actual escalando el vector de movimiento. Este
caso corresponde a la condicién de revision 3 o a la condicion de revisién 4.

En la FIG. 9, los vectores de movimiento de los blogues vecinos del bloque actual pueden escanearse en varios
ordenes teniendo en cuenta las condiciones de revisién en cuatro pasos y las posiciones de los bloques vecinos. En
este momento, el codificador o el decodificador puede determinar independientemente el predictor de vector de
movimiento candidato calculado a partir de los bloques izquierdos Am y Am«1, por ejemplo, el predictor de vector de
movimiento izquierdo, y el predictor de vector de movimiento candidato calculado a partir de los bloques superiores B-
1, Bn Y Bns1, por ejemplo, el predictor de vector de movimiento superior.

De modo anélogo al ejemplo que se ilustra en la FIG. 8, en la FIG. 9, mientras se realiza el escaneado en el orden
que se muestra en la tabla siguiente se comprueba si se cumplen las condiciones de revisién, el escaneado se detiene
cuando se satisface una condicién de revision y el vector de movimiento del bloque que satisface la condicion de
revisién se utiliza como predictor de vector de movimiento (MVP) candidato para predecir el vector de movimiento del
bloque actual sin ningln cambio o mediante escalado.
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El codificador o el decodificador puede construir una lista de predictores de vector de movimiento (MVP) a partir de
los predictores de vector de movimiento candidatos seleccionados. El codificador puede indicar un predictor de vector
de movimiento en la lista de MVP para ser utilizado para predecir el bloque actual mediante la utilizaciéon de un indice
de predictor de vector de movimiento o similar. El decodificador puede derivar el vector de movimiento del bloque
actual utilizando el predictor de vector de movimiento en la lista de predictores de vector de movimiento indicado por
el indice de prediccién de vector de movimiento recibido del codificador.

De aqui en adelante se describiran sucesivamente el método de seleccion de un predictor de vector de movimiento
izquierdo y el método de seleccion de un predictor de vector de movimiento superior. En la siguiente tabla, los nimeros
1 a 8 representan el orden de escaneado.

La Tabla 17 muestra un ejemplo del método de utilizacién del vector de movimiento de un bloque, que primero se
comprueba si esta disponible durante el escaneado secuencial de los bloques vecinos izquierdos Am y Am+1 del bloque
actual 900 en la FIG. 9 segun el orden de prioridad de las condiciones de revisién, como predictor de vector de
movimiento candidato espacial del bloque actual sin ningin cambio o mediante escalado. Este ejemplo no esta
cubierto por las reivindicaciones.

<Tabla 17>
éBquue Am iBloque Am+1
‘Condicién de revisién 1 1 5 E
‘Condicién de revisién 2 2 6
‘Condicién de revisién 3 3 7
Condicién de revision 4 4 8

En el ejemplo que se muestra en la Tabla 17, se comprueba si el bloque Am satisface una de las condiciones de
revisién. Cuando el bloque Am no satisface la condicién de revisién 1, se comprueba si el bloque Am satisface la
condicion de revision 2. El escaneado se realiza de esta forma y, cuando el bloque Am no satisface las condiciones de
revisién 1 a 4, se comprueba secuencialmente si el bloque Am+1 satisface una de las condiciones de revisiéon 1 a 4
segun el orden de escaneado.

Cuando durante el escaneado el bloque correspondiente satisface una de las condiciones de revision, el codificador o
el decodificador detiene el escaneado y selecciona el vector de movimiento del bloque correspondiente como predictor
de vector de movimiento candidato del bloque actual. Si es necesario, el codificador o el decodificador puede escalar
el vector de movimiento del bloque vecino y puede utilizar el vector de movimiento escalado como predictor de vector
de movimiento candidato. Por ejemplo, cuando la imagen de referencia del blogue vecino es diferente de la imagen
de referencia del bloque actual, el codificador o el decodificador puede escalar el vector de movimiento del bloque
vecino correspondiente y puede utilizar el vector de movimiento escalado como predictor de vector de movimiento
candidato. En este momento se puede utilizar como método de escalado el método indicado en la Expresion 1 o en la
Expresion 2.

La Tabla 18 muestra otro ejemplo del método de utilizacion del vector de movimiento de un bloque, que primero se
comprueba si esta disponible durante el escaneado secuencial de los bloques vecinos izquierdos Am y Am+1 del bloque
actual 900 en la FIG. 9 segun el orden de prioridad de las condiciones de revisién, como predictor de vector de
movimiento candidato espacial del bloque actual sin ningin cambio o mediante escalado. Este ejemplo no esta
cubierto por las reivindicaciones.

<Tabla 18>

EBquue Am ; Blogue Am.1

Condiciéon de revision 1 1 2
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En el ejemplo que se muestra en la Tabla 18, se comprueba si el bloque Am satisface la condicién de revision 1.
Cuando el bloque Am no satisface la condicién de revision 1, se comprueba si el bloque Am+1 satisface la condicion de
revisién 1. Cuando el blogque Am+1 no satisface la condicién de revision 1, se comprueba secuencialmente si el bloque
Am satisface una de las condiciones de revision 2 a 4. Cuando el bloque Am no satisface las condiciones de revision 2
a 4, se comprueba secuencialmente si el bloque Am.1 satisface una de las condiciones de revisién 2 a 4 segin el orden
de escaneado.

Cuando durante el escaneado el bloque correspondiente satisface una de las condiciones de revision, el codificador o
el decodificador detiene el escaneado y selecciona el vector de movimiento del bloque correspondiente como predictor
de vector de movimiento candidato del bloque actual. Si es necesario, el codificador o el decodificador puede escalar
el vector de movimiento del bloque vecino y puede utilizar el vector de movimiento escalado como predictor de vector
de movimiento candidato. Por ejemplo, cuando la imagen de referencia del blogue vecino es diferente de la imagen
de referencia del bloque actual, el codificador o el decodificador puede escalar el vector de movimiento del bloque
vecino correspondiente y pueden utilizar el vector de movimiento escalado como predictor de vector de movimiento
candidato. En este momento se puede utilizar como método de escalado el método indicado en la Expresion 1 o en la
Expresion 2.

La Tabla 19 muestra otro ejemplo del método de utilizacion del vector de movimiento de un bloque, que primero se
comprueba si esta disponible durante el escaneado secuencial de los bloques vecinos izquierdos Am y Am+1 del bloque
actual 900 en la FIG. 9 segun el orden de prioridad de las condiciones de revisién, como predictor de vector de
movimiento candidato espacial del bloque actual sin ningin cambio o mediante escalado. Este ejemplo no esta
cubierto por las reivindicaciones.

<Tabla 19>
.................................................... B|0queAmB|oqueAm+1
:Condicién de revisién 1 5 1 :
‘Condicién de revisién 2 6 2
:Condicién de revisién 3 7 3
‘Condicién de revisién 4 8 4

En el ejemplo que se muestra en la Tabla 19, a diferencia del orden de escaneado que se muestra en la Tabla 17, se
comprueba secuencialmente si el bloque Am.1 satisface las condiciones de revisiéon 1 a 4. Cuando el bloque Am+1 no
satisface las condiciones de revisién 1 a 4 se comprueba secuencialmente si el bloque Am satisface las condiciones
de revision 1 a 4.

Cuando durante el escaneado se encuentra un bloque que satisface una de las condiciones de revisién, el codificador
o el decodificador detiene el escaneado y selecciona el vector de movimiento del bloque correspondiente como
predictor de vector de movimiento candidato del bloque actual. Si es necesario, el codificador o el decodificador puede
escalar el vector de movimiento del bloque vecino y puede utilizar el vector de movimiento escalado como predictor
de vector de movimiento candidato. Por ejemplo, cuando la imagen de referencia del bloque vecino es diferente de la
imagen de referencia del bloque actual, el codificador o el decodificador puede escalar el vector de movimiento del
bloque vecino correspondiente y puede utilizar el vector de movimiento escalado como predictor de vector de
movimiento candidato. En este momento se puede utilizar como método de escalado el método indicado en la
Expresion 1 o0 en la Expresion 2.

La Tabla 20 muestra otro ejemplo del método de utilizacién del vector de movimiento de un bloque, que primero se
comprueba si esta disponible durante el escaneado secuencial de los bloques vecinos izquierdos Am y Am+1 del bloque
actual 900 en la FIG. 9 segun el orden de prioridad de las condiciones de revisién, como predictor de vector de
movimiento candidato espacial del bloque actual sin ningin cambio o mediante escalado. Este ejemplo no esta
cubierto por las reivindicaciones.

<Tabla 20>

EBquue Am ; Blogue Am.1

Condiciéon de revision 1 2 1

Condicién de revision 2 6 3
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Condiciéon de revision 4

En el ejemplo que se muestra en la Tabla 20 se aplica el orden de escaneado aplicado en el ejemplo de la Tabla 18
con la prioridad asignada al blogque Am.1, a diferencia del ejemplo de la Tabla 18. Por ejemplo, en el ejemplo de la
Tabla 20 se comprueba si el bloque Am.1 satisface la condicion de revisién 1. Cuando el bloque Am:1 no satisface la
condicion de revision 1, se comprueba si el bloque Am satisface la condicién de revisién 1 segun el orden de
escaneado. Cuando el bloque Am no satisface la condicion de revisién 1 se comprueba secuencialmente si el bloque
Am+1 satisface una de las condiciones de revision 2 a 4 segun el orden de escaneado. Cuando el bloque Am«1 no
satisface ninguna de las condiciones de revisién 2 a 4, se comprueba secuencialmente si el bloque Am satisface una
de las condiciones de revision 2 a 4 segun el orden de escaneado.

Cuando durante el escaneado se encuentra un bloque que satisface una de las condiciones de revisién, el codificador
o el decodificador detiene el escaneado y selecciona el vector de movimiento del bloque correspondiente como
predictor de vector de movimiento candidato del bloque actual. Si es necesario, el codificador o el decodificador puede
escalar el vector de movimiento del bloque vecino y puede utilizar el vector de movimiento escalado como predictor
de vector de movimiento candidato. Por ejemplo, cuando la imagen de referencia del bloque vecino es diferente de la
imagen de referencia del bloque actual, el codificador o el decodificador puede escalar el vector de movimiento del
bloque vecino correspondiente y puede utilizar el vector de movimiento escalado como predictor de vector de
movimiento candidato. En este momento se puede utilizar como método de escalado el método indicado en la
Expresion 1 o0 en la Expresion 2.

La Tabla 21 muestra otro ejemplo del método de utilizacion del vector de movimiento de un bloque, que primero se
comprueba si esta disponible durante el escaneado secuencial de los bloques vecinos izquierdos Am y Am+1 del bloque
actual 900 en la FIG. 9 segun el orden de prioridad de las condiciones de revisién, como predictor de vector de
movimiento candidato espacial del bloque actual sin ningin cambio o mediante escalado. Este ejemplo no esta
cubierto por las reivindicaciones.

<Tabla 21>
..................................................... B|0queAm B|OqueAm+1
‘Condicién de revisién 1 2 1 E
:Condicién de revisién 2 4 3
‘Condicién de revisién 3 7 5
:Condicién de revisién 4 8 6

En el ejemplo que se muestra en la Tabla 21, en primer lugar se comprueba si el bloque Am.1 satisface la condicién
de revision 1. Cuando el bloque Am+1 no satisface la condicién de revision 1 se comprueba si el bloque Am satisface la
condicion de revision 1 segun el orden de escaneado. Cuando el bloque Am no satisface la condicién de revision 1 se
comprueba si el bloque Am:.1 satisface la condicion de revisién 2 segin el orden de escaneado. Cuando el bloque
Am«1 no satisface la condicion de revision 2 se comprueba si el bloque Am satisface la condicién de revision 2 segun
el orden de escaneado. Cuando el bloque Am no satisface la condicioén de revisién 2 se comprueba secuencialmente
si el bloque Am+1 satisface una de las condiciones de revisién 3 y 4 y si el bloque Am satisface una de las condiciones
de revision 3y 4.

Cuando durante el escaneado se encuentra un bloque que satisface una de las condiciones de revisién, el codificador
o el decodificador detiene el escaneado y selecciona el vector de movimiento del bloque correspondiente como
predictor de vector de movimiento candidato del bloque actual. Si es necesario, el codificador o el decodificador puede
escalar el vector de movimiento del bloque vecino y puede utilizar el vector de movimiento escalado como predictor
de vector de movimiento candidato. Por ejemplo, cuando la imagen de referencia del bloque vecino es diferente de la
imagen de referencia del bloque actual, el codificador o el decodificador puede escalar el vector de movimiento del
bloque vecino correspondiente y puede utilizar el vector de movimiento escalado como predictor de vector de
movimiento candidato. En este momento se puede utilizar como método de escalado el método indicado en la
Expresion 1 o0 en la Expresion 2.

La Tabla 22 muestra otro ejemplo del método de utilizacién del vector de movimiento de un bloque, que primero se
comprueba si esta disponible durante el escaneado secuencial de los bloques vecinos izquierdos Am y Am+1 del bloque
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actual 900 en la FIG. 9 segun el orden de prioridad de las condiciones de revisién, como predictor de vector de
movimiento candidato espacial del bloque actual sin ningtin cambio o mediante escalado.

<Tabla 22>

EBquue Anm {Blogue Am.1

‘Condicién de revision 1 3 1

En la Tabla 22, se comprueba secuencialmente si cada uno de los bloques satisface dos condiciones de revision.
Especificamente, el codificador o el decodificador comprueba en primer lugar si el bloque Am.1 satisface la condicién
de revision 1. Cuando el blogque Am:1 no satisface la condicién de revisién 1, el codificador o el decodificador
comprueba si el bloque Am:1 satisface la condicién de revision 2. Cuando el bloque Am:+1 no satisface la condicion de
revisién 2, el codificador o el decodificador comprueba si el bloque Am satisface la condicién de revisién 1. Cuando el
bloque Am no satisface la condicién de revision 1, el codificador o el decodificador comprueba si el bloque Am satisface
la condicién de revision 2. Cuando el bloque Am no satisface la condicién de revision 2, el codificador o el decodificador
comprueba si el bloque Am:1 satisface la condicién de revisiéon 3. Cuando el bloque Am:+1 no satisface la condicion de
revisién 3, el codificador o el decodificador comprueba si el bloque Am:1 satisface la condicién de revision 4. Cuando
el bloque Am«1 no satisface la condicidon de revision 4, el codificador o el decodificador comprueba si el bloque
Am satisface la condicion de revision 3. Cuando el bloque Am no satisface la condicién de revision 3, el codificador o el
decodificador comprueba si el bloque Am satisface la condicién de revision 4.

Cuando durante el escaneado se encuentra un bloque que satisface una de las condiciones de revisién, el codificador
o el decodificador detiene el escaneado y selecciona el vector de movimiento del bloque correspondiente como
predictor de vector de movimiento candidato del bloque actual. Si es necesario, el codificador o el decodificador puede
escalar el vector de movimiento del bloque vecino y puede utilizar el vector de movimiento escalado como predictor
de vector de movimiento candidato. Por ejemplo, cuando la imagen de referencia del bloque vecino es diferente de la
imagen de referencia del bloque actual, el codificador o el decodificador puede escalar el vector de movimiento del
bloque vecino correspondiente y puede utilizar el vector de movimiento escalado como predictor de vector de
movimiento candidato. En este momento se puede utilizar como método de escalado el método indicado en la
Expresion 1 o0 en la Expresion 2.

Al igual que en los ejemplos de las Tablas 17 a 22, para calcular el predictor de vector de movimiento candidato del
bloque actual se pueden aplicar diferentes 6rdenes de escaneado de los bloques Amy Am+1 vecinos izquierdos del
bloque actual, esto es, el vector de movimiento candidato izquierdo (mv candidato izquierdo).

En este momento, se puede omitir o suprimir una parte del escaneado con el fin de reducir el nimero de casos en los
que se realiza el escaneado y conseguir una mejora desde el punto de vista de la complejidad. Como se puede ver en
el ejemplo de la Tabla 17, el escaneado se realiza Unicamente en el orden 1 a 5 y el escaneado correspondiente al
orden 6 a 8 se puede omitir. De modo analogo, en los ejemplos de las Tablas 18 a 22 se puede omitir el escaneado
con las prioridades posteriores (por ejemplo, el orden 5 a 8, el orden 6 a 8 y el orden 7 a 8 u 8) con el fin de reducir la
complejidad de los procesos.

Se puede conseguir una mejora en complejidad realizando el procedimiento de comprobar si un bloque satisface la
condicion de revision por condiciones de revision. Por ejemplo, en la Tabla 22, se revisan secuencialmente dos
condiciones de revision para cada bloque.

En los ejemplos de la Tabla 21 y la Tabla 22, se da prioridad a la condicién de revision 1 y la condicion de revision 2.
Tal como se ha descrito mas arriba, como el bloque correspondiente a la condicién de revisién 1 y la condicién de
revisién 2 tiene una imagen de referencia idéntica a la del bloque actual, se puede utilizar el vector de movimiento del
bloque correspondiente como predictor de vector de movimiento candidato del bloque actual sin escalado. Por
consiguiente, es posible reducir la frecuencia de escalado y la complejidad.

De aqui en adelante se describe el método de seleccion de un predictor de vector de movimiento candidato a partir de
los bloques vecinos superiores B-1, Bn y Bn+1 del bloque actual, esto es, el predictor de vector de movimiento superior.
El método de seleccién del predictor de vector de movimiento candidato del bloque actual a partir de los bloques
vecinos superiores es basicamente el mismo que el método de seleccion del predictor de vector de movimiento
candidato del bloque actual a partir de los bloques vecinos izquierdos, excepto que hay que escanear tres bloques.
En las tablas siguientes, los nimeros 1 a 12 representan el orden de escaneado.
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La Tabla 23 muestra un ejemplo del método de utilizacion del vector de movimiento de un bloque, que primero se
comprueba si esta disponible durante el escaneado secuencial de los bloques vecinos superiores B-1, Bn y Bn+1 del
bloque actual 900 en la FIG. 9 segun el orden de prioridad de las condiciones de revisién, como predictor de vector de
movimiento candidato espacial del bloque actual sin ninglin cambio o mediante escalado.

<Tabla 23>

R B|0queBn+1B|oqueBnB|oqueB
?Condicién de revision 1 1 5 9
?Condicién de revisién 2 2 6 10
gCondicién de revision 3 3 7 11
?Condicién de revisién 4 4 8 12

En el ejemplo que se muestra en la Tabla 23, se comprueba si el bloque Bn.1 satisface una de las condiciones de
revisién. Cuando el blogue Bn:+1 no satisface la condicion de revision 1, se comprueba si el bloque Bn.1 satisface la
condicion de revision 2. Al realizar el escaneado de este modo, cuando el bloque Bn+1 no satisface las condiciones de
revisién 1 a 4, se comprueba secuencialmente si el bloque Bn satisface una de las condiciones de revision 1 a 4.
Cuando el bloque Bn no satisface ninguna de las condiciones de revisiéon 1 a 4, se comprueba secuencialmente si el
bloque B-1 satisface una de las condiciones de revisién 1 a 4.

Cuando durante el escaneado se encuentra un bloque que satisface una de las condiciones de revision, el codificador
o el decodificador detiene el escaneado y selecciona el vector de movimiento del bloque correspondiente como
predictor de vector de movimiento candidato del bloque actual. Si es necesario, el codificador o el decodificador puede
escalar el vector de movimiento del bloque vecino y puede utilizar el vector de movimiento escalado como predictor
de vector de movimiento candidato. Por ejemplo, cuando la imagen de referencia del bloque vecino es diferente de la
imagen de referencia del bloque actual, el codificador o el decodificador puede escalar el vector de movimiento del
bloque vecino correspondiente y puede utilizar el vector de movimiento escalado como predictor de vector de
movimiento candidato. En este momento se puede utilizar como método de escalado el método indicado en la
Expresion 1 o0 en la Expresion 2.

La Tabla 24 muestra un ejemplo del método de utilizacion del vector de movimiento de un bloque, que primero se
comprueba si esta disponible durante el escaneado secuencial de los bloques vecinos superiores B-1, Bn y Bn+1 del
bloque actual 900 en la FIG. 9 segun el orden de prioridad de las condiciones de revisién, como predictor de vector de
movimiento candidato espacial del bloque actual sin ninglin cambio o mediante escalado.

<Tabla 24>

gBquue Bn1 gBquue Bn { Bloque B-1
?Condicién de revision 1 1 > 5 :
?Condicién de revisién 2 4 5 6
?Condicién de revisién 3 7 8 9
?Condicién de revisién 4 10 11 12

En el ejemplo que se muestra en la Tabla 24, se comprueba si el bloque Bn.1 satisface la condicion de revisién 1.
Cuando el bloque Bn+1 no satisface la condicion de revisién 1, se comprueba si el bloque Br satisface la condicién de
revisién 1. Cuando el bloque Bn no satisface la condicién de revision 1, se comprueba si el bloque B.1 satisface la
condicion de revisién 1. Cuando el bloque B-1 no satisface la condicién de revisién 1, se comprueba secuencialmente
si los bloques cumplen la condicion de revision 2 en el orden de Bn:1 @ B-1. Cuando los bloques no satisfacen la
condicion de revisién 2, se comprueba secuencialmente si un bloque que satisface una de las condiciones de revision
1 a 4 estd presente en los bloques Bn.1, Bn, B-1 en este orden de escaneado.

Cuando durante el escaneado se encuentra un bloque que satisface una de las condiciones de revisién, el codificador
o el decodificador detiene el escaneado y selecciona el vector de movimiento del bloque correspondiente como
predictor de vector de movimiento candidato del bloque actual. Si es necesario, el codificador o el decodificador puede
escalar el vector de movimiento del bloque vecino y puede utilizar el vector de movimiento escalado como predictor
de vector de movimiento candidato. Por ejemplo, cuando la imagen de referencia del bloque vecino es diferente de la
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imagen de referencia del bloque actual, el codificador o el decodificador puede escalar el vector de movimiento del
bloque vecino correspondiente y puede utilizar el vector de movimiento escalado como predictor de vector de
movimiento candidato. En este momento se puede utilizar como método de escalado el método indicado en la
Expresion 1 o0 en la Expresion 2.

La Tabla 25 muestra un ejemplo del método de utilizacion del vector de movimiento de un bloque, que primero se
comprueba si esta disponible durante el escaneado secuencial de los bloques vecinos superiores B-1, Bn y Bn+1 del
bloque actual 900 en la FIG. 9 segun el orden de prioridad de las condiciones de revisién, como predictor de vector de
movimiento candidato espacial del bloque actual sin ninglin cambio o mediante escalado.

<Tabla 25>
B|0queBn+1B|OqueBnB|oqueB1
Cond,c,onderev,s,om ............ 1 ........................ 2 ...................... 3 ............
Cond,c,onderev,s,ong ............ 4 ............. .......... 7 ..................... 1 O ...........
gCondicién de revisién 3 5 8 11
?Condicién de revisién 4 6 9 12

En el ejemplo que se muestra en la Tabla 25, se comprueba si los bloques satisfacen la condicién de revision 1 en el
orden Bn:1, Bn, B-1. Cuando no hay ningun bloque vecino superior que satisfaga la condicion de revisién 1, se
comprueba secuencialmente si el bloque Bn.1 satisface las condiciones de revisién 2 a 4. Cuando el bloque Bn+1 no
satisface las condiciones de revisién 2 a 4, se comprueba secuencialmente si el bloque Bn satisface una de las
condiciones de revisién 2 a 4. Cuando el bloque Bn no satisface las condiciones de revisién 2 a 4, se comprueba
secuencialmente si el bloque B-1 satisface una de las condiciones de revision 2 a 4.

Cuando durante el escaneado se encuentra un bloque que satisface una de las condiciones de revisién, el codificador
o el decodificador detiene el escaneado y selecciona el vector de movimiento del bloque correspondiente como
predictor de vector de movimiento candidato del bloque actual. Si es necesario, el codificador o el decodificador puede
escalar el vector de movimiento del bloque vecino y puede utilizar el vector de movimiento escalado como predictor
de vector de movimiento candidato. Por ejemplo, cuando la imagen de referencia del bloque vecino es diferente de la
imagen de referencia del bloque actual, el codificador o el decodificador puede escalar el vector de movimiento del
bloque vecino correspondiente y puede utilizar el vector de movimiento escalado como predictor de vector de
movimiento candidato. En este momento se puede utilizar como método de escalado el método indicado en la
Expresion 1 o0 en la Expresion 2.

La Tabla 26 muestra un ejemplo del método de utilizacién del vector de movimiento de un bloque, que primero se
comprueba si esta disponible durante el escaneado secuencial de los bloques vecinos superiores B-1, Bn y Bn+1 del
bloque actual 900 en la FIG. 9 segun el orden de prioridad de las condiciones de revisién, como predictor de vector de
movimiento candidato espacial del bloque actual sin ninglin cambio o mediante escalado.

<Tabla 26>
B|OqueBn+1B|0queBnB|oqueB1
?Condicién de revision 1 1 > 5 :
?Condicién de revisién 2 4 5 6
?Condicién de revision 3 7 9 »
?Condicién de revisién 4 8 10 12

En el ejemplo que se muestra en la Tabla 26, a diferencia del ejemplo de la Tabla 25, se comprueba secuencialmente
si los bloques Bn+1, Bn y B-1 satisfacen las respectivas condiciones de revisién, y se comprueba secuencialmente si
cada uno de los blogues satisface las condiciones de revisién 3 y 4. Por ejemplo, se comprueba si la condicion de
revision 1 se satisface en el orden Bi.1, Bn, B-1. Cuando no hay ningdn bloque vecino superior que satisfaga la condicion
de revision 1, se comprueba si la condicién de revisioén 2 se satisface en el orden de Bn.1, Bn, B-1. Cuando no hay
ningun bloque superior que satisfaga una de las condiciones de revision 1y 2, se comprueba secuencialmente si el
bloque Bn.+1 satisface una de las condiciones de revision 3 y 4. Cuando el bloque Bn:1 no satisface las condiciones de
revisién 3 y 4, se comprueba secuencialmente si el bloque Bn satisface una de las condiciones de revisién 3 y 4.
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Cuando el blogue Bn no satisface las condiciones de revision 2 a 4, se comprueba secuencialmente si el bloque B-1
satisface una de las condiciones de revision 3 y 4.

Cuando durante el escaneado se encuentra un bloque que satisface una de las condiciones de revisién, el codificador
o el decodificador detiene el escaneado y selecciona el vector de movimiento del bloque correspondiente como
predictor de vector de movimiento candidato del bloque actual. Si es necesario, el codificador o el decodificador puede
escalar el vector de movimiento del bloque vecino y puede utilizar el vector de movimiento escalado como predictor
de vector de movimiento candidato. Por ejemplo, cuando la imagen de referencia del bloque vecino es diferente de la
imagen de referencia del bloque actual, el codificador o el decodificador puede escalar el vector de movimiento del
bloque vecino correspondiente y puede utilizar el vector de movimiento escalado como predictor de vector de
movimiento candidato. En este momento se puede utilizar como método de escalado el método indicado en la
Expresion 1 o0 en la Expresion 2.

La Tabla 27 muestra un ejemplo del método de utilizacion del vector de movimiento de un bloque, que primero se
comprueba si esta disponible durante el escaneado secuencial de los bloques vecinos superiores B-1, Bn y Bn+1 del
bloque actual 900 en la FIG. 9 segun el orden de prioridad de las condiciones de revisién, como predictor de vector de
movimiento candidato espacial del bloque actual sin ninglin cambio o mediante escalado.

<Tabla 27>

gBquue Bn1 gBquue Bn { Bloque B-1
?Condicién de revisién 1 1 3 . .
?Condicién de revisién 2 2 4 6
?Condicién de revision 3 7 9 »
?Condicién de revisién 4 8 10 12

En el ejemplo que se muestra en la Tabla 27, de forma analoga al ejemplo de la Tabla 22, se comprueba si cada uno
de los bloques satisface dos condiciones de revision. Especificamente, el codificador o el decodificador comprueba
secuencialmente si el bloque Bn.1 satisface una de las condiciones de revisién 1 y 2. Cuando el bloque Bn.+1 no satisface
las condiciones de revisién 1y 2, se comprueba secuencialmente si el bloque Bn satisface una de las condiciones de
revision 1y 2. Cuando el bloque B no satisface las condiciones de revisién 1y 2, se comprueba secuencialmente si
el bloque B- satisface una de las condiciones de revisién 1 y 2. Cuando los bloques superiores no satisfacen las
condiciones de revisién 1 y 2, se comprueba secuencialmente si el bloque Bn:1 satisface una de las condiciones de
revisién 3 y 4. Cuando el bloque Bn+1 no satisface las condiciones de revisién 3 y 4, se comprueba secuencialmente
si el bloque Bn satisface una de las condiciones de revision 3 y 4. Cuando el bloque Bn no satisface las condiciones de
revisién 3 y 4, se comprueba secuencialmente si el bloque B-1 satisface una de las condiciones de revision 3 y 4.

Cuando durante el escaneado se encuentra un bloque que satisface una de las condiciones de revisién, el codificador
o el decodificador detiene el escaneado y selecciona el vector de movimiento del bloque correspondiente como
predictor de vector de movimiento candidato del bloque actual. Si es necesario, el codificador o el decodificador puede
escalar el vector de movimiento del bloque vecino y puede utilizar el vector de movimiento escalado como predictor
de vector de movimiento candidato. Por ejemplo, cuando la imagen de referencia del bloque vecino es diferente de la
imagen de referencia del bloque actual, el codificador o el decodificador puede escalar el vector de movimiento del
bloque vecino correspondiente y puede utilizar el vector de movimiento escalado como predictor de vector de
movimiento candidato. En este momento se puede utilizar como método de escalado el método indicado en la
Expresion 1 o0 en la Expresion 2.

Como se puede ver a partir de las Tablas 23 a 27, de forma similar al calculo del predictor de vector de movimiento
candidato del bloque actual a partir de los bloques izquierdos del bloque actual, para calcular el predictor de vector de
movimiento candidato del bloque actual a partir de los bloques superiores del bloque actual se pueden aplicar
diferentes 6rdenes de escaneado.

En el método de calculo del predictor de vector de movimiento candidato del bloque actual a partir de los bloques
superiores, esto es, el vector de movimiento superior candidato, para reducir la complejidad se puede reducir el nimero
de casos de realizacion del escaneado. Por ejemplo, se puede realizar el escaneado solo en el caso del escaneado
para comprobar si se satisface la condicién de revisién 1, o en el caso del escaneado para realizar una primera
operacion de escaneado para cada una de las condiciones de revision. En este caso, en el ejemplo que se ilustra en
la FIG. 23 se puede omitir el escaneado en el orden 6, 7, 8, 10, 11y 12:

Los ejemplos de las Tablas 26 y 27 muestran los métodos que dan prioridad a las condiciones de revision 1y 2, de
forma analoga a los ejemplos de las Tablas 21 y 22. Como el bloque correspondiente a las condiciones de revisién 1
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y 2 se refiere a una imagen de referencia idéntica a la del bloque actual (por ejemplo, la unidad de prediccion actual),
se puede utilizar el vector de movimiento del mismo como predictor de vector de movimiento candidato del bloque
actual sin escalado. Asi pues, es posible reducir la complejidad al escalar un vector de movimiento.

Por otra parte, ademas del método de escaneado mencionado mas arriba se pueden aplicar varias combinaciones de
las condiciones de revision, varios 6érdenes de las condiciones de revisién y el orden de las posiciones de los bloques.
Los métodos de escaneado mencionados mas arriba se pueden aplicar en combinacion.

En esta descripcién se utiliza el término "predictor de vector de movimiento", pero esto es Unicamente por conveniencia
para facilitar la explicacion, y el predictor de vector de movimiento se puede llamar un vector de movimiento predicho
(PMV} o algo similar.

Enlas FIGS. 4,5, 7,8y 9, el bloque actual y los bloques vecinos del bloque actual pueden ser unidades de prediccion.
Enlas FIGS. 4,5,7,8y9, el bloque actual y los bloques vecinos del bloque actual pueden ser unidades de codificacion.
Ademas, en las FIGS. 4, 5, 7, 8 y 9, el bloque actual y los bloques vecinos del bloque actual pueden ser unidades de
transformacién. Por consiguiente, los detalles descritos en relacién con las FIGS. 4, 5, 7, 8 y 9 se pueden aplicar de
forma analoga a aquellos casos en los que el bloque actual y los bloques vecinos del bloque actual son unidades de
codificacién o unidades de transformacion.

Por otra parte, esta descripcion explica que los procesos para seleccionar un predictor de vector de movimiento
candidato y realizar la prediccién en el bloque actual utilizando el predictor de vector de movimiento candidato
seleccionado son realizados por el codificador o el decodificador. Los procesos para seleccionar un predictor de vector
de movimiento candidato y realizar la prediccion en el bloque actual utilizando el predictor de vector de movimiento
candidato seleccionado pueden ser realizados por un médulo o unidad predeterminado en el codificador o el
decodificador. Por ejemplo, los procesos para seleccionar un predictor de vector de movimiento candidato y realizar
la prediccion en el bloque actual utilizando el predictor de vector de movimiento candidato seleccionado que son
realizados por el codificador o el decodificador pueden ser realizados por el médulo de prediccién en el codificador o
el decodificador.

La FIG. 10 es un diagrama de flujo que ilustra de forma esquematica un método para seleccionar un predictor de
vector de movimiento del bloque actual de acuerdo con la invencién. Los pasos que se ilustran en la FIG. 10 pueden
ser realizados por el codificador o el decodificador. El médulo de prediccion del codificador o el decodificador puede
llevar a cabo los pasos que se ilustran en la FIG. 10. Aqui, Gnicamente por conveniencia para facilitar la explicacion,
se supone que la unidad de prediccion en el codificador o el decodificador realiza los pasos que se ilustran en la FIG.
10.

Haciendo referencia a la FIG. 10, el médulo de prediccién selecciona predictores de vector de movimiento candidatos
del blogue actual (S1010). El médulo de prediccién puede seleccionar el vector de movimiento de un primer bloque
que se encuentra disponible entre los bloques vecinos del bloque actual como predictor de vector de movimiento
candidato del bloque actual. En este momento, el médulo de prediccién puede realizar el proceso de blusqueda
después de clasificar los bloques vecinos del bloque actual en grupos predeterminados, y puede seleccionar el
predictor de vector de movimiento candidato del bloque actual para cada grupo.

En este momento, el bloque disponible puede ser un bloque a codificar/decodificar en modo de prediccién inter, y
puede ser un bloque que satisface las condiciones de revisibn mencionadas mas arriba. Los métodos para clasificar
los bloques vecinos del bloque actual son tal como se han descrito mas arriba.

El médulo de prediccién puede escalar el vector de movimiento del primer bloque que se encuentra disponible y puede
seleccionar el vector de movimiento escalado como predictor de vector de movimiento candidato del bloque actual.
Por ejemplo, el médulo de prediccion puede escalar el vector de movimiento del bloque correspondiente cuando el
primer bloque que se encuentra disponible satisface la condicién de revision 3 6 4. El método especifico de escalado
es tal como se ha descrito més arriba.

Cuando el nimero de predictores de vector de movimiento candidatos que se pueden obtener de los blogues vecinos
espaciales es menor que un nimero predeterminado, el médulo de prediccién puede obtener los predictores de vector
de movimiento candidatos a partir de bloques vecinos temporales.

El médulo de prediccién selecciona un predictor de vector de movimiento del bloque actual entre los predictores de
vector de movimiento candidatos (S1020). El médulo de prediccién construye una lista de predictores de vector de
movimiento utilizando los predictores de vector de movimiento candidatos seleccionados. El médulo de prediccién del
codificador selecciona de la lista de predictores de vector de movimiento un predictor de vector de movimiento que
minimiza la cantidad de datos a transmitir. EI médulo de prediccion del decodificador selecciona de la lista de
predictores de vector de movimiento el predictor de vector de movimiento indicado por la informacién de predictor de
vector de movimiento (por ejemplo, el indice de predictor de vector de movimiento) transmitida desde el codificador, y
realiza la prediccion en el bloque actual.
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Aunque los métodos del sistema de ejemplo mencionados anteriormente se han descrito mediante una serie de pasos
o diagramas de flujo, algunos pasos se pueden realizar en un orden diferente del que se ha descrito o al mismo tiempo,
tal como se ha descrito mas arriba. Los modos de realizacidon mencionados mas arriba incluyen varios ejemplos.

El alcance de la proteccion se define en las reivindicaciones adjuntas.
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REIVINDICACIONES
1. Un método de descodificacion de video realizado por un aparato descodificador, comprendiendo el método:

obtener informacién de video que incluya un indice de prediccidén del vector de movimiento, un indice de imagen de
referencia, informacién sobre una diferencia de vector de movimiento e informacién residual;

derivar un primer predictor de vector de movimiento candidato de un bloque actual a partir de un primer grupo de
bloques vecinos basandose en un primer orden de comprobacion;

derivar un segundo predictor de vector de movimiento candidato del bloque actual a partir de un segundo grupo de
bloques vecinos basandose en un segundo orden de comprobacion;

seleccionar un predictor de vector de movimiento del bloque actual de entre el primer predictor de vector de movimiento
candidato y el segundo predictor de vector de movimiento candidato basandose en el indice de prediccion del vector
de movimiento;

derivar la diferencia del vector de movimiento del bloque actual a partir de la informacién sobre la diferencia del vector
de movimiento;

derivar un vector de movimiento del bloque actual a partir del predictor de vector de movimiento y en la diferencia del
vector de movimiento;

generar un bloque predicho del bloque actual basandose en el vector de movimiento del bloque actual y en el indice
de imagen de referencia;

generar un bloque residual del bloque actual basandose en la informacion residual; y
generar una imagen reconstruida basandose en el bloque predicho y el bloque residual,

en el que el primer grupo de bloques vecinos incluye un bloque vecino izquierdo (Am) y un bloque vecino inferior
izquierdo (Am+1), ¥ el segundo grupo de bloques vecinos incluye un bloque vecino superior derecho (Bn:1), un bloque
vecino superior (Bn) y un bloque vecino superior izquierdo (B-1),

en el que el primer orden de comprobacién se determina por orden del bloque vecino inferior izquierdo (Ams1) y el
blogque vecino izquierdo (Am),

en el que el primer predictor de vector de movimiento candidato se deriva a partir de una primera condicién o en una
segunda condicion,

en el que el segundo orden de comprobacién se determina en el orden del bloque vecino superior derecho (Bn+1), €l
bloque vecino superior (Bn) y el bloque vecino superior izquierdo (B-1),

en el que el segundo predictor de vector de movimiento candidato se deriva a partir de la primera condicién o en la
segunda condicion,

en el que la primera condicién es si un bloque tiene una imagen de referencia idéntica a una imagen de referencia del
bloque actual y una lista de imagenes de referencia idéntica a una lista de imagenes de referencia del bloque actual,

en el que la segunda condicién es si un bloque tiene una imagen de referencia idéntica a la imagen de referencia del
bloque actual y una lista de imagenes de referencia diferente de la lista de imagenes de referencia del bloque actual,

en el que para el bloque vecino izquierdo (Am), el bloque vecino inferior izquierdo (Am+1), el bloque vecino superior
derecho (Bn+1), €l bloque vecino superior (Bn) y el bloque vecino superior izquierdo (B-1), la primera condicién se
comprueba antes de la segunda condicién,

en el que cuando el bloque vecino inferior izquierdo (Am+1) no satisface tanto la primera condicion como la segunda
condicion, se comprueba si el bloque vecino izquierdo (Am) satisface la primera condicién o la segunda condicion antes
de comprobar una tercera condiciéon de que un bloque tiene una imagen de referencia diferente de la imagen de
referencia del bloque actual y una lista de imagenes de referencia idéntica a la lista de imagenes de referencia del
bloque actual, o una cuarta condicién de que un bloque tiene una imagen de referencia diferente de la imagen de
referencia del bloque actual y una lista de imagenes de referencia diferente de la lista de imagenes de referencia del
bloque actual para el bloque vecino inferior izquierdo (Am+1), y

en el que, cuando el bloque vecino inferior izquierdo (Am«1) satisface la tercera o la cuarta condicién, se utiliza un
vector de movimiento escalado del bloque vecino inferior izquierdo (Am:1) como primer predictor de vector de
movimiento candidato, y el vector de movimiento escalado del bloque vecino inferior izquierdo (Am:1) se obtiene
escalando en funcién de una distancia entre una imagen actual a la que pertenece el bloque actual y una imagen de
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referencia del bloque actual y una distancia entre la imagen actual y una imagen de referencia del bloque vecino
inferior izquierdo (Am+1) Que satisface la tercera o la cuarta condicién.

2. Un método de codificacion de video realizado por un aparato codificador, que comprende:

derivar un primer predictor de vector de movimiento candidato de un bloque actual a partir de un primer grupo de
bloques vecinos, basandose en un primer orden de comprobacion;

derivar un segundo predictor de vector de movimiento candidato del bloque actual a partir de un segundo grupo de
bloques vecinos basandose en un segundo orden de comprobacion;

seleccionar un predictor de vector de movimiento del bloque actual de entre el primer predictor de vector de movimiento
candidato y el segundo predictor de vector de movimiento candidato;

derivar una diferencia del vector de movimiento del bloque actual a partir del predictor de vector de movimiento; y

codificar informacién de video que incluya informacién sobre la diferencia de vector de movimiento, un indice de
predictor de vector de movimiento relacionado con el predictor de vector de movimiento del bloque actual, y un indice
de imagen de referencia relacionado con una imagen de referencia del bloque actual,

en el que el primer grupo de bloques vecinos incluye un blogque vecino izquierdo (Am) y un bloque vecino inferior
izquierdo (Am+1) y el segundo grupo de bloques vecinos incluye un bloque vecino superior derecho (Bns1), un bloque
vecino superior (Bn) y un bloque vecino superior izquierdo (B-1),

en el que el primer orden de comprobacién se determina por orden del bloque vecino inferior izquierdo (Ams1) y el
blogque vecino izquierdo (Am),

en el que el primer predictor de vector de movimiento candidato se deriva a partir de una primera condicién o en una
segunda condicion,

en el que el segundo orden de comprobacién se determina en el orden del bloque vecino superior derecho (Bn+1), €l
bloque vecino superior (Bn) y el bloque vecino superior izquierdo (B-1),

en el que el segundo predictor de vector de movimiento candidato se deriva a partir de la primera condicién o de la
segunda condicion,

en el que la primera condicion es si un bloque tiene una imagen de referencia idéntica a la imagen de referencia del
bloque actual y una lista de imagenes de referencia idéntica a una lista de imagenes de referencia del bloque actual,

en el que la segunda condicién es si un bloque tiene una imagen de referencia idéntica a la imagen de referencia del
bloque actual y una lista de imagenes de referencia diferente de la lista de imagenes de referencia del bloque actual,

en el que para el bloque vecino izquierdo (Am), el bloque vecino inferior izquierdo (Am+1), el bloque vecino superior
derecho (Bn+1), €l bloque vecino superior (Bn) y el bloque vecino superior izquierdo (B-1), la primera condicién se
comprueba antes de la segunda condicién,

en el que, cuando el bloque vecino inferior izquierdo (Am+1) no satisface tanto la primera condicién como la segunda
condicion, se comprueba si el bloque vecino izquierdo (Am) satisface la primera condicién o la segunda condicion antes
de comprobar una tercera condiciéon de que un bloque tiene una imagen de referencia diferente de la imagen de
referencia del bloque actual y una lista de imagenes de referencia idéntica a la lista de imagenes de referencia del
bloque actual, o una cuarta condicién de que un bloque tiene una imagen de referencia diferente de la imagen de
referencia del bloque actual y una lista de imagenes de referencia diferente de la lista de imagenes de referencia del
bloque actual para el bloque vecino inferior izquierdo (Am+1), y

en el que, cuando el bloque vecino inferior izquierdo (Am«1) satisface la tercera o la cuarta condicién, se utiliza un
vector de movimiento escalado del bloque vecino inferior izquierdo (Am:1) como primer predictor de vector de
movimiento candidato, y el vector de movimiento escalado del bloque vecino inferior izquierdo (Am:1) se obtiene
escalando en funcién de una distancia entre una imagen actual a la que pertenece el bloque actual y una imagen de
referencia del bloque actual y una distancia entre la imagen actual y una imagen de referencia del bloque vecino
inferior izquierdo (Am+1) que satisface la tercera o la cuarta condicién.

3. Un medio de almacenamiento digital legible por ordenador que almacena un flujo de bits generado por un
método de codificacién de video, comprendiendo el método:

derivar un primer predictor de vector de movimiento candidato de un bloque actual a partir de un primer grupo de
bloques vecinos basandose en un primer orden de comprobacion;
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derivar un segundo predictor de vector de movimiento candidato del bloque actual a partir de un segundo grupo de
bloques vecinos sobre la base de un segundo orden de comprobacion;

seleccionar un predictor de vector de movimiento del bloque actual de entre el primer predictor de vector de movimiento
candidato y el segundo predictor de vector de movimiento candidato;

derivar una diferencia de vector de movimiento del bloque actual a partir del predictor de vector de movimiento; y

codificar informacién de video incluyendo informacion sobre la diferencia de vector de movimiento, un indice de
predictor de vector de movimiento relacionado con el predictor de vector de movimiento del bloque actual, y un indice
de imagen de referencia relacionado con una imagen de referencia del bloque actual,

en el que el primer grupo de bloques vecinos incluye un blogque vecino izquierdo (Am) y un bloque vecino inferior
izquierdo (Am+1) y el segundo grupo de bloques vecinos incluye un bloque vecino superior derecho (Bns1), un bloque
vecino superior (Bn) y un bloque vecino superior izquierdo (B-1),

en el que el primer orden de comprobacién se determina por orden del bloque vecino inferior izquierdo (Ams1) y el
blogque vecino izquierdo (Am),

en el que el primer predictor de vector de movimiento candidato se deriva a partir de una primera condicién o de una
segunda condicion,

en el que el segundo orden de comprobacién se determina en el orden del bloque vecino superior derecho (Bn+1), €l
bloque vecino superior (Bn) y el bloque vecino superior izquierdo (B-1),

en el que el segundo predictor de vector de movimiento candidato se deriva a partir de la primera condicién o de la
segunda condicion,

en el que la primera condicion es si un bloque tiene una imagen de referencia idéntica a la imagen de referencia del
bloque actual y una lista de imagenes de referencia idéntica a una lista de imagenes de referencia del bloque actual,

en el que la segunda condicién es si un bloque tiene una imagen de referencia idéntica a la imagen de referencia del
bloque actual y una lista de imagenes de referencia diferente de la lista de imagenes de referencia del bloque actual,

en el que para el bloque vecino izquierdo (Am), el bloque vecino inferior izquierdo (Am+1), el bloque vecino superior
derecho (Bn+1), €l bloque vecino superior (Bn) y el bloque vecino superior izquierdo (B-1), la primera condicién se
comprueba antes de la segunda condicién,

en el que, cuando el bloque vecino inferior izquierdo (Am+1) no satisface tanto la primera condicién como la segunda
condicion, se comprueba si el bloque vecino izquierdo (Am) satisface la primera condicién o la segunda condicion antes
de comprobar una tercera condiciéon de que un bloque tiene una imagen de referencia diferente de la imagen de
referencia del bloque actual y una lista de imagenes de referencia idéntica a la lista de imagenes de referencia del
bloque actual, o una cuarta condicién de que un bloque tiene una imagen de referencia diferente de la imagen de
referencia del bloque actual y una lista de imagenes de referencia diferente de la lista de imagenes de referencia del
bloque actual para el bloque vecino inferior izquierdo (Am+1), y

en el que, cuando el bloque vecino inferior izquierdo (Am«1) satisface la tercera o la cuarta condicién, se utiliza un
vector de movimiento escalado del bloque vecino inferior izquierdo (Am+1) como el primer predictor de vector de
movimiento candidato, y el vector de movimiento escalado del bloque vecino inferior izquierdo (Am+1) se obtiene
escalando en funcién de una distancia entre una imagen actual a la que pertenece el bloque actual y una imagen de
referencia del bloque actual y una distancia entre la imagen actual y una imagen de referencia del bloque vecino
inferior izquierdo (Am+1) que satisface la tercera o la cuarta condicién.

4. Un método de transmisioén de datos para un video que comprende:

derivar, mediante un aparato de codificacién, un flujo de bits para el video, en el que el flujo de bits se genera
basandose en derivar un primer predictor de vector de movimiento candidato a partir de un bloque actual de un primer
grupo de bloques vecinos basandose en un primer orden de comprobacién, derivar un segundo predictor de vector de
movimiento candidato del bloque actual de un segundo grupo de bloques vecinos basandose en un segundo orden de
comprobacion, seleccionar un predictor de vector de movimiento del bloque actual entre el primer predictor de vector
de movimiento candidato y el segundo predictor de vector de movimiento candidato, derivar una diferencia de vector
de movimiento del bloque actual basada en el predictor de vector de movimiento y codificar informacién de video que
incluya informacién sobre la diferencia de vector de movimiento, un indice de predictor de vector de movimiento
relacionado con el predictor de vector de movimiento del bloque actual y un indice de imagen de referencia relacionado
con una imagen de referencia del bloque actual; y

transmitir los datos que comprenden el flujo de bits a un aparato descodificador,
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en el que el primer grupo de bloques vecinos incluye un blogque vecino izquierdo (Am) y un bloque vecino inferior
izquierdo (Am+1) y el segundo grupo de bloques vecinos incluye un bloque vecino superior derecho (Bns1), un bloque
vecino superior (Bn) y un bloque vecino superior izquierdo (B-1),

en el que el primer orden de comprobacién se determina por orden del bloque vecino inferior izquierdo (Ams1) y el
blogque vecino izquierdo (Am),

en el que el primer predictor de vector de movimiento candidato se deriva a partir de una primera condicién o de una
segunda condicion,

en el que el segundo orden de comprobacién se determina en el orden del bloque vecino superior derecho (Bn+1), €l
bloque vecino superior (Bn) y el bloque vecino superior izquierdo (B-1),

en el que el segundo predictor de vector de movimiento candidato se deriva a partir de la primera condicién o de la
segunda condicion,

en el que la primera condicion es si un bloque tiene una imagen de referencia idéntica a la imagen de referencia del
bloque actual y una lista de imagenes de referencia idéntica a una lista de imagenes de referencia del bloque actual,

en el que la segunda condicién es si un bloque tiene una imagen de referencia idéntica a la imagen de referencia del
bloque actual y una lista de imagenes de referencia diferente de la lista de imagenes de referencia del bloque actual,

en el que para el bloque vecino izquierdo (Am), el bloque vecino inferior izquierdo (Am+1), el bloque vecino superior
derecho (Bn+1), €l bloque vecino superior (Bn) y el bloque vecino superior izquierdo (B-1), la primera condicién se
comprueba antes de la segunda condicién,

en el que, cuando el bloque vecino inferior izquierdo (Am+1) no satisface tanto la primera condicién como la segunda
condicion, se comprueba si el bloque vecino izquierdo (Am) satisface la primera condicién o la segunda condicion antes
de comprobar una tercera condiciéon de que un bloque tiene una imagen de referencia diferente de la imagen de
referencia del bloque actual y una lista de imagenes de referencia idéntica a la lista de imagenes de referencia del
bloque actual, o una cuarta condicién de que un bloque tiene una imagen de referencia diferente de la imagen de
referencia del bloque actual y una lista de imagenes de referencia diferente de la lista de imagenes de referencia del
bloque actual para el bloque vecino inferior izquierdo (Am+1), y

en el que, cuando el bloque vecino inferior izquierdo (Am«1) satisface la tercera o la cuarta condicién, se utiliza un
vector de movimiento escalado del bloque vecino inferior izquierdo (Am:1) como primer predictor de vector de
movimiento candidato, y el vector de movimiento escalado del bloque vecino inferior izquierdo (Am:1) se obtiene
escalando en funcién de una distancia entre una imagen actual a la que pertenece el bloque actual y una imagen de
referencia del bloque actual y una distancia entre la imagen actual y una imagen de referencia del bloque vecino
inferior izquierdo (Am+1) que satisface la tercera o la cuarta condicién.
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