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(57) Resumo: "CONTROLE DE REPRODUCAO DE TRANSMISSAO CONTINUA DE MIDIA".A presente invengao refere-se a
modos de controle de reproducaopara programacao de transmissao continua de midia que séo facilitados utilizando técnicas em
um processador de dados que permitem o movimento rapido para frente e para tras através de um arquivo de transmissao
continua de midia sem requerer que o processador transfira, coloque em meméria temporaria e exiba todas as partes do arquivo
de midia que existem entre uma posicao de visualizagdo atual do usuéario e outra posi¢cao que é posterior ou anterior no programa.
Ao invés disso, imagens fixas separadas geradas para o programa sdo sucessivamente exibidas. Adicionalmente, as imagens
fixas podem ser preparadas e armazenadas antes da hora da reproducéo do arquivo de transmissao continua de midia, e
distribuidas para o dispositivo de reprodugdo na hora em que um programa é selecionado para a visualizagdo. Técnicas similares
sdo descritas para outros aspectos de uma interface com o usuario em uma exibi¢do de video, tal como para selecionar
programas de uma biblioteca de programas audiovisuais e selecionar episédios de uma série de programas audiovisuais.
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Relatorio Descritvo da Patente de Invencdo para
"METODO DE CONTROLE DE REPRODUGAO DE TRANSMISSAO
CONTINUA DE MIDIA E MEMORIA LEGIVEL POR COMPUTADOR".
REIVINDICACAO DE PRIORIDADE
[001] Este pedido reivindica prioridade para o Pedido US
12/205.118, depositado em 5 de setembro de 2008, denominado
TRICK PLAY OF STREAMING MEDIA e para o Pedido Provisorio US
61/014.745, depositado em 18/12/2007, denominado TRICK PLAY OF
STREAMING MEDIA.

CAMPO DA INVENCAO

[002] A presente invencéo refere-se a reproducdo continua de

midia tal como video de reproducéo continua ou audio de reproducéo

continua.
ANTECEDENTES
[003] Reprodutores de midia digital amplamente disponiveis tal

como reprodutores de DVD tipicamente empregam a reproducao
rapida do material do programa para dar dica para o usuario durante
as atividades de avanco rapido ou de retrocesso rapido. Entretanto, tal
reproducao rapida frequentemente envolve uma apresentacdo rapida
de todo ou de alguma parte do material do programa em sua forma
acelerada, o que é dificil para o observador assimilar ou compreender.
[004] Alguns reprodutores de DVD avancados passam o material
do programa téo rapido durante a reproducéo rapida de modo que o
video rapido continuo € impossivel, e ao invés disso, curtos
fragmentos de movimento sao apresentados durante talvez um
segundo ou fracdo de um segundo, enquanto saltando material do
programa intermediario até que o proximo fragmento seja exibido. Isto
envolve a geracéo e exibicdo em tempo real de quadros selecionados
pegos diretamente a partir da midia digital, e por consequéncia, exige

capacidade de processamento adicional pelo reprodutor de midia.
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Adicionalmente, tal modo de reproducao rapida ndo oferece ao usuario
a habilidade de entrar em um modo de navegacdo, e entdo, a sua
vontade, saltar de quadro para quadro, sem sentir pressdo em focar
atentamente na imagem se movendo rapidamente de modo a para o
movimento no ponto desejado — uma atividade que pode gerar
ansiedade e distrair do prazer de assistir 0 programa.

[005] Os filmes em DVD proporcionam as fungdes de navegacao
por capitulo nas quais os capitulos podem ser representados em uma
exibicdo de tela por imagens fixas pegas do programa de DVD e um
usuario pode navegar entre as imagens utilizando o controle remoto do
DVD para selecionar um capitulo pela selecdo de sua imagem
associada. Estas imagens fixas sdo preparadas manualmente sob
controle de edicdo e muito poucas (tipicamente menos do que 20)
imagens fixas servem como identificadores de capitulo para um tipico
filme de DVD. Adicionalmente, as imagens fixas de navegacao por
capitulo frequentemente néo representam o conteddo de video de um
guadro no qual o capitulo realmente comeca, mas sao vistas em
pontos posteriores no capitulo que sdo considerados representativos
do capitulo.

[006] Em adicdo aos reprodutores de midia digital, tal como os
DVDs, as técnicas de distribuicdo de transmissédo continua de midia
sao agora amplamente utilizadas para a distribuicdao de videoclipes
curtos, musicas e de arquivos de audio através de uma rede de dados.
Entretanto, as técnicas atuais para movimento rapido através dos
arquivos de video de transmissdo continua sdo toscas e
Inconvenientes.

[007] Tipicamente, a transferéncia ou langamento de um arquivo
de transmissdo continua de video através de uma rede tal como a
Internet causa que o0 computador de um usuario invoque uma

aplicacao reprodutora de midia, tal como Quick Time, Windows Media
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Player, RealAudio, etc. Na aplicacdo reprodutora de midia, o arquivo
de midia de reproducdo continua € representado como um controle
deslizante tipicamente exibido abaixo de uma janela de video ou
visualizador de audio. Para se mover do comec¢o do arquivo de midia
até um ponto distante no futuro, o usuario desliza o controle deslizante
e aguarda que o arquivo de midia reproduza. Entretanto, antes de
iniciar a reproducéo, o reprodutor de midia deve transferir e colocar em
memdéria temporaria os dados do arquivo de midia logo antes ou no
ponto de reproducdo requisitado e ndo pode exibir o contetdo adiante
ou neste ponto até que a colocacdo na memoria temporaria esteja
completa. Assim, o usuario normalmente deve aguarda pelo menos
um curto tempo antes que ocorra a reproducéo.

[008] Adicionalmente, o usuario ndo pode ver a frente o contetdo
em uma operacdo de avanco rapido e ndo pode rapidamente ver 0s
guadros, imagens ou fluxos de dados anteriores em uma operacao de
retrocesso; cada tal operacdo requer mover o cursor deslizante,
aguardar a transferéncia e a colocacdo na memodria temporaria,
seguido pela reproducao em velocidade normal.

[009] Quando todo o arquivo de midia é muito grande, tal como
um filme de 2 horas, e quando o usuario deseja avancar rapido até um
ponto 1 hora a partir do inicio do filme, a quantidade de tempo
envolvida em receber e colocar na memoéria temporaria €
Inaceitavelmente grande.

[0010] Assim, os protocolos de video de transmissdo continua e
de audio de transmissdo continua ndo proporcionam um mecanismo
inerente para executar as funcbes de "controle de reproducéo” tal
como avango rapido e retrocesso rapido. Cada conexdo de um
dispositivo do usuario com um servidor de midia ou com outra fonte de
programa possui uma taxa maxima de transferéncia fisica, e se um

usuario estivesse tentando obter dados mais rapido do que esta taxa,
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o servidor nao distribuiria os dados na taxa requisitada. Os formatos
de dados utilizados para o video de transmissdo continua e para o
audio de transmissdo continua de forma inerente ndo permitem a
execucado das funcdes de avanco rapido ou de retrocesso rapido, ou o
avanco e o retrocesso rapido em velocidades diferentes.

[0011] As abordagens descritas nesta se¢do sdo abordagens que
poderiam ser realizadas, mas ndo necessariamente abordagens que
foram anteriormente concebidas ou realizadas. Portanto, a nédo ser que
indicado de outro modo, ndo deve ser assumido que qualquer uma das
abordagens descritas nesta secdo seja qualificada como técnica
anterior meramente em virtude de sua incluséo nesta secéao.
SUMARIO

[0012] Os modos de controle de reproducédo para programas de
midia de transmissdo continua sdo facilitados utilizando técnicas em
um processador de dados que permitem o movimento simulado de
avanco rapido e de retrocesso através de um arquivo de midia de
reproducdo continua sem requerer que o processador transfira todo o
arquivo de midia de reproducdo continua antes de comecar um modo
de controle de reproducéo.

[0013] Em uma concretizacdo, um sistema de processamento de
dados compreende uma interface de rede configurada para se acoplar a
uma rede de dados; um ou mais processadores acoplados com a
interface de rede; memadria acoplada com o um ou mais processadores;
uma interface de video acoplada com o um ou mais processadores e
configurada para emitir dados de video para um dispositivo de exibicédo
de video; logica codificada em um ou mais meios legiveis por
computador em que a execucao pelo um ou mais processadores causar
a recepcao e o armazenamento na memoria de varias imagens fixas a
partir de um programa audiovisual, e cada uma das imagens fixas esta

associada a um ponto no tempo sequencialmente posterior dentro do
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programa audiovisual, a recepcdo de primeira entrada do usuario
especificando a invocacdo de um modo de controle de reproducéo para
reproduzir o programa audiovisual; a geracao de saida de video para a
interface de video na qual a saida de video compreende uma primeira
posicdo de imagem compreendendo uma ou mais das imagens fixas,
uma segunda posicdo de imagem linear compreendendo uma das
imagens fixas, e uma terceira posicdo de imagem linear
compreendendo uma ou mais das imagens fixas; as imagens fixas na
saida de video sdo dispostas nas posices da imagem em ordem
sequencial de acordo com o ponto no tempo dentro do programa
audiovisual; a geracéo de saida de video atualizada para a interface de
video na qual a imagem fixa da segunda posicdo de imagem é
deslocada para a primeira posicdo de imagem, uma das imagens fixas
da terceira posicdo de imagem é deslocada para a segunda posicao de
imagem, e uma ou mais novas imagens fixas estdo na terceira posicéo
de imagem.

[0014] Em uma concretizacao, a logica é adicionalmente operavel
para gerar saida de video atualizada para a interface de video na qual
a imagem fixa da segunda posicdo de imagem € deslocada para a
terceira posicdo de imagem, uma das imagens fixas da primeira
posicdo de imagem é deslocada para a segunda posi¢cdo de imagem,
€ uma ou mais novas imagens fixas estdo na primeira posicao de
imagem. Em uma concretizacdo, a logica € adicionalmente operavel
para selecionar a uma ou mais novas imagens fixas para a terceira
posicdo de imagem da saida de video atualizada por saltar algumas
das imagens fixas que foram recebidas e armazenadas.

[0015] Em uma concretizacdo, a primeira entrada do usuario
especifica uma velocidade de movimento particular entre as varias
velocidades de movimento, e a logica € adicionalmente operavel para

selecionar a uma ou mais novas imagens fixas para a terceira posicao
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de imagem da saida de video atualizada por saltar algumas das
imagens fixas que foram recebidas e armazenadas, e o salto é
executado em uma taxa proporcional a velocidade de movimento
particular.

[0016] Em uma concretizagéo, a imagem fixa na segunda posicéo
de imagem é maior do que as imagens fixas na primeira posi¢cao de
imagem e na terceira posicdo de imagem. Em uma concretizacéo, a
l6gica é adicionalmente operavel para causar a requisicdo de varias
imagens fixas a partir de um sistema de distribuicdo de midia de
reproducdo continua em resposta a recepcédo de entrada do usuario
gue seleciona um programa audiovisual dentre varios programas
audiovisuais disponiveis.

[0017] Em uma concretizacao, a logica é adicionalmente operavel
para causar a descontinuidade da exibicdo de todas as imagens da
primeira posicdo de imagem e de todas as imagens da terceira
posicdo0 em resposta a recepcdo da primeira entrada do usuario
especificando a invocacdo de um modo de controle de reproducdo
para reproduzir o programa audiovisual em uma taxa rapida. Em uma
concretizacdo, a logica é adicionalmente operavel para executar a
recepcdo e o armazenamento na memaoria das varias imagens fixas
em um primeiro arquivo e a recepcao e 0 armazenamento na memoaria
de pelo menos uma parte de um arquivo de reproducdo continua
representando o programa audiovisual. Em uma concretizacdo, a
l6gica € adicionalmente operavel para executar a recepcdo e 0
armazenamento das varias imagens fixas em resposta a recep¢ao da
entrada do usuario que seleciona o programa audiovisual dentre varios
programas audiovisuais disponiveis que sdo exibidos em uma lista.
[0018] Em uma concretizacdo, um sistema de processamento de
dados compreende uma interface de rede para se acoplar a uma rede

de dados; um ou mais processadores acoplados com a interface de
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rede; memodria acoplada com o um ou mais processadores; uma
interface de video acoplada com o um ou mais processadores e
configurada para emitir dados de video para um dispositivo de exibicdo
de video; logica codificada em, um ou mais meios legiveis por
computador, em que a execugcao pelo um ou mais processadores
causa a recepcao da primeira entrada do usuario selecionando um
programa audiovisual que compreende varios episédios; a geracdo de
saida de video para a interface de video, na qual a saida de video
compreende um conjunto linearmente disposto de icones
representando varios episodios em uma ordem sequencial, e um icone
particular representando um episédio particular que foi mais
recentemente assistido € exibido em um centro do conjunto.

[0019] Em uma concretizacdo, cada icone que esta associado com
um episédio anteriormente assistido compreende uma marcacéo
indicando que o episoddio foi assistido. Em uma concretizacdo, o icone
particular adicionalmente compreende um icone de operacéo
representando uma operacdo de reproducdo e que quando
selecionado causa a requisicdo, recepcdo e exibicdo de dados de
video de reproducdo continua do episédio particular. Em uma
concretizacédo, a ordem sequencial € uma ordem na qual os episodios
foram originalmente transmitidos.

[0020] Em uma concretizacao, a logica é adicionalmente operavel
para executar a geracdo da saida de video para a interface de video
na qual a saida de video compreende uma primeira posicdo de
imagem compreendendo um ou mais dentre os icones, uma segunda
posicdo de imagem linear compreendendo o icone particular, € uma
terceira posicdo de imagem linear compreendendo um ou mais dos
icones; a recepcao da entrada do usuario especificando a selecéo de
um icone diferente representando um episodio diferente que é

posterior na ordem; a geracdo de saida de video atualizada para a
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interface de video, na qual o icone particular é deslocado para a
primeira posi¢cdo, um dos icones da terceira posicao é deslocado para
a segunda posicdo, e um ou mais icones representando diferentes
episodios que sdo posteriores na ordem estdo na terceira posicédo de
imagem.

[0021] Em uma concretizacdo, a logica é adicionalmente operavel
para executar a geracao da saida de video para a interface de video
na qual a saida de video compreende uma primeira posicdo de
imagem compreendendo um ou mais dos icones, uma segunda
posicdo de imagem linear compreendendo o icone particular, e uma
terceira posicdo de imagem linear compreendendo um ou mais dos
icones; a recepcao da entrada do usuario especificando a selecéo de
um icone diferente representando um episédio diferente que é anterior
na ordem; a geracao de saida de video atualizada para a interface de
video na qual o icone particular é deslocado para a terceira posicao,
um dos icones da primeira posicdo é deslocado para a segunda
posicdo, e um ou mais icones representando episodios diferentes que
sao anteriores na ordem estao na primeira posicao de imagem.

[0022] Em uma concretizacao, a logica € adicionalmente operavel
para executar a geracdo de saida de video adicionalmente incluindo
um resumo textual do episodio particular associado ao icone particular.
[0023] Em uma concretizacdo, um sistema de processamento de
dados compreende uma interface de rede configurada para se acoplar
a uma rede de dados; um ou mais processadores acoplados com a
interface de rede; memoria acoplada com 0 um ou mais
processadores; uma interface de video acoplada com o0 um ou mais
processadores e configurada para emitir dados de video para um
dispositivo de exibicdo de video; légica codificada em um ou mais
meios legiveis por computador em que a execuc¢ao pelo um ou mais

processador causar: a recep¢ao e 0 armazenamento na memoria de
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varias imagens fixas a partir de um programa audiovisual, em que
cada uma das imagens fixas estd associada a um ponto no tempo
sequencialmente posterior dentro do programa audiovisual; a recepgao
da primeira entrada do usuario especificando a invoca¢do de um modo
de controle de reproducédo para reproduzir o programa audiovisual; a
geracgdo de saida de video para a interface de video, em que a saida
de video compreende uma ou mais posicées da imagem, cada posicéo
de imagem compreendendo uma das imagens fixas; a geracao de
saida de video atualizada na qual cada imagem fixa em cada uma da
uma ou mais posi¢des da imagem € substituida por uma imagem fixa
sequencialmente adjacente dentre as varias imagens fixas.

BREVE DESCRICAO DOS DESENHOS

[0024] Nos desenhos:

A figura 1 ilustra um sistema de distribuicdo de midia, o

servico de selecdo de midia, a localizacdo de visualizacdo e a
localizacdo de encomenda.

A figura 2 ilustra a geracdo de imagens fixas para um
programa audiovisual.

A figura 3 ilustra um processo de distribuicdo de imagens
fixas para um programa audiovisual como parte de reproduzir
programa audiovisual de reproduc¢éo continua.

A figura 4A ilustra uma exibicdo de varias imagens fixas a
partir de um programa audiovisual.

A figura 4B ilustra 0 movimento das imagens fixas da figura
4 em uma operacgao de avanco rapido.

A figura 4C ilustra 0 movimento das imagens fixas da figura
4 em uma operacao de retrocesso.

A figura 5 ilustra uma tela de péster apresentando o titulo
de um primeiro programa audiovisual e um conjunto de titulos de

programas audiovisuais como exibidos em uma exibicéo de video.
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A figura 6 ilustra a tela de poster da figura 5 na qual o
conjunto de titulos de programa audiovisual se deslocou e um titulo
diferente € exibido no centro da exibi¢do de video.

A figura 7 ilustra a tela de poster da figura 5 apresentando o
ultimo titulo no conjunto de titulos de programa audiovisual.

A figura 8 ilustra uma tela de trampolim se relacionando
com o ultimo titulo no conjunto como apresentado na figura 7.

A figura 9 ilustra uma exibicdo de duas imagens fixas em
uma primeira posi¢cao de imagem, uma imagem fixa em uma segunda
posicdo de imagem, e duas imagens fixas em uma terceira posi¢cao de
imagem, como exibidas em uma exibicdo de video para uso no
controle de reproducao de transmissao continua de midia.

A figura 10 ilustra a exibicdo da figura 9 na qual a primeira
posicdo de imagem e a terceira posicdo de imagem foram removidas
durante o controle de reproducdo em alta velocidade da transmissao
continua de midia.

A figura 11 ilustra uma tela de trampolim se relacionando
com um episédio dentre varios episédios em um programa em série.

A figura 12 ilustra a escolha de um episodio dentre varios
episodios associados com uma série.

A figura 13 € um diagrama de blocos de um sistema de
computador que pode ser utilizado em uma concretizacao.

A figura 14 ilustra uma concretizacdo de um controle

deslizante que pode ser utilizado em uma aplicacao reprodutora de

midia.
DESCRICAO DETALHADA
[0025] Na descricdo seguinte, para propdsito de explicacéo, varios

detalhes especificos sdo expostos de modo a proporcionar um
entendimento completo da presente invencdo. Entretanto, sera

aparente que a presente invencdo pode ser praticada sem estes
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detalhes especificos. Em outros casos, estruturas e dispositivos bem
conhecidos sao apresentados em forma de diagrama de blocos de
modo a evitar obscurecer de forma desnecessaria a presente
invencao.

1.0 VISTA GERAL DO SISTEMA

[0026] A figura 1 ilustra um sistema de distribuicdo de midia, o

servico de selecdo de midia, a localizagdo de visualizacdo e a
localizagdo de encomenda. Em uma concretizagdo, um sistema de
distribuicdo de midia 102, o servico de selecdo de midia 108, o
processador de transmissao continua de midia 140, e o computador
150 estdo acoplados com uma rede de dados 120. A rede de dados
120 compreende qualquer uma dentre uma rede de area local, uma
rede de longa distancia, ou uma ou mais redes de interconexao, tal
como a Internet publica.

[0027] Em uma concretizacéo, o sistema de distribuicdo de midia
102 compreende uma biblioteca de midia 104 que compreende
programas audiovisuais 107A. O programa audiovisual 107A
compreende um arquivo de transmissdo continua de midia
armazenado, ou conjunto de arquivos, que pode ser distribuido sob
demanda através de uma conexdo de rede para um computador tal
como o processador de transmissao continua de midia 140. Em uma
concretizacdo pratica, podem existir milhares de programas
audiovisuais armazenados ou gerenciados pelo sistema de distribuicdo
de midia 102. O termo "programa audiovisual® como utilizado neste
documento se refere amplamente a qualquer informacéo de audio, de
video ou audiovisual que possa ser distribuida utilizando o protocolo
de transmissdo continua de midia através de uma rede de dados.
Exemplos de programas audiovisuais incluem mdasica, gravacfes de
fala, filmes, programas de esporte, episddios de série de televisao,

filmes documentario, programas educativos, ou qualquer outra forma
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de programa.

[0028] O sistema de distribuicdo de midia 102 adicionalmente
compreende logica de transmissdo continua de midia 106 acoplada
com a biblioteca de midia 104. A logica de transmissdo continua de
midia 106 geralmente € configurada para recuperar um arquivo de
midia selecionado ou especificado a partir da biblioteca de midia 104 e
para distribuir o arquivo de transmisséo continua de midia utilizando
um protocolo de transmissao continua de midia para a localizacao de
visualizacado 130. Por exemplo, a légica de transmissdo continua de
midia é configurada para distribuir o programa audiovisual 107A
utilizando a transferéncia progressiva HTTP através da rede 120 para
0 processador de transmisséo continua de midia 140.

[0029] O sistema de distribuicdo de midia 102 adicionalmente
compreende a logica de quadro fixo 109, a qual é acoplada com a
biblioteca de midia 104. A logica de quadro fixo 109 é configurada para
recuperar um programa audiovisual 107A e para gerar e armazenar
varias imagens fixas 107B baseada nos quadros fixos derivados a
partir do programa.

[0030] Em uma concretizacéo, cerca de 360 até 720 imagens fixas
107B sdo armazenadas para um programa audiovisual particular
107A, apesar de outras concretizacdes poderem armazenar qualquer
namero de imagens fixas na faixa de algumas até milhares,
dependendo do comprimento do programa, da "granularidade"
desejada para os modos de controle de reproducao, e da quantidade
de memodria disponivel. O numero das imagens fixas 107B pode ser
determinado pelos critérios de selecdo que a légica de quadro fixo 109
recebe como entrada. Em uma concretizacdo, um conjunto
relativamente denso de centenas de imagens fixas é utilizado.

[0031] As localizacbes no programa audiovisual 107A a partir das

guais as imagens fixas sdo pegas também podem ser determinadas
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baseadas nos critérios de selecdo. Por exemplo, as imagens fixas
podem ser pegas em pontos de parada do capitulo dentro do
programa 107A. Alternativamente, as imagens fixas podem ser
amostradas a partir do programa 107A em intervalos de dez segundos,
ou em quaisquer outros pontos no tempo dentro do programa, ou
podem de outro modo ser obtidas a partir de varios pontos que séo
distribuidos por todo o programa. Em outra alternativa, pontos de
tempo regulares séo utilizados, mas os pontos de tempo que estdo
mais préximos dos pontos de parada do capitulo em uma versdo do
programa 107A que é distribuido em midia em disco, tal como disco
versatil digital (DVD), HD-DVD, disco Blu-ray, etc. Diferentes critérios
de selecdo podem ser utilizados para diferentes programas
audiovisuais.

[0032] Tipicamente, as imagens fixas armazenadas 107B sao
formatadas utilizando um formato de arquivo de imagem fixa que €
diferente de um formato de arquivo do programa 107A. Por exemplo, o
programa 107A pode ser um arquivo da verséo 2 (MPEG-2) do Grupo
de Peritos de Imagem em Movimento (MPEG), arquivo MPEG-4, ou
outro formato de video, e as imagens fixas 107B podem ser arquivos
do Grupo de Peritos em Grafica e Fotografia (JPEG), arquivos do
Formato de Troca de Elementos Graficos (GIF), arquivos de imagem
de mapa de bits (BMP), etc. Em uma concretizacédo, quando todas as
imagens em varias imagens fixas individuais foram geradas para um
programa audiovisual particular 107A, as varias imagens Sdao
coletivamente armazenadas em um Unico repositério de arquivos, tal
como um arquivo ZIP. Assim, as imagens fixas 107B na figura 1
podem representar varias imagens ou arquivos individuais, ou um
anico arquivo que coletivamente armazena varias imagens.

[0033] A lbégica de quadro fixo 109 pode funcionar como um

encadeamento, como um processo, tarefa ou trabalho em segundo
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plano que € independente da légica de transmissdo continua de midia
106. Em uma concretizacdo, a logica de quadro fixo 109 é um
processo separado que funciona de uma maneira permanente ou
continua para gerar imagens fixas 107B para um grande numero de
programas audiovisuais na biblioteca de midia 104. A biblioteca de
midia 104 pode ser dindmica de modo que novos programas
audiovisuais 107A sejam introduzidos de tempo em tempo, e em tal
ambiente, a logica de quadro fixo 109 pode ser estruturada como um
programa permanentemente ativo ("daemon") ou outro processo que
seja ativado pelo armazenamento de um novo programa 107A na
biblioteca de midia 104. Em resposta, 0 programa permanentemente
ativo acorda, executa o novo programa 107A e gera e armazena um
novo conjunto de imagens fixas 107B para varios pontos dentro do
novo programa.

[0034] O servico de selecdo de midia 108 compreende um
servidor de apresentacdo 110, um ou mais servidores de aplicacdo
111, e um servidor de base de dados 112. O servico de selecdo de
midia 108 pode ser integrado ou estar co-localizado com o sistema de
distribuicdo de midia 102 como um unico sistema, e 0 sistema de
distribuicdo de midia pode ser implementado como uma aplicacdo nos
servidores de aplicacdo 111 ou de outra forma contido no servico de
selecdo de midia 108. No servico de sele¢cdo de midia 108, o um ou
mais servidores de aplicacdo 111 estdo acoplados com o servidor de
apresentacédo 110 e com o servidor de base de dados 112 e sao
configurados com légica que quando executada executa as funcoes
descritas neste documento para 0 processador de transmissao
continua de midia 140 e/ou computador 150.

[0035] O servidor de base de dados 112 mantém uma conta do
usuario 114 para um usuario do servi¢co incluindo uma fila de midia

116. A conta do usuario 114 estd associada a um usuario da
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localizagdo de encomenda 132 e da localizagao de visualizagdo 130.
O servidor de base de dados 112 é configurado com um inventario de
programas audiovisuais que estdo disponiveis para distribuicdo
utilizando o sistema de distribuicdo de midia 102. Os servidores de
aplicacdo 111 e o servidor de base de dados 112 estdo acoplados
através da rede 120 com a légica de transmissdo continua de midia
106 e com outros elementos do sistema de distribuicdo de midia 102
para permitir ao sistema de distribuicdo de midia determinar quais
programas audiovisuais estdo na fila de midia 116 para distribui¢cdo
para a localizacdo de visualizagdo 130. O servidor de apresentacéo
110 é configurado com programas para gerar uma exibicdo de
interface com o usuario, receber entrada do usuario selecionando
programas audiovisuais para locacdo ou visualizacdo e outras
funcdes.

[0036] A fila de midia 116 compreende uma lista de programas
audiovisuais que um usuario particular ou conta de usuario alocou ou
requisitou para transferéncia ou visualizacdo. A fila 116 pode ser uma
lista ordenada. A fila 116 pode compreender uma fila misturada que
inclui tanto midia tangivel para locacéo, tal como titulos de DVD, como
programas audiovisuais para visualizacgdo ou transferéncia
instantanea. A fila de midia 116 também pode representar varias filas
associadas, de modo que o servico 108 pode manter uma fila de midia
tangivel para locacdo e uma filha separada, porém associada, de
programas audiovisuais para visualizacdo ou transferéncia
instantanea. Adicionalmente, uma conta do usuario 114 pode estar
associada com varios perfis de usuario, cada um possuindo uma fila
separada em qualquer uma das disposicdes de fila anteriores. Em uma
concretizacao, o servico de selecdo de midia 108 é o servico Netflix®
comercialmente disponivel a partir da BetFlix, Inc., de Los Gatos,

Califérnia.
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[0037] A localizacdo de \visualizagdo 130 compreende o
processador de transmissao continua de midia 140, um dispositivo de
entrada 144, e um video 142. Para propdésito de ilustrar um exemplo
claro, a figura 1 apresenta uma localizagdo de visualizagdo 130, mas
em uma concretizagdo pratica podem existir varios milhares de
localizagbes de visualizagdo simultaneamente servidas por um ou
mais sistemas de distribuicdo de midia 102.

[0038] Em uma concretizacdo, o processador de transmissao
continua de midia 140 € um computador configurado como um
decodificador de sinais e compreendendo um processador, uma
memoria volatil tal como RAM, uma interface de rede configurada para
se acoplar com a rede de dados 120, uma interface de video
configurada para gerar saida de video para o video 142, uma interface
de entrada configurada para receber entrada de dados e comandos a
partir do dispositivo de entrada 144, e l6gica armazenada na memoria
nao volatil (tal como memoaria flash) configurada para executar as
funcdes que sdo adicionalmente descritas neste documento. Em outra
concretizacéo, o processador de transmissao continua de video 140 é
um dispositivo de computacdo de propoésito geral tal como um
computador laptop, computador de mesa, telefone movel, ou
dispositivo de dados movel compreendendo uma aplicacéo
reprodutora de midia configurada para executar as fungdes que sédo
descritas neste documento.

[0039] O processador de transmissdo continua de midia 140 é
configurado para permitir a um usuario transmitir filmes ou outros
programas de video diretamente a partir de servidores em rede na
Internet para uma televisdo ou monitor de video e para exibir os
programas de video utilizando as capacidades de tela cheia da
televisdo ou monitor. Em uma concretizacdo, a memoaria volatil do

processador de midia 140 é capaz de armazenar cerca de um até
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cinco minutos de dados de video colocados em memoaria temporaria.
Os dados de video colocados em memoria temporaria representam
filmes de tela cheia ou imagens de video de acordo com o padrao
NTSC, PAL, ATSC ou com outros padrfes para video convencional,
video HD, ou outros formatos. Em outras concretizacfes, os dados de
video colocados em memdéria temporaria representam imagens de
video da aplicacdo do reprodutor de midia de acordo com o padréao
MPEG, MPEG-2, MPEG-4 ou outros padrbes para codificar video de
forma digital. Em operacdo, quando um filme ou outro programa
audiovisual longo 107A é reproduzido, a memodria essencialmente
armazena uma janela rolante ou memoaria temporaria circular para uns
poucos minutos do programa, mas tipicamente, todo o programa nao
pode ser transferido e armazenado devido ao fato de que muita
memoria seria requerida. Enquanto o processador de midia 140 esta
reproduzindo esta quantidade de dados de video, o processador de
midia simultaneamente transfere mais dados para um programa para
continuamente encher a memaria temporaria até que todo o programa
seja reproduzido. Outras concretizacdes podem utilizar mais ou menos
memoria e algumas concretizagcdes podem utilizar memdéria ndo volatil
para armazenamento de dados tal como armazenamento em disco.

[0040] Em uma concretizacdo, o dispositivo de entrada 144 € um
dispositivo de controle remoto que utiliza emissées de diodo de
emissédo de luz infravermelha para se comunicar com o processador
140. O dispositivo de entrada 144 compreende um ou mais botdes de
controle para funcbes operacionais do processador de transmissao
continua de midia 140. Por exemplo, o dispositivo de entrada
compreende um botdo de avanco, um botdo de retorno e um botéo de
selecdo. Em outra concretizacdo, o dispositivo de entrada 144 € um
teclado para comunicar informacédo para o processador de midia 140

e/ou um dispositivo de controle de cursor tal como um mouse para
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comunicar informacédo de direcdo e selecbes de comando para o
processador de midia 140 e para controlar o movimento do cursor no
video 142. As teclas no teclado ou os botdes no dispositivo de controle
de cursor podem ser projetados para invocar as funcbes de controle
de reprodugéo, como adicionalmente descrito neste documento. Por
exemplo, um usuario pode utilizar um mouse para selecionar e arrastar
o cursor deslizante de uma aplicacdo reprodutora de midia desse
modo invocando um modo de controle de reproducdo para frente ou
para tras dependendo da direcdo em que a barra deslizante é movida.
Como outro exemplo, o usuario pode utilizar um mouse para
selecionar botbes virtuais de avanco e de retorno proporcionados por
uma interface com o usuario da aplicacdo reprodutora de midia. Em
uma concretizagdo, o video 142 compreende um monitor de televisao
ou outro video.

[0041] Nesta disposicdo, a logica no processador 140 pode
estabelecer uma conexao de rede com o sistema de distribuicdo de
midia 102 e pode emitir comandos para o sistema de distribuicdo de
midia para obter dados se relacionando com uma conta do usuario 114,
incluindo a identidade de programas audiovisuais que estdo na fila de
midia 116 para o usuario, um arquivo de transmissao continua de video
representando um programa audiovisual 107A que esta na fila de midia,
as imagens fixas 107B, e outras informacbOes para exibicao para o
usuario.

[0042] A localizacdo de encomenda 132 compreende um
computador 150 que pode se conectar com o servidor de
apresentacdo 110 através da rede de dados 120. Para propésito de
llustrar um exemplo claro, a figura 1 apresenta uma localizacdo de
encomenda 132, mas em uma concretizacdo pratica podem existir
milhares de localizacbes de encomenda simultaneamente servidas por

um ou mais servicos de selecdo de midia 108. Em uma concretizacao,
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o computador 150 é configurado com um navegador ou outro
programa de interface que pode ser conectar com um navegador da
rede complementar ou com outro programa do servidor para interagir
com fungBes proporcionadas pelo servico de selecdo de midia 108. A
localizagcdo de encomenda 132 e a localizagdo de visualizagdo 130
podem ser a mesma localizacdo ou localizacGes diferentes em varias
concretizagoes.

[0043] A operacao do sistema da figura 1 geralmente prossegue
como a seguir, em uma concretizagdo. A figura 3 ilustra um processo
para distribuir imagens fixas para um programa audiovisual como parte
da reproducdo de uma transmissao continua do programa audiovisual.
Na etapa 302, a localizac&o de encomenda navega até um catalogo de
programas. Por exemplo, um usuario que € um assinante ou outro
cliente do servico de selecdo de midia 108 utiliza o computador 150
em uma localizacdo de encomenda 132 para se conectar com 0
servidor de apresentacao 110 atraves da rede 120.

[0044] O servidor de apresentacdo 110 opera em conjunto com 0sS
servidores de aplicacdo 111 para determinar e proporcionar para o
computador 150 dados representando um catalogo de programas
audiovisuais disponiveis. Como indicado na etapa 303, uma ou mais
exibicbes de programas podem ser geradas. Por exemplo, um
navegador da rede no computador 150 pode se conectar com um
servidor da rede no servidor de apresentacdo 110 e receber paginas
da rede que exibem os programas audiovisuais disponiveis ou permitir
a pesquisa de uma base de dados de programas audiovisuais que é
mantida no servidor de base de dados 112.

[0045] Na etapa 304, um programa € selecionado na localizacéo
de encomenda 132. Por exemplo, 0 usuario seleciona um programa
audiovisual particular e utiliza funcbes do servidor de apresentacao

110 para adicionar o programa audiovisual selecionado para a fila de
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midia do usuério 116, como apresentado na etapa 306.

[0046] Na etapa 308, um processador de transmissao continua de
midia é ativado na localizacdo de visualizacdo 130. Por exemplo, o
usuario ativa o processador de transmissdo continua de midia 140 na
localizagdo de visualizagdo 130. O processador 140 automaticamente
estabelece uma conexao de rede através da rede de dados 120 com a
l6gica de transmissdo continua de midia 106 e solicita informacdes
sobre quais programas estdo na fila de midia 116, como indicado na
etapa 310. A etapa 310 pode representar uma operacao periddica de
consulta pelo processador de transmisséo continua de midia 140. Na
etapa 311, a logica de transmissao continua de midia 106 envia uma
consulta para o servidor de base de dados 112, obtém as informacoes,
e proporciona as informacdes para o processador 140 na etapa 312.
As informacfes podem compreender uma lista de programas
codificados, graficos, ou outros dados. Em uma concretizacdo, as
informagdes sdo proporcionadas em um documento XML, HTML, ou
em outro formato codificado. Alternativamente, o processador 140
pode se conectar diretamente com o servi¢co de selecdo de midia 108
e obter a informacdo a partir do servidor de base de dados.

[0047] Na etapa 314, a localizacdo de visualizagdo 130 recebe uma
selecdo de programa e gera uma solicitacdo para 0 programa
selecionado. Por exemplo, o processador 140 exibe um menu de
programas disponiveis no video 142. O usuario proporciona entrada
utilizando o dispositivo de entrada 144 para selecionar um dos
programas para visualizacdo. Assuma que 0 programa audiovisual
107A é selecionado.

[0048] Em resposta, o processador 140 solicita as imagens fixas
107B que correspondem ao programa audiovisual selecionado 107A,
como apresentado na etapa 316. A légica de quadro fixo 109

proporciona as imagens fixas 107B via a rede 120 para o processador
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140, o qual extrai as imagens fixas a partir do repositério de arquivos
se necessario e armazena as imagens fixas na memoria. Além disso,
em resposta a selecdo do programa audiovisual 107A, o processador
140 solicita o programa audiovisual selecionado 107A e inicia a
distribuicdo da transmissdo continua do programa audiovisual 107A
como indicado na etapa 316. O processador 140 pode iniciar a
distribuicdo da transmissdo continua do programa audiovisual 107A
simultaneamente ou sequencialmente com respeito ao processador
140 solicitando as imagens fixas 107B.

[0049] A logica de transmissdo continua de midia 106 inicia uma
transferéncia de transmissao continua de dados de um arquivo de
dados representando o programa audiovisual 107A e envia os dados
para o processador 140, o qual converte a transmissao continua de
dados para saida de video e exibe a saida de video no video 142. As
imagens fixas 107B podem ser recebidas na localizacdo de
visualizacdo 130 proximas do momento em que o processador 140
inicia a transmissao continua do filme ou de outro programa associado
107A. Alternativamente, as imagens fixas 107B podem ser recebidas
apOs o usuario ter iniciado uma acdo de navegacdo para frente ou
para tras. Em uma concretizacdo, imagens fixas individuais das
imagens fixas 107B sdo recebidas na hora certa em que elas séo
necessarias para o processador 140. As imagens fixas individuais
podem ser colocadas em memdéria cache em uma meméoria local, de
acordo com uma regra ou algoritmo preditivo.

[0050] Utilizando esta abordagem, um usuario pode construir,
utilizando um computador conectado com um servidor em rede, uma
fila de programas para visualizacdo instantanea. Na localizacdo de
encomenda ou em uma localizacdo diferente, o usuario pode utilizar
um processador de transmissdo continua de midia para recuperar um

programa enfileirado para visualizacdo utilizando os protocolos de
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transmissdo continua de midia. Adicionalmente, um conjunto de
imagens fixas associado ao programa audiovisual € automaticamente
gerado, recuperado e armazenado no processador de midia para uso
nas func¢des de controle de reprodugéo, como adicionalmente descrito
neste documento.

2.0 CONTROLE DE REPRODUCAO DE TRANSMISSAO CONTINUA
DE MIDIA

2.1 GERANDO IMAGENS FIXAS A PARTIR DE UM PROGRAMA

[0051] A figura 2 ilustra a geracdo de imagens fixas para um

programa audiovisual. A figura 2 representa etapas que s&o
executadas no sistema de distribuicdo de midia 102 em um processo
fora de linha ("off-line™) ou processo preparatério para gerar imagens
fixas derivadas a partir de quadros de um programa audiovisual para
uso posterior por um ou mais processadores de midia como parte de
funcbes de controle de reproducdo. Em uma concretizagcdo, um
programa de captura de tela, tal como Image Magick, € utilizado, com
conjuntos apropriados de parametros e sob o controle de um script,
para implementar a figura 2. O Image Magick é comercialmente
disponivel a partir do site on-line imagemagick.org.

[0052] Em uma concretizacdo, na etapa 202, um programa
audiovisual € selecionado a partir de uma biblioteca de midia que
contém varios programas audiovisuais diferentes. Por exemplo, um
programa permanentemente ativo ou outro processo de software
implementado o método da figura 2 seleciona um programa a partir da
biblioteca de midia 104 que foi recentemente adicionado, ou € 0
proximo em consideracdo a ordem baseado em um identificador, valor
de data / hora, etc. O mecanismo particular utilizado para selecao nao
€ critico e o método é amplamente pretendido para representar
sucessivamente selecionar cada programa na biblioteca de midia 104

utilizando quaisquer critérios adequados até que todos os programas
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tenham sido selecionados e processados.

[0053] Na etapa 204, varias imagens fixas sdo geradas baseadas
nos pontos especificados dentro do programa audiovisual. Cada uma
das imagens fixas tipicamente é um quadro fixo a partir do programa
audiovisual em um momento particular. Em uma concretizacdo, a
geracdo de uma imagem fixa inclui armazenar metadados em
associacdo a imagem fixa. Os metadados compreendem uma marca
de tempo representando uma posi¢cao dentro do programa audiovisual
a partir da qual a imagem fixa foi obtida de modo que as operacoes
posteriores de reproducdo possam reiniciar no ponto correto quando
um usuario sai de um modo de controle de reprodugéo.

[0054] A geracdo das imagens fixas pode ser direcionada ou
acionada pelos critérios de selecdo 206. Os critérios de selecdo
podem compreender regras programaticas ou conjuntos de dados que
conduzem a selecdo dos quadros. Exemplos de critérios de selecéo
incluem: gerar um quadro fixo em cada ponto de parada de capitulo de
uma versao de midia em disco do programa; gerar um quadro fixo a
cada N segundos durante a duracdo do programa, na qual N é
configuravel; executar tanto o dito anteriormente como o alinhamento
de quadros fixos que sdo selecionados nos pontos no tempo para 0s
pontos de parada de capitulo.

[0055] Em uma concretizacdo, as imagens fixas sdo geradas
baseadas na reproducdo do trabalho audiovisual em um ponto
especificado e na geracdo ou salvamento de uma captura ou
conversdo de tela de um quadro fixo de uma imagem de video que é
exibida no ponto especificado. Por exemplo, um arquivo JPEG de um
guadro de congelamento em um ponto particular é criado e
armazenado.

[0056] Se um programa audiovisual particular ndo estiver em um

formato que possa ser distribuido utilizando um protocolo de
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transmissdo continua de midia, entdo a etapa 204 também pode
compreender gerar um arquivo de dados que possa ser distribuido
utilizando o protocolo de transmissdo continua de midia. Por exemplo,
se o programa for gravado no DVD, a etapa 204 pode compreender
criar uma cépia de um arquivo de dados no armazenamento em disco
para distribuicdo futura utilizando o protocolo de transmissdo continua
de midia para qualquer um dentre milhares de processadores
solicitantes.

[0057] Na etapa 208, as imagens fixas sdo armazenadas
independentes do programa audiovisual. Por exemplo, um repositério
de todas as imagens fixas para um programa particular é criado e
armazenado como um repositério de arquivos. Alternativamente, as
imagens fixas sdo armazenadas de uma maneira ordenada, por
exemplo, em um diretério ou pasta. As imagens fixas podem
compreender imagens JPEG ou podem utilizar outros formatos de
imagem que permitam acesso aleatorio.

[0058] Como indicado pela seta 210, 0 processo repete até que
todos os programas na biblioteca de midia tenham sido processados.
Como resultado, para cada programa audiovisual na biblioteca, um
conjunto de arquivos de imagens fixas € gerado e salvo de uma
maneira que possam ser transferidos através de uma rede
independentes do programa audiovisual.

[0059] Opcionalmente, as imagens fixas geradas na figura 2 podem
ser sujeitas a processamento posterior. Por exemplo, imagens
individuais podem ser isoladas ou modificadas para otimizar a exibicao.
Por exemplo, a identificacao da cena representada em uma imagem fixa
pode ser melhorada por aumentar ligeiramente a imagem, e descartar
0s 10% ou 20% mais externos — deixando uma regido "resguardada
com titulo" ou "resguardada com ac&o" da imagem visivel. Quando a

selecdo automatica de imagens € executada de acordo com 0s critérios
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206, certas imagens fixas podem ser indesejaveis para uso nos modos
de controle de reproducdo devido as imagens estarem indistintas, nao
visualmente atrativas, incompreensiveis, ou por outras razdes. Estas
Imagens podem ser automaticamente ou manualmente inspecionadas e
substituidas ap6s o processo da figura 2 ser executado. A inspecao
pode incluir utilizar covaridncia ou outras métricas de nitidez, ou pela
execucdo de uma andlise diferente entre quadros sucessivos do video
original para detectar o movimento rapido ou alteragdes de cena.

[0060] Em uma concretizacdo, as etapas da figura 2 séo
executadas antes de um programa audiovisual ser reproduzido
utilizando a transmisséo continua de midia, e podem ser executadas
dias, semanas ou meses antes do programa ser reproduzido. Assim,
utiizando a abordagem da figura 2, um programa audiovisual
essencialmente pode ser pré-compilado para gerar um conjunto de
imagens fixas que podem ser posteriormente utilizadas para
implementar modos de controle de reproducdo sem a necessidade de
ler dados do programa audiovisual na hora de exibir os quadros de
controle de reproducdo. Alternativamente, as imagens fixas podem ser
geradas a medida que necessarias pelo servidor de midia ou pelo
processador associado (utilizando qualquer um dos métodos
anteriormente descritos), e podem ser colocadas em memoria cache
no servidor para subsequentes solicitacbes em relacdo as imagens
fixas.

2.2 EXECUTANDO AS FUNCOES DE AVANCO RAPIDO E DE
RETROCESSO RAPIDO

[0061] A figura 4 ilustra uma exibicdo de varias imagens fixas a

partir de um programa audiovisual. A figura 4B ilustra 0 movimento das
Imagens fixas da figura 4 em uma operacdo de avanco. A figura 4C
llustra 0 movimento das imagens fixas da figura 4 em uma operacao

de retrocesso. A figura 9 ilustra uma exibicdo de duas imagens fixas
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em uma primeira posicdo de imagem, uma imagem fixa em uma
segunda posicao de imagem, e duas imagens fixas em uma terceira
posicao de imagem, como exibidas em um video para uso no controle
de reproducédo de transmisséo continua de video. A figura 10 ilustra a
exibicdo da figura 9 na qual a primeira posicdo de imagem e a terceira
posicdo de imagem foram removidas durante o controle de reproducgéo
em alta velocidade da transmissao continua de video.

[0062] Referindo-se primeiro a figura 4A, em uma concretizacéo,
uma exibicdo de tela 402 em um monitor de video ou dispositivo
similar pode compreender uma primeira posicdo de imagem 401
compreendendo uma ou mais imagens fixas 404A, 404B, uma
segunda posicédo de imagem 406 compreendendo uma imagem fixa, e
uma terceira posicdo de imagem 407 compreendendo uma ou mais
outras imagens fixas 408, 410. A posicdo de imagem 401, 406 e 407
exibe imagens fixas que foram geradas a partir do programa
audiovisual. As imagens fixas sdo exibidas em ordem sequencial a
medida que elas aparecem no programa audiovisual com as primeiras
imagens ou imagens iniciais na posicdo 401 e as ultimas imagens ou
imagens finais na posicdo 407. A exibicdo de tela 402 também pode
compreender um icone de movimento 420 e uma barra de progresso
422,

[0063] Em uma concretizacdo, o processador de transmisséo
continua de midia 140 exibe a exibicdo de tela 402 em resposta a
entrada do usuario a partir do dispositivo de entrada 144 solicitando
uma funcéo de controle de reproducédo. Por exemplo, assuma que um
usuario esta assistindo um filme utilizando o processador 140 e um
protocolo de transmissdo continua de video e pressiona um botédo
"avanco rapido" no dispositivo 144 ou seleciona e arrasta o controle
deslizante de uma aplicacao reprodutora de midia, 0 que gera e envia

um comando de avanco rapido para o processador 140. Em resposta
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ao comando de avanco rapido, o processador 140 altera a exibicdo
142 para apresentar a exibicdo de tela 402. O processador 140 nédo
exibe mais a transmissdo continua de midia, mas exibe um conjunto
de imagens fixas 107B que foram amostradas a partir do programa
107A na forma representada na exibicdo de tela 402. Em uma
concretizagdo, uma exibicdo animada de tela cheia do programa
audiovisual 107A é alterada para a exibi¢cdo de tela 402 que apresenta
cinco (5) das imagens fixas 107B em posi¢cdes sucessivas 401, 406,
407. Adicionalmente, as imagens na exibicdo 402 se movem
sucessivamente da direita para a esquerda a medida que o controle de
avanco rapido continua. Em uma concretizagdo, o video de
transmisséao continua 107A é congelado e a imagem fixa ou imagens
fixas 107B sdo sobrepostas na parte de cima do video congelado, o
gual pode ser escurecido ou ficar com menos intensidade para
enfatizar as fotografias sobrepostas.

[0064] Em uma concretizacéo, o processador de midia 140 exibe a
exibicdo de tela 402 em resposta ao usuario selecionar e arrastar o
controle deslizante de uma aplicacéo reprodutora de midia, o que gera
e envia um comando de avango ou de retrocesso para o processador
140 dependendo da direcdo na qual o controle deslizante € movido.
Em resposta ao comando de avanco ou de retrocesso, a aplicacéo
reprodutora de midia substitui ou sobrepde a exibicdo da transmisséo
continua de midia com um conjunto de imagens fixas 107B
representando o conteudo do programa em um ponto no tempo
proximo deste representado pela posicdo do controle deslizante.
Adicionalmente, as imagens na exibicdo 402 pode se mover
sucessivamente a partir da direita para a esquerda ou da esquerda
para a direita a medida que o usuario continua a arrastar o controle
deslizante para frente ou para tras. Quando o usuéario libera o controle

deslizante, ou para de arrastar o controle deslizante durante um
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periodo de tempo, o processador de midia 140 comeca a colocar
novamente em memdéria temporaria o conteddo no ponto no tempo
proximo deste representado pela posicdo do controle deslizante.
Quando uma parte suficiente da midia no novo ponto no tempo é
colocada na memaria temporaria, o processador de midia 140 substitui
as imagens fixas exibidas pela reproducdo do conteudo colocado na
memoria temporaria.

[0065] Enquanto a figura 4A ilustra uma exibicdo de tela
compreendendo trés posi¢cdes da imagem 401, 406 e 407, a exibicado
de tela pode compreender mais do que trés posi¢cbes da imagem ou
menos do que trés posicdes da imagem. Por exemplo, a exibicdo de
tela 402 pode compreender uma Unica posicdo de imagem
compreendendo uma das imagens fixas. Continuando com o exemplo,
a medida que um comando de avanco ou de retrocesso € recebido
pelo processador de midia 140, a imagem fixa exibida € substituida
por uma imagem fixa sequencialmente adjacente a partir das imagens
fixas 107B (isto €, a proxima imagem fixa mais préxima do ponto no
tempo da imagem fixa substituida na direcdo da operacdo de controle
de reproducéo).

[0066] Referindo-se agora a figura 4B, durante uma operacéo de
avanco rapido, a imagem 404A desaparece e aparece como Se
movendo na tela para a esquerda. A imagem 404B substitui a imagem
404A e simultaneamente a imagem na posicao 406 se mover para a
esquerda para a posicdo 401 para substituir a imagem 404B. A
iImagem 408 se move para a esquerda para a segunda posicao 401. A
imagem 410 se move para a esquerda para substituir a imagem 408.
Uma nova imagem 412 dentre as imagens fixas anteriormente
transferidas 107B substitui a imagem 410. Como resultado, parece que
0 usuario estad se movendo através do programa em velocidade rapida

de avanco na direcao indicada pela seta na parte de baixo da figura
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4B. Entretanto, o processo nao envolve exibir o programa audiovisual
407A utilizando o protocolo de transmissdo continua de midia, mas ao
invés disso, envolve sucessivamente exibir as imagens fixas
separadamente recebidas em posi¢cées sucessivamente diferentes na
tela, e simultaneamente mover as imagens para suas novas posi¢oes,
para proporcionar uma ilusdo de rapidamente mover os dados de
transmissao continua do programa audiovisual 407A.

[0067] Em uma concretizagéo, a selecéo repetida de um botdo de
avanco rapido ou botéo de retrocesso no dispositivo 144 causa que o
sistema alterne através de sucessivas imagens fixas e assim o usuario
pode rapidamente avancar em intervalos periodicos atraves do
programa. Alternativamente, a mesma funcéo pode ser implementada
em resposta a um usuario pressionando e mantendo um botdo de
avanco ou retrocesso rapido.

[0068] Em outra concretizacdo, arrastar o controle deslizante de
uma aplicacdo reprodutora de midia causa que o sistema alterne
através de sucessivas imagens fixas. A taxa na qual o usuario arrasta
o controle deslizante através da tela pode ser utilizada pelo sistema
para determinar a taxa de exibicdo das imagens fixas sucessivas.
[0069] O icone de movimento 420 indica uma velocidade de
operacdo de avanco ou retrocesso rapido entre varias velocidades
disponiveis. Em uma concretizacédo, a selecdo repetida de um botéo
de avanco rapido ou de um botdo de retrocesso no dispositivo 144
causa que o sistema alterne através de velocidades de movimento
sucessivamente maiores para 0 modo de controle de reproducao
corrente (avanco rapido ou retrocesso) até que a velocidade de
movimento mais alta seja alcancada; selecionar o0 mesmo botéo
novamente entdo causar o retorno para a velocidade de movimento
mais baixa disponivel para o modo de controle de reproducdo. A

medida que a velocidade de movimento altera, o icone de movimento
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420 altera para ilustrar a velocidade atual.

[0070] Adicionalmente, as imagens se movem entre diferentes
posicOes na exibicdo de tela 402 em uma velocidade maior ou menor
dependendo da velocidade de movimento selecionada. Em uma
concretizacdo, uma alteracdo de velocidade pode ser realizada por
seletivamente saltar certas imagens fixas 107B e n&o exibir as
mesmas de modo que parece que O programa esta avancando mais
rapidamente. Alternativamente, uma alteracéo de velocidade pode ser
realizada por causar que certos quadros fixos na primeira posicéo de
imagem ou na terceira posicdo de imagem nunca sejam exibidos na
segunda posicdo de imagem, mas saltem diretamente para o lado
oposto da tela para a primeira posicdo de imagem ou para a terceira
posicdo de imagem a medida que apropriado. Por exemplo, na
disposicdo da figura 4A, para implementar uma velocidade mais
rapida, a imagem fixa 408 pode se mover diretamente para a posicao
de imagem fixa 404B ou Da imagem fixa 404A, e pode nunca aparecer
na segunda posicdo 406. Alternativamente, uma alteracdo de
velocidade pode ser realizada por alterar a duragdo de tempo na qual
cada uma das imagens fixas é exibida na tela — ou seja, o tempo de
apresentacdo das imagens. Uma combinacdo de duas ou mais destas
técnicas também pode ser utilizada.

[0071] A taxa de exibicdo das imagens fixas pode ser utilizada
para dar a aparéncia de progressao mais rapida ou mais lenta atraves
do material do programa. Por exemplo, se imagens fixas foram
coletadas em intervalos de 10 segundos do programa, entdo exibir
uma fotografia por segundo fornece a aparéncia de progredir atraves
do material do programa em 10 vezes (10x) a velocidade normal de
visualizacao, exibir a cada segunda imagem fixa em dois tercos de um
segundo por fotografia fornece a aparéncia de velocidade 30x, exibir

cada quarta imagem fixa em intervalos de meio segundo fornece a
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aparéncia de velocidade 80x, e assim por diante. Assim, a taxa de
exibicdo das imagens fixas pode ser utilizada para sugerir velocidades
maiores de passagem pelo material do programa, mas néo pressiona
o processador de midia do modo que exibir todos os quadros do
material do programa na taxa de exibicdo equivalente pressionaria o
processador. Adicionalmente, as técnicas de progressdo descritas
neste documento permitem ao usuario facilmente discernir em que
parar a progressdo através do material do programa. Em contraste,
exibir todos os quadros do material do programa na taxa de exibicado
equivalente resultar em uma imagem de tela que € muito indistinta
para discernir qualquer detalhe ou dica de quando para a progressao
através do material.

[0072] A barra de progresso 422 pode ilustrar uma quantidade
relativa do programa audiovisual 107A que foi reproduzida e também
pode incluir um ou mais marcadores, tal como barras verticais, para
indicar as partes relativas dentro do programa 107A das imagens fixas
gue sdo apresentadas na exibicdo 402. Uma ou mais das imagens
fixas da exibicdo 402 podem ser indicadas na barra de progresso. Por
exemplo, a barra de progresso 422 pode compreender um marcador
somente para a imagem fixa na segunda posicao de imagem 406.
[0073] Em uma concretizacdo, a barra de progresso esta incluida
dentro de um componente de controle deslizante de uma aplicacao
reprodutora de midia. A figura 14 ilustra uma concretizacdo de um
controle deslizante 1400 de uma aplicacdo reprodutora de midia
compreendendo a barra de progresso 422 e o controle deslizante
1402. O controle deslizante 1402 pode ser utilizado para invocar
operacdes de controle de reproducao descritas neste documento pela
selecdo e arrasto do controle deslizante para frente ou para tras
utilizando um dispositivo de controle de cursor tal como um mouse.

[0074] Em uma concretizacdo, pontos do capitulo dentro do
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programa audiovisual 107A séo representados utilizando marcadores
na barra de progresso 422. Em uma concretizacdo, a medida que o
usuario arrasta o controle deslizante de uma aplicacdo reprodutora de
midia, a barra de progresso "encaixa" no ponto do capitulo mais
proximo na dire¢cdo em que o controle deslizante estd sendo movido. A
barra de progresso "desprende" do ponto do capitulo somente apés o
usuario ter movido o controle deslizante suficientemente longe do
marcador representando o ponto do capitulo. Um sinal de audio
distinto pode acompanhar a acdo de encaixar a barra de progresso
422 no ponto do capitulo.

[0075] A figura 4C ilustra o movimento das imagens fixas da figura
4 em uma operacéo de retrocesso. Quando um modo de controle de
reproducédo de retrocesso € selecionado, as imagens fixas na exibicao
de tela 402 se movem como indicado acima para a figura 4B, mas em
uma direcdo oposta. Por exemplo, uma nova imagem fixa 414 substitui
a imagem fixa 404A na posicao 401, e a imagem 404A se move para a
direita para substituir a imagem 404B. Simultaneamente, a imagem
404B se move para a segunda posicdo 406. A imagem na segunda
posicdo 406 se move para a direita para substituir a imagem 408, a
gual se move para substituir a imagem 410. A imagem 410
anteriormente exibida parece desaparecer da tela para a direita. Como
resultado, a exibicdo parece esta retrocedendo no programa
audiovisual para se mover através do programa na direcdo indicada
pela seta na parte de baixo da figura 4C.

[0076] Em uma concretizacdo, cada imagem fixa que é exibida na
segunda posicdo de imagem 406 € exibida em um tamanho maior do
que os tamanhos de imagens na primeira e na segunda posicao de
imagem 401, 407. Esta abordagem fornece para a segunda posicao de
imagem 406 mais proeminéncia e fornece ao usuario um ponto focal

enguanto ainda proporcionando ao usuario imagens de referéncia na
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primeira e na segunda posi¢cdes 401, 407 para indicar o que aparece
antes e o que aparece depois.

[0077] A figura 9 ilustra uma exibicdo de duas imagens fixas em
uma primeira posicdo de imagem 401, uma imagem fixa em uma
segunda posicdo de imagem 406, e duas imagens fixas em uma
terceira posicdo de imagem 407, como exibidas em uma exibigdo de
video para uso no controle de reproducdo de transmissédo continua de
midia. Cada uma das imagens fixas €, por exemplo, uma imagem
grafica JPG e ndo é exibida diretamente a partir dos fluxos de video
para o programa. Nesta concretizagdo, uma parte de fundo da exibicéo
de tela 402 é negra, mas outras cores de fundo podem ser utilizadas
em outras concretizagbes. As imagens fixas sdo representadas
utiizando uma relacdo de aspecto de 3:4, mas em outras
concretizacbes, uma relacdo de 9:16 ou outras relacdes podem ser
utilizadas. Na figura 9, a barra de progresso 422 compreende um
icone de meio circulo que indica a posicao relativa da imagem fixa
maior, da segunda posicdo de imagem 406, dentro do programa
audiovisual como um todo. Um primeiro valor de tempo em um lado da
barra de progresso pode indicar a quantidade do programa que foi
visto e um segundo valor de tempo em outro lado da barra de
progresso pode indicar a quantidade de programa que ainda tem que
ser vista.

[0078] A figura 10 ilustra a exibicao da figura 9 na qual a primeira
posicao de imagem e a terceira posicao de imagem foram removidas
durante o controle de reproducdo de alta velocidade da transmissao
continua de midia. Na concretizacdo da figura 10, o icone de
movimento 420 indica trés configuracfes possiveis de velocidade para
o modo de controle de avanco rapido, indicadas por trés simbolos de
seta sucessivamente maiores. O primeiro e o segundo simbolos de

seta sdo realcados indicando que o usuario selecionou a segunda das
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trés configuracdes de velocidade. Em uma concretizagédo, quando uma
alta velocidade de movimento foi selecionada, o processador de
transmisséo continua de video 140 descontinua a exibi¢do de imagens
fixas na primeira posicdo de imagem 401 e na terceira posicdo de
imagem 407 e somente exibe sucessivamente diferentes imagens
fixas na segunda posi¢cédo de imagem 406 no centro da tela.

[0079] Em uma concretizacdo, o audio do material do programa é
silenciado durante as operacfes de controle de reproducéo, e quando
0 processador de transmissdo continua de midia 140 exibe cada
imagem fixa 107B, o processador gerar um primeiro som especificado,
e quanto uma imagem fixa 107B que esta associada a um ponto de
parada do capitulo no programa audiovisual 107A, o processador gera
um som audivel caracteristico, ou pausa a exibicdo, para proporcionar
ao usuario uma pista audivel ou visual de que um ponto principal no
programa foi alcancado, e para permitir ao usuario uma oportunidade
de reiniciar a reproducao do programa ou sair do modo de controle de
reproducdo. O primeiro som especificado pode ser um clique e o som
audivel caracteristico pode ser uma campainha ou som estridente,
mas qualquer combinacdo de sons pode ser utilizada. Em uma
concretizacédo, quando um ponto de parada do capitulo é alcancado, o
processador 144 pausa a exibicdo, e o0 modo de controle de
reproducao reinicia a exibicdo de imagens fixas sucessivas se
nenhuma acédo do usuario for executada ap6s um periodo de tempo
especificado, por exemplo, um segundo e meio.

[0080] Em uma concretizacdo, um usuario pode sair de qualquer
um dos modos de controle de reproducdo descritos acima por
selecionar um botao no dispositivo de entrada 144, tal como por parar
0 avanco rapido ou o retrocesso utilizando um botdo de pausa no
dispositivo de entrada 144 e pausando mais do que um periodo de

tempo especificado como medido pelo processador de transmissao
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continua de midia 140. Em resposta, o processador de transmissao
continua de midia 140 exibe, no tamanho de tela cheia da exibicdo de
video, a Ultima imagem fixa que foi apresentada com proeminéncia no
modo de controle de reproducdo na segunda posicao de imagem. O
processador de transmissao continua de midia 140 simultaneamente
comeca a transferéncia e a nova colocacdo em memdéria temporaria
dos dados de transmissdo continua para o programa audiovisual
corrente em uma posicdo associada com a imagem fixa que foi
apresentada por Ultimo na segunda posicdo de imagem, e entdo
reproduz os dados em transmissao continua neste ponto e continua a
transferéncia e a colocagdo em memoria temporaria de dados
adicionais de transmisséo continua para o programa se movendo para
frente a partir deste ponto. Durante a transferéncia e a colocacdo em
memoria temporaria, o processador 140 pode exibir na saida de video
uma mensagem ou icone indicando que a transferéncia e a colocacgéao
em memoaria temporaria estdo ocorrendo. Quando a transferéncia e a
colocacdo em memoria temporaria estdo completas, a reproducdo
reinicia no ponto especificado. Em qualquer ponto durante a colocacéo
em memoria temporaria, o usuario pode reiniciar a atividade de
controle de reproducdo, caso em que a operacdo de colocacdo em
memoria temporaria é abandonada, até que um novo ponto de
reproducao seja escolhido pelo usuéario.

[0081] A transferéncia e a nova colocacdo em memaoria temporaria
também podem comecar enquanto o usuario tiver pausado o modo de
controle de reproducdo, em uma antecipacdo de que O usuario
encontrou um ponto no qual o usuéario deseja reiniciar a reproducao.
Alternativamente, o conteddo da memdria temporaria no processador
de transmissao continua de midia 140 ndo é descartado e a nova
informacgéo nao é transferida ou colocada em memdria temporaria até

gue o usuario tenha confirmado a reproducdo na posicdo pausada
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atual pela selegédo de um botdo de reproducdo com um dispositivo de
entrada 144. Nesta abordagem, ou seja, quando o conteludo da
memdéria temporaria é preservado durante o controle de reproducéao,
em uma concretizacdo, um usuario pode sair de qualquer um dos
modos de controle de reproducdo descritos acima e reiniciar a
reproducdo no ponto em que o usuario desistiu da reproducéo (antes
de entrar no modo de controle de reproducé&o) por selecionar um botéao
no dispositivo de entrada 144, tal com o um botdo UP ou um bot&o de
selecdo. Nesta abordagem, a reproducdo comeca no ultimo ponto
visto pelo usuario e assim, a reproducéo reinicia como se o controle de
reproducdo nao tivesse ocorrido. O botdo UP ou outro botdo pode
servir como o operador de "fuga".

[0082] Utilizando estas abordagens, os modos de controle de
reproducéo podem ser implementados para a transmisséo continua de
video sem transferéncia, colocagcdo em memoria temporaria e exibicdo
de todas as partes do arquivo de midia que existem entre uma posicao
corrente de visualizacdo de um usuario e outra posicdo que € muito
anterior ou posterior no programa ou em uma posi¢cdo de visualizacao
de avanco rapido ou de retrocesso. Ao invés disso, imagens fixas
separadas sao exibidas e as imagens fixas ndo sdo parte do arquivo de
midia. Adicionalmente, as imagens fixas sdo preparadas e
armazenadas antes da hora de reproducéo do arquivo de transmisséo
continua de midia, e distribuidas para o dispositivo de reproducéo como
um conjunto na hora em que um programa € selecionado para a
visualizacao.

3.0 SELECIONANDO PROGRAMAS E EPISODIOS

[0083] Técnicas similares a sucessivamente mover imagens fixas,

descritas acima para os modos de controle de reproducdo, podem ser
utilizadas para outros aspectos de uma interface com o usuario em

uma exibicdo de video, como agora descritas.

Peticaio 870210096620, de 19/10/2021, pég. 42/122



37/51

3.1 INTERFACE COM O USUARIO PARA SELECIONAR
PROGRAMAS AUDIOVISUAIS

[0084] Em uma concretizacdo, sucessivas imagens fixas suportam

a selecdo de programas audiovisuais de uma biblioteca ou conjunto de
programas disponiveis. A figura 5 ilustra uma tela de poster
apresentando um primeiro titulo de programa audiovisual e um
conjunto de outros titulos de programa audiovisual como exibidos em
uma exibicdo de video. Em uma concretizacdo, o processador de
transmissdo continua de midia 140 gera a exibicdo de tela 502 para a
saida de video em resposta a um usuario ativando o processador, ou
em resposta a um usuario fazendo uma selecdo a partir de uma
interface com o usuario na qual o usuario solicita ver filmes ou outros
programas audiovisuais que estdo disponiveis para a visualizacéo
instantanea.

[0085] Na exibicdo de tela 502, a imagem de poéster 504 identifica
um primeiro filme que esta disponivel para a visualizacédo instantanea
utilizando a transmissdo continua de midia com o processador de
transmissdo continua de midia 140. A imagem de pdster representa
uma técnica de publicidade para um filme ou outro programa, ou outra
informacdo de titulo. Nenhuma ou mais outras imagens de pdoster
pequenas 508 indicam outros programas que estdo disponiveis para
visualizacdo e podem ser dispostos em uma ordem da fila de midia do
usuario 116 ou em qualquer outra ordem. O processador 140 pode
interagir com a légica de transmissao continua de midia 106 para obter
uma lista de programas disponiveis para a visualizacdo e imagens
graficas dos programas, denominadas "imagens de pdster", na hora que
0 processador de transmissao continua de midia comeca a operacao ou
durante a operagdo. Por exemplo, quando da inicializacdo e
completando as operacgdes de carga de entrada, o processador 140 se

conecta com a logica de transmissao continua de midia 106 ou com
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outros elementos do sistema de distribuicdo de midia 102 ou com o
servigo de selecdo de midia 108, apresenta para o usuério a informagéo
de conexao ou a informacao de identificagcdo do processador ou outras
credenciais, recupera uma lista de programas disponiveis para o
usuario, e transfere um conjunto de imagens de pdéster para estes
programas.

[0086] Em uma concretizacdo, pelo menos uma pequena imagem
de péster 510 é exibida somente em parte na exibicdo de tela 502 para
proporcionar para 0 usuario uma indicacdo visual de que outros
programas existem na lista do usuario. Uma mensagem de quantidade
512 indica um numero de filmes disponiveis para o0 usuario e a posi¢céo
ordinal do filme que é apresentado na imagem de poster maior 504. O
texto 506 especifica um titulo do filme, o seu tempo de duracao,
classificacdo, ou outros metadados. Em varias concretizagdes, a
posicdo e o conteudo da mensagem de quantidade 512 e do texto 506
podem variar.

[0087] Em uma concretizacdo, um usuario pode ver as imagens de
poster de outros filmes disponiveis para o usuario para visualizacao
instantanea utilizando o processador de transmisséao continua de midia
140 por operar um botdo de movimento ou um botdo de selecdo no
dispositivo de entrada 144. Em resposta, as imagens de poster da
exibicdo de tela 502 se movem para revelar outros filmes disponiveis
para substituir a imagem de péster maior 504 por uma imagem de um
proximo filme na ordem. Por exemplo, a figura 6 ilustra a tela de péster
da figura 5 na qual o conjunto de titulos de programa audiovisual se
deslocou e um titulo diferente é exibido no centro da exibicéo de video.
Assim, a figura 6 pode representar uma exibicdo resultando de o
usuario selecionar um botdo de movimento para a direita no dispositivo
de entrada 144 vérias vezes. Em resposta, a imagem de péster maior

504 de "The Sting" visualmente se move para uma posi¢cao indicada
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pela imagem de poster pequena 516 da figura 6, e apertos sucessivos
do botdo de movimento ou o0 aperto continuado do botdo de
movimento causa que a imagem continue a se mover entre posi¢oes
sucessivas de imagem para a esquerda até que ela pareca se mover
para fora da tela a esquerda. Outras imagens de poster de outros
filmes disponiveis sdo exibidas em posicGes de imagem sucessivas.
[0088] Como resultado, a exibicdo de tela 502 da figura 6 pode
compreender uma imagem parcial de péster pequeno 518, a qual
proporciona uma indicacdo visual para o usuario de que outros filmes
estdo disponiveis na lista e podem ser vistos se um movimento para a
esquerda for selecionado. A exibicdo 502 da figura 6 também
compreende uma ou mais imagens de poéster 516 em uma primeira
posicdo, uma imagem de poster grande 514 em uma segunda posicéo
ou posicao central, e uma ou mais outras imagens de poster 508 em
uma terceira posicado. Nas varias concretizacdes, todas as imagens de
poster podem ter o mesmo tamanho, ou a imagem de pdster central ou
outra imagem de poster pode receber proeminéncia ou realce através
de dispositivos diferentes de um tamanho maior. Por exemplo, uma
borda colorida pode ser utlizada, ou certas imagens podem ser
abrilhantadas ou acinzentadas, etc.

[0089] A figura 7 ilustra a tela de poster da figura 5 apresentando o
altimo titulo no conjunto de titulos de programa audiovisual. Neste
exemplo, um usuario rolou através de uma lista de filmes disponiveis
utilizando pressionamentos sucessivos ou pressionamento continuado
de um botdao de movimento para a direita do dispositivo de entrada
144. Quando a extremidade da lista é alcancada, o ultimo filme na lista
€ exibido como a imagem de pdster maior 520 no centro da tela com
nenhuma outra imagem de péster no lado direito, e outros filmes
disponiveis sao exibidos como imagens de péster pequenas 516 e 518

no lado esquerdo da imagem de poéster central. A selecao de um botéo
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de movimento para a esquerda causa que a imagem de poster grande
520 seja novamente exibida como uma imagem de poster pequena no
lado direito da tela e outras imagens de péster se movem para a direita
para posicoes sucessivamente diferentes incluindo para a posigcao
central da imagem de poéster grande. Como resultado, a posi¢ao do
usuario dentro da lista de filmes parece se mover para a esquerda.
[0090] A figura 8 ilustra uma tela de trampolim se relacionando
com o Ultimo titulo no conjunto como apresentado na figura 7. Em uma
concretizagdo, o processador de transmissao continua de midia 140
exibe uma tela de trampolim 802 em resposta a um usuario pressionar
um botdo de selecdo enquanto uma imagem de poster de filme é
exibida na posicédo central da imagem de péster grande da figura 5,
figura 6, figura 7. A tela de trampolim 802 compreende um icone de
movimento para a esquerda 804 e um icone de movimento para a
direita 806, os quais, quando selecionados, causam que a tela de
trampolim exiba informac&o sobre filmes que estdo antes ou depois,
na lista de filmes disponiveis do usuario, se comparados com o filme
atualmente selecionado.

[0091] Em uma concretizacdo, a tela 802 compreende uma
imagem de poéster 520A do filme selecionado, os metadados 814 e as
opc¢des funcionais, tal como a opcdo Reproduz 808, a opcao Assiste
Prévia 810, e a opcao Classificagdo 812. Os metadados 814
compreendem informacdes sobre o filme selecionado, tal como
estrelas, resumo do enredo, classificacdo, tempo de execucao, ano de
distribuicdo, género, diretor, etc. Quando a opcdo Reproduz 808 é
selecionada, o processador de transmissdo continua de midia 140
inicia a reproducdo da transmissdo continua de midia do filme
selecionado por solicitar e transferir um arquivo de transmissao
continua de midia para o filme em cooperacdo com a logica de

transmissao continua de midia 106 ou com outros elementos do
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sistema de distribuicdo de midia 102 ou do servico de selecdo de
midia 108. A selecdo da opcdo Ver Prévia 810 causa que o
processador de transmissdo continua de midia transfira e exiba,
utilizando um protocolo de transmissao continua de midia, uma prévia
associada com o filme selecionado. Nas varias concretizacdes, a
prévia pode ser transferida em tempo real em resposta a selecdo da
opcao 810, ou pode ser transferida na hora em que o processador de
transmissao continua de midia 140 inicia a operacao.

[0092] A opcao de Classificacdo 812 permite a um usuério entrar
em uma classificacdo de estrelas para o filme selecionado. Em
resposta a receber a entrada do usuario especificando uma
classificacdo de estrelas, o processador de transmissao continua de
midia 140 envia informacado identificando o filme e o valor de
classificacéo para o servico de selecdo de midia 108, o qual armazena
a informacgdo de classificacdo no servidor de base de dados 112 em
associacdo com a conta do usuario 114. Nesta abordagem, um
usuario pode utilizar um decodificador na forma de processador 140
para entrar com as classificacfes de filme que s&o posteriormente
utilizadas pelo servico de selecdo de midia 108, por exemplo, para
proporcionar recomendacdes de filmes para o usuario através do
computador 150.

[0093] Em uma concretizagdo, se um programa tiver sido
parcialmente visto por um usuario, o sistema de distribuicdo de midia
102 e / ou o processador de transmissdo continua de midia 140 é
capaz de armazenar a localizacdo no programa (isto €, "marcador de
pagina") em que a reproducdo foi paralisada. Quando um usuario visita
novamente o programa parcialmente assistido, a tela de trampolim 802
pode oferecer uma acdo para reiniciar a visualizacdo préxima ou no
ponto em que a visualizacao foi anteriormente paralisada. Em uma

concretizacdo, um programa que foi visto substancialmente até o fim
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(por exemplo, dentro de 3 minutos, ou 90% do fim — em que os
créditos tipicamente aparecem) € tratado como tendo sido
completamente visto.

[0094] Uma marcacao de pagina pode ser armazenada no sistema
de distribuicdo de midia 102 ou na localizagdo de visualizagdo 130.
Assim, uma marcacao de pagina pode ser utilizada por mais do que
um processador de transmissdo continua de midia 140 para 0 mesmo
programa. Por exemplo, a reproducdo pode ser abandonada em um
processador de midia (por exemplo, na sala) e entdo, diretamente
reiniciada em um processador de midia diferente (por exemplo, no
gabinete). Adicionalmente, varios usuarios assistindo o mesmo
programa podem armazenar marcacdes de pagina separadas. Por
exemplo, diferentes membros da familia assistindo o mesmo programa
em diferentes processadores de midia podem separadamente parar e
reiniciar a reproducdo em pontos diferentes no programa. Em uma
concretizacdo, em que existe mais do que uma marcacdo de pagina
associada a um programa, o processador de midia 140 causa a
exibicdo de uma tela que solicita ao usuario selecionar uma das
localizagbes com marcacéo de pagina na qual reiniciar a reproducao.
3.2 INTERFACE COM O USUARIO PARA SELECIONAR EPISODIOS
DE UMA SERIE

[0095] A figura 11 ilustra uma tela de trampolim se relacionando

com um episodio dentre varios episédios de um programa de série. A
figura 12 ilustra escolher um episédio entre varios episodios
associados com uma série. Referindo-se primeiro a figura 11, em uma
concretizacdo, uma tela de trampolim 1102 para uma série de
programas de televisdo compreende metadados 1104 descrevendo
um episodio particular selecionado, uma imagem de pdster 1106 do
episédio correntemente selecionado e icones de movimento 1108,

1110. O icone de movimento para a esquerda 1108 e o icone de
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movimento para a direita 1110, quando selecionados, causam que a
tela de trampolim exiba informacdo sobre epis6dios do mesmo
programa que estdo antes ou depois, na lista de episodios disponiveis
do usuario, se comparados com o episédio atualmente selecionado.
[0096] Em uma concretizacao, a tela de trampolim 1102 é exibida
em resposta a um usudrio selecionar uma estacao particular de um
programa em série, dentre varias esta¢des disponiveis, utilizando uma
interface de tela por poster, tal como esta da figura 5, figura 6, figura 7,
exceto que as imagens de polster para as estacfes sao exibidas ao
invés do que imagens de poster para filmes.

[0097] A opcéo "Reproduz Episodio 12" indica que o processador
de midia 140 sabe que o usuario ja assistiu os episodios 1 até 11 e
automaticamente selecionou o episodio 12 como o préximo episodio a
ser visto. Para facilitar esta funcéo, o servidor de base de dados 112
ou outros elementos do sistema de distribuicdo de midia 102 ou do
sistema de selecdo de midia 108 podem armazenar uma marcacéo de
pagina da série para o usuario que indica qual episodio foi assistido
por ultimo pelo usuario entre todos os episodios de uma estacdo de
uma série. O servidor de base de dados 112 também pode armazenar
marcacOes de pagina indicando o ponto no qual um usuario parou de
assistir um episédio, filme, ou outro programa audiovisual 107A
particular, de modo que os ultimos usos do processador 140 podem
reiniciar a reproduc&o de um programa no ponto correto.

[0098] A exibicao de tela 1102 adicionalmente compreende uma
opcao "Escolhe outro episédio” 1112. Quando selecionada, a opcao
1112 causa que o processador de transmissdo continua de midia gere
a exibicdo da figura 12. Na figura 12, uma exibicdo de tela 1202
compreende uma lista ordenada 1204 de icones representando
episédio de um programa em série. Os nimeros nos icones na lista

1204 indicam os numeros do episddio ou posicdes ordinais de
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episédios em um programa em Ssérie.

[0099] Um ou mais dos icones sdo exibidos em uma parte
esquerda da lista 1204 como indicado pelos icones 1206. Um icone
1208 representando um episddio correntemente selecionado é exibido
em uma posicdo central da lista 1204 e € dada mais proeminéncia
como uma indicacdo visual de que ele é o episédio correntemente
selecionado. Nas varias concretizacdes, o icone 1208 € exibido na
forma maior, é realcado, tem mais brilho em comparacdo aos outros
icones que sdo acinzentados, etc. Alternativamente, o icone 1208
pode ser exibido dentro ou com uma barra de progresso que indica
guanto do episédio foi assistido. A lista 1204 adicionalmente
compreende um ou mais outros icones 1210 representando episodios
posteriores na ordem ao episodio correntemente selecionado do icone
1216 e sao exibidos no lado direito da lista.

[00100] Cada um dos icones 1206, 1208, 1210 pode compreender
uma marcacdo indicando se 0 usuario anteriormente assistiu o episodio
associado. Por exemplo, na figura 12, os episédios 8, 9, 10 e 12 foram
assistidos e suportam uma marcacao "Assistido”. Marcacdes diferentes
de palavras podem ser utilizadas, tal como realcados, acinzentados,
coloridos, icones, simbolos, etc. Em uma concretizacdo, quando
gualquer parte de um episodio particular tiver sido assistida, em exibicoes
sucessivas da exibicdo de tela 1202, o icone para este episodio €
apresentado acinzentado ou de outro modo realcado. Em uma
concretizacdo, se um episédio tiver sido parcialmente assistido, pode ser
oferecida para o usuario uma escolha de reiniciar a reproducdo no ponto
ou préximo do ponto em que a reproducgao anterior parou.

[00101] Em uma concretizagdo, o icone 1208 compreende um icone
de selecao de reproducéo 1216, o qual, quando selecionado, causa que
0 processador de transmissdo continua de midia 140 comece a

reproduzir o episédio selecionado apresentado pelo icone 1208, por
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solicitar e reproduzir um arquivo de midia para o episodio selecionado
utilizando um protocolo de transmisséo continua de midia. O processador
140 pode interagir com a logica de transmissao continua de midia 106
para transferir e reproduzir a transmissédo continua de midia para o
episodio.

[00102] Em uma concretizacdo, a selecdo de um botdo de
movimento para a esquerda ou do botdo de movimento para a direita
no dispositivo de entrada 144 causa que a lista 1204 seja novamente
exibida, de modo que a posicdo do episédio correntemente
selecionado indicado pelo icone 1208 parece se mover para a
esquerda ou para a direita na lista. Por exemplo, a sele¢cdo de um
botdo de movimento para a esquerda causa que o icone 11 se mova
para a direita para a posi¢cao do episédio correntemente selecionado; o
icone 12 se move para a direita para a posi¢cado ocupada pelo icone 13
na figura 12; os icones 13 até 15 se movem uma posi¢cdo para a
direita, e o icone 16 é removido da exibicdo. De forma similar, cada um
dos icones 8 até 10 se move para a direita uma posicdo e um novo
icone 7 é exibido na posicdo mais a esquerda. Através desta
abordagem, toda a lista 1204 parece rolar para a direita e a posicao do
usuario parece se mover um episédio para a esquerda.
Adicionalmente, o préximo episodio para a esquerda (icone 11, neste
caso) é exibido em forma mais proeminente, tal como com um
tamanho maior, para indicar que ele € o episédio correntemente
selecionado.

[00103] Simultaneamente, o processador de transmissdo continua
de midia 140 transfere e exibe metadados correspondendo ao novo
episédio correntemente selecionado e exibe esta nova informacéo
como os metadados 1212.

4.0 VISTA GERAL DO HARDWARE

[00104] A figura 13 € um diagrama de blocos que ilustra um sistema
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de computador 1300 no qual uma concretizagao da invencdo pode ser
implementada. O sistema de computador 1300 inclui um barramento
1302 ou outro mecanismo de comunicacdo para comunicar
informacgdes, e um processador 1304 acoplado com o barramento 1302
para processar as informacdes. O sistema de computador 1300 também
inclui uma memoria principal 1306, tal como uma memdéria de acesso
aleatorio (RAM) ou outro dispositivo de armazenamento dinamico,
acoplado com o barramento 1302 para armazenar informacdes e
instrucdes a serem executadas pelo processador 1304. A memodria
principal 1306 também pode ser utilizada para armazenar variaveis
temporarias ou outras informacdes intermediarias durante a execucao
das instrucOes a serem executadas pelo processador 1304. O sistema
de computador 1300 adicionalmente inclui uma memoria somente para
leitura (ROM) 1308 ou outro dispositivo de armazenamento estatico
acoplado com o barramento 1302 para armazenar informacoes
estaticas e instrucbes para o processador 1304. Um dispositivo de
armazenamento 1310, tal como um disco magnético ou disco otico, €
proporcionado e acoplado com o barramento 1302 para armazenar
informacdes e instrucdes.

[00105] O sistema de computador 1300 pode ser acoplado via o
barramento 1302 com um video 1312, tal como um tubo de raio
catodico (CRT), para exibir informacdo para um usuario do
computador. Um dispositivo de entrada 1314, incluindo teclas
alfanumeéricas e outras teclas, estad acoplado com o barramento 1302
para comunicar informacdo e selecdoes de comando para o
processador 1304. Outro tipo de dispositivo de entrada do usuério é o
controle de cursor 1316, tal como um mouse, uma TrackBall ou teclas
de direcéo do cursor para comunicar informacéo de direcéo e selecbes
de comando para o processador 1304 e para controlar o movimento do

cursor no video 1312. Este dispositivo de entrada tipicamente possui
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dois graus de liberdade em dois eixos geométricos, um primeiro eixo
geométrico (por exemplo, X) e um segundo eixo geométrico (por
exemplo, y), 0 que permite ao dispositivo especificar posicdes em um
plano.

[00106] A invencdo esta relacionada com o uso do sistema de
computador 1300 para implementar as técnicas descritas neste
documento. De acordo com uma concretizagdo da invencéo, estas
técnicas sdo executadas pelo sistema de computador 1300 em
resposta ao processador 1304 executar uma ou mais sequéncias de
uma ou mais instrucbes contidas na memdaria principal 1306. Tais
instrucdes podem ser lidas para a memoria principal 1306 a partir de
outro meio legivel por maquina, tal como o dispositivo de
armazenamento 1310. A execucdo das sequéncias de instrucdes
contidas na memoaria principal 1306 causa que o processador 1304
execute as etapas do processo descritas neste documento. Em
concretizacbes alternativas, um conjunto de circuitos fisicamente
conectados pode ser utilizado em vez ou em combinacdo com as
instrucdes de software para implementar a invengdo. assim, as
concretizacbes da invencdo ndo estdo limitadas a qualquer
combinacdo especifica de conjuntos de conjuntos de circuito de
hardware com software.

[00107] O termo "meio legivel por maquina", como utilizado neste
documento, se refere a qualquer meio que participe em proporcionar
dados que causam que uma maquina opere de um modo especifico.
Em uma concretizacdo implementada utilizando o sistema de
computador 1300, varios meios legiveis por maquina estédo envolvidos,
por exemplo, em proporcionar instrucées para o processador 1304
para a execucdo. Tal meio pode assumir varias formas, incluindo, mas
nao limitado ao meio de armazenamento e ao meio de transmissao. O

meio de armazenamento inclui tanto o meio nao volatil como um meio
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volatil. O meio ndo volatil inclui, por exemplo, discos O6ticos ou
magnéticos, tal como o dispositivo de armazenamento 1310. O meio
volatil inclui memaria dindmica, tal como a memoaria principal 1306. O
meio de transmissao inclui cabos coaxiais, fio de cobre e fibra 6tica,
incluindo os fios que compreendem o barramento 1302. O meio de
transmissdo também pode tomar a forma de ondas acusticas ou de
luz, tal como estas geradas durante as comunicacdes por onda de
radio ou de dados por infravermelho. Todos os meios devem ser
tangiveis para permitir que as instru¢cées transportadas pelo meio
sejam detectadas por um mecanismo fisico que |é as instrucdes para
uma maquina.

[00108] Formas comuns de meios legiveis por maquina incluem,
por exemplo, um disco flexivel, um disquete, disco rigido, fita
magneética, ou qualquer outro magnético, um CD-ROM, qualquer outro
meio Otico, cartdo perfurado, fita perfurada, ou qualquer outro meio
fisico com padrdes de furos, uma RAM, uma PROM, uma EPROM,
uma FLASH-EPROM, qualquer outro chip ou cartucho de memoria, ou
gualquer outro meio a partir do qual um computador possa ler.

[00109] Varias formas de meios legiveis por maquina podem estar
envolvidas em transportar uma ou mais sequéncias de uma mais
instrucdes para o processador 1304 para a execucao. Por exemplo, as
instrucbes podem ser inicialmente transportadas em um disco
magnético de um computador remoto. O computador remoto pode
carregar as instrucdes em sua memoria dindmica e enviar as
instrucdes através de uma linha telefénica utilizando um modem. Um
modem local ao sistema de computador 1300 pode receber os dados
na linha telefénica e utilizar um transmissor de infravermelho para
converter os dados para um sinal infravermelho. Um detector de
infravermelho pode receber os dados transportados no sinal

infravermelho e o conjunto de circuitos apropriado pode colocar os
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dados no barramento 1302. O barramento 1302 transporta os dados
para a memoria principal 1306, a partir da qual o processador 1304
recupera e executa as instrucbes. As instrucbes recebidas pela
memoéria principal 1306 opcionalmente podem ser armazenadas no
dispositivo de armazenamento 1310 antes ou ap0s a execucdo pelo
processador 1304.

[00110] O sistema de computador 1300 também inclui uma
interface de comunicacdo 1318 acoplada com o barramento 1302. A
interface de comunicacdo 1318 proporciona um acoplamento de
comunicacéo de dados bidirecional com uma ligacéo de rede 1320 que
esta conectada com uma rede local 1322. Por exemplo, a interface de
comunicacdo 1318 pode ser uma placa de rede digital de servicos
integrados (ISDN) ou um modem para proporcionar uma conexao de
comunicacdo de dados com um tipo de linha telefonica
correspondente. Como outro exemplo, a interface de comunicagao
1318 pode ser uma placa de rede de area local (LAN) para
proporcionar conexdo de comunicacdo de dados com uma LAN
compativel. Ligacbes sem o0 uso de fios também podem ser
implementadas. Em qualquer implementacdo, a interface de
comunicacdo 1318 envia e recebe sinais elétricos, eletromagnéticos
ou Oticos que transportam fluxos de dados digitais representando
varios tipos de informacéo.

[00111] A ligagao de rede 1320 tipicamente proporciona
comunicacdo de dados através de uma ou mais redes com outros
dispositivos de dados. Por exemplo, a ligacao de rede 1320 pode
proporcionar uma conexao atraves da rede local 1322 com um
computador hospedeiro 1324 ou com o0 equipamento de dados
operado por um Provedor de Servico Internet (ISP) 1326. O ISP 1326
por sua vez proporciona servicos de comunicacdo de dados através da

rede de comunicacdo de dados em pacote mundial normalmente
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referida como "Internet" 1328. A rede local 1322 e a internet 1328
utilizam sinais elétricos, eletromagnéticos, ou 6ticos para transportar
fluxos de dados digitais. Os sinais através das varias redes e 0s sinais
na ligacdo de rede 1320 e através da interface de comunicacdo 1318,
a qual transporta dados digitais para e a partir do sistema de
computador 1300, sé&o formas ilustrativas de ondas portadoras
transportando a informagé&o.

[00112] O sistema de computador 1300 pode enviar mensagens e
receber dados, incluindo codigo de programa, através da rede (redes),
da ligacdo de rede 1320 e da interface de comunicacdo 1318. No
exemplo da Internet, um servidor 1330 pode transmitir um codigo
solicitado para um programa de aplicacao através da Internet 1328, do
ISP 1326, da rede local 1322 e da interface de comunicagéao 1318.
[00113] O codigo recebido pode ser executado pelo processador
1304 a medida que ele é recebido e / ou armazenado no dispositivo de
armazenamento 1310, ou em outro armazenamento ndo volatil para
execucao posterior. Desta maneira, o sistema de computador 1300
pode obter cddigo da aplicacdo na forma de uma onda portadora.
[00114] No relatério descritivo precedente, foram descritas
concretizacbes da invencdo com referéncia aos varios detalhes
especificos que podem variar de implementacdo para implementacéo.
Assim, 0 Unico e exclusivo indicador do que é a invencéao, e do que é
pretendido pelos requerentes como sendo a invencdo, € o conjunto de
reivindicacbes que resultam deste pedido, na forma especifica nas
quais tais reivindicagdes resultam, incluindo qualquer correcéo
subsequente. Quaisquer definicbes expressamente expostas neste
documento para os termos contidos em tais reivindicacbes devem
governar o0 significado de tais termos como utilizados nas
reivindicacbes. Por consequéncia, nenhuma limitacdo, elemento,

propriedade, aspecto, vantagem ou atributo que nao seja
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expressamente citado em uma reivindicagdo deve limitar o escopo de
tal reivindicacdo de qualquer modo. O relatério descritivo e 0s
desenhos, por consequéncia, sdo para serem considerados em um

sentido ilustrativo ao invés do que em um sentido restritivo.
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REIVINDICACOES

1. Método, compreendendo as etapas de:

receber e armazenar em uma memoria varias imagens fixas
(107B, 404A, 404B, 408, 410) a partir de uma informacé&o audiovisual
(107A),

receber primeira entrada do usuario especificando a
invocacdo de um modo de controle de reproducdo para reproduzir a
informacao audiovisual,

gerar saida de video compreendendo uma primeira posicao
de imagem (401) em uma exibicdo de tela (402, 502, 802, 1102, 1202)
compreendendo uma ou mais das imagens fixas (107B, 404A, 404B,
408, 410), uma segunda posicao de imagem (406) na exibicao de tela
(402, 502, 802, 1102, 1202) compreendendo uma das imagens fixas
(107B, 404A, 404B, 408, 410), e uma terceira posicdo de imagem
(407) na exibicéo de tela (402, 502, 802, 1102, 1202) compreendendo
uma ou mais das imagens fixas (107B, 404A, 404B, 408, 410) ,

em que a imagem fixa na segunda posicdo de imagem
(406) é maior do que as imagens fixas na primeira posicdo de imagem
(401) e na terceira posicédo de imagem (407),

em que as imagens fixas (107B, 404A, 404B, 408, 410) em
cada uma das primeira (401), segunda (406) e terceira (407) posicoes
de imagens sao dispostas linearmente ao longo de uma direcao de
movimento aparente através da informacéo audiovisual,

em que as imagens fixas (107B, 404A, 404B, 408, 410) na
saida de video sdo dispostas nas posi¢cdes da imagem em ordem
sequencial de acordo com o ponto no tempo dentro da informacao
audiovisual,

gerar saida de video atualizada na qual a imagem fixa
(107B, 404A, 404B, 408, 410) da segunda posicdo de imagem (406) é

deslocada para a primeira posi¢céo de imagem (401), uma das imagens
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fixas da terceira posicado de imagem (407) é deslocada para a segunda
posicdo de imagem (406) e uma ou mais novas imagens fixas (412)
estao na terceira posicao de imagem (407),

em que a primeira entrada do usuario especifica uma
velocidade de movimento particular para 0 modo de controle de
reproducdo entre as varias velocidades de movimento, o método
caracterizado pelo fato de adicionalmente compreender a etapa de
selecionar a uma ou mais novas imagens fixas (412) para a terceira
posicdo de imagem (407) da saida de video atualizada por saltar
através de algumas das imagens fixas (107B, 404A, 404B, 408, 410)
gue foram recebidas e armazenadas, e em que o salto é executado
em uma taxa proporcional a velocidade de movimento particular.

2. Método, de acordo com a reivindicacéo 1, caracterizado
pelo fato de adicionalmente compreender a etapa de:

gerar saida de video atualizada na qual a imagem fixa
(107B, 404A, 404B, 408, 410) da segunda posicdo de imagem (406) é
deslocada para a terceira posicado de imagem (407), uma das imagens
fixas da primeira posicdo de imagem (401) é deslocada para a
segunda posicdo de imagem (406), e uma ou mais novas imagens
fixas (414) estdo na primeira posicao de imagem (401).

3. Método, de acordo com a reivindicacdo 1, caracterizado
pelo fato de adicionalmente compreender a etapa de:

requisitar as varias imagens fixas (107B, 404A, 404B, 408,
410, 412, 414) a partir de um sistema de distribuicdo de transmissao
continua de midia em resposta a receber a entrada do usuario que
seleciona uma informacdo audiovisual dentre varias informacfes
audiovisuais disponiveis.

4. Método, de acordo com a reivindicacédo 1, caracterizado
pelo fato de adicionalmente compreender a etapa de:

descontinuar a exibicdo de todas as imagens da primeira
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posicdo de imagem (401) e de todas as imagens da terceira posi¢ao
de imagem (407) em resposta a receber a primeira entrada do usuario
especificando a invocacdo de um modo de controle de reproducao
para reproduzir a informacé&o audiovisual em uma taxa rapida.

5. Método, de acordo com a reivindicacdo 1, caracterizado
pelo fato de adicionalmente compreender as etapas de:

receber e armazenar na memoria as varias imagens fixas
(107B, 404A, 404B, 408, 410, 412, 414) em um primeiro arquivo; e

receber e armazenar na memoria pelo menos uma parte de
um arquivo de transmissdo continua representando a informacéo
audiovisual.

6. Método, de acordo com a reivindicacéo 1, caracterizado
pelo fato de adicionalmente compreender as etapas de:

receber e armazenar as varias imagens fixas (107B, 404A,
404B, 408, 410, 412, 414) em resposta a receber entrada do usuario
gue seleciona a informacao audiovisual a partir de varias informacdes
audiovisuais disponiveis que sao exibidas em uma lista.

7. Método, de acordo com a reivindicacdo 1, caracterizado
pelo fato de que a primeira entrada do usuario é recebida em resposta
ao usuario selecionar e arrastar um controle deslizante de uma
aplicacéo reprodutora de midia.

8. Memodria legivel por computador contendo um conjunto
de instrucdes que, quando executadas por uma unidade de
processamento, levam a unidade de processamento a:

receber e armazenar varias imagens fixas (107B, 404A,
404B, 408, 410) a partir de uma informacao audiovisual (107A),

receber primeira entrada do usuario especificando a
invocacdo de um modo de controle de reproducdo para reproduzir a
informacé&o audiovisual,

gerar saida de video compreendendo uma primeira posi¢ao
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de imagem (401) em uma exibicdo de tela (402, 502, 802, 1102, 1202)
compreendendo uma ou mais das imagens fixas (107B, 404A, 404B,
408, 410), uma segunda posicao de imagem (406) na exibicao de tela
(402, 502, 802, 1102, 1202) compreendendo uma das imagens fixas
(107B, 404A, 404B, 408, 410), e uma terceira posicao de imagem
(407) na exibicéo de tela (402, 502, 802, 1102, 1202) compreendendo
uma ou mais das imagens fixas (107B, 404A, 404B, 408, 410),

em que a imagem fixa na segunda posi¢cdao de imagem
(406) é maior do que as imagens fixas na primeira posi¢cado de imagem
(401) e na terceira posicéo de imagem (407),

em que as imagens fixas (107B, 404A, 404B, 408, 410) em
cada uma das primeira (401), segunda (406) e terceira (407) posicoes
de imagens séo dispostas linearmente ao longo de uma direcdo de
movimento aparente através da informacéo audiovisual,

em que as imagens fixas (107B, 404A, 404B, 408, 410) na
saida de video sdo dispostas nas posi¢cdes da imagem em ordem
sequencial de acordo com o ponto no tempo dentro da informacédo
audiovisual,

gerar saida de video atualizada na qual a imagem fixa
(107B, 404A, 404B, 408, 410) da segunda posicédo de imagem (406) é
deslocada para a primeira posicdo de imagem (401), uma das imagens
fixas da terceira posicdo de imagem (407) € deslocada para a segunda
posicao de imagem (406) e uma ou mais novas imagens fixas (412)
estao na terceira posicao de imagem (407),

em que a primeira entrada do usuario especifica uma
velocidade de movimento particular para o0 modo de controle de
reproducdo entre as varias velocidades de movimento, caracterizada
pelo fato de que a unidade de processamento ainda seleciona a uma
ou mais novas imagens fixas (412) para a terceira posi¢cado de imagem

(407) da saida de video atualizada por saltar através de algumas das
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imagens fixas (107B, 404A, 404B, 408, 410) que foram recebidas e
armazenadas, e em que o salto é executado em uma taxa proporcional
a velocidade de movimento particular.

9. Memdria de acordo com a reivindicagdo 8, caracterizada
por ainda compreender a etapa de:

gerar saida de video atualizada na qual a imagem fixa
(107B, 404A, 404B, 408, 410) da segunda posicdo de imagem (406) é
deslocada para a terceira posi¢ao de imagem (407), uma das imagens
fixas da primeira posicdo de imagem (401) é deslocada para a
segunda posicdo de imagem (406), e uma ou mais novas imagens

fixas (414) estdo na primeira posicao de imagem (401).
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FIG. 2
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FIG. 4a
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