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DESCRIPCION
Dispositivo y procedimiento para la generacion de un revestimiento texturizado

Campo de la invencién

La invencién se refiere a un procedimiento, asi como a un dispositivo para la generaciéon de un revestimiento
texturizado.

Antecedentes de la invencién

En los ultimos afnos ha adquirido una importancia creciente el significado de una configuracién tridimensional de
superficies revestidas. A modo de ejemplo, es conocido generar zonas con diferentes propiedades héapticas y/o
visuales, a modo de ejemplo respecto a efectos mate o brillante, sobre una superficie revestida. A modo de
ejemplo, por la Patente Europea EP 0 741 370 B2 son conocidas capas de barniz con configuracion tridimensional.
En esta se describe una capa de barniz en la que se introducen estructuras de difraccion, que pueden servir como
elemento de seguridad, a modo de ejemplo para documentos a prueba de falsificacion, como tarjetas de
identificacién. Las estructuras en la capa de barniz se pueden obtener, por ejemplo, mediante estampado o
moldeo.

La Patente Europea EP 2 178 352 B2 describe ademas un procedimiento, asi como un dispositivo para la
aplicacién precisa de estructuras sobre un sustrato. A este respecto, en un paso de exploracion se detecta una
estructura ya aplicada sobre un sustrato y se determina su disposicion espacial, y a continuacién se aplica un
barniz por medio de un paso de impresién por chorro de tinta, aplicandose el barniz en lugares predeterminados,
que se determinan en funcién de la determinacién de la ubicacién de la estructura aplicada previamente.

También son conocidos diferentes procedimientos para generar diferentes propiedades hapticas (es decir,
sensoriales tactiles) y/o visuales, es decir, a modo de ejemplo efectos mate-brillante, con un Unico sistema de
revestimiento.

A modo de ejemplo, es conocido el método denominado “Chemical Embossing” o “barnizado Drip-Off”, en el que
se cubre por zonas con un barniz UV un sustrato tratado previamente de diferente manera.

También se puede tratar por zonas de diferente manera mediante una plantilla una pelicula de barniz
originalmente homogénea, a modo de ejemplo efectuandose Unicamente corrosion o tratamiento por chorro de
arena local.

Es asimismo conocida la generacién al menos parcial de una rugosidad en una pelicula de barniz aln liquida con
ayuda de radiacion de energia elevada. A modo de ejemplo, la solicitud de Patente Europea DE 10 2006 042 063
A1 describe un procedimiento para el ajuste del grado de brillo de superficies que se obtienen mediante
revestimiento con barnices endurecibles en UV o por haz de electrones. A este respecto, en primer lugar, la
radiacion UV monocromatica de onda corta actia sobre un revestimiento, de modo que se produce una
polimerizacion y reticulacién Unicamente en su capa superficial. En un paso adicional, sobre la capa de barniz
actua la radiaciéon electromagnética con otra longitud de onda mas elevada, de modo que se efectia una
reticulacion en todo el grosor y la capa se endurece. De este modo, en la capa superficial se provoca un
microplegado, que se fija mediante el subsiguiente endurecimiento de toda la capa.

En el perfeccionamiento de este procedimiento, la solicitud de Patente Europea EP 2 418 091 A1 describe un
procedimiento en el que se produce un microplegado Unicamente en zonas parciales de la superficie de barniz,
mientras que en otras zonas de la superficie de barniz se forma una superficie lisa. A tal efecto se efectia la
aplicacién de radiacién de onda corta necesaria para el microplegado Unicamente en zonas parciales. No
obstante, a modo de ejemplo mediante una plantilla 0 mascara, la fuente de radiacién esta configurada de modo
que en otras zonas parciales de la superficie no se efectla una exposicion a la radiacién necesaria para el
microplegado. De este modo se obtienen superficies adyacentes con superficie microplegada, a modo de ejemplo
rugosa, y no microplegada, a modo de ejemplo lisa y/o altamente brillante. Por lo tanto, son conocidos
procedimientos para introducir efectos de superficie en revestimientos Unicamente de manera local, a modo de
ejemplo mediante microplegado de superficies, que se introduce Unicamente de manera local.

No obstante, la dificultad consiste en determinar las zonas en las que se debe generar un determinado efecto,
para generar a continuacion texturas correspondientes dependiendo de la ubicacion. Esto ocasiona dificultades
en especial si una aplicacion visual de la superficie comprende especialmente muchas estructuras diferentes, en
especial también muy finas, como es el caso frecuentemente, a modo de ejemplo, en imagenes fotograficas. Por

2



10

15

20

25

30

35

40

45

50

ES2927206 T3

lo tanto, en especial existe una necesidad de un procedimiento, asi como un dispositivo, para la generacioén de un
revestimiento texturizado, en especial un procedimiento, asi como un dispositivo para la generacién resuelta
localmente, de modo preferente resuelta localmente de forma lateral, de un revestimiento texturizado, de modo
preferente para la generacion resuelta localmente de un revestimiento texturizado lateralmente dependiendo de
la ubicacion.

Ademas, los documentos DE102007022919A1, DE102010036454A1 y DE102013112404A1 describen el estado
de la técnica relevante.

Tarea de la invencién

La tarea consiste en la puesta a disposicién de un procedimiento, asi como de un dispositivo para la generacién
de un revestimiento texturizado.

Resumen de la invencién

La tarea de la invencién se soluciona mediante el objeto de las reivindicaciones independientes. En las
reivindicaciones dependientes se encuentran realizaciones preferentes de la invencion.

El procedimiento para la generacién de un revestimiento texturizado segun la reivindicacion 1 contiene los pasos
a. —i. dados a conocer en las reivindicaciones adjuntas.

Segun una forma de realizacidon de la invencion, tras el paso d. se puede modificar y/o se modifica la al menos
una textura a generar preferentemente a través de un medio informatico. Esto puede significar, a modo de ejemplo,
que posteriormente se sustituya una determinada textura por una segunda textura diferente de manera manual o
también automatizada, a modo de ejemplo mediante una asignacion digital. A modo de ejemplo, en lugar de una
textura lisa brillante, como es posible, por ejemplo, para la nieve en la representacién fotografica de la cima de
una montana cubierta de nieve, puede ser deseable generar mas bien una textura ligeramente granulada, mas
mate, o incluso una textura que recuerde a flores congeladas. En la representacion de una superficie metalica, a
diferencia de la impresion visualmente “brillante”, que corresponderia igualmente a una textura de revestimiento
lisa, brillante, también puede ser deseable dar una textura superficial que recuerde mas bien a cristales,
correspondiendo, a modo de ejemplo, a la representacion de una superficie galvanizada en caliente.

Segun una forma de realizacién de la invencién, la al menos una textura en la al menos una zona de la
representacion plana presenta una impresion visual y/o haptica que se diferencia de la impresion visual y/o haptica
en otra zona de la representacion plana. Por lo tanto, en otras palabras, segun esta forma de realizacién del
procedimiento, la representacion plana presenta diferentes zonas, que presentan diferentes texturas. En este
caso, se debe entender por impresion visual su apariencia visual, es decir, en especial si esta textura presenta
una apariencia mas bien mate o mas bien brillante. La impresion haptica es a su vez la impresion sensorial tactil
de una textura, es decir, a modo de ejemplo describe su rugosidad o suavidad.

Segun la invencién, el procedimiento comprende adicionalmente un paso de puesta a disposicién de un soporte,
cuya superficie se cubre con la representacién plana o en cuya superficie se introduce la representacion visual,
presentandose la representacion plana en forma de un archivo de imagen.

Segun la invencion, el procedimiento comprende la aplicacion de la representacién plana sobre la superficie del
soporte o en la superficie del soporte. Esto se puede efectuar, a modo de ejemplo, si la representacion plana no
se presenta en forma materializada, sino Unicamente como conjunto de datos.

Segun la invenciodn, el procedimiento comprende el escaneo de la representacién plana para obtener un conjunto
de datos digitalizado. Esto es ventajoso, a modo de ejemplo, si la representacion plana no se presenta
primeramente digitalizada en forma de un conjunto de datos, sino solo en forma materializada. A modo de ejemplo,
en este caso es posible escanear en primer lugar la representaciéon plana para obtener un conjunto de datos
digitalizado, que se evalla a continuacion, y seguidamente poner a disposicion material de revestimiento fluido,
que se aplica sobre una zona parcial de la representacién visual dependiente de la ubicacion en base a la
evaluacion del conjunto de datos.

Seguln la invencion, a este respecto, adicionalmente a la informacion de color de la representacién plana se
registra la textura superficial y/o el relieve superficial y/o el perfil de alturas de la representacion plana, y se traduce
en una informacién de textura transferible con la unidad de revestimiento. De este modo es posible escanear, a
modo de ejemplo, un cuadro con un fuerte relieve de alturas (a modo de ejemplo una pintura al 6leo con aplicacion
fuerte del 6leo), registrandose por medio de un escaner y digitalizandose informaciones tanto de color como
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también de textura y relieve de la representacion plana, en este caso en forma de un cuadro. Acto seguido, en
base a este conjunto de datos digitalizado, en primer lugar mediante evaluacion de la informacién de color y una
aplicacién de color basada en esta, y seguidamente en un paso adicional mediante evaluacién de la informacion
de textura y relieve, se aplicara un revestimiento de modo que se produzca de nuevo la impresién del cuadro
original desde el punto de vista 6ptico y haptico para el observador. Por consiguiente, con el procedimiento se
puede generar no solo una textura, sino también un relieve superficial de un revestimiento sobre una
representacion plana.

Por lo tanto, a este respecto es posible que la estructura se aplique adecuadamente respecto a la informacién de
imagen dada en la imagen inicial, en caso dado también generada en linea. Segun la invencion, esta generacién
de una informacion de imagen que se efectla en linea incluye que la informacién de imagen se efectie mediante
escaneo de una plantilla, o bien de un original. No obstante, también es posible poner a disposicién esta
informacion de imagen proporcionandose un archivo digital, que incluye a modo de ejemplo informaciones de
color resueltas localmente y/o dependientes de la ubicacion de una representacion plana, asi como,
adicionalmente, también informaciones sobre el relieve superficial. Segun la invencién es posible que, mediante
el escaneo de una plantilla y temporalmente tras el escaneo, a través de la evaluacion de esta plantilla con ayuda
de un medio informatico se generen informaciones de textura, y precisamente de forma que se seleccione una
informacion de textura adecuada mediante la evaluacion de la plantilla. Esto se puede efectuar mediante un
programa de evaluacion apropiado, pero también seleccionar mediante una intervencion del usuario o — tras una
seleccidon previa a través de un medio informatico, a modo de ejemplo mediante un programa de evaluacion
almacenado en un ordenador — modificar por un usuario.

Segun la invencién, el escaneo se efectla mediante un escaner que, ademas de la informacién de imagen pura,
también recibe concomitantemente el perfil de alturas de una plantilla, de modo que directamente se puede
registrar de manera conjunta una informaciéon 3D, a modo de ejemplo, de la textura de una superficie. De este
modo, con una impresora digital no solo se puede generar una imagen, sino también la configuracioén posterior,
en especial la textura de una superficie.

A modo de ejemplo se puede establecer un escaneo de un escaner Cruse de la firma Cruse Spezialmaschinen
GmbH.

Si se cubre sucesivamente una variedad de representaciones planas iguales, que se presentan, a modo de
ejemplo, en forma materializada, como en forma de hojas impresas, de manera resuelta localmente con un
material de revestimiento fluido de modo que se obtenga un revestimiento texturizado en al menos una zona de
la representacion plana dependiente de la ubicacién, a modo de ejemplo se puede escanear la primera de esta
variedad de representaciones planas iguales. Después, partiendo de la evaluacion del conjunto de datos que se
obtuvo mediante el escaneo de la primera representacion plana, sobre las subsiguientes representaciones planas
se efectlia correspondientemente la aplicacion del material de revestimiento fluido, asi como la texturizacién del
revestimiento de las subsiguientes representaciones planas.

El escaneo se efectlia segun la invencién con un sensor de color, que incluye en especial un diodo laser UV. Tal
sensor de color incluye generalmente una fuente de iluminacion, en especial una fuente de iluminacién de banda
ancha, que emite en especial en la zona de luz visible. Los sensores de color habituales pueden generar identificar
colores y diferencias de color y generar indicadores en la zona espectral visible, es decir, en la zona de 200 nm a
800 nm.

Segun la invencion, tal deteccién se efectia de manera resuelta localmente. Por regla general, los sensores de
color habituales funcionan en un espacio de tres colores, de modo que, por ejemplo, se obtienen datos de color
para un elemento de imagen o pixeles en forma de un denominado valor RGB. Por lo tanto, segun otra forma de
realizacion de la invencién, para establecer la compatibilidad de tales valores RGB con otros valores de color, a
modo de ejemplo valores L*a*b* del sistema CIEL*a*b u otros sistemas de color, se efectia un paso de conversién
de los valores de color calculados a partir de un sistema de color, preferentemente un sistema de color a partir de
un espacio de tres colores, en otro sistema de color.

Segun una forma de realizacién de la invencién, durante el proceso de escaneo se efectia la determinaciéon de
un tamano de pixel. Este tamafo de pixel determina la resolucion de la valoracion de los datos de imagen y se
mantiene, o en caso dado se mejora aun para la generacién de una textura generada dependiente de la ubicacién.
En especial, este tamafo de pixel se mantiene o se mejora para la aplicacién de un material de revestimiento
fluido y/o en la generacion dependiente de la ubicacién, de modo preferente dependiente de la ubicacion
lateralmente, de una textura de revestimiento, en especial de barnizado. La resolucion se sitia entre 600 dpi y
1200 dpi. Las gotas de revestimiento aplicadas preferentemente por medio de Ink-Jet presentan volimenes de
gota de algunos 10 pl a menos de 3 pl (picolitros), en caso dado incluso menores. Las gotas con 3 pl de volumen
tienen un diametro de 18 pm. El volumen de gota se correlaciona con el diametro (a la tercera potencia). En el
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caso de un volumen de gota de 6 pl se obtienen ya diametros de 23 um. Sin embargo, para la propagacién de
gotas sobre el sustrato, también el propio sustrato desempefia un cierto papel, de modo que los diametros de gota
sobre el sustrato pueden ser de diferente magnitud. Las distancias de las gotas generadas son las distancias de
tobera minima en el caso de estas resoluciones. Esto corresponde aproximadamente a 45 um en el caso de 600
dpi, o bien 23 um en el caso de 1200 dpi. Se debe partir de que, con el perfeccionamiento, se realizan gotas de 1
pl de volumen y menos, consecuentemente, en el futuro también se pueden obtener diametros ain menores,
pudiéndose suponer como limite inferior en este caso un volumen de gota de 0,1 pl.

La accion especial del revestimiento para la generacion de una textura resuelta localmente y dependiente de la
ubicacion puede consistir también en que, mediante el indice de refraccién del revestimiento, que se puede
suponer entre 1,47 y 1,6 para barnices convencionales, a modo de ejemplo a base de acrilato, en caso dado se
puede obtener incluso una accion del revestimiento de tipo microlentes, y de este modo se puede aumentar la
visibilidad de estructuras especiales de la representacién plana segun el procedimiento.

Segun la invencién, se deben mencionar especialmente escaneres en los que, ademas de la informacion de color
de laimagen, se registre adicionalmente una informacién de relieve, indicandose aqui como informacién de relieve
el perfil de alturas tridimensional, es decir, el curso de las lineas de nivel de una aplicacién de revestimiento de la
representacion plana. Esta se registra, por ejemplo, como imagen en escala de grises adicional. De este modo se
pueden registrar texturas que se pueden presentar, a modo de ejemplo, en forma de un tejido o de una chapa
ondulada. Ademas, con tal escaner es posible escanear un cuadro pintado al dleo y registrar la pincelada del
artista, es decir, el grosor de capa de pintura, adicionalmente a la informacion de color. En el Gltimo ejemplo se
puede generar una impresién en color en la que se estamparia de nuevo la pincelada adicionalmente al color con
ayuda de un revestimiento incoloro segun la invenciéon con grosor de capa diferente lateralmente, de manera
andloga a la imagen en escala de grises del perfil de alturas. De este modo se podrian generar, por ejemplo,
reproducciones digitales de obras de arte. A modo de ejemplo, otras aplicaciones serian la generacién de patrones
de tejido en catalogos, en los que se deben reproducir, a modo de ejemplo, fundas de almohada de manera
realista.

Segun la invencién, el escaneo se efectia mediante un escaner que, ademas de la informacién de imagen pura,
también recoge concomitantemente el perfil de alturas, de modo que se puede registrar conjuntamente de manera
directa una informacién 3D, a modo de ejemplo la textura de una plantilla. De este modo, con una impresora digital
(es decir, una impresora que funciona segun el procedimiento Ink-Jet) se puede generar no solo una imagen, sino,
segun la invencién, también la configuracién adicional, en especial la textura de una superficie.

Por ejemplo, se puede establecer un escaneo de un escaner Cruse de la firma Cruse Spezialmaschinen.

Segun la invencion, la generacion de la textura se efectia tanto mediante un grosor de revestimiento ajustado
dependiendo de la ubicacion, de modo preferente dependiendo de la ubicacion lateralmente y/o mediante un
tratamiento previo de la superficie a cubrir efectuado dependiendo de la ubicacién, de modo preferente
dependiendo de la ubicacion lateralmente — a su vez segun la invenciéon — mediante un tratamiento posterior
dependiendo de la ubicacién, de modo preferente dependiendo de la ubicacion lateralmente, del revestimiento
generado, o bien de la pelicula de revestimiento generada, es decir, de un barnizado generado, o bien de una
pelicula de barniz generada.

Segun la invencién, el material de revestimiento fluido comprende un barniz endurecible por via radicalaria, segun
la invencién un barniz endurecible en UV, que esta configurado de modo que la reactividad en la superficie de la
pelicula de revestimiento aplicada se diferencia selectivamente de la reactividad en el volumen de la pelicula de
revestimiento aplicada.

Segun la invencién, el procedimiento comprende un paso de endurecimiento del material de revestimiento fluido.
En este caso, el endurecimiento se efectla dependiendo de la ubicacion. En este caso, el tiempo de
endurecimiento y/o el tipo de endurecimiento en diferentes zonas de un revestimiento aplicado y/o entre diferentes
zonas parciales de los revestimientos aplicados se adapta respectivamente al tipo de textura a generar. De este
modo es posible generar una textura adaptada respectivamente a la correspondiente estructura de la
representacion plana en diferentes zonas dependiendo de la ubicacién. A modo de ejemplo, si la representacion
plana esta configurada en forma de una fotografia de una casa invernal, a modo de ejemplo es posible generar
un revestimiento en las superficies de las ventanas de la casa y generar un efecto de tipo flores congeladas en
una zona parcial de las imagenes de las ventanas que muestran flores congeladas, mientras que las zonas de
una ventana no cubiertas con hielo muestran un aspecto altamente brillante. A modo de ejemplo, en este caso es
posible que el material de revestimiento fluido presente el mismo grosor en toda la superficie de la representacion
de las ventanas, pero que el endurecimiento se efectie de manera diferente en zonas diferentes.
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No obstante, también es posible generar un grosor diferente de la pelicula de revestimiento de manera resuelta
localmente, y a continuacion efectuar el endurecimiento en ambas zonas de la misma forma, pero también de
diferente manera.

Segun una forma de realizacion del procedimiento, la irradiacion del revestimiento se efectta en toda la superficie
de la misma forma, obteniéndose un microplegado diferente en las diferentes zonas en funcidén del grosor de capa
del revestimiento, diferente de manera resuelta localmente y/o dependiendo de la ubicacién. En este caso,
también es posible que una zona no presente ningun tipo de microplegado.

En una forma de realizacion especialmente preferente solo se varia el grosor de capa y el endurecimiento de toda
la superficie de la representacion plana se efectia de modo que se introduce la misma potencia en el
revestimiento. A modo de ejemplo, el revestimiento se efectlia preferentemente en toda la superficie de la
representacion plana por medio de una lampara de media presién de mercurio. En este caso es posible que el
endurecimiento se efectle de diferente manera Unicamente en funcién de un grosor diferente del revestimiento
dependiendo de la ubicacién, de modo preferente dependiendo de la ubicacién lateralmente, produciéndose
microplegado en una zona con un grosor de capa, a modo de ejemplo, mayor que 12 um y mas, mientras que en
una zona con un grosor de capa, a modo de ejemplo, menor que 10 um no se obtiene ningln tipo de microplegado.
Por lo tanto, en otras palabras, unicamente mediante el grosor de capa diferente lateralmente, con tratamiento
posterior igual por lo demas, en especial con endurecimiento igual por lo demas, se puede obtener una textura
superficial diferente en el revestimiento.

Segun esta forma de realizacion, el grosor del material de revestimiento aplicado es diferente de manera resuelta
localmente, de modo preferente de manera resuelta localmente de forma lateral, y el endurecimiento se efectia
de modo que en toda la superficie de la representacion plana se introduce la misma potencia en el revestimiento,
preferentemente por medio de una lampara de media presién de mercurio.

Segun la invencién, para la irradiacién del revestimiento se introduce radiacion UV-C con una longitud de onda
de 240 nm y méas en al menos una zona a texturizar en la capa superficial del revestimiento.

Segun la invencion, en este caso la irradiacion se efectia dependiendo de la ubicacion en dos pasos, de forma
que en una zona parcial del material de revestimiento fluido aplicado sobre al menos una zona de la
representacion plana se irradia una dosis de UV menor que genera microplegado en un primer paso, y en un
segundo paso se endurece completamente la capa en la zona parcial del material de revestimiento liquido,
empleandose para ambos pasos de endurecimiento radiacion UV de onda mas larga, como la de una lampara de
media presion UV, de modo que en la zona parcial irradiada del revestimiento se obtiene una textura
predeterminada de la superficie del revestimiento, que difiere de la textura o las texturas de la superficie de otras
zonas parciales del revestimiento o revestimientos aplicados en otras zonas parciales de la representacion plana.
La “radiacién UV de onda mas larga” se refiere en este caso a que, hasta el momento, para el microplegado se
emplea en especial radiaciéon de excimero, que — en comparacién con la radiacién de una ldmpara de media
presion UV aqui citada — es de onda mas corta.

Segun una forma de realizacion alternativa no correspondiente a la invencién, en un paso de irradiacion se obtiene
tanto el microplegado como también el endurecimiento. En este caso, el material de revestimiento esta
configurado preferentemente de modo que la absorcién de radiacion UV varia a través del grosor de capa de la
capa aplicada de medio de revestimiento fluido.

Nuevamente, segun otra forma preferente de realizacion de la invencién tanto la irradiacion de la capa superficial
como también la irradiacién para el endurecimiento se efectia respectivamente por medio de una lampara de
media presion de mercurio.

En este caso, la irradiacién de la capa superficial dependiendo de la ubicacién para el microplegado se efectua
preferentemente en al menos una zona parcial por medio de una rasterizacion resuelta localmente de la superficie
del revestimiento.

Es especialmente preferente una forma de realizacién del procedimiento en la que la rasterizacion se efectla
mediante escaneo, pasandose por encima de la superficie linea por linea y estando subdividida ademas la linea
en elementos de imagen individuales o pixeles, y asignandose a cada linea respectivamente un avance del
cabezal de escaner. En este caso, el tamario de pixel corresponde de modo especialmente preferente al tamano
de los pixeles, que se determind en el proceso de escaneo de la representacién plana, o incluso se ha mejorado
nuevamente frente a este, es decir, el cabezal de escéner para la irradiacién dependiendo de la ubicacion presenta
una mayor resolucién que el cabezal de escaner del sensor de color.
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Segun otra forma de realizacion de la invencion, la irradiacion se efectia mediante radiacion UV bajo atmdsfera
de gas inerte, preferentemente bajo atmdsfera de nitrégeno.

En este caso, segln una forma de realizacion de la invencién nuevamente preferente, el contenido en oxigeno
residual es menor que 5000 ppm, preferentemente menor que 1000 ppm y de modo especialmente preferente
menor que 500 ppm.

Seguln otra forma de realizacion de la invencion, la aplicacién del material de revestimiento fluido se efectia
mediante un proceso de impresion, en especial por medio de impresion en huecograbado, flexografia, serigrafia,
tampografia o impresién Inkjet. El revestimiento se efectia de modo especialmente preferente por medio de
tecnologia Inkjet. Con este procedimiento es especialmente facil generar en un paso diferentes grosores de capa
del material de revestimiento en diferentes zonas sobre la superficie.

Otro aspecto se refiere a la puesta a disposicion de un dispositivo para la generacion de un revestimiento
texturizado segun la reivindicacion 12, que comprende las caracteristicas a-i.

No obstante, de manera alternativa, es decir, no correspondiente a la invencion, el dispositivo segun la
caracteristica 2 puede estar configurado de modo que el endurecimiento se efectlie en un paso. En este caso, el
endurecimiento del revestimiento dependiendo de la ubicacion se puede efectuar de diferente manera en funcion
de la ubicacion, si el revestimiento presenta un grosor de capa diferente dependiendo de la ubicacién y/o de
manera resuelta localmente. De manera alternativa, es decir, no correspondiente a la invencién, también es
posible que el dispositivo para el endurecimiento comprenda dos lamparas UV, que emiten radiacion UV de
diferente longitud de onda, de modo que asi se efectia el endurecimiento en dos pasos, empleandose en caso
necesario solo una u otra lampara.

Preferentemente, el control de la instalacién comprende también un medio para leer parametros en un formato
informatico que se emplee generalmente en la industria de la impresién, a modo de ejemplo JDF (Job Definition
Format), y transformar estos en pasos de revestimiento. A modo de ejemplo, tal medio puede comprender un
archivo de parametrizacion almacenado en una memoria.

Segun otra forma de realizacion de la invencion, el dispositivo comprende al menos un sensor, asi como un
codificador y actuadores respectivamente, para registrar sensorialmente los pasos de procedimiento respectivos
y transformar estos en cada caso por medio de correspondientes actuadores de manera controlada por el
ordenador.

Nuevamente, segln otra forma de realizacion alternativa y no correspondiente a la invencion, el dispositivo
comprende una instalacion para el perfeccionamiento digital con laminas gofradas. En este caso se aplica
digitalmente un pegamento de manera resuelta localmente, de modo preferente de manera resuelta localmente
de forma lateral, y en caso dado también con diferentes grosores de capa, sobre el sustrato o una lamina gofrada,
y a continuacién se transfiere parcialmente la lamina gofrada. A modo de ejemplo, la lamina gofrada es una lamina
soporte PET con un revestimiento de varios estratos, en el que una capa comprende una vaporizacion de aluminio,
que también puede ser dorada tras la transferencia mediante una capa tenida o puede comprender otros efectos
metdlicos. En este caso, también se pueden transferir otros efectos, como hologramas u otras estructuras de
interferencia).

El dispositivo puede estar configurado ademas como aparato compacto, que se puede emplear, a modo de
ejemplo, para aplicaciones domésticas o en un centro de copiado.

La invencion se describe mas detalladamente a continuacién por medio de formas de realizacién preferentes, que
también se denominan ejemplos, y con referencia a los dibujos adjuntos.

Muestran:

Figura 1 en representacién esquematica una forma de realizacion de un dispositivo 1 para la generaciéon de un
revestimiento texturizado sobre un soporte,

Figura 2 otra representaciéon esquematica de un dispositivo 1 segun otra forma de realizacién preferente,

Fig. 3 en representacién esquematica una representacion plana con texturas diferentes de manera resuelta
localmente, de modo preferente de manera resuelta localmente de forma lateral.
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Descripcién de formas de realizacién preferentes

En el ambito de las presentes invenciones se consideran las siguientes definiciones:
Barniz

En el &mbito de la presente solicitud, se entiende por un barniz un material de revestimiento fluido, a modo de
ejemplo liquido o pastoso, por medio del cual se aplica una capa sobre un documento. La capa obtenida de tal
modo, que se denomina capa de barniz, pero también barnizado, sirve generalmente para la proteccién de la
superficie, a modo de ejemplo para la mejora de la resistencia al rayado, asi como para el perfeccionamiento, a
modo de ejemplo mediante generacién de una determinada impresién superficial, como una superficie de brillo
elevado.

Textura

La textura describe ademas la naturaleza de una superficie, en especial respecto a sus propiedades oOpticas y/o
estéticas, pero sin considerarse la coloraciéon. Son de especial interés las propiedades de una superficie que
determinan su brillo, es decir, la medida en la que se refleja o se dispersa la luz incidente sobre la superficie, asi
como aquellas propiedades que influyen sobre la haptica, es decir, propiedades en el contacto con la superficie.
En este caso son importantes en especial el relieve de la superficie (también denominado relieve superficial), es
decir, el curso de las lineas de nivel, y la rugosidad de la superficie. En el ambito de la presente invencion, el
relieve superficial de una representacion plana se denomina también perfil de alturas.

Imagen

En el ambito de la presente invencion, se entiende por una imagen una representacion plana, a modo de ejemplo
en forma de una fotografia o un dibujo, pero también en forma de texto. Ademas, la imagen también puede estar
configurada como cuadro, en especial como un cuadro elaborado al 6leo y/o con pintura acrilica. Tales cuadros
se distinguen en especial por una fuerte aplicacién de color, que oscila localmente, lo que se puede atribuir a la
pincelada en la aplicacion de color, es decir, presentan un relieve superficial marcado.

Estructura

En el ambito de la presente invencidn, se entiende por una estructura la naturaleza visual de una zona de una
representacion plana, que se delimita en especial de la naturaleza visual de otras zonas adyacentes. A modo de
ejemplo, una estructura se puede presentar como patrén, es decir, un disefio visual de una superficie que presenta
una cierta simetria y/o periodicidad. No obstante, también es posible que la representacién visual que forma la
estructura sea irregular en el sentido de presentar Unicamente un determinado orden préximo, como por ejemplo
la representacion visual de una corteza de arbol, o en forma de una disposicion no periodica pero ordenada. En
el sentido de la presente invencién, también se entiende por una estructura aquellas zonas que se perciben
claramente diferentes a otras zonas segun la experiencia vital. A modo de ejemplo, en la representacion visual de
una cara se pueden diferenciar diversas estructuras, a modo de ejemplo respecto a los ojos la zona del iris como
zona habitualmente redonda, o bien redondeada, asi como las pestafias como zonas oscuras, alargadas y
curvadas, delgadas.

Aplicacion resuelta localmente

Generalmente, se entiende por aplicacién resuelta localmente de una sustancia, a modo de ejemplo de un material
de revestimiento, el hecho de que la aplicacion se efectle sobre zonas determinadas previamente de un soporte
a revestir, a modo de ejemplo de papel o carton. A modo de ejemplo, la aplicacién resuelta localmente de una
tinta de impresién incluye la generacién de una imagen y/o de un texto impreso.

Aplicacion dependiendo de la ubicacién

Si en lo sucesivo se desea una aplicacién dependiente de la ubicacion, en este caso se trata de la aplicacion y/o
el tratamiento posterior, por regla general a efectuar de manera resuelta localmente, de un material de
revestimiento, a modo de ejemplo de un barniz, de forma que la aplicacién se efectie de manera diferente
especificamente para la ubicacion dependiendo de la posicion en la que se efectla la aplicacion del material de
revestimiento. A modo de ejemplo, la aplicacion dependiente de la ubicacion o la aplicaciéon en funcién de la
ubicacion incluye que un material de revestimiento se aplique en una determinada zona de un soporte a revestir
con un grosor determinado, que se puede diferenciar del grosor con el que se aplica el material de revestimiento
en otra zona del soporte.
8
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Sin embargo, en general es posible que, dependiendo de la ubicacion, el mismo material de revestimiento se
aplique con el mismo grosor en diferentes zonas, pero efectuandose un diferente tratamiento posterior de estas
zonas dependiendo de la ubicacion.

Naturalmente, también es posible que en la aplicacién dependiente de la ubicacién se efectle de diferente manera
el tipo de material a aplicar y/o el grosor de la capa aplicada y/o el tratamiento posterior de la capa aplicada.

Por lo tanto, seglin una forma de realizacion es posible combinar la aplicacién de diferentes grosores de capa con
diferentes tratamientos posteriores. El microplegado o el mateado automatico de un revestimiento es dependiente
del grosor de capa y, como se ha explicado, puede llevar a zonas mates y brillantes segun grosor de capa. Estas
se diferencian también extremadamente desde el punto de vista de la haptica. De este modo, los lugares brillantes
son mas bien “pegajosos”, de modo que al pasar el dedo por encima, el dedo se frena, mientras que en las zonas
microplegadas el dedo se desliza suavemente a modo de terciopelo y la pelicula se percibe “suave”.

Si en el ambito de la presente invencién se habla de una aplicacién dependiendo de la ubicacién lateralmente y/o
resuelta localmente, se debe entender por esta el hecho de que la aplicaciéon del revestimiento se diferencia
dependiendo de la ubicacion y/o de manera resuelta localmente en especial respecto al revestimiento y/o color
lateral, es decir, aplicado en la anchura del revestimiento y/o color.

Colores de impresién

Generalmente se denominan colores de impresion o tintas aquellos materiales de revestimiento fluidos cuya
funcion es esencialmente la configuracién visual de soportes a revestir o a cubrir, a modo de ejemplo en la
generacion de imagenes o de texto. Por lo tanto, los colores de impresion se forman en especial como sustancias
colorantes, a modo de ejemplo mediante la adicién de pigmentos y/o colorantes al material de revestimiento fluido.
Los conceptos “color de impresion” y “tinta” se emplean habitualmente como sinénimo en este caso.

Configuracién tridimensional de superficies

Se entiende por una configuracion tridimensional de una superficie cuando un material de revestimiento para la
generacion de un revestimiento no solo se delimita bidimensionalmente, de forma que se obtiene, a modo de
ejemplo, una imagen y/o un texto, sino que la aplicacion del material de revestimiento, a modo de ejemplo un
barniz, se efectia de forma que también se configura la altura de la aplicacién del material de revestimiento, es
decir, a modo de ejemplo de una capa de barniz, y/o el curso de alturas en este revestimiento, es decir, a modo
de ejemplo su relieve, por ejemplo mediante un ajuste selectivo resuelto localmente, de modo preferente resuelto
localmente de forma lateral, de un determinado grosor de la aplicacién de material y/o de una forma de tratamiento
posterior seleccionada, asimismo resuelta localmente, de modo preferente resuelta localmente de forma lateral,
del material de revestimiento y/o de una composicién de material de revestimiento seleccionada, de modo
preferente diferente lateralmente.

Revestimiento

En el ambito de la presente invencidn, se entiende por un revestimiento el proceso en el que se reviste, es decir,
la generacién de una capa superficial sobre un soporte. Es decir, mediante un revestimiento se precipita un estrato
de un material sobre una superficie, produciéndose generalmente una conexién entre el material de revestimiento
y el soporte, de modo que se presenta una unién entre la capa producida y el soporte. Esto es posible, a modo
de ejemplo, mediante la formacién de una capa de superficie limite entre capa y soporte, a modo de ejemplo
aplicandose una imprimacion o agente adhesivo antes de la aplicacion del material de revestimiento sobre las
partes del soporte a cubrir 0 a revestir. También es posible que un material de revestimiento fluido migre al menos
en partes en zonas proximas a la superficie de los soportes a cubrir y se genere una unién adhesiva de este modo.
El estrato de material de revestimiento sobre una superficie tiene una cierta altura, que se puede situar en el
intervalo de algunos micrometros, a modo de ejemplo, en barnizados.

Se diferencian de tal revestimiento los procedimientos en los que el material aplicado se absorbe por el soporte,
de modo que se obtiene una elevacion local nula o solo extremadamente reducida. Este es el caso, a modo de
ejemplo, si se aplica una tinta sobre un soporte absorbente. En este caso, la tinta se absorbe por el material, a
modo de ejemplo papel, de modo que en este caso no se efectlia una aplicacion sobre la superficie de un soporte
sino mas bien una entrada de material en la superficie del soporte. El concepto de revestimiento también
comprende en especial el concepto de barnizado, siendo un barnizado una capa que se genera mediante la
aplicacién de un barniz como material de revestimiento fluido sobre una superficie de un soporte.

Color
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Se entiende por color de una representacion plana su impresion de color o ubicacién de color. En este caso, la
impresion de color o la ubicacion de color se puede indicar de diferentes maneras, en especial en los denominados
espacios de color o sistemas de color diferentes. Por regla general, a modo de ejemplo los sensores de color
trabajan en un espacio de tres colores.

Microplegado

En el ambito de la presente invencién, bajo el concepto de microplegado se entiende el siguiente fendémeno: la
capa superficial de un material de revestimiento fluido aplicado, en un primer paso se endurece para dar una capa
de tipo pelicula, esto significa una capa con una proporcion proxima a la superficie mas dura o mas tenaz. Debido
a la contraccion en el endurecimiento en ciertos materiales, como por ejemplo acrilatos insaturados, como estan
contenidos, a modo de ejemplo, en formulaciones endurecibles en UV a través de radicales, esta capa superficial
se contrae durante el endurecimiento. De este modo se produce una estructuracion que provoca que se presente
una modificacién local del grosor de revestimiento al menos en una zona parcial de la superficie de revestimiento,
de modo que las oscilaciones de grosor se sitian al menos en el intervalo de micrometros de una cifra. La capa
superficial se puede presentar en especial plegada. En un segundo paso, el material de revestimiento fluido
aplicado se endurece a través del volumen total.

Ejemplos

El procedimiento segun formas de realizacion de la presente invencion es realizable de modo especialmente
conveniente, a modo de ejemplo, por medio de materiales de revestimiento fluidos, que son endurecibles mediante
radiacion de particulas de energia elevada, en especial mediante radiacion UV, en especial mediante
polimerizacion radicalaria, asi como accesibles un proceso de microplegado. En este caso, segln la invencién, el
microplegado mediante irradiacion de la capa superficial de un revestimiento aplicado se efectia mediante
irradiacion con radiacion UV-C con una longitud de onda de mas de 240 nm.

Generalmente, un material de revestimiento fluido (o también fluido de revestimiento), que es apropiado para la
realizacion del procedimiento segun formas de realizacion de la invencién, puede presentar una composicion en
la que se emplean 100 partes de un agente aglutinante liquido sobre 13 partes de una mezcla de fotoiniciadores
y/o agentes reticulantes y/o activadores para el endurecimiento.

A este respecto, en el ambito de la presente invencion se entiende por fotoiniciadores las sustancias que se
excitan mediante absorcién de luz, en especial de luz UV, y forman posteriormente una especie reactiva, en
especial radicales o cationes. La formacion de la especie reactiva se efectia mediante la descomposicion de la
molécula y/o mediante interaccién con un sinergista.

Segun la invencién, se emplean fotoiniciadores que forman radicales.

En el ambito de la presente invencién, se entiende por agentes reticulantes y/o activadores las sustancias que
desarrollan las reacciones de polimerizacion de modo especialmente eficiente, a modo de ejemplo formando
radicales de inicio especialmente efectivos. Otro ejemplo de un aumento de eficiencia es la transferencia de un
radical inactivo debido a una inhibicion de oxigeno a un nuevo radical de inicio. En el ambito de esta divulgacion,
el activador también es un sinergista en cada caso, y también se puede definir como tal.

Segun una forma de realizacién de la invencion se emplea al menos una amina terciaria como agente reticulante,
o bien activador. Segun otra forma de realizacion de la invencién, esto se efectla preferentemente si se emplea
como fotoiniciador un denominado fotoiniciador de tipo Il. En el caso de un fotoiniciador Il se forman radicales
extrayendo el fotoiniciador excitado, a modo de ejemplo benzofenona en estado de triplete, un &tomo de hidrégeno
de una molécula adyacente. Por el contrario, en el caso de fotoiniciadores de tipo |, los radicales se forman
directamente mediante la descomposicion de la molécula de iniciador. Un ejemplo de un fotoiniciador de tipo | se
encuentra disponible bajo el nombre comercial Irgacure 1173, o bien Darocur 1173, y comprende 1-fenil-2-hidroxi-
2-metil-1-propanona.

Preferentemente se emplea un agente aglutinante a base de acrilato.

Ademas, la mezcla de fotoiniciadores y/o agentes reticulantes y/o activadores esta compuesta de modo que se
afiaden una parte de un fotoiniciador de tipo |, 6 partes de un fotoiniciador de tipo Il y 6 partes de un activador. El
sinergista (o también activador) ocasiona respectivamente una superacion de la inhibicién de oxigeno junto con
fotoiniciadores de tipo Il y se emplea en especial en la reticulacion bajo condiciones atmosféricas para posibilitar
y/o reforzar una reactividad de la superficie.

10
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Segun una forma de realizacion de la invencion, el material de revestimiento liquido presenta la siguiente
composicion:

40 partes de HDDA (diacrilato de hexanodiol)

10 partes de TMPTA (triacrilato de trimetilolpropano)

50 partes de DPGDA (diacrilato de dipropilenglicol)

1 parte de Irgacure 1173 (o Darocur 1173)

6 partes de benzofenona

6 partes de N-metildietanolamina

Por consiguiente, se consigue que la reactividad en la superficie de la pelicula de revestimiento aplicada se
diferencie selectivamente de la reactividad en el volumen de la pelicula de revestimiento aplicada empleandose 1
parte de un fotoiniciador de tipo |, en este caso 1-fenil-2-hidroxi-2-metil-1-propanona, 6 partes de un fotoiniciador
de tipo I, en este caso benzofenona, asi como 6 partes de un activador, en este caso N-metildietanolamina, sobre
100 partes de una mezcla liquida de agentes aglutinantes (que comprende en este caso HDDA, TMPTA, asi como
DPGDA). Mediante modificacién de las proporciones de fotoiniciador de tipo | respecto a las proporciones de
fotoiniciador de tipo |l se pueden conseguir otras diferenciaciones selectivas de la reactividad en la superficie de
la pelicula de revestimiento aplicada respecto a la reactividad en el volumen de la pelicula de revestimiento
aplicada.

En el ambito de esta divulgacion, el concepto partes designa respectivamente proporciones ponderales.

Segun otra forma de realizacién de la invencién, el material de revestimiento liquido presenta la siguiente
composicion:

80 partes de HDDA (diacrilato de hexanodiol)

20 partes de TMPTA (triacrilato de trimetilolpropano)
1 parte de Irgacure 1173 (o Darocur 1173)

6 partes de benzofenona

6 partes de N-metildietanolamina

Por consiguiente, se consigue que la reactividad en la superficie de la pelicula de revestimiento aplicada se
diferencie selectivamente de la reactividad en el volumen de la pelicula de revestimiento aplicada empleandose 1
parte de un fotoiniciador de tipo I, en este caso 1-fenil-2-hidroxi-2-metil-1-propanona, 6 partes de un fotoiniciador
de tipo I, en este caso benzofenona, asi como 6 partes de un activador, en este caso N-metildietanolamina, sobre
100 partes de una mezcla liquida de agentes aglutinantes (que comprende en este caso HDDA y TMPTA) y
utilizdndose una mezcla de agentes aglutinantes altamente reactiva, a diferencia del anterior ejemplo. Mediante
modificacion de las proporciones de fotoiniciador de tipo | respecto a las proporciones de fotoiniciador de tipo Il
se pueden conseguir otras diferenciaciones selectivas de la reactividad en la superficie de la pelicula de
revestimiento aplicada respecto a la reactividad en el volumen de la pelicula de revestimiento aplicada.

Otro ejemplo de un producto, que se puede dotar de un microplegado por medio de la radiacién de una lampara
de media presién de mercurio, se reviste con la siguiente formulacién:

100 partes de DPGDA (diacrilato de dipropilenglicol)
1 parte de Irgacure 1173 (o Darocur 1173)
6 partes de benzofenona

6 partes de N-metildietanolamina
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Por consiguiente, se consigue que la reactividad en la superficie de la pelicula de revestimiento aplicada se
diferencie selectivamente de la reactividad en el volumen de la pelicula de revestimiento aplicada empleandose 1
parte de un fotoiniciador de tipo |, en este caso 1-fenil-2-hidroxi-2-metil-1-propanona, 6 partes de un fotoiniciador
de tipo I, en este caso benzofenona, asi como 6 partes de un activador, en este caso N-metildietanolamina, sobre
100 partes de un agente aglutinante liquido (que comprende en este caso DPGDA). El DPGDA empleado como
agente aglutinante difuncional forma una pelicula relativamente blanda. La contracciéon de volumen estd menos
marcada frente a formulaciones que contienen TMPTA. Mediante modificacién de las proporciones de fotoiniciador
de tipo | respecto a las proporciones de fotoiniciador de tipo Il se pueden conseguir otras diferenciaciones
selectivas de la reactividad en la superficie de la pelicula de revestimiento aplicada respecto a la reactividad en el
volumen de la pelicula de revestimiento aplicada.

En una forma de realizacion alternativa, no correspondiente a la invencién, el microplegado se consigue en solo
un paso de endurecimiento.

A tal efecto hay que afadir, a modo de ejemplo, acrilatos de uretano alifaticos elasticos a la formulacién de
revestimiento. Se consigue una reactividad muy buena con efecto simultaneamente muy marcado con la siguiente
formulacion:

80 partes de DPGDA (diacrilato de dipropilenglicol)
20 partes de Ebecryl 4491 de Allnex

1 parte de Irgacure 1173 (o Darocur 1173)

6 partes de benzofenona

6 partes de N-metildietanolamina

Por consiguiente, se consigue que la reactividad en la superficie de la pelicula de revestimiento aplicada se
diferencie selectivamente de la reactividad en el volumen de la pelicula de revestimiento aplicada empleandose 1
parte de un fotoiniciador de tipo |, en este caso 1-fenil-2-hidroxi-2-metil-1-propanona, 6 partes de un fotoiniciador
de tipo I, en este caso benzofenona, asi como 6 partes de un activador, en este caso N-metildietanolamina, sobre
100 partes de una mezcla liquida de agentes aglutinantes (que comprende en este caso DPGDA y Ebecryl 4491).
Mediante modificacion de las proporciones de fotoiniciador de tipo | respecto a las proporciones de fotoiniciador
de tipo |l se pueden conseguir otras diferenciaciones selectivas de la reactividad en la superficie de la pelicula de
revestimiento aplicada respecto a la reactividad en el volumen de la pelicula de revestimiento aplicada.

También con AC Resin 250 de BASF se pueden conseguir efectos del mismo tipo.

En el caso de todas las formulaciones mencionadas se trata de formulaciones basicas que se pueden
complementar aun con correspondientes aditivos de dilucién y humectacién para la consecucion de una
elaborabilidad. No obstante, esta adicion de aditivos no influye sobre la consecucién de los efectos deseados.
Ademas, en estos ejemplos, para la consecucion del microplegado es necesario un grosor de capa de al menos
12 pm. En un intervalo entre 10 y 12 um, el microplegado se forma apenas irregularmente. La superficie
permanece brillante respectivamente por debajo de 10 um. Mediante influencia selectiva de la formulacién y de
las condiciones de endurecimiento (longitud de onda, dosis, intensidad), el intervalo de grosores de capa en el
que se obtiene un microplegado se puede ajustar en amplios intervalos. Mediante dosis de UV
correspondientemente elevadas de una longitud de onda apropiada (UV-C) se puede incluso impedir el
microplegado por completo.

Todas las formulaciones citadas anteriormente se distinguen por una viscosidad de elaboracion muy reducida (de
70 — 120 s en el vaso de flujo DIN 2), que permite su empleo en cabezales de impresion Inkjet. A este respecto
se puede emplear ventajosamente un procedimiento que permita la generacion simultanea de zonas de grosores
de capa muy diferentes.

No obstante, el efecto de microplegado no depende de la viscosidad de ningn modo. También es posible generar
formulaciones de viscosidad mucho mas elevada, que se pueden aplicar con otros procedimientos. Es importante
obtener una reactividad relativamente mas elevada en la superficie que en el volumen. A este respecto, los
fotoiniciadores empleados deben presentar su maximo de absorcion en la zona UV-C.

Se puede impedir el efecto de microplegado si se afaden concentraciones mas elevadas de fotoiniciadores a la
formulacién para el endurecimiento del volumen (por ejemplo > 2 % de Irgacure 1173, por lo demas con las
12
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mismas concentraciones de fotoiniciadores y coiniciadores en la formulacion, puede impedir el efecto). Lo mismo
se considera si para el endurecimiento del volumen se emplean fotoiniciadores con longitudes de onda de
absorcién mas elevadas en concentraciones apropiadas. De este modo, también mediante adicién de 1 % de
TPO (6xido de trifenilfosfina) en las formulaciones citadas anteriormente se puede impedir el microplegado. Los
datos porcentuales se refieren al porcentaje en peso en cada caso.

Descripcién de los dibujos

La Figura 1 muestra en representacion esquematica una forma de realizaciéon de un dispositivo 1 para la
generacion de un revestimiento texturizado sobre un soporte 3, en especial para la generacion resuelta
localmente, de modo preferente resuelta localmente de forma lateral de un revestimiento texturizado,
preferentemente para la generacion resuelta localmente de un revestimiento texturizado dependiendo de la
ubicacion, de modo preferente dependiendo de la ubicacién de forma lateral, obteniéndose el revestimiento
mediante la aplicacién de un material de revestimiento fluido, preferentemente de un que es endurecible mediante
radiacion de particulas de energia elevada, en especial mediante radiacién UV, comprendiendo el dispositivo:

En la Figura 1 se puede observar un medio para el transporte del soporte 3 entre las estaciones de trabajo
individuales. Este medio para el transporte se forma por las partes 21, 22 y 23 de manera ejemplar en el dispositivo
1y comprende un primer cilindro o rodillo 21, sobre el que esté enrollado un soporte, o bien material de impresion
3, a modo de ejemplo formado por papel, cartén, papel laminado o cartén laminado, laminas de plastico, asi como
sustratos de cartén ondulado, o ldmina de poliolefina o lamina de PET o acetato.

El soporte 3 se mueve en la direccion de la flecha 25, la direccion de transporte, a través del dispositivo 1, estando
orientada hacia arriba la superficie 31 del material a imprimir, o bien del sustrato, o bien del soporte 3 que se debe
imprimir, en la Figura 1. El cilindro 22 es una parte adicional del medio de transporte.

El dispositivo 1 comprende ademas un dispositivo 4 para la aplicacién del material de revestimiento fluido sobre
un soporte 3. A modo de ejemplo, en el documento WO 2009/01 2996 se describe un dispositivo para la aplicacion
de material de revestimiento fluido como unidad de revestimiento, siendo empleable ventajosamente la instalacion
descrita en este segun la invencién para el alisamiento de la pelicula aplicada sobre la superficie del sustrato por
medio de la unidad de revestimiento, pero representando esta una unidad opcional que no se debe emplear
forzosamente para la realizacién de la invencion.

En este caso, el dispositivo 4 puede estar configurado de modo que el material de revestimiento fluido se aplique
sobre toda la zona de la superficie 31 del soporte 3 0 solo en una zona parcial del mismo. En este caso, una
aplicacién en toda la zona de la superficie 31 del soporte 3 es ventajosa si se aplica un material de revestimiento
fluido que también perciba una funcién de proteccion en estado endurecido, a modo de ejemplo que presente
propiedades de proteccion frente al rayado. Por el contrario, una aplicacién Unicamente parcial, es decir, una
aplicacién del material de revestimiento fluido Unicamente en una zona parcial de la superficie 31 del soporte 3,
es ventajosa, a modo de ejemplo, para destacar o marcar selectivamente una determinada zona del soporte. De
este modo, también se pueden generar figuras, a modo de ejemplo en forma de imagenes o textos.

El dispositivo 1 comprende ademas un dispositivo 7 para el endurecimiento del revestimiento. El endurecimiento
del revestimiento se realiza dependiendo de la ubicacién, preferentemente dependiendo de la ubicacién de forma
lateral, en especial en dos pasos. La potencia introducida por medio del dispositivo 7 para el endurecimiento en
el revestimiento, preferentemente dependiendo de la ubicacién, en especial dependiendo de la ubicacién de forma
lateral, es ajustable preferentemente tratandose solo la capa superficial del revestimiento en un primer paso. En
este caso, la capa superficial presenta preferentemente un grosor entre 10 nm y 1 um. En un segundo paso, el
revestimiento es endurecible en todo el grosor. El dispositivo 7 comprende preferentemente un medio informatico
para el control del endurecimiento del revestimiento. En especial, el medio informatico se forma de modo que
determine la potencia, la dosis y/o la ubicacién del endurecimiento.

En general, sin limitacion al ejemplo descrito anteriormente, es posible que el endurecimiento se realice de forma
que en toda el area de la representacién plana se introduzca la misma potencia, a modo de ejemplo
endureciéndose uniformemente y sin variacion local de potencia y/o longitud de onda por medio de radiaciéon UV,
a modo de ejemplo por medio de una lampara de media presién UV. Ademas, en este caso es posible que
Unicamente en funcion del diferente grosor de revestimiento se formen texturas de revestimiento diferentes
dependiendo de la ubicacion, preferentemente dependiendo de la ubicacién de forma lateral, a modo de ejemplo
produciéndose un microplegado en zonas con grosor de capa mas elevado, pero generandose una superficie lisa,
no microplegada, en zonas con menor grosor de capa.

Ademas, en la Figura 1 se representa un dispositivo 6 para el secado del revestimiento. Por medio de este
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revestimiento, en un primer paso es posible eliminar componentes muy volatiles del material de revestimiento
fluido antes del endurecimiento. Sin embargo, tal dispositivo 6 estd incluido concomitantemente en el dispositivo
1 solo de manera opcional. Ademas, el dispositivo 1 puede incluir un dispositivo 8 para el enfriamiento del soporte
revestido tras el endurecimiento.

Ademas, la Figura 1 muestra también un dispositivo 9 para el escaneo de una representacién plana.

El dispositivo 9 para el escaneo de una representacion plana incluye un sensor, por medio del cual se registra la
ubicacion de color de elementos de imagen de la representacién plana de manera resuelta localmente, en especial
de maneraresuelta localmente de forma lateral. El dispositivo 9 comprende un sensor de color, a modo de ejemplo
un sensor que comprende un diodo laser UV. El dispositivo 9 comprende ademas un medio para el registro de un
perfil de alturas de una representacion plana. Es decir, se pueden registrar y digitalizar tanto informaciones de
color como también de textura y relieve de la representacion plana, a modo de ejemplo en forma de un cuadro,
por medio del dispositivo 9, es decir, por medio de un escaner, o bien un escaner 3D. A continuaciéon, basandose
en el conjunto de datos digitalizado obtenido de este modo, que comprende tanto las informaciones de color como
también las informaciones de relieve de la representacion plana, a modo de ejemplo en forma de una imagen en
escala de grises, en primer lugar mediante evaluacion de la informacion de color y una aplicacion de color basada
en esta y seguidamente, en un paso adicional, mediante valoracién de la informacion de textura y relieve, se
puede aplicar un revestimiento de modo que se produzca para el observador, a modo de ejemplo, nuevamente la
impresion del cuadro original desde el punto de vista 6ptico y haptico. De este modo, por consiguiente, con el
dispositivo 1 se puede generar no solo una textura, sino también un relieve de superficie de un revestimiento
sobre una representacioén plana.

El dispositivo 1 comprende ademas un medio informatico para el almacenamiento y/o la evaluacién de un conjunto
de datos digitalizado de una representacion plana, a modo de ejemplo en forma de un ordenador. Sin embargo,
también es posible que este medio informatico esté integrado en el dispositivo 9.

Segun una forma preferente de realizacion de la invencion, el dispositivo 1 puede comprender ademas un control
de instalacion 5, a modo de ejemplo en forma de un medio informatico, como por ejemplo un ordenador, para el
control de los pasos de trabajo de la instalacion, que registra, preferentemente de manera sensorial, los
parametros relevantes en todos los pasos del procedimiento, y controla preferentemente con actuadores
asignados respectivamente y, por lo tanto, asegura su cooperacién. Ademas, es posible que el medio informatico
para el almacenamiento y/o la evaluacién de un conjunto de datos digitalizado estén incluido concomitantemente
en el control de instalaciéon 5, es decir, a modo de ejemplo, como se representa aqui de manera ejemplar, el
dispositivo 9 por medio de una interfaz 59 con el dispositivo 5 como medio informatico para el almacenamiento
y/o la evaluacion de un conjunto de datos digitalizado de una representacion plana.

El control de instalacion 5 también comprende preferentemente un medio para leer y transformar en pasos de
revestimiento parametros en un formato informatico que se emplee generalmente en la industria de la impresién,
a modo de ejemplo JDF (Job Definition Format). A modo de ejemplo, tal medio puede comprender un archivo de
parametrizacién almacenado en una memoria.

También es posible que el dispositivo 1 en general, sin limitacion al ejemplo de realizaciéon aqui representado,
comprenda varios controles de instalacion, que controlan selectivamente dispositivos individuales en cada caso.

Segun otra forma de realizacién de la invencioén, el dispositivo 1 comprende al menos un sensor, asi como un
codificador y actuadores en cada caso, para registrar sensorialmente los pasos de procedimiento respectivos y
transformar estos en cada caso por medio de correspondientes actuadores de manera controlada por el
ordenador.

Segun una forma de realizacion, el control de instalacién 5 esta conectado preferentemente a dispositivos, que
estan incluidos en el dispositivo 1, a modo de ejemplo los dispositivos 4, 6, 7, 8, 9, a través de interfaces
apropiadas, a modo de ejemplo las interfaces 54, 56, 57, 58, 59.

La Figura 2 muestra otra representacién esquematica de un dispositivo 1 seglin otra forma de realizacion
preferente. A este respecto, el dispositivo 1 comprende un dispositivo para la recepcion del soporte 301, en el que
estan contenidos diferentes soportes 3, que no se describen en su totalidad para una mayor claridad. Desde el
dispositivo 301 para la recepcién del soporte 3, los soportes 3 individuales, que pueden comprender, a modo de
ejemplo, papel, cartén, papel laminado o cartén laminado, ldminas de plastico, asi como sustratos de papel
ondulado, o lamina de poliolefina o ldmina de PET o acetato, se mueven con ayuda del medio para el transporte
del soporte 3 entre las estaciones de trabajo individuales a través del dispositivo 1.
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El medio para el transporte del soporte 3 comprende un primer cilindro 21, un segundo cilindro 23, asi como
adicionalmente otro cilindro 22, pudiendo estar incluidos aun diferentes cilindros 22 adicionales en el medio para
el transporte. El medio para el transporte comprende ademas una banda transportadora 24, que conecta ambos
cilindros 21 y 23 entre si, efectuandose un movimiento de los soportes 3 a través del dispositivo 1 en la direccion
de la flecha 25 mediante la rotacion de al menos uno de los cilindros 21, 23. El dispositivo 1 comprende ademas
el dispositivo 4 para la aplicacion del material de revestimiento fluido sobre el soporte 3, asi como un dispositivo
para el endurecimiento del revestimiento 7.

Ademas se representan los dispositivos 6 y 8, que pueden servir para el secado del material de revestimiento
fluido, o bien un enfriamiento de los soportes impresos una vez efectuado el endurecimiento, y son tUnicamente
opcionales en el presente caso. Los dispositivos 4, 6, 7, 8, 9 pueden estar conectados a un control de instalacion
5 a través de una interfaz 54, 56, 57, 58, 59 respectivamente. También tal control de instalacién con las
correspondientes interfaces esta incluido en el dispositivo 1 Ginicamente de manera opcional.

Ademas, la Figura 2 muestra también un dispositivo 9 para el escaneo de una representacién plana.

Para el escaneo de una representacién plana, el dispositivo 9 comprende un sensor, por medio del cual se registra
la ubicacién de color de elementos de imagen de la representacion plana de manera resuelta localmente. El
dispositivo 9 comprende un sensor de color, a modo de ejemplo un sensor que comprende un diodo laser UV. El
dispositivo 9 comprende ademas un medio para el registro de un perfil de alturas de una representacion plana. El
dispositivo comprende ademas un medio informatico para el almacenamiento y la evaluaciéon de un conjunto de
datos digitalizado de una representacion plana. A modo de ejemplo, este medio informatico puede presentarse
en forma de un ordenador. Es posible que este ordenador se presente por separado. No obstante, también es
posible que el medio informatico sea parte de un control de instalaciéon 5 o esté incluido en este. Ademas,
generalmente, sin limitaciéon al ejemplo de realizaciéon aqui representado, es posible que un dispositivo 1
comprenda varios controles de instalacion 5, que controlan respectivamente dispositivos individuales 4, 6, 7, 8 y
9.

Ademas, el dispositivo 1 de esta forma de realizacion comprende un dispositivo 302 para la extraccién del soporte
3.

La Figura 3 muestra esquematicamente una representacion plana. La representacion plana se aplica sobre un
soporte 3 (no representado) y comprende varias zonas 32, 33, 34, 35, 36, que presentan estructuras diferentes.
A modo de ejemplo, la zona 32 esta configurada como nube. La naturaleza de la estructura se puede clasificar
mas bien como mate segun la visién general, de modo que en esta zona 32 se puede generar una textura mas
bien mate de un revestimiento. La zona 33 esta configurada esquematicamente en forma de una luna y adquiere
consecuentemente una textura superficial lisa para generar una superficie de brillo elevado, que favorece la
impresion visual de la luna como fenédmeno celeste luminoso. Ademas, la zona 34 esté configurada como tronco
de arbol, la zona 35 esta configurada como copa de arbol. Ambas zonas presentan estructuras caracteristicas, a
modo de ejemplo la copa de arbol 35 en forma de follaje, el tronco de arbol 34 una superficie rugosa en forma de
corteza. Seguln el procedimiento, las correspondientes texturas se pueden generar de modo que la impresion
visual de la representacion plana se pueda destacar aun mas claramente mediante la cobertura por medio de un
revestimiento texturizado resuelto localmente, en este caso resuelto localmente de manera lateral, aplicado y
dependiente de la ubicacion, en este caso dependiente de la ubicacién lateralmente, en especial un barnizado.
La zona 36 de la representacion plana esta configurada como representacién de un marco de madera, de modo
que en esta zona 36 se genera la textura de una superficie de madera rugosa, veteada.

Naturalmente, de este modo son posibles no solo efectos estéticos. Mas bien, de este modo se pueden provocar
también impresiones hapticas de manera selectiva.
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REIVINDICACIONES
1. Procedimiento para la generacién de un revestimiento texturizado que comprende los siguientes pasos:

a. puesta a disposicion de una representacion plana, presentandose la representacion plana en forma
materializada, y escaneo de la representacion plana para obtener un conjunto de datos digitalizado en
forma de un archivo digital, que comprende informaciones de color de la representacion plana resueltas
localmente y/o dependiendo de la ubicacion, asi como informaciones de la textura superficial y/o del
relieve superficial

b. evaluacion del conjunto de datos de la representacién plana a través de un medio informatico,

C. de modo que, en base a este, se determinan estructuras locales de una representacion visual plana de
la representacion plana,

d. determinacion del tipo y de la ubicacion de al menos una textura a generar sobre al menos una zona (32,
33, 34, 35, 36) de la representacion plana, de modo que la textura superficial de la representacion plana,
registrada adicionalmente a la informacion de color y/o el relieve superficial de la representacién plana,
registrado adicionalmente, se traducen en una informaciéon de textura transferible con la unidad de
revestimiento,

e. puesta a disposicion de un soporte (3),

f. aplicacién de color sobre el soporte en base a la evaluaciéon de la informacién de color de la
representacion plana,

g. puesta a disposicién de un barniz, siendo el barniz incoloro,

h. aplicacién del barniz sobre el soporte sobre el que se aplicé el color en el paso f., aplicaAndose el barniz
dependiendo de la ubicacién, de modo que el grosor del revestimiento y/o el endurecimiento del
revestimiento se adapta especificamente al tipo de textura de revestimiento a generar, asi como

i un paso de endurecimiento del barniz aplicado, efectuandose el endurecimiento dependiendo de la
ubicacion, adaptandose el tiempo de endurecimiento y/o el tipo de endurecimiento en diferentes zonas
de un revestimiento aplicado y/o en diferentes zonas parciales del soporte, sobre cuya superficie se aplica
la representacién plana o en cuya superficie se introduce la representacién plana, al tipo de textura a
generar en cada caso en revestimientos aplicados,

tratdindose en un primer paso solo la capa superficial del revestimiento de manera resuelta localmente,
presentando la capa superficial un grosor entre 10 nmy 1 um,

comprendiendo el barniz un barniz endurecible en UV, comprendiendo el barniz un sinergista, asi como un
fotoiniciador de tipo | y un fotoiniciador de tipo Il, de modo que la reactividad en la superficie de la pelicula de
revestimiento aplicada se diferencia de la reactividad en el volumen de la pelicula de revestimiento aplicada,

e introduciéndose para la irradiacion del revestimiento radiacién UV-C de onda mas larga, con una longitud de
onda de 240 nm y mas en al menos una zona a texturizar en la capa superficial del revestimiento y

efectuandose la irradiacion dependiendo de la ubicacion en dos pasos, de modo que en una zona parcial de al menos
una zona del soporte, sobre cuya superficie se aplica la representacion plana o en cuya superficie se introduce la
representacion plana, en un primer paso el material de revestimiento fluido aplicado se irradia con una dosis de UV
menor que genera microplegado y en un segundo paso se endurece completamente la capa en la zona parcial del
material de revestimiento fluido, empleandose para ambos pasos de endurecimiento la radiacion UV-C de onda mas
larga de modo que en la zona parcial irradiada del revestimiento se obtiene una textura predeterminada de la superficie
del revestimiento que se diferencia de la textura o las texturas de la superficie de otras zonas parciales del
revestimiento o en otras zonas parciales del soporte, sobre cuya superficie se aplica la representacion plana o en cuya
superficie se introduce la representacién plana, en revestimientos aplicados.

2. Procedimiento segun la reivindicacion 1, siendo modificable y/o modificandose la al menos una textura a generar
tras el paso d.
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3. Procedimiento segun una de las reivindicaciones 1 o 2, presentando la al menos una textura en la al menos una
zona del soporte, sobre cuya superficie se aplica la representacién plana o en cuya superficie se introduce la
representacion plana, una impresion visual o haptica que se diferencia de la impresién visual y/o haptica en otra zona
del soporte, sobre cuya superficie se aplica la representacion plana o en cuya superficie se introduce la representacion
plana.

4. Procedimiento segun la reivindicacion 1, cubriéndose con un material de revestimiento fluido una variedad de
soportes iguales, sobre cuya superficie se aplica la representacion plana o en cuya superficie se introduce la
representacion plana, sucesivamente de manera resuelta localmente, y escaneandose el primero de los soportes,
sobre cuya superficie se aplica la representacion plana o en cuya superficie se introduce la representacion plana, y
efectuandose la aplicacion del material de revestimiento fluido sobre la texturizacion del revestimiento de las
subsiguientes representaciones planas partiendo de la evaluaciéon del conjunto de datos que se obtiene mediante el
escaneo del primer soporte, sobre cuya superficie se aplica la representacion plana o en cuya superficie se introduce
la representacioén plana.

5. Procedimiento segun una de las reivindicaciones 1 a 4, siendo diferente el grosor del material de revestimiento
aplicado de manera resuelta localmente y efectuandose el endurecimiento de modo que en toda la superficie de la
representacion plana se introduce la misma potencia en el revestimiento.

6. Procedimiento segun una de las reivindicaciones 1 a 5, efectuandose la irradiacién tanto de la capa superficial como
también la irradiacion para el endurecimiento del revestimiento por medio de una lampara de media presion de
mercurio respectivamente.

7. Procedimiento segin una de las reivindicaciones 5 a 6, efectuandose la irradiacion de la capa superficial
dependiente de la ubicacion para el microplegado en al menos una zona parcial por medio de una rasterizacion
resuelta localmente de la superficie del revestimiento.

8. Procedimiento segun la reivindicacién 7, efectuandose la rasterizacién mediante escaneo, pasandose por encima
de la superficie linea por linea y estando subdividida ademés la linea en elementos de imagen individuales o
pixeles, y asignandose a cada linea respectivamente un avance del cabezal de escaner.

9. Procedimiento segun una de las reivindicaciones 1 a 8, efectuandose la irradiacion mediante radiacién UV bajo
atmoésfera de gas inerte.

10. Procedimiento segun la reivindicacion 9, siendo el contenido en oxigeno residual menor que 5000 ppm.

11. Procedimiento segun una de las reivindicaciones 1 a 10, efectuandose la aplicacion del material de
revestimiento fluido mediante un proceso de impresion.

12. Dispositivo para la generacién de un revestimiento texturizado, que comprende

a. un dispositivo (301) para la recepcion de un soporte (3),
b. un medio (21, 22, 23, 24) para el transporte del soporte entre las estaciones de trabajo individuales,
C. un medio (9) para el escaneo de una representacion plana en forma de un sensor de color, registrando

el medio parametros de la representacion plana de manera resuelta localmente, de modo que se obtiene
un conjunto de datos digitalizado, asi como un medio para el registro de un perfil de alturas de una
representacion plana,

d. un medio informatico (5) para el almacenamiento y la evaluacion de un conjunto de datos digitalizado de
una representacion plana,

e. un dispositivo (4) para la aplicacion de color de impresién sobre el soporte,

f. un dispositivo (4) para la aplicacion de un barniz incoloro sobre la superficie del soporte, pudiendo estar
configurado el dispositivo de modo que el barniz se aplique en toda la zona de superficie del soporte o
solo en una zona parcial del mismo,

g. un dispositivo (7) para el endurecimiento del revestimiento con radiacién UV-C de onda mas larga, con
una longitud de onda de 240 nm y mas, estando configurado el dispositivo de modo que el endurecimiento
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se realiza dependiendo de la ubicacién y la potencia introducida en el revestimiento dependiendo de la
ubicacion por medio del dispositivo para el endurecimiento es ajustable de modo que en un primer paso,
dependiendo de la ubicacion, solo se trata la capa superficial de revestimiento dependiendo de la
ubicacion, presentando la capa superficial un grosor entre 10 nm y 1 pym, y en un segundo paso
endureciéndose el revestimiento en todo el grosor dependiendo de la ubicacién,

h. un dispositivo (302) para la extraccion del soporte, asi como un control de instalacion (5) en forma de un
medio informatico, como un ordenador, para el control del paso de trabajo del dispositivo, que controla
los parametros a través de todos los pasos del procedimiento y asegura su cooperacion,

estando configurado el dispositivo de modo que

se puede aplicar un barniz endurecible en UV, que comprende un sinergista, asi como un fotoiniciador de tipo | y
un fotoiniciador de tipo Il, de modo que la reactividad en la superficie de la pelicula de revestimiento aplicada se
diferencia de la reactividad en el volumen de la pelicula de revestimiento aplicada,

y efectuandose la aplicacién del barniz sobre la al menos una zona de la representacién plana de modo que el
barniz se aplica dependiendo de la ubicacién, de manera que el grosor del revestimiento y/o el endurecimiento
del revestimiento se adapta especificamente al tipo de textura a generar de la superficie de una capa de barniz,

y efectuandose la irradiacién dependiendo de la ubicacion en dos pasos, de forma que en una zona parcial de al
menos una zona de la representacion plana se irradia material de revestimiento fluido en un primer paso con una dosis
de UV menor que genera microplegado y en un segundo paso se endurece completamente la capa en la zona parcial
del material de revestimiento fluido, empleandose para ambos pasos de endurecimiento la radiacion UV-C de onda
mas larga de modo que en la zona parcial irradiada del revestimiento se obtiene una textura predeterminada de la
superficie del revestimiento que se diferencia de la textura o las texturas de la superficie de otras zonas parciales del
revestimiento o en otras zonas parciales del soporte, sobre cuya superficie se aplica la representacion plana o en cuya
superficie se introduce la representacién plana, en revestimientos aplicados.

13. Dispositivo segun la reivindicacién 12, que comprende un medio para para leer parametros en un formato
informatico que se emplee generalmente en la industria de la impresion, como el JDF (Job Definition Format), y
transformar estos en pasos de revestimiento.

14. Dispositivo segun una de las reivindicaciones 12 o 13, que comprende al menos un sensor, asi como un
codificador y actuadores respectivamente, para registrar sensorialmente los pasos de procedimiento respectivos
y transformar estos en cada caso por medio de correspondientes actuadores de manera controlada por el
ordenador.

15. Dispositivo segun una de las reivindicaciones 12 a 14, que esta configurado como aparato compacto.

18
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