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【 手 続 補 正 書 】
【 提 出 日 】 平 成 19年 7月 27日 (2007.7.27)
【 手 続 補 正 １ 】
【 補 正 対 象 書 類 名 】 明 細 書
【 補 正 対 象 項 目 名 】 発 明 の 名 称
【 補 正 方 法 】 変 更
【 補 正 の 内 容 】
【 発 明 の 名 称 】 映 像 式 パ チ ン コ 機 及 び 遊 技 プ ロ グ ラ ム
【 手 続 補 正 ２ 】
【 補 正 対 象 書 類 名 】 明 細 書
【 補 正 対 象 項 目 名 】 特 許 請 求 の 範 囲
【 補 正 方 法 】 変 更
【 補 正 の 内 容 】
【 特 許 請 求 の 範 囲 】
【 請 求 項 １ 】
　 電 気 的 映 像 部 材 で

遊 技 画 像 を 映 し 出 し 映 像 遊 技 球 を 遊 技 画 像 に 発 射 し て 遊 技 を
像 式 パ チ ン コ 機

　
　

こ と を 特 徴 と す る 映 像 式 パ チ
ン コ 機 。
【 請 求 項 ２ 】
　

　
　

、 映 像 遊 技 球 が 入 球 す る と 所 定 の 利 益 が 付 与 さ れ る 入 賞 口 を 含 む 遊 技
領 域 を 有 す る 、 前 記 進 行 さ せ
る 制 御 を 行 う 制 御 部 を 備 え た 映 で あ っ て 、

前 記 制 御 部 は 、
所 定 条 件 が 成 立 し た と き に 、 前 記 遊 技 領 域 内 の 前 記 映 像 遊 技 球 を 複 数 個 分 割 し て 、 前 記

入 賞 口 へ の 映 像 遊 技 球 の 入 賞 確 率 を 変 化 さ せ る 機 能 を 有 す る

前 記 入 賞 口 は 、 遊 技 球 が 入 球 し 易 い 状 態 と 入 球 し 難 い 状 態 と に 開 閉 す る 映 像 可 動 片 を 有
す る 始 動 口 を 含 み 、

前 記 制 御 部 は 、
前 記 遊 技 領 域 に 含 ま れ る 映 像 球 通 過 検 出 部 を 映 像 遊 技 球 が 通 過 し た こ と を 検 知 す る 機 能

と 、
　 前 記 映 像 球 通 過 検 出 部 を 前 記 映 像 遊 技 球 が 通 過 し た こ と を 検 知 し た こ と を 条 件 と し て 、
前 記 映 像 可 動 片 を 開 放 す る 機 能 と 、
を さ ら に 有 し 、
　 前 記 映 像 球 通 過 検 出 部 を 前 記 映 像 遊 技 球 が 通 過 し た こ と を 検 知 す る こ と を 前 記 所 定 条 件
と し て 、 前 記 遊 技 領 域 内 の 映 像 遊 技 球 を 分 割 さ せ る こ と を 特 徴 と す る 請 求 項 １ 記 載 の 映 像



【 請 求 項 ３ 】
　
　 こ と を 特 徴 と す る の 映 像
式 パ チ ン コ 機 。
【 請 求 項 ４ 】
　
　

有 す る こ と を 特 徴 と す る の 映 像 式 パ チ ン コ 機 。
【 請 求 項 ５ 】
　

　
　

　
　

【 手 続 補 正 ３ 】
【 補 正 対 象 書 類 名 】 明 細 書
【 補 正 対 象 項 目 名 】 ０ ０ ０ １
【 補 正 方 法 】 変 更
【 補 正 の 内 容 】
【 ０ ０ ０ １ 】
【 発 明 の 属 す る 技 術 分 野 】
　 こ の 発 明 は 、 映 像 式 パ チ ン コ 機 。
【 手 続 補 正 ４ 】
【 補 正 対 象 書 類 名 】 明 細 書
【 補 正 対 象 項 目 名 】 ０ ０ ０ ６
【 補 正 方 法 】 変 更
【 補 正 の 内 容 】
【 ０ ０ ０ ６ 】
【 課 題 を 解 決 す る た め の 手 段 】
　 こ の 発 明 は 、 電 気 的 映 像 部 材 で

遊 技 画 像 を 映 し 出 し 映 像 遊 技 球 を 遊 技 画 像 に 発 射 し て 遊
技 を 像 式 パ チ ン コ 機

映 像 式 パ チ ン コ 機 を 提 供 せ ん と す
る も の で あ る 。
【 手 続 補 正 ５ 】
【 補 正 対 象 書 類 名 】 明 細 書
【 補 正 対 象 項 目 名 】 ０ ０ ０ ７
【 補 正 方 法 】 変 更
【 補 正 の 内 容 】
【 ０ ０ ０ ７ 】

(2) JP 2003-225366 A5 2007.9.27

式 パ チ ン コ 機 。

前 記 制 御 部 は 、
前 記 始 動 口 の 近 傍 位 置 の 映 像 遊 技 球 を 分 割 さ せ る 請 求 項 ２ 記 載

前 記 制 御 部 は 、
前 記 始 動 口 に 前 記 映 像 遊 技 球 が 入 球 し た 場 合 、 前 記 遊 技 画 像 に 複 数 の 識 別 情 報 画 像 を 変

動 表 示 さ せ て そ の 後 に 変 動 表 示 を 停 止 し 、 複 数 の 識 別 情 報 画 像 が 所 定 の 組 合 せ で 表 示 停 止
し た と き は 遊 技 者 に と っ て 有 利 な 大 当 た り 遊 技 状 態 へ 移 行 さ せ る 可 変 表 示 ゲ ー ム を 行 う 機
能 を 、 さ ら に 請 求 項 ２ 又 は ３ に 記 載

前 記 制 御 部 は 、
　 前 記 映 像 遊 技 球 を 分 割 し た と き に 、 分 割 さ れ た 映 像 遊 技 球 の 大 き さ を 異 な ら せ る 機 能 を
さ ら に 有 す る こ と を 特 徴 と す る 請 求 項 １ ～ ４ の い ず れ か に 記 載 の 映 像 式 パ チ ン コ 機 。
【 請 求 項 ６ 】

制 御 部 に 、
電 気 的 映 像 部 材 で 、 映 像 遊 技 球 が 入 球 す る と 所 定 の 利 益 が 付 与 さ れ る 入 賞 口 を 含 む 遊 技

領 域 を 有 す る 遊 技 画 像 を 映 し 出 す 機 能 と 、
前 記 映 像 遊 技 球 を 前 記 遊 技 画 像 に 発 射 し て 遊 技 を 進 行 さ せ る 機 能 と 、
所 定 条 件 が 成 立 し た と き に 、 前 記 遊 技 領 域 内 の 前 記 映 像 遊 技 球 を 複 数 個 分 割 し て 、 前 記

入 賞 口 へ の 映 像 遊 技 球 の 入 賞 確 率 を 変 化 さ せ る 機 能 と 、
を 実 現 さ せ る た め の 遊 技 プ ロ グ ラ ム 。

及 び 遊 技 プ ロ グ ラ ム に 関 す る も の で あ る

、 映 像 遊 技 球 が 入 球 す る と 所 定 の 利 益 が 付 与 さ れ る 入 賞
口 を 含 む 遊 技 領 域 を 有 す る 、 前 記

進 行 さ せ る 制 御 を 行 う 制 御 部 を 備 え た 映 で あ っ て 、 前 記 制 御 部 は 、 所
定 条 件 が 成 立 し た と き に 、 前 記 遊 技 領 域 内 の 前 記 映 像 遊 技 球 を 複 数 個 分 割 し て 、 前 記 入 賞
口 へ の 映 像 遊 技 球 の 入 賞 確 率 を 変 化 さ せ る 機 能 を 有 す る



　 ま た 、

【 手 続 補 正 ６ 】
【 補 正 対 象 書 類 名 】 明 細 書
【 補 正 対 象 項 目 名 】 ０ ０ ０ ８
【 補 正 方 法 】 変 更
【 補 正 の 内 容 】
【 ０ ０ ０ ８ 】
　 ま た 、 こ と
に も 特 徴 を 有 す る 。
【 手 続 補 正 ７ 】
【 補 正 対 象 書 類 名 】 明 細 書
【 補 正 対 象 項 目 名 】 ０ ０ ０ ９
【 補 正 方 法 】 変 更
【 補 正 の 内 容 】
【 ０ ０ ０ ９ 】
　 ま た 、

こ と に も 特 徴 を 有 す る 。
【 手 続 補 正 ８ 】
【 補 正 対 象 書 類 名 】 明 細 書
【 補 正 対 象 項 目 名 】 ０ ０ １ ０
【 補 正 方 法 】 変 更
【 補 正 の 内 容 】
【 ０ ０ １ ０ 】
　 ま た 、 本 発 明 は 、

。
【 手 続 補 正 ９ 】
【 補 正 対 象 書 類 名 】 明 細 書
【 補 正 対 象 項 目 名 】 ０ ０ １ １
【 補 正 方 法 】 変 更
【 補 正 の 内 容 】
【 ０ ０ １ １ 】
【 発 明 の 実 施 の 形 態 】
　 こ の 発 明 で は 、 電 気 的 映 像 部 材 で

遊 技 画 映 し 出 し 映 像 遊 技 遊 技 画 発 射 し て
遊 技 を 像 式 パ チ ン コ 機

こ と に よ り 、 例 え ば
、 可 変 表 示 ゲ ー ム に お い て 、 図 柄 の 組 み 合 わ せ が 所 定 の 組 み 合 わ せ と な っ た 時 を 所 定 の タ
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本 発 明 は 、 前 記 入 賞 口 は 、 遊 技 球 が 入 球 し 易 い 状 態 と 入 球 し 難 い 状 態 と に 開 閉 す
る 映 像 可 動 片 を 有 す る 始 動 口 を 含 み 、 前 記 制 御 部 は 、 前 記 遊 技 領 域 に 含 ま れ る 映 像 球 通 過
検 出 部 を 映 像 遊 技 球 が 通 過 し た こ と を 検 知 す る 機 能 と 、 前 記 映 像 球 通 過 検 出 部 を 前 記 映 像
遊 技 球 が 通 過 し た こ と を 検 知 し た こ と を 条 件 と し て 、 前 記 映 像 可 動 片 を 開 放 す る 機 能 と 、
を さ ら に 有 し 、 前 記 映 像 球 通 過 検 出 部 を 前 記 映 像 遊 技 球 が 通 過 し た こ と を 検 知 す る こ と を
前 記 所 定 条 件 と し て 、 前 記 遊 技 領 域 内 の 映 像 遊 技 球 を 分 割 さ せ る こ と に も 特 徴 を 有 す る 。

本 発 明 は 、 前 記 制 御 部 は 、 前 記 始 動 口 の 近 傍 位 置 の 映 像 遊 技 球 を 分 割 さ せ る

本 発 明 は 、 前 記 制 御 部 は 、 前 記 始 動 口 に 前 記 映 像 遊 技 球 が 入 球 し た 場 合 、 前 記 遊
技 画 像 に 複 数 の 識 別 情 報 画 像 を 変 動 表 示 さ せ て そ の 後 に 変 動 表 示 を 停 止 し 、 複 数 の 識 別 情
報 画 像 が 所 定 の 組 合 せ で 表 示 停 止 し た と き は 遊 技 者 に と っ て 有 利 な 大 当 た り 遊 技 状 態 へ 移
行 さ せ る 可 変 表 示 ゲ ー ム を 行 う 機 能 を 、 さ ら に 有 す る こ と 、 さ ら に 、 前 記 制 御 部 は 、 前 記
映 像 遊 技 球 を 分 割 し た と き に 、 分 割 さ れ た 映 像 遊 技 球 の 大 き さ を 異 な ら せ る 機 能 を さ ら に
有 す る

制 御 部 に 、 電 気 的 映 像 部 材 で 、 映 像 遊 技 球 が 入 球 す る と 所 定 の 利 益 が
付 与 さ れ る 入 賞 口 を 含 む 遊 技 領 域 を 有 す る 遊 技 画 像 を 映 し 出 す 機 能 と 、 前 記 映 像 遊 技 球 を
前 記 遊 技 画 像 に 発 射 し て 遊 技 を 進 行 さ せ る 機 能 と 、 所 定 条 件 が 成 立 し た と き に 、 前 記 遊 技
領 域 内 の 前 記 映 像 遊 技 球 を 複 数 個 分 割 し て 、 前 記 入 賞 口 へ の 映 像 遊 技 球 の 入 賞 確 率 を 変 化
さ せ る 機 能 と 、 を 実 現 さ せ る た め の 遊 技 プ ロ グ ラ ム を 提 供 せ ん と す る も の で あ る

、 映 像 遊 技 球 が 入 球 す る と 所 定 の 利 益 が 付 与 さ れ る 入
賞 口 を 含 む 遊 技 領 域 を 有 す る 像 を 、 球 を 前 記 像 に

進 行 さ せ る 制 御 を 行 う 制 御 部 を 備 え た 映 で あ っ て 、 前 記 制 御 部 は 、
所 定 条 件 が 成 立 し た と き に 、 前 記 遊 技 領 域 内 の 前 記 映 像 遊 技 球 を 複 数 個 分 割 し て 、 前 記 入
賞 口 へ の 映 像 遊 技 球 の 入 賞 確 率 を 変 化 さ せ る 機 能 を 有 す る も の と し た



イ ミ ン グ と し て 映 像 遊 技 瞬 間 的 に 複 数 個 に 分 割 し た り 、 図 柄 が ス ク ロ ー ル し な が ら 変
動 表 示 さ れ る 場 合 に ス ク ロ ー ル の 回 転 数 が 一 定 の 回 転 数 に 達 す る と こ の 状 態 を 所 定 の タ イ
ミ ン グ と し て 映 像 遊 技 瞬 間 的 に 複 数 個 に 分 割 を 変 更 し た り 、 リ ー チ 状 態 が 複 数 回 継 続
し て 所 定 の 継 続 回 数 に 達 し た 状 態 を 所 定 の タ イ ミ ン グ と し て 映 像 遊 技 瞬 間 的 に 複 数 個
に 分 割 し た り 、 特 定 の 識 別 情 報 の 組 み 合 わ せ に よ り 確 変 状 態 と な っ た 時 に 、 か か る 状 態 を
所 定 の タ イ ミ ン グ と し て 映 像 遊 技 瞬 間 的 に 複 数 個 に 分 割 し た り 、 特 定 遊 技 状 態 と な っ
た 場 合 や 、 確 変 状 態 と な っ た 場 合 に 所 定 の 映 像 賞 球 を 獲 得 し て 大 当 た り が 終 了 し た 状 態 を
所 定 の タ イ ミ ン グ と し て 映 像 遊 技 瞬 間 的 に 複 数 個 に 分 割

も の で あ る 。 こ の よ う に 構 成 す る こ と に よ り 、 遊 技 者
は 緊 張 感 を 持 っ て 遊 技 を 行 う こ と が で き 、 か つ 映 像 遊 技 複 数 個 の 分 割 が 遊 技 中 の 所 定
の タ イ ミ ン グ で な さ れ る こ と に よ り 遊 技 者 に 新 た な 期 待 を 持 た せ 、 従 来 の ３ 次 元 の 遊 技 の
世 界 で は 予 測 で き な い 事 態 が 発 生
　

遊 技 球 の 分 割 で 大 当 た
り の チ ャ ン ス も ２ 倍 、 ３ 倍 に 増 加 し 、 更 な る 遊 び 心 を 高 め る こ と が で き る よ う に し た も の
で あ る 。
【 手 続 補 正 １ ０ 】
【 補 正 対 象 書 類 名 】 明 細 書
【 補 正 対 象 項 目 名 】 ０ ０ １ ２
【 補 正 方 法 】 変 更
【 補 正 の 内 容 】
【 ０ ０ １ ２ 】
　 ま た 、 本 発 明 で は 、

【 手 続 補 正 １ １ 】
【 補 正 対 象 書 類 名 】 明 細 書
【 補 正 対 象 項 目 名 】 ０ ０ １ ３
【 補 正 方 法 】 変 更
【 補 正 の 内 容 】
【 ０ ０ １ ３ 】
　 更 に は 、 本 発 明 で は 、

映 像 遊 技
複 数 個 の 分 割 が 遊 技 の 途 中 に 変 更 さ れ る の で 遊 技 者 は 飽 き を 感 じ る こ と が な く な り 継

続 し て 緊 張 感 を 持 っ て 遊 技 を 行 う こ と が で き る 更 な る 遊 び 心 を 高 め る こ と が で き る も の で
あ る 。
【 手 続 補 正 １ ２ 】
【 補 正 対 象 書 類 名 】 明 細 書
【 補 正 対 象 項 目 名 】 ０ ０ ４ ９
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球 を

球 を
球 を

球 を

球 を し た り し て 、 前 記 入 賞 口 へ の
映 像 遊 技 球 の 入 賞 確 率 を 変 化 さ せ る

球 の

す る 。
ま た 、 前 記 入 賞 口 は 、 遊 技 球 が 入 球 し 易 い 状 態 と 入 球 し 難 い 状 態 と に 開 閉 す る 映 像 可 動

片 を 有 す る 始 動 口 を 含 み 、 前 記 制 御 部 は 、 前 記 遊 技 領 域 に 含 ま れ る 映 像 球 通 過 検 出 部 を 映
像 遊 技 球 が 通 過 し た こ と を 検 知 す る 機 能 と 、 前 記 映 像 球 通 過 検 出 部 を 前 記 映 像 遊 技 球 が 通
過 し た こ と を 検 知 し た こ と を 条 件 と し て 、 前 記 映 像 可 動 片 を 開 放 す る 機 能 と 、 を さ ら に 有
し 、 前 記 映 像 球 通 過 検 出 部 を 前 記 映 像 遊 技 球 が 通 過 し た こ と を 検 知 す る こ と を 前 記 所 定 条
件 と し て 、 前 記 遊 技 領 域 内 の 映 像 遊 技 球 を 分 割 さ せ る こ と が で き 、

前 記 制 御 部 は 、 前 記 始 動 口 の 近 傍 位 置 の 映 像 遊 技 球 を 分 割 さ せ る こ
と が で き る 。 ま た 、 前 記 制 御 部 は 、 前 記 始 動 口 に 前 記 映 像 遊 技 球 が 入 球 し た 場 合 、 前 記 遊
　 技 画 像 に 複 数 の 識 別 情 報 画 像 を 変 動 表 示 さ せ て そ の 後 に 変 動 表 示 を 停 止 し 、 複 数 の 識 別
情 報 画 像 が 所 定 の 組 合 せ で 表 示 停 止 し た と き は 遊 技 者 に と っ て 有 利 な 大 当 た り 遊 技 状 態 へ
移 行 さ せ る 可 変 表 示 ゲ ー ム を 行 う 機 能 を 、 さ ら に 有 す る こ と 、 さ ら に 、 前 記 制 御 部 は 、 前
記 映 像 遊 技 球 を 分 割 し た と き に 、 分 割 さ れ た 映 像 遊 技 球 の 大 き さ を 異 な ら せ る 機 能 を さ ら
に 有 す る 構 成 と す る こ と が で き る 。

制 御 部 に 、 電 気 的 映 像 部 材 で 、 映 像 遊 技 球 が 入 球 す る と 所 定 の 利
益 が 付 与 さ れ る 入 賞 口 を 含 む 遊 技 領 域 を 有 す る 遊 技 画 像 を 映 し 出 す 機 能 と 、 前 記 映 像 遊 技
球 を 前 記 遊 技 画 像 に 発 射 し て 遊 技 を 進 行 さ せ る 機 能 と 、 所 定 条 件 が 成 立 し た と き に 、 前 記
遊 技 領 域 内 の 前 記 映 像 遊 技 球 を 複 数 個 分 割 し て 、 前 記 入 賞 口 へ の 映 像 遊 技 球 の 入 賞 確 率 を
変 化 さ せ る 機 能 と 、 を 実 現 さ せ る た め の 遊 技 プ ロ グ ラ ム を 提 供 す る も の で あ り 、
球 の



【 補 正 方 法 】 変 更
【 補 正 の 内 容 】
【 ０ ０ ４ ９ 】
　 本 発 明 の 実 施 例 で は 、 後 述 す る よ う に か か る 映 像 遊 技 球 Ｂ を 検 出 す る サ ブ ル ー チ ン に お
い て 、 映 像 球 通 過 検 出 部 ５ ５ ａ 及 び ５ ５ ｂ を 映 像 遊 技 球 Ｂ が 通 過 し た と 判 別 し た と き に は
、 映 像 遊 技 球 Ｂ が 複 数 個 に 分 割 さ れ る も の で あ る （ 図 ６ の ス テ ッ プ Ｓ １ ′ ） 。
【 手 続 補 正 １ ３ 】
【 補 正 対 象 書 類 名 】 明 細 書
【 補 正 対 象 項 目 名 】 ０ ０ ８ ６
【 補 正 方 法 】 変 更
【 補 正 の 内 容 】
【 ０ ０ ８ ６ 】
　 す な わ ち 、 本 発 明 で は 、 電 気 的 映 像 部 材 で Ｂ

１ ４ ′ ′ 遊 技 画 １ ４ ′ 映 し 出 し 映 像 遊 技
Ｂ 遊 技 画 １ ４ ′ 発 射 し て 遊 技 を
像 式 パ チ ン コ 機

１ ４ ′ ′ Ｂ Ｂ
、 遊 技 者 は 緊 張 感 を 持 っ て 遊 技 を 行 う こ と

が で き 、 か つ 映 像 遊 技 球 Ｂ を 瞬 間 的 に 複 数 個 に 分 割 す る こ と に よ り 遊 技 者 に 新 た な 期 待 を
持 た せ 、 従 来 の ３ 次 元 の 遊 技 の 世 界 で は 予 測 で き な い 事 態 が 発 生 ま た 、

遊 技 球 の 分
割 で 大 当 た り の チ ャ ン ス も ２ 倍 、 ３ 倍 に 増 加 し 、 更 な る 遊 び 心 を 高 め る こ と が で き る よ う
に し た も の で あ る 。
　 ま た 、

を
提 供 す る も の で あ る 。
【 手 続 補 正 １ ４ 】
【 補 正 対 象 書 類 名 】 明 細 書
【 補 正 対 象 項 目 名 】 ０ １ ０ ８
【 補 正 方 法 】 変 更
【 補 正 の 内 容 】
【 ０ １ ０ ８ 】
　 こ の 場 合 に 映 像 遊 技 球 Ｂ が 分 割 さ れ 映 像 遊 技 球 Ｂ １ 、 Ｂ ２ 、 Ｂ ３ と な り 、 遊 技 領 域 14′
′ に あ る 複 数 個 の 分 割 さ れ た 映 像 遊 技 球 Ｂ １ 、 Ｂ ２ 像 遊 技 球 Ｂ ３ は 映 像 障 害 釘 ｐ や 映
像 案 内 釘 ｔ に 当 た る 確 率 は 全 体 的 に 小 さ く な り 入 賞 口 に 入 賞 す る 確 率 は 高 く な る 。
【 手 続 補 正 １ ５ 】
【 補 正 対 象 書 類 名 】 明 細 書
【 補 正 対 象 項 目 名 】 ０ ２ ０ ３
【 補 正 方 法 】 変 更
【 補 正 の 内 容 】
【 ０ ２ ０ ３ 】
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５

、 映 像 遊 技 球 が 入 球 す る と 所 定 の 利 益 が 付
与 さ れ る 入 賞 口 を 含 む 遊 技 領 域 を 有 す る 像 を 、 球

を 前 記 像 に 進 行 さ せ る 制 御 を 行 う 制 御 回 路 ６ ０ を 備 え た 映
で あ っ て 、 前 記 制 御 回 路 ６ ０ は 、 所 定 条 件 が 成 立 し た と き に 、 前 記 遊 技 領

域 内 の 前 記 映 像 遊 技 球 を 複 数 個 分 割 し て 、 前 記 入 賞 口 へ の 映 像 遊 技 球 の 入 賞
確 率 を 変 化 さ せ る 機 能 を 有 す る こ と と し た た め

す る 。 前 記 入 賞 口
は 、 遊 技 球 が 入 球 し 易 い 状 態 と 入 球 し 難 い 状 態 と に 開 閉 す る 映 像 可 動 片 ５ ８ ａ ， ５ ８ ｂ を
有 す る 映 像 始 動 口 ４ ４ を 含 み 、 前 記 制 御 回 路 ６ ０ は 、 前 記 遊 技 領 域 １ ４ ′ ′ に 含 ま れ る 映
像 球 通 過 検 出 部 ５ ５ ａ ， ５ ５ ｂ を 映 像 遊 技 球 Ｂ が 通 過 し た こ と を 検 知 す る 機 能 と 、 前 記 映
像 球 通 過 検 出 部 ５ ５ ａ ， ５ ５ ｂ を 前 記 映 像 遊 技 球 Ｂ が 通 過 し た こ と を 検 知 し た こ と を 条 件
と し て 、 前 記 映 像 可 動 片 ５ ８ ａ ， ５ ８ ｂ を 開 放 す る 機 能 と 、 を さ ら に 有 し 、 前 記 映 像 球 通
過 検 出 部 ５ ５ ａ ， ５ ５ ｂ を 前 記 映 像 遊 技 球 Ｂ が 通 過 し た こ と を 検 知 す る こ と を 前 記 所 定 条
件 と し て 、 前 記 遊 技 領 域 １ ４ ′ ′ 内 の 映 像 遊 技 球 Ｂ を 分 割 さ せ る こ と が で き 、

制 御 回 路 ６ ０ に 、 電 気 的 映 像 部 材 で 、 映 像 遊 技 球 Ｂ が 入 球 す る と 所 定 の 利 益 が 付
与 さ れ る 入 賞 口 を 含 む 遊 技 領 域 １ ４ ′ ′ を 有 す る 遊 技 画 像 １ ４ ′ を 映 し 出 す 機 能 と 、 前 記
映 像 遊 技 球 Ｂ を 前 記 遊 技 画 像 １ ４ ′ に 発 射 し て 遊 技 を 進 行 さ せ る 機 能 と 、 所 定 条 件 が 成 立
し た と き に 、 前 記 遊 技 領 域 １ ４ ′ ′ 内 の 前 記 映 像 遊 技 球 Ｂ を 複 数 個 分 割 し て 、 前 記 入 賞 口
へ の 映 像 遊 技 球 Ｂ の 入 賞 確 率 を 変 化 さ せ る 機 能 と 、 を 実 現 さ せ る た め の 遊 技 プ ロ グ ラ ム

や 映



【 発 明 の 効 果 】
　 発 明 に よ れ ば 、 電 気 的 映 像 部 材 で

遊 技 画 像 を 映 し 出 し 映 像 遊 技 球 を 遊 技 画 像 に 発 射 し
て 遊 技 を 像 式 パ チ ン コ 機

し た の で 、 遊 技 者 は 飽
き を 感 じ る こ と が な く な り 継 続 し て 緊 張 感 を 持 っ て 遊 技 を 行 う こ と が で き る も の で あ り 、
特 に タ イ ミ ン グ の 各 種 選 択 と 映 像 遊 技 球 の 瞬 間 的 な 分 割 に よ り 更 に 緊 張 感 を 持 つ こ と が で
き 、 遊 技 者 に 新 た な 期 待 を 持 た せ 従 来 の ３ 次 元 の 遊 技 の 世 界 で は 予 測 で き な い 事 態 が 発 生
し 、 ま た 遊 技 球 の 分 割 で 大 当 た り の チ ャ ン ス も ２ 倍 、 ３ 倍 に 増 加 し 、 更 な る 遊 び 心 を 高 め
る こ と が で き る 効 果 が あ る 。
【 手 続 補 正 １ ６ 】
【 補 正 対 象 書 類 名 】 明 細 書
【 補 正 対 象 項 目 名 】 ０ ２ ０ ４
【 補 正 方 法 】 削 除
【 補 正 の 内 容 】
【 手 続 補 正 １ ７ 】
【 補 正 対 象 書 類 名 】 明 細 書
【 補 正 対 象 項 目 名 】 ０ ２ ０ ５
【 補 正 方 法 】 削 除
【 補 正 の 内 容 】
【 手 続 補 正 １ ８ 】
【 補 正 対 象 書 類 名 】 明 細 書
【 補 正 対 象 項 目 名 】 ０ ２ ０ ６
【 補 正 方 法 】 削 除
【 補 正 の 内 容 】
【 手 続 補 正 １ ９ 】
【 補 正 対 象 書 類 名 】 明 細 書
【 補 正 対 象 項 目 名 】 ０ ２ ０ ７
【 補 正 方 法 】 削 除
【 補 正 の 内 容 】
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本 、 映 像 遊 技 球 が 入 球 す る と 所 定 の 利 益 が 付 与 さ れ る
入 賞 口 を 含 む 遊 技 領 域 を 有 す る 、 前 記

進 行 さ せ る 制 御 を 行 う 制 御 部 を 備 え た 映 で あ っ て 、 前 記 制 御 部 は
、 所 定 条 件 が 成 立 し た と き に 、 前 記 遊 技 領 域 内 の 前 記 映 像 遊 技 球 を 複 数 個 分 割 し て 、 前 記
入 賞 口 へ の 映 像 遊 技 球 の 入 賞 確 率 を 変 化 さ せ る 機 能 を 有 す る こ と と
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