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一种可实现路径规划的益智棋

(57)摘要

本实用新型公开了一种可实现路径规划的

益智棋，包括棋盘底座、棋盘、若干个棋子及多个

路径块，所述棋盘的主体区域内由多边形构成，

所述多边形的每条边上均设置至少两个棋格，所

述棋格上放置有棋子，所述多边形的内部区域设

有网状交错的链路，每条所述链路的端部连接某

个所述棋格，所述链路上放置有所述路径块。本

实用新型通过增加可变的路径块，增加棋的趣味

性，同时又简化了规则，让棋简单直观易学，参与

者自由发挥，整体统筹，锻炼规划能力；还可实现

把单人玩和多人玩的两类棋整合在一起，在这款

棋上可通关亦可对弈，提高了适用性。
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1.一种可实现路径规划的益智棋，其特征在于，包括棋盘底座、棋盘、若干个棋子及多

个路径块，所述棋盘的主体区域内由多边形构成，所述多边形的每条边上均设置至少两个

棋格，所述棋格上放置有棋子，所述多边形的内部区域设有网状交错的链路，每条所述链路

的端部连接某个所述棋格，所述链路上放置有所述路径块。

2.根据权利要求1所述的可实现路径规划的益智棋，其特征在于，所述路径块包括直线

型路径块、拐弯型路径块和交叉型路径块。

3.根据权利要求2所述的可实现路径规划的益智棋，其特征在于，所述链路与所述路径

块在形状上相匹配。

4.根据权利要求2所述的可实现路径规划的益智棋，其特征在于，所述路径块的形状或

颜色与所述棋子相匹配。

5.根据权利要求1所述的可实现路径规划的益智棋，其特征在于，所述棋盘底座内凹形

成有容置腔。

6.根据权利要求5所述的可实现路径规划的益智棋，其特征在于，所述棋盘底座翻转

后，所述棋盘装配在所述棋盘底座上形成有开口式滑槽，任务卡片转入所述滑槽后位于所

述棋盘正下方。
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一种可实现路径规划的益智棋

技术领域

[0001] 本实用新型涉及棋类技术领域，尤其涉及一种可实现路径规划的益智棋。

背景技术

[0002] 现有的益智棋大体可分为两类，一类是单人玩的通关棋，另一类是两人及两人以

上玩的对弈棋。市面上的通关棋基本形式为移动棋子或者拼搭叠加棋子，如华容道、数独

等；对弈棋基本形式为移动棋子或下出棋子，如象棋、围棋、跳棋、飞行棋等。这些现有益智

棋的共性是单一要素(棋子)的变化，加上规则或对手对棋局的影响，从而产生对目标结果

的不同。

实用新型内容

[0003] 本实用新型的目的是为了解决现有技术中存在的缺点，提供一种可实现路径规划

的益智棋，增加趣味性，简单直观易学，提高适用性。

[0004] 为了实现上述目的，本实用新型采用了如下技术方案：

[0005] 一种可实现路径规划的益智棋，包括棋盘底座、棋盘、若干个棋子及多个路径块，

所述棋盘的主体区域内由多边形构成，所述多边形的每条边上均设置至少两个棋格，所述

棋格上放置有棋子，所述多边形的内部区域设有网状交错的链路，每条所述链路的端部连

接某个所述棋格，所述链路上放置有所述路径块。

[0006] 优选的，所述路径块包括直线型路径块、拐弯型路径块和交叉型路径块。

[0007] 优选的，所述链路与所述路径块在形状上相匹配。

[0008] 优选的，所述路径块的形状或颜色与所述棋子相匹配。

[0009] 优选的，所述棋盘底座内凹形成有容置腔。

[0010] 优选的，所述棋盘底座翻转后，所述棋盘装配在所述棋盘底座上形成有开口式滑

槽，任务卡片转入所述滑槽后位于所述棋盘正下方。

[0011] 与现有的技术相比，本实用新型的有益效果是：

[0012] 通过增加可变的路径块，增加棋的趣味性，同时又简化了规则，让棋简单直观易

学，参与者自由发挥，整体统筹，锻炼规划能力；还可实现把单人玩和多人玩的两类棋整合

在一起，在这款棋上可通关亦可对弈，提高了适用性。

附图说明

[0013] 图1为本实用新型提出的可实现路径规划的益智棋的立体图；

[0014] 图2为本实用新型提出的可实现路径规划的益智棋的分解示意图

[0015] 图3为三种路径块的立体图；

[0016] 图4为棋盘底座中容置腔部分的示意图；

[0017] 图5为棋盘底座中滑槽部分的示意图。

说　明　书 1/2 页

3

CN 212731016 U

3



具体实施方式

[0018] 下面将结合本实用新型实施例中的附图，对本实用新型实施例中的技术方案进行

清楚、完整地描述，显然，所描述的实施例仅仅是本实用新型一部分实施例，而不是全部的

实施例。

[0019] 参照图1‑2，本实施例提供的可实现路径规划的益智棋，包括棋盘底座1、棋盘2、若

干个棋子(未图示)及多个路径块，棋盘2主体区域由多边形组成，在多边形的每条边上设置

有两个以上棋格3，这些棋格3用于放置棋子，棋盘多边形的内部区域设计着网状交错的链

路4，每个链路4的端部各自连着某一棋格3。从任一棋格3出发，经过网状链路4均可连到其

余的任意一个棋格3，借助路径块的在网状链路4上的摆放可将所设想的路径显现化，从而

实现对路径的规划。

[0020] 如图3所示，本实施例的路径块，包括直线型路径块5、拐弯型路径块6和交叉型路

径块7三种，通过这三种路径块任意数量的叠加组合摆放，就可模拟出所设想的任何一条路

径。拐弯型路径块6用于在不同条链路间切换，交叉型路径块7用于提前规划后续设想路径

所经过的节点，通过变换拐弯型路径块6和交叉型路径块7所处节点的位置，可以综合找出

对于所有路径的最佳路径。

[0021] 本实施例中棋盘2上的链路4与路径块在形状上做相应的匹配，让路径块可以稳定

准确地放置在某条链路4上。可预先设计的是，路径块在形状或颜色上与棋子做匹配，从而

可通过设定条件来指定任务，增加益智棋的可玩性，这些设定条件可选择在介质书面或电

子上呈现，作为棋的任务卡片。

[0022] 如图4、5所示，本实施例中，棋盘底座1内凹形成容置腔11，与棋盘2装配在一起内

部可装入棋子、路径块和任务卡片等，便于随身携带。而棋盘底座1翻转后与上方的棋盘2装

配在一起，两件之间形成开口式的滑槽8，任务卡片9装入滑槽8后位于棋盘2正下方，可透过

棋盘2看到卡片上的设定条件，按指示相应的位置摆放上棋子或路径块，即可完成初始预设

定。棋盘底座1正反两面的两用性，提高了整个棋盘的便携性和使用便利性。

[0023] 本实用的描述中，还需要说明的是，除非另有明确的规定和限制，术语“设置”、“安

装”、“相连”、“连接”应做广义理解，例如，可以是固定连接，也可以是可拆卸连接，或一体地

连接，可以是机械连接，也可以是电连接，可以是直接连接，也可以是通过中间媒介相连，可

以是两个元件内部的连通。对于本领域的普通技术人员而言，可以根据具体情况理解上述

术语在本实用中的具体含义。

[0024] 以上所述，仅为本实用新型较佳的具体实施方式，但本实用新型的保护范围并不

局限于此，任何熟悉本技术领域的技术人员在本实用新型揭露的技术范围内，根据本实用

新型的技术方案及其实用新型构思加以等同替换或改变，都应涵盖在本实用新型的保护范

围之内。

说　明　书 2/2 页

4

CN 212731016 U

4



图1

图2

说　明　书　附　图 1/2 页

5

CN 212731016 U

5



图3

图4

图5
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