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ES 2 335274 T3

DESCRIPCION

Dispositivo y método para facilitar el control de unidades del equipo en un vehiculo.

La presente invencion se refiere a un dispositivo que facilita el control de unidades que forman parte del equipo en
un vehiculo, y a un método para esta finalidad.

Los vehiculos modernos tienen que responder cada vez mas a requisitos mas altos, no solamente con relacién al
proceso de conduccioén real, sino también con relacién a acciones técnicas que tienen lugar dentro de un vehiculo y
que no estan directamente relacionadas con el proceso de conduccién real. Muchas personas ya usan su coche, por
ejemplo, como una “oficina mévil” y se ocupan de su correspondencia necesaria o de sus llamadas de teléfono durante
su viaje. Especialmente para los conductores que usan a menudo sus coches para negocio, los sistemas de navegacién
también estdn adquiriendo interés creciente. El equipo de un vehiculo incluye ademds, por ejemplo, unidades dedi-
cadas a entretenimiento, tal como radios, grabadoras de casete, reproductores de CD, reproductores de minidiscos o
reproductores de DVD. Los vehiculos de gama mads alta ya estdn equipados con un ordenador con acceso a Internet.
Todas las unidades no implicadas en el proceso de conduccién real, ademds del vehiculo propiamente dicho, deberdn
ser tan féciles de operar como sea posible, para asegurar que la atencién del conductor se aparte lo menos posible de
la conduccién del vehiculo.

Para evitar el requisito de demasiados dispositivos de 6rdenes para las varias unidades, algunos son controlados
por una unidad central de control, segin la tecnologia actual. El procedimiento de control es normalmente tal que
el operador selecciona inicialmente la unidad en cuestién y después introduce pardmetros especificos que indican
a la unidad que lleve a cabo acciones especificas, tales como la seleccién de un reproductor de CD dentro de una
estructura de menus orientada a unidades, seguida de la seleccion de una pista concreta, disponible en el CD, que
se haya de reproducir. Entre las unidades y los pardmetros también se pueden interponer elementos especificos de
menus secundarios. Esta estructura de mends orientada a unidades implica varias desventajas, dado que el conductor
debe conocer con anterioridad qué unidades estan disponibles en el vehiculo y qué acciones pueden ser realizadas por
qué unidad. Esto requiere un proceso lento de familiarizacion, que resulta especialmente importante en el caso de un
vehiculo nuevo o alquilado. Ademas, a causa de la creciente integracion de diferentes funciones en diferentes tipos de
unidades, el usuario a menudo no es realmente consciente de qué unidad es responsable de la ejecucién de una accién
concreta deseada. Por ejemplo, el usuario puede no saber si seleccionar el teléfono o el PC con el fin de enviar un
SMS. Tales problemas relacionados probablemente aumentardn mds en el futuro, en linea con el nimero creciente de
unidades y la creciente integracion de funciones.

DE 199 41 967 Al describe un método y aparato para el movimiento de elementos de activacién, tales como
cursores en unidades de visualizacidn, que tiene la finalidad de proporcionar una imagen clara del cursor incluso en
los bordes de la unidad de visualizacion. Mediante la utilizacién de al menos un elemento de entrada, dependiendo de
la funcién de la funcién operativa en la unidad de visualizacidn, y/o el usuario especificamente, el cursor puede ser
movido selectivamente sobre la unidad de visualizacion o la imagen en la unidad de visualizacion puede ser movida
por debajo del cursor.

US 2001/0025376 A1 describe un sistema audio/video (sistema A/V) para vehiculos de motor incluyendo una
red anular de drea local, una pluralidad de diferentes aparatos de A/V, una o varias unidades de salida, una unidad
de control y al menos una unidad operativa. Los aparatos A/V transmiten informacién acerca de sus presentaciones
audio/video disponibles a la unidad de control mediante la red. Las presentaciones A/V disponibles son visualizadas
en una pantalla independientemente de los aparatos y divididas en clases. El resultado de esto es una interface de uso
independiente de aparato en base a la que el usuario puede seleccionar la presentacién independientemente de los
aparatos. El usuario elige una presentacion tal como una estacién de radio independientemente de qué frecuencia o
qué aparato de A/V se use para la recepcion. El software de control es de disefio modular.

DE-A-199 39065 describe un dispositivo segtin el predmbulo de la reivindicacion 1 y un método segtin el pream-
bulo de la reivindicacién 9.

La invencidén proporciona una mejora en forma de un dispositivo que facilita el control de unidades que forman
parte del equipo en un vehiculo. El dispositivo incluye un dispositivo de entrada para introducir 6rdenes de accién
para un conjunto de acciones predeterminadas que pueden ser realizadas por las unidades. Las 6érdenes de accién son
convertidas a una sefial que representa una accién asociada. Una memoria guarda una base de datos relacional que
tiene registros para cada accién y una unidad asignada que puede realizar dicha accién. Una unidad de control estd
conectada al dispositivo de entrada, a la memoria y a las unidades. La unidad de control, a la recepcién de una sefial
de llamada para una accién requerida del dispositivo de entrada, asigna, con la ayuda de la base de datos relacional,
una unidad capaz de realizar la accién pedida, y envia una sefial de control a la unidad asignada por medio de la que
se hace que la accién requerida sea realizada por la unidad asignada. El dispositivo estd configurado para almacenar
de forma continua una lista de mends secundarios y/o pardmetros de una accién recientemente seleccionada por un
usuario.

Mediante la utilizacién de una base de datos relacional es posible una asignacién flexible de acciones a unidades,
de modo que se puede realizar una superficie de usuario clara y facil de usar y una estructura de menus, por medio
de las que el conductor del vehiculo puede seleccionar las acciones requeridas. Las acciones deberdn ser definidas
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preferiblemente de forma independiente de unidad (tal como “teléfono”, “navegar”, etc), haciendo asi innecesarios
los lentos procesos de familiarizacién del usuario, porque ya no hay necesidad de que el conductor sepa acerca de las
unidades que forman parte del equipo de vehiculo y qué funciones han de cumplir.

Es especialmente ventajoso que un dispositivo de visualizacion esté dispuesto en la unidad de control que pueda
presentar una estructura de mends relacionada con acciones para la seleccion de una accidn especifica. Esta estructura
de mends relacionada con acciones puede contener, por ejemplo, elementos de menu tales como “Navegacién”, “Co-
municacién”, “Ocio”, “Informacién”, “Funcionamiento del vehiculo”, “Adaptacién”, etc. Este tipo de guia del usuario
permite al conductor concentrarse en la accion a realizar, sin la necesidad de seleccionar la unidad técnica especifica
requerida para realizar la accién en cuestion.

La estructura de ments, que se puede presentar, por ejemplo, en una pantalla tactil, proporciona preferiblemente
para cada accién un campo individual en la pantalla tictil, por medio del que se puede seleccionar la accion en
cuestién. Ademds, las acciones se pueden combinar, por ejemplo, en un menu principal, para presentar conceptos
generales generalizados. La diferencia con las estructuras convencionales de ments relacionados con unidad es que la
selecciéon puede ser mds intuitiva, dado que se refiere a la estructura de memoria del usuario, que también hace mas
facil la adquisicién de procedimientos operativos y reduce la distraccion del conductor.

Con el fin de simplificar mds la operacidn, en la pantalla tictil se puede disponer elementos particulares de ment
que sean idénticos para todas las acciones.

La estructura de menus puede facilitar, por ejemplo, un campo por medio del que se puede indicar un cierto
nimero de los pardmetros recientemente seleccionados de una accidn (tal como las posiciones a las que recientemente
se dirigi6 el sistema de navegacion).

Preferentemente, la estructura de ments también puede facilitar un campo por medio del que se puede indicar un
grupo predeterminado de pardmetros de una accion, por lo que el grupo puede incluir pardmetros determinados por el
usuario o que son evaluados estadisticamente. Esto corresponde en una cierta forma a la funcién “Favoritos”, conocida
en los navegadores web.

La seleccién de una accién también puede ser soportada porque se facilita un campo, mediante el que se puede
seleccionar el dltimo menu secundario mostrado, correspondiente a una tecla de retroceso.

Para facilitar la orientacion se prefiere que los campos similares de elementos de menu concretos que sean comunes
a todas las acciones, se muestren en la misma posicién en la pantalla tactil.

En una realizacién preferida, algunas acciones se pueden especificar mas por pardmetros, por ejemplo, la accién
“Llamada” podria ser especificada por el pardmetro “al nimero de teléfono XY”. Tales pardmetros también pueden
ser almacenados en la base de datos relacional, de modo que puedan ser seleccionados por medio del dispositivo.

Idealmente, el dispositivo debera ser capaz de realizar todas las acciones que no estén directamente relacionadas
con el proceso de conduccion. Esto incluye, por ejemplo, la seleccién de la iluminaciéon mas adecuada, la ventilacién
y la temperatura del interior del vehiculo, una estimacién general del consumo de carburante y el tiempo de viaje
estimado restante, la seleccion de la mejor ruta, la provisién de informacién tal como la previsién del tiempo o noti-
cias, seleccion de musica segun tendencias o titulos especiales, o incluso hacer llamadas de teléfono o dictar cartas.
Idealmente, todas las unidades seleccionables por el dispositivo son completamente controlables por el dispositivo. El
dispositivo puede estar integrado dentro de un ordenador a bordo, o pueden ser realizadas como parte de un ordenador
a bordo con el software correspondiente.

Las unidades controladas por el dispositivo pueden incluir, por ejemplo, un teléfono mévil, una radio, un repro-
ductor de CD, un reproductor de DVD, un dispositivo de navegacion, climatizacién, una unidad de iluminacién, un
indicador de nivel de carburante o un calefactor, pero también cualesquiera otros dispositivos que el usuario desee
controlar dentro de su vehiculo.

La invencién también proporciona un método para facilitar el control de unidades que forman parte del equipo en un
vehiculo. El método implica acceder a una base de datos relacional con registros donde se almacenan las asignaciones
entre acciones y unidades capaces de realizar las acciones. Cuando una accién es reclamada por el usuario, un registro
correspondiente identifica una unidad capaz de realizar la accién.

Un dispositivo y método segtin la invencidn, que esté dentro de los confines de un vehiculo o en otro entorno,
también es muy ttil para el usuario porque la integracién de funciones en dispositivos tecnoldgicos estd aumentando,
por lo que los limites entre las unidades individuales son cada vez mds borrosos. Hoy dia, por ejemplo, es posible usar
un médem para enviar mensajes de correo electrénico, SMS o fax, e incluso para hacer llamadas de teléfono, mientras
que las mismas funciones también pueden ser realizadas por medio de un teléfono mévil. Integrando la operacién de
todas las unidades por medio del dispositivo o método segtin la invencidn, el usuario se ahorra gran parte del proceso
de toma de decisiones de tener que seleccionar una unidad particular que realizard eventualmente la accién que el
usuario requiere, o el usuario tendrd que ser al menos consciente de todas las posibles opciones para ello. Esto ayuda
al usuario a hacer el mejor uso posible incluso de las funciones mas complejas de sus unidades, sin tener que perder
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tiempo en manipular el dispositivo en cuestion. Esto también ofrece una forma ideal de personalizar tales unidades,
por lo que, usando la base de datos relacional, los datos no tienen que ser introducidos o hacerse redundantes, y la
personalizacidn as{ lograda puede ser usada para todas las unidades (tal como al usar listados de direcciones o la lista
de posiciones o personas frecuentemente visitadas).

Otras caracteristicas y ventajas de la invencion surgirdn de la descripcién siguiente de una realizacion preferida, en
conexién con los dibujos adjuntos, donde

La figura 1 es una vista esquematica de un dispositivo segiin la invencién;
La figura 2 es una vista de un menu para uso con el dispositivo de la figura 1.
Y la figura 3 es una vista de un ment secundario para uso con el dispositivo de la figura 1.

La expresion “que forma parte del equipo del vehiculo” también incluye, en el contexto de esta descripcidn, uni-
dades temporalmente montadas o disponibles en el vehiculo, tales como un teléfono mévil o un reproductor de CD.
Solamente es importante que tales unidades se hagan de tal forma que puedan estar en el centro controlado desde el
dispositivo o por medio del procedimiento segtn la invencién.

El dispositivo 10 representado en la figura 1 tiene la finalidad de facilitar el control centralizado de unidades 12
que forman parte del equipo de vehiculo (no representado).

Las unidades 12 pueden incluir, por ejemplo, una unidad de climatizacién o calefaccién, un indicador de nivel de
carburante, un registrador de kilometraje, un dispositivo de regulaciéon de asientos o la instalacidon de iluminacion, es
decir, unidades que actdan directamente en unién con el vehiculo propiamente dicho, aunque también, por ejemplo,
un dispositivo de navegacion, un teléfono mévil, un dictdfono, un médem, un ordenador, una radio, un reproductor
de CD, un reproductor de DVD, o un aparato video. Estas unidades pueden estar instaladas permanentemente en el
vehiculo o pueden ser portétiles. En este tltimo caso, el usuario tendrd que conectarlas al dispositivo antes de poder
utilizarlas.

Una unidad de control 14 con una memoria 16, y preferiblemente con un microprocesador o un ordenador, esta
conectada a las unidades 12. La unidad de control estd conectada ademds a una unidad de entrada/visualizacién 20
que puede constar, por ejemplo, de una pantalla tactil. Los dispositivos de entrada y visualizacién también se pueden
realizar como unidades separadas.

Una base de datos relacional 18 estd almacenada en la memoria 16. La base de datos 18 contiene un conjunto
de acciones predeterminadas que pueden ser realizadas por una o varias unidades 12. La base de datos 18 también
contiene registros sobre la asignacién de acciones a las unidades 12 que pueden ejecutar estas acciones. Pardmetros
predeterminados, que pueden definir mds especificamente las acciones, (tales como nimeros de teléfono, titulos MP3,
estado de climatizacion preferido, etc.) también se almacenan preferiblemente en la base de datos 18.

El usuario selecciona una accién requerida por medio de la unidad de entrada/visualizacién 20 con la ayuda de una
estructura especial de menus que se explicardn con mds detalle con referencia a las figuras 2 y 3.

La estructura de mends estd orientada a accidn en lugar de estar orientada a unidad, como sucede normalmente con
los ordenadores de a bordo, es decir, estd orientada a la accidn a realizar. Esta estructura es mds sensible al pensamiento
humano que una estructura convencional orientada a unidad, dado que el usuario no debe identificar primero la unidad
que realizard la accién requerida, antes de que la accién propiamente dicha pueda ser seleccionada. Normalmente
no tiene interés para el usuario qué unidad realice una accién especifica. Es més probable que el usuario empiece
seleccionando la accidn, y la seleccion de la unidad, como se describird con mds detalle, es ejecutada automaticamente
por el dispositivo 10.

En la figura 2, los puntos del ment “Comunicacién” (tal como hacer llamadas de teléfono), “Navegacioén” (tal como
pantallas de mapas o sistemas de navegacion), “Informacién” (tal como escuchar las noticias o determinar el consumo
de carburante), “Ocio” (tal como recepcién de radio en diferentes modos de transmision, reproduccién de CD), y
“Adaptacion” (tal como ajuste del asiento, climatizacién) se han seleccionado como ejemplos de posibles acciones.
Estos puntos del menu se representan en la unidad de entrada/visualizacién (pantalla tictil) 20 en forma de campos
22. Cada punto del mend lleva a menus secundarios (figura 3), de los que el usuario puede seleccionar finalmente una
accidn requerida. Los ments secundarios pueden dar origen a méds menus secundarios (tal como nimeros de teléfono).
En la figura 3, los campos “FAX”, “teléfono”, “SMS” y “correo electrénico” se han proporcionado como puntos de
menus secundarios del campo de accién “Comunicacién”.

Una sefial que representa la accion requerida es transmitida desde la unidad de entrada/visualizacién 20 a la unidad
de control 14. La unidad de control 14 selecciona la unidad 12 asignada a la accién en cuestion de la base de datos
relacional 18 y transmite una sefial de control a la unidad 12 que inicia la accion requerida a realizar por la unidad
correspondiente 12. Esto significa que el usuario solamente tiene que seleccionar la accién propiamente dicha, y no la
unidad 12 que ha de realizar la accién.
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Las acciones pueden ser especificadas adicionalmente por medio de puntos de menus secundarios y pardmetros
que también se almacenan en la base de datos 18 o que son introducidos por el usuario en la unidad de entrada. Como
ejemplo, se podria seleccionar del menu principal una accién “Comunicacién” y el menu secundario “enviar SMS”, al
que se afiade el pardmetro a XY, o “navegar” (accidén) a posicién Z” (pardmetro).

Con vistas a simplificar ain més la operacion, la estructura de mends en la pantalla tactil proporciona un campo que
reclama una lista de “Favoritos” (puntos de menus secundarios y/o pardmetros), que han sido introducidos previamente
por el usuario o que han sido determinados estadisticamente por la unidad de control teniendo en cuenta las opciones
mads frecuentemente seleccionadas (puntos de ments secundarios y/o parametros) por el usuario.

Los menus secundarios preferidos y/o pardmetros de una accién pueden ser seleccionados previamente, por ejem-
plo, por el usuario como menus secundarios preferidos o parametros, o almacenados en una zona de la memoria 16,
asignada para tal finalidad, por medio de la unidad de control.

En otra realizacién del dispositivo segin la invencion, los menus secundarios preferidos y/o pardmetros de una
accién pueden ser determinados de forma continua por la unidad de control, en la que la frecuencia de la seleccién
de mends secundarios especificos y/o pardmetros se adquiere estadisticamente y registra, y que los menus secundarios
y/o pardmetros mds frecuentemente seleccionados se almacenan en una zona de la memoria 16, asignada para dicha
finalidad, por medio de la unidad de control.

De forma andloga a los navegadores web convencionales, también es posible proporcionar un campo en la pantalla
tactil para permitir el acceso a una lista de los menus secundarios y/o pardmetros recientemente usados, o volver al
menu secundario y/o pardmetro anterior. Se prefiere que tales campos dentro de cada menu secundario, reclamados
pulsando y seleccionando asi un campo de accidn, (tal como SMS en el menu principal “Comunicacién”) estén situa-
dos en la misma posicién (en este contexto véanse las figuras 2 y 3). También es posible proporcionar zonas especiales
dentro de la memoria 16 en que se almacenan los menus secundarios y/o pardmetros mds recientemente usados.
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REIVINDICACIONES

1. Un dispositivo para facilitar el control de unidades (12) que forman parte de un equipo en un vehiculo, inclu-
yendo

un dispositivo de entrada (20) para introducir llamadas de acciones que son parte de un conjunto de acciones
predeterminadas que pueden ser realizadas por al menos una de las unidades (12), y para transformar llamadas de
accién en una sefial que representa una accién correspondiente,

una memoria (16) en la que se almacena una base de datos relacional (18), conteniendo dicha base de datos
relacional registros para asignar cada accion de dicho conjunto a al menos una unidad (12) que puede realizar dicha
accion,

una unidad de control (14) que estd conectada al dispositivo de entrada (20), la memoria (16) y las unidades (12),

accediendo la unidad de control (14), a larecepcion de una sefial que representa una accion requerida del dispositivo
de entrada (20), a la base de datos relacional almacenada en la memoria para asignar la accién requerida a una unidad
asignada (12) que puede realizar dicha accidn, y enviar una sefial de control a la unidad asignada (12) por medio de la
que se inicia la realizacién de la accién requerida por la unidad asignada (12), y

una unidad de visualizacién (20) conectada a la unidad de control (14) y en la que la unidad de control (14) puede
representar una estructura de menus relacionada con acciones donde elementos del menu principal estdn asociados
con acciones,

donde el dispositivo de entrada (20) y la unidad de visualizacion (20) se realizan en una pantalla tactil, y se
presenta un campo en la pantalla tctil para iniciar la visualizacién de un niimero predeterminado de ments secundarios
recientemente seleccionados por el usuario y/o pardmetros de una accion,

caracterizado porque una lista de menus secundarios y/o parametros de una accién recientemente seleccionada
por el usuario se almacena de forma continua en la memoria (16).

2. El dispositivo segin la reivindicacién 1, donde la estructura de mends incluye al menos un mend secundario con
elementos de menu que son los mismos para todas las acciones.

3. El dispositivo segtn la reivindicacién 1 o la reivindicacién 2, donde la estructura de mends relacionada con ac-
ciones contiene elementos de accidn seleccionados del grupo que incluye navegacién, comunicacidn, entretenimiento,
informacidn, control del vehiculo y personalizacion.

4. El dispositivo segtin cualquiera de las reivindicaciones 1 a 3, donde la unidad de control (14) mueve la pantalla
tactil de modo que una estructura de menus se visualice en la pantalla tactil cuyos elementos de mend estdn relacio-
nados con acciones, de modo que una accién pueda ser reclamada de un conjunto de acciones almacenadas en la base
de datos relacional (18).

5. El dispositivo segtin la reivindicacién 4, donde para cada accién se presenta un campo en la pantalla téctil, por
medio del que la accién correspondiente puede ser reclamada.

6. El dispositivo segtin cualquiera de las reivindicaciones 1 a 5, donde se presenta un campo en la pantalla tactil
para iniciar la visualizacién de ments secundarios preferidos y/o pardmetros de una accién en la pantalla tactil.

7. El dispositivo segun la reivindicacién 6, donde un usuario puede seleccionar en la pantalla tactil mends secun-
darios preferidos y/o parametros de una accioén para almacenamiento en la memoria (16).

8. El dispositivo segtn cualquiera de las reivindicaciones anteriores, donde las unidades (12) se seleccionan de
un grupo que incluye un teléfono mévil, una unidad de recepcidn de radio, un reproductor de CD, un reproductor de
DVD, un sistema de navegacién, una unidad de climatizacién, una unidad de iluminacién, un indicador de estado del
carburante y un sistema de calefaccion.

9. Un método para facilitar el control de unidades (12) que forman parte de un equipo de vehiculo, donde

se genera y recibe una accion de llamada que identifica una accién requerida por un usuario, siendo parte la accién
de un conjunto predeterminado de acciones que pueden ser realizadas por al menos una de las unidades (12),

se accede a una base de datos relacional que contiene registros para almacenar asignaciones entre unidades y
acciones que pueden ser realizadas por las unidades, y se selecciona una unidad que puede realizar la accién requerida
por el usuario,
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se envia una sefial de control a la unidad seleccionada (12), por medio de la que se inicia la ejecucién de la accién
requerida por la unidad seleccionada (12),

se representa una estructura de mendus relacionada con acciones donde elementos del mend principal estdn asocia-
dos con acciones, y

se presenta un campo en una pantalla tactil para iniciar la visualizacién de un niimero predeterminado de ments
secundarios recientemente seleccionados por el usuario y/o pardmetros de una accidn,

caracterizado porque el método incluye ademas almacenar de forma continua una lista de mentus secundarios y/o
pardmetros de una accion recientemente seleccionada por el usuario.
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