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DESCRIPCION

Método de descodificacion de imagenes, método de codificacién de imagenes y soporte de almacenamiento legible por
ordenador con informacién de imagenes codificada

[Campo técnico]

La presente invencion se refiere al procesado de representaciones visuales, y, méas particularmente, a un método y a un
aparato de prediccion inter.

[Antecedentes de la técnica]

Desde hace poco existe una demanda creciente de representaciones visuales con una resolucién y una calidad altas,
tales como videos de alta definicién (HD) y videos de definicién ultraalta (UHD) en diversos campos. En comparacién con
los datos de representaciones visuales existentes, los datos de representaciones visuales de alta resolucién y alta calidad
requieren una cantidad de informacién o bits relativamente grande. Por ello, los costes de transmisién y de
almacenamiento aumentan cuando los datos de representaciones visuales se transmiten usando un medio tal como la
linea existente de banda ancha por cable/inalambrica o cuando los datos de representaciones visuales se almacenan
usando los soportes de almacenamiento existentes. Con el fin de solucionar estos problemas, se pueden usar técnicas
altamente eficientes de compresién de representaciones visuales.

En calidad de técnica de compresién de video, existen varias técnicas, tales como una técnica de prediccién inter la cual
predice un valor de pixel incluido en una imagen actual a partir de una imagen previa y/o sucesiva de la imagen actual,
una técnica de prediccidn intra la cual predice un valor de pixel incluido en una imagen actual usando informacién de
pixeles de la imagen actual, una técnica de codificacién entrépica la cual asigna una palabra de c6digo corta a un valor
que tiene una frecuencia de aparicién alta y asigna una palabra de cédigo larga a un valor que tiene una frecuencia de
aparicion baja, etc. Una técnica de compresion de representaciones visuales del tipo mencionado se puede utilizar para
transmitir o almacenar datos de representaciones visuales comprimiendo los mismos de manera eficaz.

El documento JCTVC-F069 con el titulo “Parallelized merged/skip mode for HEVC” [*Modo de fusién/omisién en paralelo
para HEVC”] del Joint Collaborative Team on Video Coding [Equipo Conjunto de Colaboracién sobre Codificaciéon de
Video] (JCT-VC) de la WP3 del SG16 de la ITU-T y la JTC1/SC29/WG11 de la ISO/IEC trata sobre el disefio del modo de
fusién/omisién de la HEVC. El documento propone afiadir un elemento de sintaxis de alto nivel para sefializar el nivel
paralelo del modo de fusién/omision, dividir una LCU en regiones de estimacion de movimiento (MERs) en paralelo y
permitir que solamente aquellas PUs vecinas que pertenecen a MERs diferentes de la PU actual se incluyan en el proceso
de construccién de listas de MVP de fusién/omisién. De manera mas detallada, el documento propone modificar las reglas
de disponibilidad de MVP espaciales para la lista de MVP de fusién/omisién de la HEVC con el fin de mejorar la
estructuracién en paralelo del modo de fusién/omisién, de manera que el modo de fusién/omisién pueda probarse para
todas las PUs durante la estimacién del movimiento paralelo. Las partes clave del algoritmo son las siguientes: 1. Definir
un elemento de sintaxis de alto nivel (log2_parallel_merge_level_minus2) en el conjunto de parametros de imagen para
indicar el nivel de procesado en paralelo del modo de fusién/omision. 2. Baséndose en el valor de
log2_parallel_merge_level_minus2, dividir una LCU en una serie de regiones de estimacién de movimiento (MER) no
solapadas. Una MER tiene forma cuadrada. 3. Modificar las reglas de disponibilidad del MVP espacial: si una PU vecina
y la PU actual pertenecen a una misma MER, esta PU vecina se trata como no disponible para la obtencién de MVP
espaciales del proceso de construccion de listas de MVP de fusion/omision. 4. Modificar las reglas de obtencién de indices
de referencia de MVP temporales: si una PU vecina y la PU actual pertenecen a una misma MER, esta PU vecina se trata
como no disponible para el proceso de obtencién de indices de referencia de MVP temporales.

El documento JCTVC-F465 con el titulo "Experiments on tools in Working Daft (\WD) and HEVC Test Mode (HM-3.0)"
[‘Experimentos sobre herramientas en el Borrador de Trabajo (WD) y el Modo de Prueba de HEVC (HM-3.0)"] del Joint
Collaborative Team on Video Coding (JCT-VC) de la WP3 del SG16 de la ITU-T y la JTC1/SC29/WG11 de la ISO/IEC,
entre otros, trata sobre los efectos de una fusidn parcial en la codificaciéon de video. Ademas, existen varios documentos
adicionales del Joint Collaborative Team on Video Coding (JCT-VC) de ITU-T SG16 WP3 y ISO/IEC JTC1/SC29/WG11
que se han publicado después de la primera fecha de prioridad pero antes de la fecha de presentacién del presente
documento, principalmente los documentos n.® JCTVC-G387, JCTVC-H0090, JCTVC-H0247, JCTVC-G416 y JCTVC-
G164.

[Compendio de la invencién]
[Problema técnico]

La presente invencidn proporciona un método y un aparato para codificaciéon de video capaces de reducir la complejidad
y hacer que mejore la eficiencia de codificacién/descodificacién.
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La presente invencién también proporciona un método y un aparato de descodificacion de video capaces de reducir la
complejidad y hacer que mejore la eficiencia de codificacién/descodificacion.

[Solucién técnica]

Segun uno de los aspectos de la presente invencion, se proporciona un método de prediccion inter que incluye: generar
una lista de candidatos a la fusién de un bloque por predecir y correspondiente a una unidad de prediccién (PU) actual;
obtener informacién de movimiento del bloque por predecir, basandose en uno de una pluralidad de candidatos a la fusién
que constituyen la lista de candidatos a la fusién; y realizar una prediccién sobre el bloque por predecir, basédndose en la
informacién de movimiento obtenida, con el fin de generar un bloque de prediccidén correspondiente a la PU actual, en
donde la PU actual es una PU perteneciente a una unidad de comparticién de candidatos a la fusién, y en donde, en la
generacién de la lista de candidatos a la fusién, se genera de manera selectiva una de una primera lista de candidatos a
la fusién consistente en una pluralidad de primeros candidatos a la fusién y una segunda lista de candidatos a la fusién
consistente en una pluralidad de segundos candidatos a la fusion, la pluralidad de primeros candidatos a la fusién son
informacién de movimiento de una pluralidad de primeros bloques determinados basandose en la ubicacion y el tamafio
del bloque por predecir, y la pluralidad de segundos candidatos a la fusién son informacién de movimiento de una
pluralidad de segundos bloques determinados basandose en la ubicacion y el tamafio de un bloque correspondiente a la
unidad de comparticién de candidatos a la fusion.

En el aspecto antes mencionado de la presente invencién, en la generacién de la lista de candidatos a la fusion, la unidad
de comparticién de candidatos a la fusién puede determinar si se genera la primera lista de candidatos a la fusién o si se
genera la segunda lista de candidatos a la fusion, y si se determina que se genera la segunda lista de candidatos a la
fusidn, todas las PUs de la unidad de comparticién de candidatos a la fusién pueden compartir la segunda lista de
candidatos a la fusién.

Ademas, la unidad de comparticién de candidatos a la fusiéon puede ser una unidad de codificacién (CU) actual a la cual
pertenece la PU actual, y la pluralidad de segundos candidatos a la fusién pueden ser informaciéon de movimiento de una
pluralidad de segundos bloques determinados basandose en la ubicacidén y el tamafio de un bloque por descodificar y
correspondiente a la CU actual.

Ademas, la pluralidad de primeros bloques puede incluir el bloque mas préximo, en cuanto a ubicacién, a una esquina
inferior izquierda fuera del bloque por predecir, un bloque situado en la parte mas baja entre bloques adyacentes a un
lado izquierdo del bloque por predecir, el bloque mas préximo, en cuanto a ubicacién, a una esquina superior izquierda
fuera del bloque por predecir, un bloque situado en el lado de méas a la derecha entre bloques adyacentes a una parte
superior del bloque por predecir, y el bloque méas préximo, en cuanto a ubicacién, a una esquina superior derecha del
bloque por predecir, y la pluralidad de segundos bloques puede incluir el bloque mas préximo, en cuanto a ubicacién, a
una esquina inferior izquierda fuera del bloque por descodificar, un bloque situado en la parte mas baja entre bloques
adyacentes a un lado izquierdo del bloque por descodificar, el bloque mas préximo, en cuanto a ubicacidn, a una esquina
superior izquierda fuera del bloque por descodificar, un bloque situado en el lado de mas a la derecha entre bloques
adyacentes a una parte superior del bloque por descodificar, y el bloque mas préximo, en cuanto a ubicacién, a una
esquina superior derecha del bloque por descodificar.

Ademas, en la generacion de la lista de candidatos a la fusién, si se determina que se genera la primera lista de candidatos
a la fusidén, como primer candidato a la fusién no puede usarse informaciéon de movimiento de un bloque situado en el
bloque por descodificar entre la pluralidad de primeros bloques.

Ademas, en la generacion de la lista de candidatos a la fusién, si se determina que se genera la primera lista de candidatos
a la fusién, el modo de segmentacién [partitioning] de la PU actual es 2NxN, 2NxnU é 2NxnD, y la PU actual es una PU
situada en una parte inferior de la PU actual, entonces, como primer candidato a la fusién, no puede usarse informacion
de movimiento de un bloque situado en el lado de més a la derecha entre bloques adyacentes a una parte superior del
bloque por predecir.

Ademas, en la generacion de la lista de candidatos a la fusién, si se determina que se genera la primera lista de candidatos
a la fusién, el modo de segmentacién de la PU actual es Nx2N, nLx2N 6 nRx2N, y la PU actual es una PU situada en un
lado derecho de la PU actual, entonces, como primer candidato a la fusién, no puede usarse informaciéon de movimiento
de un bloque situado en la parte mas baja entre bloques adyacentes a un lado izquierdo del bloque por predecir.

Ademas, la generacién de la lista de candidatos a la fusién y la obtencién de la informacién de movimiento se pueden
llevar a cabo en paralelo para todas las PUs de una unidad de procesado en paralelo a la cual pertenece la PU actual, la
unidad de procesado en paralelo se puede determinar basandose en un nivel de procesado en paralelo que indica el
tamafio de la unidad de procesado en paralelo, y, en un conjunto de paradmetros de imagen (PPS), se puede incluir
informacién sobre el nivel de procesado en paralelo, y la misma se transmite desde un codificador a un descodificador.
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Ademas, en la generacién de la lista de candidatos a la fusion, se puede determinar si se genera la primera lista de
candidatos a la fusién o se genera la segunda lista de candidatos a la fusién basandose en el tamafio del bloque por
descodificar y el nivel de procesado en paralelo.

Ademds, en la generacién de la lista de candidatos a la fusién, si el tamafio del bloque por descodificar es 8x8 y el tamafio
de la unidad de procesado en paralelo es 4x4, puede generarse la segunda lista de candidatos a la fusién.

De acuerdo con otro aspecto de la presente invencion, se proporciona un método de descodificacién de video que incluye:
generar una lista de candidatos a la fusidén de un bloque por predecir y correspondiente a una PU actual; obtener
informacién de movimiento del bloque por predecir, basandose en uno de una pluralidad de candidatos a la fusién que
constituyen la lista de candidatos a la fusion; realizar una prediccion sobre el bloque por predecir, basandose en la
informacién de movimiento obtenida, con el fin de generar un bloque de prediccién correspondiente a la PU actual; y
generar un bloque reconstruido basandose en la PU generada, en donde la PU actual es una PU perteneciente a una
unidad de comparticién de candidatos a la fusién, y en donde, en la generacién de la lista de candidatos a la fusién, se
genera selectivamente una de una primera lista de candidatos a la fusién consistente en una pluralidad de primeros
candidatos a la fusién y una segunda lista de candidatos a la fusién consistente en una pluralidad de segundos candidatos
a la fusién, la pluralidad de primeros candidatos a la fusién son informacién de movimiento de una pluralidad de primeros
bloques determinados basandose en la ubicaciéon y el tamafio del bloque por predecir, y la pluralidad de segundos
candidatos a la fusidén son informacién de movimiento de una pluralidad de segundos bloques determinados basandose
en la ubicacién y el tamafio de un bloque correspondiente a la unidad de comparticién de candidatos a la fusién.

En el aspecto antes mencionado de la presente invencién, en la generacién de la lista de candidatos a la fusion, la unidad
de comparticién de candidatos a la fusién puede determinar si se genera la primera lista de candidatos a la fusién o si se
genera la segunda lista de candidatos a la fusion, y si se determina que se genera la segunda lista de candidatos a la
fusidn, todas las PUs de la unidad de comparticién de candidatos a la fusién pueden compartir la segunda lista de
candidatos a la fusién.

Ademas, la unidad de comparticién de candidatos a la fusién puede ser una CU actual a la cual pertenece la PU actual, y
la pluralidad de segundos candidatos a la fusién puede ser informacién de movimiento de una pluralidad de segundos
bloques determinados basandose en la ubicacidén y el tamafio de un bloque por descodificar y correspondiente a la CU
actual.

Ademas, la pluralidad de primeros bloques puede incluir el bloque mas préximo, en cuanto a ubicacién, a una esquina
inferior izquierda fuera del bloque por predecir, un bloque situado en la parte mas baja entre bloques adyacentes a un
lado izquierdo del bloque por predecir, el bloque mas préximo, en cuanto a ubicacién, a una esquina superior izquierda
fuera del bloque por predecir, un bloque situado en el lado de méas a la derecha entre bloques adyacentes a una parte
superior del bloque por predecir, y el bloque méas préximo, en cuanto a ubicacién, a una esquina superior derecha del
bloque por predecir, y la pluralidad de segundos bloques puede incluir el bloque mas préximo, en cuanto a ubicacién, a
una esquina inferior izquierda fuera del bloque por descodificar, un bloque situado en la parte mas baja entre bloques
adyacentes a un lado izquierdo del bloque por descodificar, el bloque mas préximo, en cuanto a ubicacidn, a una esquina
superior izquierda fuera del bloque por descodificar, un bloque situado en el lado de mas a la derecha entre bloques
adyacentes a una parte superior del bloque por descodificar, y el bloque mas préximo, en cuanto a ubicacién, a una
esquina superior derecha del bloque por descodificar.

Ademas, en la generacion de la lista de candidatos a la fusién, si se determina que se genera la primera lista de candidatos
a la fusidén, como primer candidato a la fusién no puede usarse informaciéon de movimiento de un bloque situado en el
bloque por descodificar entre la pluralidad de primeros bloques.

Ademas, en la generacion de la lista de candidatos a la fusién, si se determina que se genera la primera lista de candidatos
a la fusién, el modo de segmentacién de la PU actual es 2NxN, 2NxnU 6 2NxnD, y la PU actual es una PU situada en una
parte inferior de la PU actual, entonces, como primer candidato a la fusién, no puede usarse informacién de movimiento
de un bloque situado en el lado de més a la derecha entre bloques adyacentes a una parte superior del bloque por predecir.

Ademas, en la generacion de la lista de candidatos a la fusién, si se determina que se genera la primera lista de candidatos
a la fusién, el modo de segmentacién de la PU actual es Nx2N, nLx2N 6 nRx2N, y la PU actual es una PU situada en un
lado derecho de la PU actual, entonces, como primer candidato a la fusién, no puede usarse informacién de movimiento
de un bloque situado en la parte mas baja entre bloques adyacentes a un lado izquierdo del bloque por predecir.

Ademas, la generacién de la lista de candidatos a la fusién y la obtencién de la informacién de movimiento se pueden
llevar a cabo en paralelo para todas las PUs de una unidad de procesado en paralelo a la cual pertenece la PU actual, la
unidad de procesado en paralelo se puede determinar basandose en un nivel de procesado en paralelo que indica el
tamafio de la unidad de procesado en paralelo, y, en un conjunto de paradmetros de imagen (PPS), se puede incluir
informacién sobre el nivel de procesado en paralelo, y la misma se transmite desde un codificador a un descodificador.
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Ademas, en la generacién de la lista de candidatos a la fusion, se puede determinar si se genera la primera lista de
candidatos a la fusién o se genera la segunda lista de candidatos a la fusién basandose en el tamafio del bloque por
descodificar y el nivel de procesado en paralelo.

Ademds, en la generacién de la lista de candidatos a la fusién, si el tamafio del bloque por descodificar es 8x8 y el tamafio
de la unidad de procesado en paralelo es 4x4, puede generarse la segunda lista de candidatos a la fusién. La invencién
se expone en el conjunto anexo de reivindicaciones. Las realizaciones no cubiertas por las reivindicaciones son
Unicamente ejemplos ilustrativos.

[Efectos ventajosos]

Segun uno de los métodos de codificacion de video de la presente invencidn, se puede reducir la complejidad y se puede
hacer que mejore la eficiencia de codificacién/descodificacion.

Segun uno de los métodos de descodificacién de video de la presente invencién, se puede reducir la complejidad y se
puede hacer que mejore la eficiencia de codificacién/descodificacion.

Segun uno de los métodos de prediccién inter de la presente invencién, se puede reducir la complejidad y se puede hacer
que mejore la eficiencia de codificacién/descodificacion.

Seguln uno de los métodos de generacién de listas de candidatos a la fusién de la presente invencién, se puede reducir
la complejidad y se puede hacer que mejore la eficiencia de codificacién/descodificacion.

[Descripcién de los dibujos]

La figura 1 es un diagrama de bloques de un codificador de video de acuerdo con una realizacién de la presente
invencién.

La figura 2 es una vista esquematica que muestra el concepto de un predictor de acuerdo con una realizacién de la
presente invencion.

La figura 3 es un diagrama de bloques de un descodificador de video de acuerdo con una realizacidén de la presente
invencién.

La figura 4 es una vista esquematica que muestra el concepto de un predictor de un descodificador de video segun
una realizacién de la presente invencion.

La figura 5 es una vista esquematica que muestra el concepto de un ejemplo de una estructura en arbol cuaternario
de una unidad de procesado en un sistema de acuerdo con la presente invencion.

La figura 6 es un diagrama de flujo que muestra brevemente una realizacién de un método de prediccién inter en un
modo de fusién.

La figura 7 es una vista esquematica que muestra una realizaciéon de candidatos a la fusién usados para generar una
lista de candidatos a la fusion.

La figura 8 es una vista esquemética que muestra una realizacién de una unidad de procesado en paralelo en un modo
de fusidén y un modo de omisién.

La figura 9 es una vista esquemética para explicar un problema que se produce cuando se realiza una estimacién de
movimiento (ME) en paralelo en un modo de fusién.

La figura 10 es una vista esquemética que muestra una realizacién de un método de obtencién de un candidato a la
fusién para permitir una ME en paralelo.

La figura 11 es una vista esquematica que muestra otra realizacién de un método de obtencién de un candidato a la
fusién para permitir una ME en paralelo.

La figura 12 es una vista esquematica que muestra otra realizacién de un método de obtencién de un candidato a la
fusién para permitir una ME en paralelo.

La figura 13 es una vista esquemética que muestra una realizacién de un método de obtencién de un candidato a la
fusién comun para unidades de prediccién (PUs) en una unidad de comparticiéon de candidatos a la fusion.

La figura 14 es una vista esquematica que muestra otra realizacién de un método de obtencién de un candidato a la
fusién comun para PUs en una unidad de comparticién de candidatos a la fusién.

La figura 15 es una vista esquemética que muestra una realizacién de un método de obtencién de un candidato a la
fusién de regién de estimacién de movimiento (MER).

La figura 16 es una vista esquematica que muestra otra realizacién de un método de obtencién de un candidato a la
fusién de MER.

La figura 17 es una vista esquematica que muestra otra realizacién de un método de obtencién de un candidato a la
fusién de MER.

La figura 18 es una vista esquematica que muestra otra realizacién de un método de obtencién de un candidato a la
fusién de MER.

La figura 19 es una vista esquematica que muestra otra realizacién de un método de obtencién de un candidato a la
fusién de MER.
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La figura 20 es una vista esquematica que muestra otra realizacién de un método de obtencién de un candidato a la
fusién de MER.
La figura 21 es una vista esquematica que muestra otra realizacién de un método de obtencién de un candidato a la
fusién de MER.
La figura 22 es una vista esquematica que muestra otra realizacién de un método de obtencién de un candidato a la
fusién de MER.
La figura 23 es una vista esquematica que muestra otra realizacién de un método de obtencién de un candidato a la
fusién de MER.
La figura 24 es una vista esquematica que muestra otra realizacién de un método de obtencién de un candidato a la
fusién de MER.

[Modo para llevar a la practica la invencién]

Dado que la presente invencién puede aceptar varias modificaciones y diversas realizaciones, en los dibujos Unicamente
se ilustran realizaciones especificas de manera ejemplificativa y estas se describiran de forma detallada. No obstante, la
presente invencidén no debe considerarse como limitada a las realizaciones especificas expuestas en este documento. La
terminologia usada en este documento tiene la finalidad Unicamente de describir realizaciones particulares y no esta
destinada a ser limitativa de la invencién. Segln se usan en el presente documento, las formas del singular estan
destinadas a incluir también las formas del plural, a no ser que el contexto indique claramente lo contrario. En la presente
solicitud, debe entenderse que los términos tales como “incluir’ o “tener”, etc., estan destinados a indicar la existencia de
las caracteristicas, nimeros, operaciones, acciones, componentes, partes o sus combinaciones dados a conocer en la
memoria descriptiva, y no estédn destinados a excluir la posibilidad de que puedan existir o se puedan afiadir otra u otras
caracteristicas, nimeros, operaciones, acciones, componentes, partes 0 combinaciones de los mismos.

Al mismo tiempo, las construcciones respectivas en los dibujos que se describen en la presente invencién se ilustran de
manera independiente para facilitar la explicacibn con respecto a diferentes funciones particulares en un
codificador/descodificador de video, y esto no implica que las construcciones respectivas se implementen con entidades
de hardware independientes o entidades de software independientes. Por ejemplo, entre las construcciones respectivas,
dos 0 més construcciones se pueden combinar en una construccién, y una construccion se puede dividir en una pluralidad
de construcciones. En el alcance de la presente invencion se incluyen también realizaciones en las que las construcciones
respectivas estén integradas y/o separadas.

Ademas, puede que algunos elementos constitutivos no sean elementos constitutivos esenciales para ejecutar funciones
intrinsecas, sino elementos constitutivos selectivos solo con el fin de mejorar el rendimiento. La presente invencidén puede
implementarse de manera que incluya Unicamente los elementos constitutivos esenciales destinados a implementar la
presente invencién exceptuando los elementos constitutivos usados para mejorar solo el rendimiento. El alcance de la
presente invencién también incluye una estructura en la cual solo se incluyen los elementos constitutivos esenciales
exceptuando los elementos constitutivos selectivos usados con el fin de mejorar Unicamente el rendimiento.

En lo sucesivo en la presente, se describiran de forma detallada realizaciones de la presente invencién en referencia a
los dibujos adjuntos. Ademas, se usan los mismos nimeros de referencia para indicar elementos equivalentes durante
todos los dibujos, y se omitiran las descripciones iguales sobre los elementos equivalentes.

La figura 1 es un diagrama de bloques de un codificador de video segln una realizacién de la presente invencién.
Haciendo referencia a la figura 1, un codificador 100 de video incluye un divisor 105 de imagenes, un predictor 110, un
médulo 115 de transformada, un cuantificador 120, un médulo 125 de reordenacién, un codificador entrépico 130, un
descuantificador 135, un médulo 140 de transformada inversa, un filtro 145 y una memoria 150.

El divisor 105 de imagenes puede dividir una imagen de entrada basédndose en por lo menos una unidad de procesado.
En este caso, la unidad de procesado puede ser una unidad de prediccién (PU), una unidad de transformada (TU) o una
unidad de codificacion (CU).

El predictor 110, tal como se describe posteriormente, puede incluir un predictor inter el cual realiza una prediccién inter
y un predictor intra el cual realiza una prediccién intra. El predictor 110 puede generar un bloque de prediccién realizando
una prediccién para una unidad de procesado de una imagen en el divisor 105 de imagenes. La unidad de procesado de
la imagen en el predictor 100 puede ser una CU, una TU é una PU. Ademas, se determina si una prediccidn realizada
para una unidad de procesado correspondiente es una prediccidn inter o una prediccion intra, y puede determinarse un
contenido especifico (por ejemplo, un modo de prediccién, etc.) de cada método de predicciéon. En este caso, la unidad
de procesado para realizar una prediccién puede diferir con respecto a la unidad de procesado para determinar el
contenido especifico. Por ejemplo, el método de prediccion, el modo de prediccién, etc., se pueden determinar en una
unidad de PU, y la predicciéon se puede realizar en una unidad de TU. En el mddulo 115 de transformada se puede
introducir un valor residual (es decir, bloque residual) entre un bloque de prediccién generado y un bloque original.
Ademas, en el codificador entrépico 130 se puede codificar informacién de modo de prediccién usada para la prediccién,
informacién de vector de movimiento, etc., junto con el valor residual, y la misma se puede entregar a un descodificador.
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El médulo 115 de transformada transforma el bloque residual basédndose en una unidad de transformada, y genera un
coeficiente de transformada. La unidad de transformada del médulo 115 de transformada puede ser una TU, y puede
tener una estructura de &rbol cuaternario. En este caso, el tamafio de la unidad de transformada se puede determinar en
un intervalo de un tamafio maximo o minimo especifico. El médulo 115 de transformada puede transformar el bloque
residual usando una transformada discreta de coseno (DCT) y/o una transformada discreta de seno (DST).

El cuantificador 120 puede generar un coeficiente de cuantificacién cuantificando valores residuales transformados en el
médulo 115 de transformada. Al descuantificador 135 y al mddulo 125 de reorganizacién se les puede proporcionar un
valor calculado por el cuantificador 120.

El médulo 125 de reordenacién puede reordenar el coeficiente de cuantificacién proporcionado desde el cuantificador 120.
La reordenacién del coeficiente de cuantificacién puede hacer que aumente la eficiencia de codificaciéon en el codificador
entrépico 130. El médulo 125 de reordenacidén puede reordenar coeficientes de cuantificacion que tengan una forma de
un bloque bidimensional obteniendo una forma de vector unidimensional mediante el uso de un método de exploracién
de coeficientes. El médulo 125 de reordenacidén puede cambiar el orden de exploracion de los coeficientes basandose en
una estadistica probabilistica de coeficientes transmitidos desde el cuantificador, con lo cual se incrementa la eficiencia
de codificacién entrépica en el codificador entrépico 130.

El codificador entrépico 130 puede llevar a cabo una codificacién entrépica con respecto a los coeficientes de
cuantificacién reordenados por el médulo 125 de reordenacién. El codificador entrépico 130 puede codificar una variedad
de informacidén entregada desde el médulo 125 de reordenacién y el predictor 110. La informacién puede incluir
informacién de coeficientes de cuantificaciéon de la unidad de codificacién e informacion de tipo de bloque, informacién de
modo de prediccién, informacién de unidad de division, informacién de unidad de prediccién e informacién de unidad de
transmisién, informacién de vectores de movimiento, informacién de imagenes de referencia, informacion de interpolacién
del bloque, informacién de filtrado, etc.

La codificacién entrépica puede usar la Exponencial de Golomb, la CAVLC (Codificacién de Longitud Variable Adaptativa
segln el Contexto) y/o la CABAC (Codificacién Aritmética Binaria Adaptativa segun el Contexto). Por ejemplo, en el
codificador entrépico 130 se puede almacenar una tabla para llevar a cabo la codificacién entrépica, tal como una tabla
de codificacién de longitud variable (VLC). El codificador entrépico 130 puede llevar a cabo la codificacién entrépica
usando la tabla de VLC almacenada. Como otro ejemplo, en el método de codificacién entrépica CABAC, el codificador
entrépico 130 puede convertir un simbolo a un formato binario, es decir, un bin, y, por lo tanto, puede generar un flujo
continuo de bits llevando a cabo una codificacién aritmética sobre el bin de acuerdo con una probabilidad de generacién
de bits.

Cuando se aplica la codificacién entrépica, un indice que tiene un valor elevado y su palabra de cédigo corta
correspondiente se pueden asignar a un simbolo que tenga una probabilidad de generacién alta, y un indice que tiene un
valor elevado y su palabra de cédigo larga correspondiente se pueden asignar a un simbolo que tenga una probabilidad
de generacidén baja. Por consiguiente, por medio de la codificacién entrépica puede reducirse la cantidad de bits para
simbolos que deben ser codificados y se puede mejorar el rendimiento de la compresion de video.

El descuantificador 135 puede descuantificar valores cuantificados por el cuantificador 120. EI médulo 140 de
transformada inversa puede transformar inversamente valores descuantificados por el descuantificador 135. Valores
residuales generados en el descuantificador 135 y el médulo 140 de transformada inversa se pueden combinar con un
bloque de prediccién predicho por el predictor 110, y, de este modo, puede generarse un bloque reconstruido.

El filtro 145 puede aplicar un filtro dentro del bucle al bloque y/o imagen reconstruidos. El filtro dentro del bucle puede
incluir un filtro antibloques, una compensacién adaptativa por muestras (SAO) y/o un filtro de bucle adaptativo (ALF), etc.

El filtro antibloques puede eliminar la distorsién de bloques que se produce en un limite entre bloques en la imagen
reconstruida. La SAO puede afiadir un valor de compensacidén adecuado a un valor de pixel para compensar un error de
codificacion. ElI ALF puede llevar a cabo un filtrado basandose en un valor usado para comparar una representacién visual
original con una representacién visual reconstruida después de filtrar un bloque a través del filtro antibloques.

Al mismo tiempo, en relacién con el bloque reconstruido usado en la prediccién intra, el filtro 145 puede no aplicar el
filtrado.

La memoria 150 puede almacenar el bloque o imagen reconstruido calculado mediante el uso del filtro 145. El bloque o
imagen reconstruido almacenado en la memoria 150 se puede proporcionar al predictor 110 para realizar la prediccién
inter.

La figura 2 es una vista esquematica que muestra el concepto de un predictor segin una realizacién de la presente
invencién. En referencia a la figura 2, un predictor 200 puede incluir un predictor inter 210 y un predictor intra 220.
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El predictor inter 210 puede generar un bloque de prediccion realizando una prediccion sobre la base de informacién o
bien de una imagen previa o bien de una imagen sucesiva de una imagen actual. Ademas, el predictor intra 220 puede
generar el bloque de prediccidn realizando la prediccidn sobre la base de informacién de pixeles de la imagen actual.

En relacién con la unidad de prediccién (PU), el predictor inter 210 puede seleccionar una imagen de referencia, y puede
seleccionar un bloque de referencia que tenga el mismo tamafio que la PU como unidad de muestra de pixel.
Posteriormente, el predictor inter 210 puede generar un bloque de prediccién el cual es una unidad de muestra (por
ejemplo, una unidad de muestra de 1/2 pixel y una unidad de muestra de 1/4 pixel) menor que una unidad entera y, por
lo tanto, es la mas similar a una PU actual y de la cual se puede minimizar la sefial residual y también se puede minimizar
el vector de movimiento por codificar. En este caso, el vector de movimiento se puede expresar en una unidad menor que
un pixel entero.

Se pueden codificar un indice de la imagen de referencia seleccionada por el predictor inter 210 e informacidn sobre el
vector de movimiento y los mismos se pueden entregar al descodificador.

La figura 3 es un diagrama de bloques de un descodificador de video segln una realizacidén de la presente invencién. En
referencia a la figura 3, un descodificador 300 de video puede incluir un descodificador entrépico 310, un médulo 315 de
reordenacién, un descuantificador 320, un médulo 325 de transformada inversa, un predictor 330, un filtro 335 y una
memoria 340.

Cuanto se introduce un flujo continuo de bits de video en el descodificador de video, el flujo continuo de bits de entrada
se puede descodificar de acuerdo con una operacién de procesado de informacién de video en un codificador de video.

El descodificador entrépico 310 puede llevar a cabo una descodificacién entrépica sobre el flujo continuo de bits de
entrada. El método de descodificacion entrépica es similar al método de codificacién entrépica antes mencionado. Cuando
se aplica la descodificacién entrépica, un indice que tiene un valor elevado y su palabra de cédigo corta correspondiente
se pueden asignar a un simbolo que tiene una alta probabilidad de generacién, y un indice que tiene un valor elevado y
su palabra de cédigo larga correspondiente se pueden asignar a un simbolo que tiene una baja probabilidad de
generacién. Por consiguiente, por medio de la codificacién entrépica se puede reducir la cantidad de bits para simbolos
por codificar y se puede mejorar el rendimiento de la compresion de video.

De entre una pluralidad de informaciones descodificadas por el descodificador entrépico 310, al predictor 330 se le puede
proporcionar informacién para generar un bloque de prediccién, y en el médulo 315 de reordenacion se puede introducir
un valor residual sometido a descodificacién entrépica en el descodificador entrépico.

El médulo 315 de reordenacidén puede reordenar el flujo continuo de bits sometido a la descodificacién entrépica en el
descodificador entrépico 310, de acuerdo con un método de reordenacién usado en un codificador de video. El médulo
315 de reordenacién puede llevar a cabo la reordenacién reconstruyendo coeficientes expresados en un formato de vector
unidimensional para obtener coeficientes con una forma de bloque bidimensional. El médulo 315 de reordenacién puede
recibir informacion relacionada con la exploracién de coeficientes llevada a cabo en el codificador, y puede llevar a cabo
una reordenacién usando un método de exploracidén inversa basédndose en un orden de exploracién aplicado en el
codificador.

El descuantificador 320 puede llevar a cabo una descuantificacién basédndose en un parametro de cuantificacién
proporcionado desde el codificador y un valor de coeficiente de un bloque reordenado.

De acuerdo con el resultado de la cuantificacidn llevada a cabo por el codificador de video, el médulo 325 de transformada
inversa puede llevar a cabo una DCT inversa y/o una DST inversa con respecto a la DCT y la DST llevadas a cabo por el
médulo de transformada del codificador. La transformada inversa se puede llevar a cabo basédndose en una unidad de
transmisién determinada o una unidad de divisién de representacién visual. El médulo de transformada del codificador
puede llevar a cabo selectivamente la DCT y/o la DST de acuerdo con una pluralidad de informaciones, tales como un
método de prediccidn, un tamafio de bloque actual, y/o una direccién de prediccidn, etc. El médulo 325 de transformada
inversa de un descodificador puede llevar a cabo la transformada inversa basandose en informacién sobre la transformada
llevada a cabo en el médulo de transformada del codificador.

El predictor 330 puede generar un bloque de prediccién basandose en informacién relacionada con la generacién de
bloques de prediccién proporcionada desde el descodificador entrépico 310 e informacién de bloques y/o imagenes
descodificados previamente proporcionada desde la memoria 340. Un bloque reconstruido se puede generar usando un
bloque de prediccién generado desde el predictor 330 y un bloque residual proporcionado desde el médulo 325 de
transformada inversa.
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El bloque y/o la imagen reconstruidos se pueden proporcionar al filtro 335. El filtro 335 puede aplicar un filtro dentro del
bucle al bloque y/o la imagen reconstruidos. El filtro dentro del bucle puede incluir un filtro antibloques, una compensacion
adaptativa por muestras (SAO) y/o un filtro de bucle adaptativo (ALF), etc.

La memoria 340 puede almacenar la imagen o bloque reconstruido para su uso como imagen de referencia o bloque de
referencia, o puede proporcionar la imagen reconstruida a un elemento de salida.

La figura 4 es una vista esquematica que muestra el concepto de un predictor de un descodificador de video de acuerdo
con una realizacidén de la presente invencion.

En referencia a la figura 4, un predictor 400 puede incluir un predictor intra 420 y un predictor inter 410.

El predictor intra 420 puede generar un bloque de prediccién basandose en informacién de pixeles de una imagen actual,
cuando el modo de prediccién para una PU correspondiente es el modo de prediccién intra (es decir, un modo de
prediccidn en una pantalla).

Si el modo de prediccién para la PU es el modo de prediccién inter (es decir, un modo de prediccion interpantalla), el
predictor inter 410 puede usar informacién requerida para la prediccién inter de la PU actual proporcionada desde el
codificador de video, por ejemplo, informacién referente a un vector de movimiento, un indice de imagen de referencia,
etc., con el fin de realizar una prediccién inter sobre la PU actual basandose en informacién incluida en por lo menos una
de las imagenes previa y sucesiva de la imagen actual en la cual est4 incluida la PU actual.

En este caso, si se confirma una bandera de omisién, una bandera de fusién, o similares de una unidad de codificacién
(CU) recibida desde el codificador, la informacién de movimiento se puede obtener en concordancia con la misma.

En lo sucesivo en la presente, si “representacién visual’ o “pantalla’ se puede usar con el mismo significado que “imagen”
segln una configuracidén o expresion de la presente invencién, a la “imagen” también se le puede hacer referencia como
“representacién visual” o “pantalla”. Adicionalmente, prediccidn inter y prediccidn interpantalla tienen el mismo significado,
y prediccidn intra y prediccidn intrapantalla tienen el mismo significado.

La figura 5 es una vista esquematica que muestra el concepto de un ejemplo de una estructura en érbol cuaternario de
una unidad de procesado en un sistema de acuerdo con la presente invencion.

Una unidad de codificacion (CU) puede implicar una unidad de realizaciéon de una codificacién/descodificacion de una
imagen. Un bloque de codificacién en una imagen por codificar puede tener una profundidad basada en una estructura
de arbol cuaternario y se puede segmentar de manera repetitiva. En este caso, un bloque de codificacién que no se
segmente mas se puede corresponder con la CU, y un codificador puede llevar a cabo un proceso de codificacion para la
CU. El tamafio de la CU puede ser diverso, tal como 64x64, 32x32, 16x16, 8x8, etc.

En la presente, al bloque de codificacién que se segmenta de manera repetitiva basandose en la estructura de arbol
cuaternario se le puede denominar bloque de arbol de codificacién (CTB). Puede que un CTB no se segmente ya mas y,
en este caso, el propio CTB se puede corresponder con una CU. Por lo tanto, el CTB se puede corresponder con la unidad
de codificacién mas grande (LCU) la cual es una CU que tiene el tamafio maximo. Al mismo tiempo, a una CU que tiene
el tamafio minimo en el CTB se le puede denominar unidad de codificacién mas pequefia (SCU).

En referencia a la figura 5, a través de la segmentacién, un CTB 500 puede tener una estructura jerarquica que consista
en una CU mas pequefia 510. La estructura jerarquica del CTB 500 se puede especificar basdndose en informacién de
tamafio, informacién de profundidad, informacién de bandera de particidén, etc. La informacidn referente al tamafio del
CTB, la informacién de profundidad de particién, la informacién de bandera de particion, etc., se pueden transmitir desde
un codificador a un descodificador incluyéndolas en un conjunto de parametros de secuencia (SPS) sobre un flujo continuo
de bits.

Al mismo tiempo, la determinacién de qué prediccién se realizara entre la prediccién inter y la prediccién intra se puede
tomar en una unidad de CU. Si se realiza la prediccién inter, en una unidad de PU se puede determinar un modo de
predicciéon inter, informacién de movimiento, etc., y si se realiza la prediccién intra, en una unidad de PU se puede
determinar un modo de prediccidn intra. En este caso, tal como se ha descrito anteriormente, la unidad de procesado por
la cual se realiza la predicciéon puede serigual a la unidad de procesado por la cual se determinan un método de prediccién
y su contenido especifico, o las dos unidades pueden ser diferentes. Por ejemplo, el método de prediccion, el modo de
prediccion, etc., se pueden determinar en una unidad de PU, y la prediccién se puede realizar en una unidad
correspondiente a una unidad de transformada (TU).

En referencia a la figura 5, una CU 510 se puede usar en calidad de una PU 6 se puede segmentar en una pluralidad de
PUs. En caso de una prediccién intra 520, el modo de segmentaciéon de una CU (y/6 PU) puede ser un modo 2Nx2N 6
NxN (donde N es un entero). En la presente, la PU en el modo 2Nx2N puede tener un tamafio de 2Nx2N, y la PU en el
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modo NxN puede tener un tamafio de NxN. En caso de una prediccién inter 530, el modo de segmentacién de una CU
(y/6 PU) puede ser un modo 2Nx2N, 2NxN, Nx2N, NxN, 2NxnU, 2NxnD, nLx2N é nRx2N (donde N es un entero). En la
presente, la PU en el modo 2NxN puede tener un tamafio de 2NxN, y la PU en el modo Nx2N puede tener un tamafio de
Nx2N. Ademas, en el modo 2NxnU, una CU se puede segmentar en una PU que tiene un tamafio de 2Nx(1/2)N y una PU
que tiene un tamafio de 2Nx(3/2)N. En este caso, la PU que tiene el tamafio de 2Nx(1/2)N se puede situar en una parte
superior de la PU que tiene el tamafio de 2Nx(3/2)N. En el modo 2NxnD, una CU se puede segmentar en una PU que
tiene un tamafio de 2Nx(3/2)N y una PU que tiene un tamafio de 2Nx(1/2)N. En este caso, la PU que tiene el tamafio de
2Nx(1/2)N se puede situar en una parte inferior de la PU que tiene el tamafio de 2Nx(3/2)N. Ademas, en el modo nLx2N,
una CU se puede segmentar en una PU que tiene un tamafio de (1/2)Nx2N y una PU que tiene un tamafio de (3/2)Nx2N.
En este caso, la PU que tiene el tamafio de (1/2)Nx2N se puede situar en un lado izquierdo de la PU que tiene el tamafio
de (3/2)Nx2N. En el modo nRx2N, una CU se puede segmentar en una PU que tiene un tamafio de (3/2)Nx2N y una PU
que tiene un tamafio de (1/2)Nx2N. En este caso, la PU que tiene el tamafio de (1/2)Nx2N se puede situar en un lado
derecho de la PU que tiene el tamafio de (3/2)Nx2N.

El modo de segmentacién antes mencionado es solamente para una realizacién, y, por lo tanto, el método de
segmentacién de la CU en la PU no se limita a la realizacién antes mencionada. Por ejemplo, en el caso de la prediccidon
inter 530, el modo de segmentacién de la CU (y/6 PU) puede usar solamente cuatro tipos de modo, es decir, 2Nx2N,
2NxN, Nx2N y NxN, y se puede usar adicionalmente otro modo de segmentacién ademés de los 8 tipos de modo de
segmentacién antes mencionados.

Un codificador puede determinar el modo de segmentacién aplicado a una CU (y/6 PU) actual. La informacién referente
al modo de segmentacion determinado por el codificador se puede codificar y transmitir a un descodificador. El
descodificador puede determinar la CU (y/6 PU) actual basandose en la informaciéon transmitida de modo de
segmentacién. Por ejemplo, la informacién de modo de segmentacién se puede transmitir al descodificador usando una
sintaxis de part_mode.

Al mismo tiempo, un nimero asignado a cada PU mostrada en las referencias 520 y 530 de la figura 5 indica un indice de
particion de la PU. En la presente, el indice de particiéon puede implicar un indice que indica con qué PU se corresponde
la PU actual entre las PUs a las que pertenece la CU actual. Por ejemplo, el indice de particién se puede indicar con
partldx.

En referencia a la figura 5, por ejemplo, en el modo de segmentacién NxN mostrado en la referencia 520 de la figura 5, el
indice de particién de una PU situada en una parte superior derecha de una CU puede corresponderse con 1. Por lo tanto,
si se asigna 1 al indice de particién de la PU actual, el valor del indice de particién puede indicar que la PU actual es una
PU situada en la parte superior derecha de la CU actual. Como otro ejemplo, en un modo de segmentacién 2NxnU
mostrado en la referencia 530 en la figura 5, un indice de particién de una PU situada en un lado izquierdo de una CU se
puede corresponder con 0. Por lo tanto, si se asigna 0 al indice de particién de la PU actual, el valor del indice de particidén
puede indicar que la PU actual es una PU situada en el lado izquierdo de la CU actual.

El método de asignacién del indice de particién en cada modo de segmentacién mostrado en la figura 5 esta destinado
solamente a una realizacién, y, por lo tanto, el método de determinacién de si se asigna el indice de particién y de asignar
el indice de particion puede diferir con respecto a la realizacién antes mencionada. Por ejemplo, en el modo de
segmentacién 2NxnU mostrado con la referencia 530 en la figura 5, el indice de particiéon de la PU situada en el lado
izquierdo de la CU se puede corresponder con 1. Como otro ejemplo, en un modo de segmentacién 2Nx2N, puesto que
la CU no se segmenta en una pluralidad de PUs, no se puede asignar un indice de particién a la PU. En lo sucesivo en la
presente, para facilitar la explicaciéon, en la realizacién de la presente invenciéon que se describe a continuacién se
considera que el modo de segmentacién y el indice de particibn mostrados en la figura 5 se aplican cuando se llevan a
cabo la codificacion y la descodificacién.

En lo sucesivo, en la presente invencién, bloque actual es un bloque para el cual se esté llevando en ese momento un
proceso de codificacién, descodificacion y/o prediccion, y puede implicar un bloque correspondiente a una unidad de
procesado cuando se lleva a cabo el proceso de codificacién, descodificacion y/o prediccién. Por ejemplo, si el proceso
de prediccién se lleva a cabo sobre el bloque actual, el bloque actual puede corresponderse con un bloque por predecir
correspondiente a una PU actual. Ademés, en la presente invencién, a un bloque generado por la prediccién se le
denomina bloque de prediccion.

“Unidad” implica una unidad de procesado cuando se lleva a cabo la codificacion, descodificacion, etc., y, por lo tanto,
puede distinguirse de “bloque” que indica un grupo de pixeles y/o muestras. No obstante, para facilitar la explicacién,
“unidad” puede referirse, opcionalmente, al “bloque” que se corresponde con la “unidad” en la presente invencién. Por
ejemplo, en lo sucesivo en la presente invencidn, a un bloque por predecir correspondiente a una PU se le puede hacer
referencia como PU, y a un bloque por codificar/descodificar y correspondiente a una CU se le puede hacer referencia
como CU. Dicha distincién sera entendida claramente por aquellos con conocimientos habituales en la materia.
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Al mismo tiempo, si se realiza una prediccién inter sobre un bloque actual, para reducir la cantidad de informacién de
transmisién basada en la prediccién se puede usar un modo de prediccidén tal como una prediccion de vectores de
movimiento avanzada (AMVP), un modo de fusién y/o un modo de omisién.

Un bloque actual en el modo de fusién se puede fusionar con otro bloque (por ejemplo, un bloque vecino, en la presente
el bloque vecino incluye un bloque adyacente al bloque actual y/o el bloque méas préximo, en cuanto a ubicacién, a una
esquina exterior del bloque actual) en una imagen actual y/o una imagen de referencia. En este caso, se dice que el
bloque se fusiona cuando se adquiere informaciéon de movimiento a partir de informacién de movimiento de otro bloque
en una imagen actual y/o una imagen de referencia en la predicciéon inter del bloque actual.

Los ejemplos de informacién del bloque actual relacionada con la fusién pueden incluir informacién que indica si el modo
de prediccién para el bloque actual es un modo de fusién, informacién que indica con qué candidato a la fusién se fusiona
el bloque actual entre candidatos a la fusidn incluidos en una lista de candidatos a la fusién, etc. En lo sucesivo en este
documento, a la informacién que indica si el modo de prediccién para el bloque actual es el modo de fusién se le denomina
bandera de fusion, y a la informacién que indica con qué candidato a la fusién se fusiona el bloque actual entre los
candidatos a la fusién incluidos en la lista de candidatos a la fusién se le denomina indice de fusién. Por ejemplo, la
bandera de fusién se puede indicar con merge_flag, y el indice de fusién se puede indicar con merge_idx. En este caso,
el indice de fusién se puede adquirir solamente cuando la bandera de fusién indica que el modo de prediccién para el
bloque actual es el modo de fusién (por ejemplo, merge_flag=1).

El modo de omisién es un modo de predicciéon en el que se omite la transmisién de una sefial residual la cual es una
diferencia entre el bloque de prediccién y el bloque actual. En el modo de omisidn, el valor de la sefial residual del bloque
de prediccién y el bloque actual puede ser 0. Por lo tanto, en el modo de omisién, el codificador puede no transmitir la
sefial residual al descodificador, y el descodificador puede generar un bloque de prediccién usando solamente informacion
de movimiento entre la sefial residual y la informacién de movimiento. En el modo de omisidn, el codificador puede
transmitir la informacién de movimiento al descodificador. En este caso, la informaciéon de movimiento puede designar un
bloque cualquiera entre bloques vecinos del bloque actual, de manera que la informacién de movimiento del bloque se
usa para el bloque actual.

En el modo de omisién que se ha mencionado anteriormente, con vistas a adquirir la informacién de movimiento del bloque
actual, se puede usar el mismo método que se utiliza en el modo de fusién. En este caso, en el modo de omisién y el
modo de fusién, como bloque candidato para obtener la informacién de movimiento se pueden usar los mismos bloques
vecinos. Por ejemplo, en el modo de omisién, como informacién de movimiento del bloque actual se puede usar
directamente informacién de movimiento de un bloque candidato a la fusion indicado por un indice de fusién entre
candidatos a la fusién incluidos en una lista de candidatos a la fusién. En este caso, el modo de omisién se puede
denominar también modo de omisién de fusién. En lo sucesivo en este documento, el modo de omisién implica el modo
de omisién de fusién que se ha mencionado antes en la presente invencién. A continuacién, haciendo referencia a la
figura 6, se describird una realizacién especifica de un método de prediccién inter en el modo de fusién.

La figura 6 es un diagrama de flujo que muestra brevemente una realizacién de un método de prediccién inter en un modo
de fusién. La realizacién de la figura 6 se puede aplicar a un codificador y a un descodificador. En lo sucesivo en este
documento, la realizacién de la figura 6 se centra en el descodificador para facilitar la explicacién.

En referencia a la figura 6, el descodificador puede generar una lista de candidatos a la fusién consistente en una pluralidad
de candidatos a la fusién (etapa S610). El descodificador puede obtener la pluralidad de candidatos a la fusién usando un
proceso especifico, y puede generar la lista de candidatos a la fusién basandose en el candidato a la fusién obtenido. En
este caso, la informacién de movimiento incluida en un bloque en una imagen actual y/o un bloque col [del inglés
collocated] en una imagen de referencia que no sea la imagen actual se puede usar como candidato a la fusidén y/o se
puede usar para obtener el candidato a la fusién. En lo sucesivo en la presente, con vistas a facilitar la explicacién, a la
informacién de movimiento usada como candidato a la fusién se le denomina “bloque candidato a la fusién” en la presente
invencién. A continuacién se describira una realizacién de candidatos a la fusién usados para generar la lista de candidatos
a la fusién.

En referencia de nuevo a la figura 6, el descodificador puede obtener la informacién de movimiento del bloque actual
basandose en la lista de candidatos a la fusién generada (etapa S620).

Més especificamente, el descodificador puede seleccionar un candidato a la fusién usado para obtener la informacion de
movimiento del bloque actual entre candidatos a la fusién que constituyen la lista de candidatos a la fusiéon. En una
realizacién, el descodificador puede seleccionar como candidato a la fusidn usado para obtener la informacién de
movimiento del bloque actual un candidato a la fusion indicado por un indice de fusién transmitido desde el codificador.
En este caso, el descodificador puede obtener la informacién de movimiento del bloque actual basandose en el candidato
a la fusién seleccionado. Por ejemplo, el descodificador puede usar la informacién de movimiento del candidato a la fusién
seleccionado directamente como informacién de movimiento del bloque actual.
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Cuando se obtiene la informacién de movimiento del bloque actual, el codificador puede generar un bloque de prediccidén
para el bloque actual basandose en la informacién de movimiento obtenida (etapa S630).

La figura 7 es una vista esquemética que muestra una realizacién de candidatos a la fusién usados para generar una lista
de candidatos a la fusion.

Cuando se aplica un modo de fusién segln se ha descrito anteriormente, puede obtenerse informacién de movimiento de
un bloque actual basandose en una informacién de movimiento cualquiera entre candidatos a la fusién incluidos en la lista
de candidatos a la fusién. Por ejemplo, entre los candidatos a la fusidn incluidos en la lista de candidatos a la fusién, como
informacién de movimiento del bloque actual se puede usar una informacién de movimiento cualquiera. En este caso, se
puede transmitir una sefial residual junto con la informacién de movimiento, y si un valor de pixel de un bloque de
prediccidn se usa directamente como valor de pixel del bloque actual, la sefial residual puede no transmitirse.

Con la referencia 710 de la figura 7 se muestra una realizacién de candidatos a la fusién usados para generar una lista
de candidatos a la fusién. En referencia al numeral 710 de la figura 7, como bloque candidato a la fusién se puede usar
un blogque vecino izquierdo A del bloque actual y/o un bloque vecino superior B del bloque actual. En este caso, tal como
se ilustra, el bloque vecino izquierdo del bloque actual puede ser un bloque situado en la parte mas alta entre bloques
adyacentes a un lado izquierdo del bloque actual, y el bloque vecino superior del bloque actual puede ser un bloque
situado en el lado de mas a la izquierda entre bloques adyacentes a una parte superior del bloque actual. Ademas, como
bloque candidato a la fusién se puede usar un bloque C de la esquina inferior izquierda y/o un bloque D de la esquina
superior derecha. El bloque vecino izquierdo A, el bloque vecino superior B, el bloque C de la esquina inferior izquierda,
y el bloque D de la esquina superior derecha antes mencionados pueden corresponderse con bloques vecinos del bloque
actual situado en una imagen actual. Por lo tanto, a los candidatos a la fusién obtenidos a partir de los bloques candidatos
a la fusién se les puede denominar candidatos a la fusién espacial. Ademés, desde otra perspectiva, puesto que el
candidato a la fusién espacial se puede usar para predecir un vector de movimiento del bloque actual, al mismo también
se le puede denominar predictor de vector de movimiento espacial (SMVP).

Adicionalmente, como bloque candidato a la fusién se puede usar un bloque co/ COL de la referencia 710 de la figura 7.
El bloque col se puede corresponder con un bloque en una imagen de referencia que no sea la imagen actual. Mas
especificamente, un codificador y un descodificador pueden seleccionar como bloque col/ un blogue en una ubicacién
especifica en la imagen de referencia y/o una ubicacién determinada por un proceso especifico. En la presente, la
ubicacién del bloque col se puede obtener baséndose en un bloque de un bloque actual y/o una imagen de referencia en
ubicacién conjunta con el bloque actual (en lo sucesivo en este documento, denominado “bloque situado conjuntamente”,
para facilitar la explicacién). El bloque col antes mencionado es un bloque obtenido a partir de la imagen de referencia.
Por lo tanto, a un candidato a la fusiéon obtenido a partir del bloque cof se le puede denominar candidato a la fusién
temporal. Adicionalmente, desde otra perspectiva, puesto que el candidato a la fusién temporal se puede usar para
predecir un vector de movimiento del bloque actual, al mismo se le puede denominar predictor de vector de movimiento
temporal (TMVP).

En la referencia 720 de la figura 7 se muestra otra realizacién de candidatos a la fusién usados para generar una lista de
candidatos a la fusién. En referencia al numeral 720 de la figura 7, la lista de candidatos a la fusién puede incluir como
candidato a la fusion informacién de movimiento de un bloque Ao de la esquina inferior izquierda, un bloque Bo de la
esquina superior derecha, y/o un bloque Bz de la esquina superior izquierda. Adicionalmente, la lista de candidatos a la
fusién puede incluir como candidato a la fusién informacién de movimiento de un bloque vecino izquierdo A1 del bloque
actual y/o un bloque vecino superior B1 del bloque actual. En este caso, el bloque vecino izquierdo A1 puede ser un bloque
situado en la parte mas baja entre bloques adyacentes a un lado izquierdo del bloque actual, y el bloque vecino superior
B1 puede ser un bloque situado en el lado de mas a la derecha entre bloques adyacentes a una parte superior del bloque
actual. El bloque Ao de la esquina inferior izquierda, el bloque vecino izquierdo A1, el bloque Bo de la esquina superior
derecha, el bloque vecino superior B1 y el bloque Bz de la esquina superior izquierda antes mencionados se pueden
corresponder con bloques vecinos del bloque actual situado en la imagen actual. Por lo tanto, a los candidatos a la fusién
obtenidos a partir de los bloques candidatos a la fusién se les puede denominar candidatos a la fusién espacial. Ademas,
desde otra perspectiva, puesto que el candidato a la fusién espacial se puede usar para predecir un vector de movimiento
del bloque actual, al mismo también se le puede denominar predictor de vector de movimiento espacial (SMVP).

Adicionalmente, en la referencia 720 de la figura 7, de manera similar a la 710 de la figura 7, como candidato a la fusién
incluido en la lista de candidatos a la fusién se puede usar informacién de movimiento de un bloque col/. Tal como se ha
descrito anteriormente, el bloque col se puede corresponder con un bloque de una imagen de referencia que no sea la
imagen actual. En la presente, la ubicacién del bloque cof se puede obtener basandose en el bloque actual y/o en un
bloque situado conjuntamente. El bloque col antes mencionado es un bloque obtenido a partir de la imagen de referencia.
Por lo tanto, a un candidato a la fusién obtenido a partir del bloque cof se le puede denominar candidato a la fusién
temporal. Ademas, desde otra perspectiva, puesto que el candidato a la fusién temporal se puede usar para predecir un
vector de movimiento del bloque actual, al mismo se le puede denominar predictor de vector de movimiento temporal
(TMVP).
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Los candidatos a la fusién usados para generar la lista de candidatos a la fusién en la presente invencién no se limitan a
la realizacién antes mencionada, y, por lo tanto, los candidatos a la fusién se pueden obtener, opcionalmente, de manera
diferente con respecto a la realizaciéon antes mencionada. No obstante, a no ser que se especifique lo contrario en la
presente invencién, se considera, en lo sucesivo en este documento, que, para predecir el modo de fusién en funcién de
un blogue por predecir (y/o el bloque actual), se usan candidatos a la fusién situados conjuntamente seglin se muestra
en la referencia 720 de la figura 7. Ademas, en lo sucesivo en este documento, cuando, en la presente invencion, se
describe un contenido referente a un candidato a la fusién de una PU por fusionar/omitir, el bloque mas préximo, en cuanto
a ubicacién, a una esquina inferior izquierda fuera de la PU se indica con Ao, el bloque situado en la parte mas baja entre
bloques adyacentes a un lado izquierdo de la PU se indica con A1, el bloque mas préximo, en cuanto a ubicacion, a una
esquina superior derecha fuera de la PU se indica con Bo, el bloque situado en el lado de més a la derecha entre bloques
adyacentes a una parte superior de la PU se indica con Bs, y el bloque més préximo, en cuanto a ubicacidn, a una esquina
superior izquierda fuera de la PU se indica con Ba.

En referencia a la realizacion de la figura 7, el método de seleccién de candidatos a la fusién que constituyen una lista de
candidatos a la fusién se puede ampliar de manera diversa. Un codificador y un descodificador pueden configurar la lista
de candidatos a la fusién seleccionando candidatos a la fusién de acuerdo con la realizacion antes mencionada de la
figura 7. En este caso, cuando se seleccionan los candidatos a la fusién, para reducir la redundancia el codificador y el
descodificador pueden configurar la lista de candidatos a la fusién excluyendo candidatos redundantes.

Ademas, en la realizacién antes mencionada de la figura 7, el nimero de candidatos a la fusiéon que constituyen la lista
de candidatos a la fusién se puede limitar a un nimero fijo especifico. Por ejemplo, en la realizacién de la referencia 720
de la figura 7, se considera que el nimero de candidatos a la fusién es 5, y los candidatos a la fusién se afiaden y/o
introducen en la lista de candidatos a la fusién en el orden de {A1, B1, Bo, Ao, B2, COL}. En este caso, si los bloques As,
B4, Bo, Ao, B2 y COL estan, todos ellos, disponibles, como candidatos a la fusién incluidos en la lista de candidatos a la
fusidn se puede determinar solamente informacién de movimiento de los bloques A1, B1, Bo, Aoy COL. Como otro ejemplo,
entre los bloques A+, B1, Bo, Ao, B2 y COL, el niUmero de bloques disponibles puede ser inferior a 5. En este caso, el
codificador y el descodificador pueden obtener un candidato a la fusién nuevo usando un proceso especifico basandose
en el candidato a la fusion disponible, de manera que el nimero de candidatos a la fusién obtenidos finalmente es 5.

Al mismo tiempo, por ejemplo, cuando se realiza una prediccién inter en un modo de fusién y/o un modo de omision, el
codificador y el descodificador pueden llevar a cabo secuencialmente una estimacién de movimiento (ME) para cada PU.
No obstante, como otro ejemplo, para mejorar el rendimiento de codificacién/descodificacién, el codificador y el
descodificador pueden llevar a cabo la ME simultdneamente para una pluralidad de PUs. Es decir, la ME en el modo de
fusién y/o el modo de omision se puede llevar a cabo en paralelo para la pluralidad de PUs, y en este caso, a la ME se le
puede denominar ME en paralelo. En lo sucesivo en este documento, en la presente invencién, al modo de fusién al cual
se aplica la ME en paralelo se le denomina modo de fusién en paralelo y/o fusién en paralelo, y al modo de omisién al
cual se le aplica la ME en paralelo se le denomina modo de omisidén en paralelo y/u omisién en paralelo.

Para facilitar la explicacion, las realizaciones que se describen a continuacién se centran en el modo de fusién en paralelo.
No obstante, las realizaciones que se describen a continuacién no se limitan al modo de fusién en paralelo, sino que
también puede aplicarse el mismo método o uno similar al modo de omisién en paralelo.

La figura 8 es una vista esquematica que muestra una realizacién de una unidad de procesado en paralelo en un modo
de fusidén y un modo de omisién.

El bloqgue completo mostrado en la figura 8 indica un bloque de éarbol de codificacién (CTB), y el CTB puede
corresponderse con la unidad de codificacién méas grande (LCU). Tal como se ha descrito anteriormente, el CTB puede
tener una estructura jerarquica consistente en unidades de codificacién mas pequefias a través de la segmentacién, y
cada unidad de codificacién se puede usar como una PU 6 se puede segmentar en una pluralidad de PUs. Por lo tanto,
cada uno de los bloques cuadrados y bloques rectangulares que constituyen el CTB de la figura 8 se puede corresponder
con una PU.

Al mismo tiempo, cada uno de los bloques cuadrados indicados con las referencias 810, 820, 830 y 840 de la figura 8
puede indicar una unidad de procesado en paralelo para llevar a cabo una ME en paralelo. Es decir, la LCU se puede
segmentar en una pluralidad de unidades de procesado en paralelo no redundantes. En este documento, la pluralidad de
unidades de procesado en paralelo puede tener, por ejemplo, el mismo tamafio. En este caso, el codificador y el
descodificador pueden llevar a cabo la ME simultaneamente para todas las PUs dentro de una unidad de procesado en
paralelo. Por ejemplo, la ME se puede llevar a cabo en paralelo para una PU A y una PU B incluidas en la unidad 810 de
procesado en paralelo. La unidad de procesado en paralelo se corresponde con un area en la que se aplica la ME en
paralelo, y, por lo tanto, también se le puede denominar regién de estimaciéon de movimiento (MER). En lo sucesivo en
este documento, para facilitar la explicacién, a la unidad de procesado en paralelo para llevar a cabo la ME en paralelo
se le denomina MER en la presente invencion.
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Cuando la ME en paralelo se aplica en el modo de fusién y/o el modo de omision, es necesario que el codificador transmite
informacién relacionada con la ME en paralelo al descodificador. Tal como se ha descrito anteriormente, puesto que la
ME en paralelo se puede aplicar a todas las PUs dentro de la MER, la informacién transmitida desde el codificador al
descodificador se puede corresponder con un nivel de procesado en paralelo en el modo de fusién y/o el modo de omision.
En la presente, el nivel de procesado en paralelo se puede corresponder con el tamafio de la unidad de procesado en
paralelo para llevar a cabo la ME en paralelo, y, por lo tanto, también se puede corresponder con el tamafio de la MER.
Por ejemplo, si se lleva a cabo la ME en paralelo en una unidad de un bloque que tiene un tamafio de 32x32, es decir, si
el tamafio de la MER se corresponde con 32x32, puede decirse que la ME en paralelo se lleva a cabo en un nivel de
procesado en paralelo de 32x32. El nivel de procesado en paralelo indica un nivel de procesado en paralelo en el modo
de fusion y/o el modo de omisién de fusidn, y, por lo tanto, también se le puede denominar nivel de fusién en paralelo.

En la presente, el nivel de procesado en paralelo se puede limitar dentro de un intervalo especifico. Por ejemplo, el nivel
de procesado en paralelo se puede limitar de manera que sea inferior a un tamafio entre 4x4 y el tamafio de la LCU. En
este caso, la MER puede tener un tamafio inferior o igual a un tamafio de LCU y/o un tamafio de CTB.

La informacién relacionada con el nivel de procesado en paralelo antes mencionado se puede transmitir desde el
codificador al descodificador incluyéndola en un conjunto de parametros de secuencia (SPS) o conjunto de pardmetros
de imagen (PPS) sobre un flujo continuo de bits. La informacidn relacionada con el nivel de procesado en paralelo incluida
en el PPS se puede definir, por ejemplo, mediante un elemento de sintaxis incluido en la siguiente Tabla 1:

[Tabla 1]
pin_parameter_sat_ybapi 3§

pic_parameter_set_ig

suq_parameter_set_ikd

entrapy_coding_moda_flag

nurn_temporal_ayer_switching_point_Bags

for{ i = 07§ < num_temporal_laver_switchi

g_poinyd_flags; i+v

temparal_layer_switchirgy_pobt_flagi i}

swa_ref iy 16_default_active_minust

mun_yef idx_11_default_active_minust

pie_ndt qp wdnus28 7 relalive to 26 77

consiratned_intra_pred flag

shamed_pps_infn_poabled_flag

i shared_pps_info_erabled fug)

adaptive_loop_filter_enshied_fiag)

alf_param( }

# o _qp dela_enabled_Hag)

mag_cu_qp_desita_depth

P

fogd_paraliel_merge fevel sainus2

shep_tradling_bitai }

"

En la presente, log2_parallel_merge_level_minus2 puede indicar un nivel de procesado en paralelo en el modo de fusién
y/o el modo de omisién. Mas especificamente, un valor asignado a log2_parallel_merge_level_minus2 puede
corresponderse con un valor obtenido restando 2 de un valor logaritmico del nivel de procesado en paralelo real, es decir,
el valor logaritmico del tamafio de MER real. Si el tamafio minimo de una PU es 4x4, el valor minimo del valor logaritmico
del nivel de procesado en paralelo se puede corresponder con 2. Por lo tanto, para reducir la cantidad de informacion de
transmisidn, el valor obtenido al restar 2 del valor logaritmico del nivel de procesado en paralelo real se puede asignar a
log2_parallel_merge_level_minus2.

La informacién de nivel de procesado en paralelo definida en el PPS no se limita a la realizacién antes mencionada. En

la realizacién de la Tabla 1, las sintaxis que indican una informacién diferente a la informacién relacionada con el nivel de
procesado en paralelo se pueden aplicar opcionalmente de manera diferente.
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Al mismo tiempo, en la Tabla 1, log2_parallel_merge_level_minus2 puede tener el mismo significado que una de las
realizaciones de la siguiente Tabla 2 en funcidn del valor asignado.

[Tabla 2]
log2 parallel merge level minus2 | Tamafio de MER Observacion
0 4x4 Puesto que el tamafio de PU minimo permitido es 4x4, se

aplica el modo de fusién/omisiéon secuencialmente para
todas las PUs en una LCU.

1 8x8 Se aplica el modo de fusién/omisién en paralelo para todas
las PUs en el bloque de 8x8.

2 16x16 Se aplica el modo de fusién/omisién en paralelo para todas
las PUs en el bloque de 16x16.

3 32x32 Se aplica el modo de fusién/omisién en paralelo para todas
las PUs en el bloque de 32x32.

4 64x64 Se aplica el modo de fusién/omisién en paralelo para todas

las PUs en el bloque de 64x64.

En referencia a la Tabla 2, si se asigna un valor 0 a log2_parallel_merge_level_minus2, el tamafio de la MER se puede
corresponder con 4x4. En este caso, puesto que el tamafio de la PU mas pequefia es 4x4, el codificador y el descodificador
pueden llevar a cabo la ME secuencialmente para todas las PUs en la LCU. Como otro ejemplo, si se asigna un valor 2 a
log2_parallel_merge_level_minus2, el tamafio de la MER se puede corresponder con 16x16. En este caso, el codificador
y el descodificador pueden llevar a cabo una ME en paralelo en un nivel de procesado en paralelo de 16x16. Es decir, el
codificador y el descodificador pueden llevar a cabo la ME en paralelo para todas las PUs en un bloque de 16x16.
Asimismo, incluso si se asigna otro valor a log2_parallel_merge_level_minus2, el codificador y el descodificador pueden
llevar a cabo la ME en paralelo usando un método similar de acuerdo con el valor asignado.

Al mismo tiempo, un bloque de arbol de codificacién puede incluir una pluralidad de CUs. En este caso, una unidad de
procesado en paralelo, es decir, una MER, puede incluir una PU 6 puede tener el mismo tamafio que una CU.
Adicionalmente, una MER puede incluir una pluralidad de CUs.

Por ejemplo, en referencia a la figura 8, la MER 810 puede tener el mismo tamafio que una CU consistente en una PU A
y una PU B. Adicionalmente, la MER 830 y la MER 840 tienen el mismo tamafio, respectivamente, que una CU Gy una
CU H. Por ello, si una CU tiene el mismo tamafio que la MER, puede observarse que se lleva a cabo una ME en paralelo
para la CU en una unidad de CU. Por otro lado, la MER 820 puede incluir una CU C (en este documento, la CU C se
corresponde con una PU C), una CU D (en este documento, la CU D incluye una PU D1 y una PU D2), una CU E (en este
documento, la CU E se corresponde con una PU E), y una CU F (en este documento, la CU F incluye una PU F1 y una
PU F2). En este caso, la ME en el modo de fusién y/o el modo de omisién se puede llevar a cabo en paralelo para todas
las PUs C, D1, D2, E, F1y F2 en la MER 820.

Al mismo tiempo, tal como se ha descrito anteriormente en referencia a la realizacién de la figura 8, para llevar a cabo la
ME en paralelo en el modo de fusién y/o el modo de omisién, debe permitirse la ejecucidén independiente de una prediccién
inter y/o una ME para una unidad de procesado en paralelo, es decir, para todas las PUs en la MER. No obstante, en el
modo de fusién y/o el modo de omisién antes mencionados, puede aparecer un problema en relacién con la ME en
paralelo.

La figura 9 es una vista esquematica para explicar un problema que se produce cuando se lleva a cabo una ME en paralelo
en un modo de fusién. Cada una de las referencias 910, 920, 930 y 940 de la figura 9 indica una CU.

Tal como se ha descrito anteriormente en la figura 8, una unidad de procesado en paralelo, es decir, una MER, puede
tener el mismo tamafio que una CU actual, o puede no tener el mismo tamafio. En la realizacion de la figura 9 se considera
que el tamafio de la MER es el mismo que el de la CU actual. En este caso, cada CU mostrada en la figura 9 puede
corresponderse con una unidad de procesado en paralelo, y, en este caso, una ME en paralelo se puede llevar a cabo en
una unidad de CU. No obstante, los problemas que se describen a continuacién en referencia a la figura 9 también pueden
producirse de la misma manera o similarmente en un caso en el que el tamafio de la MER sea mayor que la CU actual.

En la referencia 910 de la figura 9, el modo de segmentacién de una CU (y/6 PU) es 2Nx2N. Por lo tanto, una CU se
puede usar como PU A sin segmentary, por ello, no puede producirse el problema provocado por una ME en paralelo.

En la referencia 920 de la figura 9, el modo de segmentacién de una CU (y/é PU) es 2NxN. En este caso, para una ME
en paralelo, la ME se lleva a cabo simultdneamente para una PU superior B1 y una PU inferior B2. No obstante, entre los
candidatos a la fusién para la PU inferior B2, la informacién de movimiento de un bloque 925 situado en el lado de més a
la derecha y adyacente a una parte superior de la PU inferior B2 puede usarse como candidato a la fusién de la PU inferior
B2 cuando se completa la codificacién/descodificacién de la PU superior B1. Por ello, puesto que la PU inferior B2 usa
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informacién de movimiento perteneciente a la PU superior B1, la ME no se puede llevar a cabo simultdneamente para
PUs pertenecientes a la CU en la referencia 920 de la figura 9.

En la referencia 930 de la figura 9, el modo de segmentacién de una CU (y/é PU) es Nx2N. En este caso, para una ME
en paralelo, la ME se debe llevar a cabo simultdneamente para una PU izquierda C1 y una PU derecha C2. No obstante,
entre los candidatos a la fusién para la PU derecha C2, la informacién de movimiento de un bloque 935 situado en la parte
més baja y adyacente a un lado izquierdo de la PU derecha C2 se puede usar como candidato a la fusién de la PU derecha
C2 cuando se completa la codificacién/descodificacion de la PU izquierda C1. Por ello, puesto que la PU derecha C2 usa
informacién de movimiento perteneciente a la PU izquierda C1, la ME no se puede llevar a cabo simultdneamente para
PUs pertenecientes a la CU en la referencia 930 de la figura 9.

En la referencia 940 de la figura 9, el modo de segmentacién de una CU (y/6 PU) es NxN. En este caso, para una ME en
paralelo, la ME se debe llevar a cabo simultaneamente para una PU superior izquierda D1, una PU superior derecha D2,
una PU inferior izquierda D3, y una PU inferior derecha D4. No obstante, por ejemplo, entre los candidatos a la fusién
para la PU inferior derecha D4, la informacién de movimiento de un bloque 941 situado en una esquina superior izquierda
de la PU inferior derecha D4, un bloque 943 situado en el lado de mas a la derecha y adyacente a una parte superior de
la PU inferior derecha D4, y un bloque 945 situado en la parte mas baja y adyacente a un lado izquierdo de la PU inferior
derecha D4 puede usarse como candidato a la fusién de la PU inferior derecha D4 cuando se completa la
codificacion/descodificacién de la PU superior izquierda D1, la PU superior derecha D2 y la PU inferior izquierda D3.
Ademas, en la referencia 940 de la figura 9, en la PU superior derecha D2 y la PU inferior izquierda D3 también puede
producirse un problema similar al de la PU inferior derecha D4 antes mencionada. Por ello, PUs diferentes a la PU superior
izquierda D1 usan informacién de movimiento perteneciente a otras PUs, y, por tanto, la ME no se puede llevar a cabo
simultdneamente para PUs pertenecientes a la CU en la referencia 940 de la figura 9.

Aunque en la realizacién antes mencionada se describe solamente un problema para un caso en el que el modo de
segmentacién de la CU (y/é6 PU) es 2Nx2N, 2NxN, Nx2N y NxN, dicho problema también se puede producir de manera
igual o similar en otro modo de segmentacién (por ejemplo, 2NxnU, 2NxnD, nLx2N é nRx2N). En lo sucesivo en este
documento, se describirdn un método de obtencién de un candidato a la fusién y un método de configuracién de una lista
de candidatos para resolver los problemas antes descritos en referencia a la figura 9 de acuerdo con una realizacién de
la presente invencion.

La figura 10 es una vista esquematica que muestra una realizacién de un método de obtencién de un candidato a la fusién
para permitir una ME en paralelo. Las referencias 1010 a 1060 de la figura 10 indican, cada una de ellas, una CU, y un
nimero marcado en una PU perteneciente a cada CU indica un indice de particion.

Para facilitar la explicacién, en la realizacidén de la figura 10 se supone que una MER tiene el mismo tamafio que una CU
actual. En este caso, cada CU mostrada en la figura 10 se puede corresponder con una unidad de procesado en paralelo,
Yy, en este caso, puede llevarse a cabo una ME en paralelo en una unidad de CU. No obstante, las siguientes realizaciones
de la figura 10 se pueden aplicar igualmente a cada una de las CUs pertenecientes a un nivel de procesado en paralelo
incluso si el tamafio de la MER, es decir, el nivel de procesado en paralelo, es mayor que la CU.

Al mismo tiempo, tal como se ha descrito anteriormente en referencia a la figura 9, dentro de una MER para la cual se
lleva a cabo una ME en paralelo, puede haber una PU que use otro bloque (y/6 PU) para la cual no se complete la
codificacion/descodificacién. En este caso, la ME no se puede llevar a cabo simultineamente para PUs pertenecientes a
la MER. Por esta razén, con el fin de resolver este problema, el codificador y el descodificador no pueden usar como
bloque candidato a la fusién un bloque del cual no hay disponible informacién de movimiento. Es decir, el codificador y el
descodificador pueden tratar el bloque como no disponible en un proceso de obtencién de un candidato a la fusién, y no
pueden afiadir la informacién de movimiento del bloque a una lista de candidatos a la fusién.

En la referencia 1010 de la figura 10, el modo de segmentacién de una CU (y/6 PU) es 2NxN, y los candidatos a la fusidén
de una PU inferior tienen un indice de particién 1. En este caso, entre los bloques Ao, A1, Bo, B1 y B2 usados como bloque
candidato a la fusion, el bloque B4 es un bloque perteneciente a otra PU en la misma CU. Por lo tanto, puesto que el
bloque B1 es un bloque que no se puede usar en una ME en paralelo, el mismo se puede tratar como no disponible, y no
se puede usar como bloque candidato a la fusién de la PU inferior. En este caso, la informacidén de movimiento del bloque
no se puede afiadir a la lista de candidatos a la fusion.

Ademés, en la ME de la PU inferior con el indice de particién 1, la informacién de movimiento del bloque Aoy el bloque Bo
puede no estar disponible. Esto es debido a que puede tratarse de un estado en el que la codificacién y/o la descodificacién
de los bloques no estd completa de acuerdo con el orden de codificacién/descodificacién. En este caso, puesto que el
bloque Ao y el bloque Bo son bloques que no se pueden usar en la ME en paralelo, los bloques se pueden tratar como no
disponibles, y no se pueden usar como bloque candidato a la fusién de la PU inferior. En este caso, no se puede afiadir
informacién de movimiento del bloque a la lista de candidatos a la fusién.
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Tal como se muestra en la realizacién de la referencia 1010 de la figura 10, si los bloques que no se pueden usar en la
ME en paralelo se tratan como no disponibles, el nimero de candidatos a la fusién espacial obtenidos para la PU inferior
con el indice de particidén 1 puede ser 2. En este caso, si se suma 1 al nimero de los candidatos a la fusién espacial
teniendo en cuenta un candidato a la fusién temporal, el nimero méximo de candidatos a la fusién disponibles obtenidos
para la PU inferior puede ser 3.

En la referencia 1020 de la figura 10, el modo de segmentacién de una CU (y/é PU) es 2NxnU, y los candidatos a la fusién
de una PU inferior tienen un indice de particién 1. En este caso, entre los bloques Ao, A1, Bo, B1 y B2 usados como bloque
candidato a la fusion, el bloque B4 es un bloque perteneciente a otra PU en la misma CU. Por lo tanto, puesto que el
bloque B1 es un bloque que no se puede usar en una ME en paralelo, el mismo se puede tratar como no disponible, y no
se puede usar como bloque candidato a la fusién de la PU inferior. En este caso, no se puede afiadir informacién de
movimiento del bloque a la lista de candidatos a la fusion.

Ademas, en la ME de la PU inferior con el indice de particién 1, puede que no esté disponible informacién de movimiento
del bloque Ao y el bloque Bo. Esto es debido a que puede tratarse de un estado en el que la codificacién y/o la
descodificacién de los bloques no estd completa de acuerdo con el orden de codificacién/descodificacién. En este caso,
puesto que el bloque Ao y el bloque Bo son bloques que no se pueden usar en la ME en paralelo, los bloques se pueden
tratar como no disponibles, y no se pueden usar como bloque candidato a la fusién de la PU inferior. En este caso, no se
puede afadir informacién de movimiento del bloque a la lista de candidatos a la fusién.

Tal como se muestra en la realizacién de la referencia 1020 de la figura 10, si los bloques que no se pueden usar en la
ME en paralelo se tratan como no disponibles, el nimero de candidatos a la fusién espacial obtenidos para la PU inferior
con el indice de particidén 1 puede ser 2. En este caso, si se suma 1 al nimero de los candidatos a la fusién espacial
teniendo en cuenta un candidato a la fusién temporal, el nimero méximo de candidatos a la fusién disponibles obtenidos
para la PU inferior puede ser 3.

En la referencia 1030 de la figura 10, el modo de segmentacién de una CU (y/é PU) es 2NxnD, y los candidatos a la fusién
de una PU inferior tienen un indice de particién 1. En este caso, entre los bloques Ao, A1, Bo, B1y B2 usados como bloque
candidato a la fusion, el bloque B4 es un bloque perteneciente a otra PU en la misma CU. Por lo tanto, puesto que el
bloque B1 es un bloque que no se puede usar en una ME en paralelo, el mismo se puede tratar como no disponible, y no
se puede usar como bloque candidato a la fusién de la PU inferior. En este caso, no se puede afiadir informacién de
movimiento del bloque a la lista de candidatos a la fusion.

Ademas, en la ME de la PU inferior con el indice de particién 1, puede que no esté disponible informacién de movimiento
del bloque Ao y el bloque Bo. Esto es debido a que puede tratarse de un estado en el que la codificacién y/o la
descodificacién de los bloques no estd completa de acuerdo con el orden de codificacién/descodificacién. En este caso,
puesto que el bloque Ao y el bloque Bo son bloques que no se pueden usar en la ME en paralelo, los bloques se pueden
tratar como no disponibles, y no se pueden usar como bloque candidato a la fusién de la PU inferior. En este caso, no se
puede afadir informacién de movimiento del bloque a la lista de candidatos a la fusién.

Tal como se muestra en la realizacién de la referencia 1030 de la figura 10, si los bloques que no se pueden usar en la
ME en paralelo se tratan como no disponibles, el nimero de candidatos a la fusién espacial obtenidos para la PU inferior
con el indice de particidén 1 puede ser 2. En este caso, si se suma 1 al nimero de los candidatos a la fusién espacial
teniendo en cuenta un candidato a la fusién temporal, el nimero méximo de candidatos a la fusién disponibles obtenidos
para la PU inferior puede ser 3.

En la referencia 1040 de la figura 10, el modo de segmentacién de una CU (y/6 PU) es Nx2N, y los candidatos a la fusidén
de una PU derecha tienen un indice de particién 1. En este caso, entre los bloques Ao, A1, Bo, B1 y B2 usados como bloque
candidato a la fusion, el bloque A+ es un bloque perteneciente a otra PU en la misma CU. Por lo tanto, puesto que el
bloque A1 es un bloque que no se puede usar en una ME en paralelo, el mismo se puede tratar como no disponible, y no
se puede usar como bloque candidato a la fusién de la PU inferior. En este caso, la informacidén de movimiento del bloque
no se puede afiadir a la lista de candidatos a la fusion.

Ademas, en la ME de la PU derecha con el indice de particién 1, la informacién de movimiento del bloque Ao puede no
estar disponible. Esto es debido a que puede tratarse de un estado en el que la codificacién y/o la descodificacion de los
bloques no estd completa de acuerdo con el orden de codificacion/descodificacion. En este caso, puesto que el bloque Ao
es un bloque que no se puede usar en la ME en paralelo, el bloque se puede tratar como no disponible, y no se puede
usar como bloque candidato a la fusion de la PU derecha. En este caso, no se puede afiadir informacién de movimiento
del bloque a la lista de candidatos a la fusién.

Tal como se muestra en la realizacién de la referencia 1040 de la figura 10, si los bloques que no se pueden usar en la

ME en paralelo se tratan como no disponibles, el nimero de candidatos a la fusién espacial obtenidos para la PU derecha
con el indice de particidén 1 puede ser 3. En este caso, si se suma 1 al nimero de los candidatos a la fusién espacial
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teniendo en cuenta un candidato a la fusién temporal, el nimero méximo de candidatos a la fusién disponibles obtenidos
para la PU derecha puede ser 4.

En la referencia 1050 de la figura 10, el modo de segmentacién de una CU (y/6 PU) es nLx2N, y los candidatos a la fusién
de una PU derecha tienen un indice de particién 1. En este caso, entre los bloques Ao, A1, Bo, B1 y B2 usados como bloque
candidato a la fusion, el bloque A+ es un bloque perteneciente a otra PU en la misma CU. Por lo tanto, puesto que el
bloque A1 es un bloque que no se puede usar en una ME en paralelo, el mismo se puede tratar como no disponible, y no
se puede usar como bloque candidato a la fusién de la PU derecha. En este caso, la informacién de movimiento del bloque
no se puede afiadir a la lista de candidatos a la fusion.

Ademas, en la ME de la PU derecha con el indice de particién 1, la informacién de movimiento del bloque Ao puede no
estar disponible. Esto es debido a que puede tratarse de un estado en el que la codificacién y/o la descodificacion de los
bloques no estd completa de acuerdo con el orden de codificacion/descodificacion. En este caso, puesto que el bloque Ao
es un bloque que no se puede usar en la ME en paralelo, el bloque se puede tratar como no disponible, y no se puede
usar como bloque candidato a la fusion de la PU derecha. En este caso, no se puede afiadir informacién de movimiento
del bloque a la lista de candidatos a la fusién.

Tal como se muestra en la realizacién de la referencia 1050 de la figura 10, si los bloques que no se pueden usar en la
ME en paralelo se tratan como no disponibles, el nimero de candidatos a la fusién espacial obtenidos para la PU derecha
con el indice de particidén 1 puede ser 3. En este caso, si se suma 1 al nimero de los candidatos a la fusién espacial
teniendo en cuenta un candidato a la fusién temporal, el nimero méximo de candidatos a la fusién disponibles obtenidos
para la PU derecha puede ser 4.

En la referencia 1060 de la figura 10, el modo de segmentacién de una CU (y/é PU) es nRx2N, y los candidatos a la fusién
de una PU derecha tienen un indice de particién 1. En este caso, entre los bloques Ao, A1, Bo, B1 y B2 usados como bloque
candidato a la fusion, el bloque A+ es un bloque perteneciente a otra PU en la misma CU. Por lo tanto, puesto que el
bloque A1 es un bloque que no se puede usar en una ME en paralelo, el mismo se puede tratar como no disponible, y no
se puede usar como bloque candidato a la fusién de la PU derecha. En este caso, la informacién de movimiento del bloque
no se puede afiadir a la lista de candidatos a la fusion.

Ademas, en la ME de la PU derecha con el indice de particién 1, la informacién de movimiento del bloque Ao puede no
estar disponible. Esto es debido a que puede tratarse de un estado en el que la codificacién y/o la descodificacion de los
bloques no estd completa de acuerdo con el orden de codificacion/descodificacion. En este caso, puesto que el bloque Ao
es un bloque que no se puede usar en la ME en paralelo, el bloque se puede tratar como no disponible, y no se puede
usar como bloque candidato a la fusién de la PU derecha. En este caso, no se puede afiadir informacién de movimiento
del bloque a la lista de candidatos a la fusién.

Tal como se muestra en la realizacién de la referencia 1060 de la figura 10, si los bloques que no se pueden usar en la
ME en paralelo se tratan como no disponibles, el nimero de candidatos a la fusién espacial obtenidos para la PU derecha
con el indice de particidén 1 puede ser 3. En este caso, si se suma 1 al nimero de los candidatos a la fusién espacial
teniendo en cuenta un candidato a la fusién temporal, el nimero méximo de candidatos a la fusién disponibles obtenidos
para la PU derecha puede ser 4.

De acuerdo con la realizacién antes mencionada, en el proceso de obtencién de un candidato a la fusién espacial, el
codificador y el descodificador pueden tratar un bloque vecino de una PU como no disponible basandose en una condicién
especifica. Esto se puede expresar de la manera siguiente.

Si una de las siguientes condiciones es verdadera, la availableFlagN se fija igual a 0, ambos componentes mvLXN se fijan
iguales a 0, refldxLXN y predFlagLX[ xN, yN ] de la unidad de predicciéon que cubren la posicién de luma (xN, yN) se
asignan respectivamente a mvLXN, refldxLXN y predFlagLXN.

En la presente, availableFlagN es una bandera que indica si un bloque N (donde N es uno de Ao, A1, Bo, B1 y B2) es un
bloque disponible que se puede usar como bloque candidato a la fusién. Adicionalmente, mvLXN indica un vector de
movimiento del bloque N, y refldxLXN indica un indice de imagen de referencia del bloque N. En la presente, X puede
tener un valor de 0 6 1. Adicionalmente, predFlagLXN se puede corresponder con una bandera que indica si se realiza
una predicciéon de LX sobre el bloque N.

Puede haber varios tipos de condicién para tratar el bloque vecino de la PU como no disponible. Por ejemplo, si el bloque
N es un bloque By, y los bloques Ao, A1, Bo y B1 estéan todos ellos disponibles, para mantener el niUmero de candidatos a
la fusidn a 5, esto se puede gestionar de manera que el bloque Bz no esté disponible. Ademas, si el modo de prediccion
del bloque vecino es un modo intra, esto se puede gestionar de manera que el bloque no esté disponible. Esto se puede
expresar de la manera siguiente.

- NesigualaBay
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availableFlagAo + availableFlagA1 + availableFlagBo + availableFlagB+ es igual a 4.
- Launidad de prediccién que cubre la posicién de luma ( xN, yN ) no esté disponible 6 PredMode es MODE_INTRA.

Adicionalmente, tal como se ha descrito en la realizaciéon antes mencionada, si el modo de segmentaciéon de una CU (y/6
PU) actual es 2NxN, 2NxnU 6 2NxnD, y el indice de particién de una PU actual es 1, el bloque B1 se puede tratar como
no disponible. Adicionalmente, si el modo de segmentacion de la CU (y/6 PU) actual es Nx2N, nLx2N 6 nRx2N, y el indice
de particidén de la PU actual es 1, el bloque A1 se puede tratar como no disponible. Esto se puede expresar de la manera
siguiente.

- PartMode de la unidad de prediccién actual es PART_2NxN 6 PART_2NxnU é PART_2NxnD y Partldx es iguala 1y
N es igual a B1

- PartMode de la unidad de prediccién actual es PART_Nx2N 6 PART_nLx2N 6 PART_nRx2N y Partldx es iguala 1y
N es igual a A1

Las dos dltimas condiciones arriba mencionadas pueden habilitar una ME en paralelo para todas las PUs pertenecientes
a la misma CU permitiendo que PUs pertenecientes a la misma CU no presenten una dependencia mutua. Adicionalmente,
si una PU usa informaciéon de movimiento perteneciente a otra PU en la misma CU, PUs rectangulares de la misma CU
tienen la misma informacién de movimiento y, por lo tanto, finalmente pueden tener la misma informacién de movimiento
que en el modo de segmentacién 2Nx2N. En este caso, las dos Ultimas condiciones antes mencionadas pueden evitar
que las PUs rectangulares tengan la misma informacién de movimiento que en el modo de segmentacién 2Nx2N.

La figura 11 es una vista esquemética que muestra otra realizacién de un método de obtencién de un candidato a la fusién
para permitir una ME en paralelo. Las referencias 1110 a 1130 de la figura 11 indican, cada una de ellas, una CU, y un
nimero marcado en una PU perteneciente a cada CU indica un indice de particion.

Para facilitar la explicacién, se considera en la realizacién de la figura 11 que una MER tiene el mismo tamafio que una
CU actual. En este caso, cada CU mostrada en la figura 11 puede corresponderse con una unidad de procesado en
paralelo, y, en este caso, una ME en paralelo se puede llevar a cabo en una unidad de CU. No obstante, las siguientes
realizaciones de la figura 11 pueden aplicarse igualmente a cada una de las CUs pertenecientes a un nivel de procesado
en paralelo incluso si el tamafio de la MER, es decir, el nivel de procesado en paralelo, es mayor que la CU.

Al mismo tiempo, la realizacién de la figura 10 antes descrita se corresponde con un caso en el que el modo de
segmentacién de una CU (y/6 PU) es 2NxN, 2NxnU, 2NxnD, Nx2N, nLx2N y nRx2N. No obstante, incluso si el modo de
segmentacién de la CU (y/6 PU) es NxN, dentro de una MER para la cual se lleva a cabo una ME en paralelo, puede
haber una PU que use otro bloque (y/6 PU) para la cual no se complete la codificacién/descodificaciéon. En este caso, la
ME no se puede llevar a cabo simultaneamente para PUs pertenecientes a la MER. Por esta razén, con el fin de resolver
este problema, el codificador y el descodificador no pueden usar como bloque candidato a la fusién informacién de
movimiento de un bloque del cual no hay disponible informacién de movimiento. Es decir, el codificador y el descodificador
pueden tratar el bloque como no disponible en un proceso de obtencién de un candidato a la fusién, y no pueden afiadir
la informacién de movimiento del bloque a una lista de candidatos a la fusién.

En la referencia 1110 de la figura 11, el modo de segmentacién de una CU (y/6 PU) es NxN, y los candidatos a la fusién
de una PU superior derecha tienen un indice de particiéon 1. En este caso, entre los bloques Ao, A1, Bo, B1 y B2 usados
como bloque candidato a la fusién, el bloque Ao y el bloque A1 son bloques pertenecientes a otra PU en la misma CU. En
este caso, la PU superior derecha presenta una dependencia con otra PU en la misma CU. Por lo tanto, puesto que el
bloque Ao y el bloque A1 son bloques que no se pueden usar en una ME en paralelo, el mismo se puede tratar como no
disponible, y no se puede usar como bloque candidato a la fusién de la PU superior derecha. En este caso, no se puede
afadir a la lista de candidatos a la fusién informacién de movimiento del bloque.

Tal como se muestra en la realizacién de la referencia 1110 de la figura 11, si los bloques que no se pueden usar en la
ME en paralelo se tratan como no disponibles, el nimero de candidatos a la fusién espacial obtenidos para la PU superior
derecha con el indice de particién 1 puede ser 3. En este caso, si se suma 1 al nimero de los candidatos a la fusién
espacial teniendo en cuenta un candidato a la fusién temporal, el nimero maximo de candidatos a la fusién disponibles
obtenidos para la PU superior derecha puede ser 4.

En la referencia 1120 de la figura 11, el modo de segmentacién de una CU (y/6 PU) es NxN, y los candidatos a la fusién
de una PU inferior izquierda tienen un indice de particién 2. En este caso, entre los bloques Ao, A1, Bo, B1 y B2 usados
como bloque candidato a la fusién, el bloque Bo y el bloque B+ son bloques pertenecientes a otra PU en la misma CU. En
este caso, la PU inferior izquierda presenta una dependencia con otra PU en la misma CU. Por lo tanto, puesto que el
bloque Bo y el bloque B1 son bloques que no se pueden usar en una ME en paralelo, el mismo se puede tratar como no
disponible, y no se puede usar como bloque candidato a la fusién de la PU inferior izquierda. En este caso, no se puede
afadir a la lista de candidatos a la fusién informacién de movimiento del bloque.
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Ademas, en la ME de la PU inferior izquierda con el indice de particién 2, la informacién de movimiento del bloque Ao
puede no estar disponible. Esto es debido a que puede tratarse de un estado en el que la codificacién y/o la descodificacién
de los bloques no estd completa de acuerdo con el orden de codificacién/descodificacién. En este caso, puesto que el
bloque Ao es un bloque que no se puede usar en una ME en paralelo, los bloques se pueden tratar como no disponibles,
y no se pueden usar como bloque candidato a la fusiéon de la PU inferior izquierda. En este caso, no se puede afiadir
informacién de movimiento del bloque a la lista de candidatos a la fusién.

Tal como se muestra en la realizacién de la referencia 1120 de la figura 11, si los bloques que no se pueden usar en la
ME en paralelo se tratan como no disponibles, el nimero de candidatos a la fusién espacial obtenidos para la PU inferior
izquierda con el indice de particion 2 puede ser 2. En este caso, si se suma 1 al nimero de los candidatos a la fusién
espacial teniendo en cuenta un candidato a la fusién temporal, el nimero maximo de candidatos a la fusién disponibles
obtenidos para la PU inferior izquierda puede ser 3.

En la referencia 1130 de la figura 11, el modo de segmentacién de una CU (y/6 PU) es NxN, y los candidatos a la fusién de
una PU inferior derecha tienen un indice de particiéon 3. En este caso, entre los bloques Ao, A1, Bo, B1 y B2 usados como
bloque candidato a la fusién, el bloque A1, el bloque B1 y el bloque Bz son bloques pertenecientes a otra PU de la misma CU.
En este caso, la PU inferior derecha presenta una dependencia con otra PU en la misma CU. Por lo tanto, puesto que el
bloque A1, el bloque B+ y el bloque Bz son bloques que no se pueden usar en una ME en paralelo, esto se puede gestionar
como si no estuvieran disponibles, y no se pueden usar como bloque candidato a la fusién de la PU inferior derecha. En este
caso, ho se puede afiadir a la lista de candidatos a la fusién informacién de movimiento del bloque.

Ademas, en la ME de la PU inferior derecha con el indice de particién 3, la informacién de movimiento del bloque Aoy el
bloque Bo puede no estar disponible. Esto es debido a que puede tratarse de un estado en el que la codificacién y/o la
descodificacién de los bloques no estd completa de acuerdo con el orden de codificacién/descodificacién. En este caso,
puesto que el bloque Ao y el bloque Bo son bloques que no se pueden usar en la ME en paralelo, los bloques se pueden
tratar como no disponibles, y no se pueden usar como bloque candidato a la fusién de la PU inferior derecha. En este
caso, no se puede afiadir informaciéon de movimiento del bloque a la lista de candidatos a la fusién.

Tal como se muestra en la realizacién de la referencia 1130 de la figura 11, si los bloques que no se pueden usar en la
ME en paralelo se tratan como no disponibles, el nimero de candidatos a la fusién espacial obtenidos para la PU inferior
derecha con el indice de particién 3 puede ser 0. En este caso, si se suma 1 al nimero de los candidatos a la fusién
espacial teniendo en cuenta un candidato a la fusién temporal, el nimero maximo de candidatos a la fusién disponibles
obtenidos para la PU inferior derecha puede ser 1.

De acuerdo con la realizacién antes mencionada, en el proceso de obtencién de un candidato a la fusién espacial, el
codificador y el descodificador pueden tratar un bloque vecino de una PU como no disponible basandose en una condicién
especifica. Tal como se ha descrito anteriormente en referencia a la figura 10, puede haber varios tipos de condicién para
tratar el bloque vecino de la PU como no disponible.

De acuerdo con la realizacién de la figura 11, si el modo de segmentacién de una CU (y/é PU) actual es NxN y el indice de
particién de una PU actual es 1, el bloque Ao y el bloque A1 se pueden tratar como no disponibles. Ademas, si el modo de
segmentacién de la CU (y/6 PU) actual es NxN y el indice de particién de la PU actual es 2, el bloque Bo y el bloque B+ se
pueden tratar como no disponibles. Ademés, si el modo de segmentacién de la CU (y/é6 PU) actual es NxN y el indice de
particién de la PU actual es 3, el bloque A1, el bloque B1 y el bloque B2 se pueden tratar como no disponibles. Las tres
condiciones antes mencionadas se pueden afiadir de la manera siguiente en la realizacién descrita en la figura 10.

Si una de las siguientes condiciones es verdadera, la availableFlagN se fija igual a 0, ambos componentes mvLXN se fijan
iguales a 0O, refldxLXN y predFlagLX[ xN, yN ] de la unidad de prediccién que cubren la posicién de luma ( xN, yN) se
asignan respectivamente a mvLXN, refldxLXN y predFlagLXN.

- NesigualaBay
availableFlagAo + availableFlagA1 + availableFlagBo + availableFlagB+ es igual a 4.

- Launidad de prediccién que cubre la posicién de luma ( xN, yN ) no esté disponible 6 PredMode es MODE_INTRA.

- PartMode de la unidad de prediccién actual es PART_2NxN 6 PART_2NxnU é PART_2NxnD y Partldx es iguala 1y
N es igual a B1

- PartMode de la unidad de prediccién actual es PART_Nx2N 6 PART_nLx2N 6 PART_nRx2N y Partldx es iguala 1y
N es igual a A1

- PartMode de la unidad de prediccién actual es PART_NxN y Partldx es igual a 1y N es igual a A0 6 A1

- PartMode de la unidad de prediccién actual es PART_NxN y Partldx es igual a 2 y N es igual a BO 6 B1

- PartMode de la unidad de prediccién actual es PART_NxN y Partldx es igual a 3y N es igual a A1 6 B1 6 B2

Las tres condiciones afiadidas en la realizacién antes mencionada pueden evitar que una PU perteneciente a una CU
remita a informacién de movimiento de otra PU perteneciente a la misma CU. Por lo tanto, de acuerdo con la realizacién
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antes mencionada, pueden obtenerse candidatos a la fusién espacial en paralelo para todas las PUs pertenecientes a la
misma CU.

Al mismo tiempo, si las realizaciones antes mencionadas de la figura 10 y la figura 11 se aplican en un modo de fusién en
paralelo y/o un modo de omisién en paralelo, el nimero méaximo de candidatos a la fusién disponibles que se puede
obtener para cada PU se puede estimar de acuerdo con el modo de segmentacién y el indice de particién. El nUmero
méximo de candidatos a la fusién disponibles para cada PU se puede estimar sumando el nimero de candidatos
temporales (por ejemplo, 1) al nimero de candidatos a la fusién espacial disponibles que se pueden usar en una ME en
paralelo. Por ejemplo, en cada modo de segmentacién de la figura 10 y la figura 11, pueden obtenerse hasta 5 candidatos
a la fusién disponibles para una PU que tenga un valor de indice de particién 0. Como otro ejemplo, en un modo de
segmentacién de 2NxN segln se muestra en la referencia 1010 de la figura 10, pueden obtenerse hasta 3 candidatos a
la fusién disponibles para una PU que tenga un indice de particién 1. El nUmero méximo de candidatos a la fusidn
disponibles obtenidos para cada PU se puede expresar por medio de la siguiente Tabla 3 de acuerdo con el modo de
segmentacién y el indice de particion.

[Tabla 3]
Farthicde SxENM D 2NxN INxN Nx2N IRPSHN Nxh NxM Ny NxN
paridy g g 1 2 3 & 1 2 3
gy MUyt MergeCan d 5 5 3 & 4 3 4 3 4
Rarthione N nl D INxnU | INnD | 3N D ik 3N ] nbx 2N D aRX 3N | nRx 3N
partddx g 3 G K g 1 ¢ 3
maxNum MargeCand & 3 5 3 S 4 5 4

En este documento, PartMode indica un modo de segmentacién de una CU (6 PU), y partldx indica un indice de particién
de una PU. Ademés, maxNumMergeCand indica el nimero méaximo de candidatos a la fusién disponibles obtenidos para
una PU correspondiente.

No obstante, si el nUmero de candidatos a la fusién se limita a 5 segln se ha descrito anteriormente en referencia a la
figura 7, el indice de fusién indica uno de los 5 candidatos a la fusién. En este caso, para transmitir el indice de fusién se
puede usar una cantidad de bits correspondiente a los 5 candidatos a la fusion. No obstante, tal como se ha descrito
anteriormente, el nimero maximo de candidatos a la fusién disponibles obtenidos de la PU puede ser inferior a 5, y en
este caso, la cantidad de bits requerida para transmitir el indice de fusién puede ser inferior a la cantidad de bits
correspondiente a los 5 candidatos a la fusion. Es decir, la cantidad de bits real requerida para la transmisién del indice
de fusién se puede reducir de manera proporcional al nUmero de bloques tratados como no disponibles. En este caso,
cuando un bit que se esta usando supera la cantidad de bits real requerida para la transmisién del indice de fusién, se
puede considerar que el bit se esta desperdiciando con respecto al indice de fusion.

Para resolver el problema antes mencionado, el codificador y el descodificador pueden llevar a cabo una
codificacion/descodificacién sobre un indice de fusién aplicando el nimero de candidatos a la fusién optimizado en funcién
del modo de segmentacion y el indice de particién, con lo cual es posible reducir o ahorrar la cantidad de bits que se
puede usar para la transmisién del indice de fusion.

En una de las realizaciones, una tabla tal como la Tabla 3 se puede almacenar en el codificador y el descodificador. En
este caso, el codificador puede determinar el nimero méaximo de candidatos a la fusién disponibles obtenidos para
cualquier PU de acuerdo con el modo de segmentacién y el indice de particién basandose en la tabla antes mencionada.
Ademas, el codificador puede codificar el indice de fusién para la PU basandose en el nimero méaximo y puede transmitir
el indice de fusion codificado al descodificador. En este caso, en la transmisién del indice de fusién se usa solamente una
cantidad de bits correspondiente al nUmero maximo, y, por lo tanto, la cantidad de bits usada en la transmisién del indice
de fusién se puede reducir. Puesto que la tabla se almacena igualmente en el descodificador, el nimero méaximo de
candidatos a la fusién disponibles obtenidos para cualquier PU se puede determinar en el mismo método que el
correspondiente usado en el codificador. En este caso, basdndose en el nimero maximo, el descodificador puede
descodificar el indice de fusién transmitido desde el codificador.

Al mismo tiempo, en referencia al numeral 1130 de la figura 11 y la Tabla 2, si el modo de segmentacién de la CU (y/é
PU) es NxN y el valor del indice de particion de la PU perteneciente a la CU es 3, solamente un candidato a la fusidn
temporal puede corresponderse con un candidato a la fusién disponible perteneciente a la PU. En este caso, el numero
méaximo de candidatos a la fusién disponibles obtenidos para la PU puede ser 1. Si el nimero méximo de candidatos a la
fusidén disponibles es 1, el descodificador puede saber qué candidato a la fusién se usa para obtener informacién de
movimiento de la PU sin tener que utilizar el indice de fusidn. Por consiguiente, si el modo de segmentacion de la CU (y/é
PU) es NxN y el indice de particién de la PU perteneciente a la CU es 3, el codificador puede no transmitir el indice de
fusién para la PU al descodificador.
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La figura 12 es una vista esquemética que muestra otra realizacién de un método de obtencién de un candidato a la fusién
para habilitar una ME en paralelo. La referencia 1210 de la figura 12 indica una CU, y el numero marcado en la PU
perteneciente a cada CU indica el indice de particion.

Para facilitar la explicacién, en la realizacidén de la figura 12 se considera que una MER tiene el mismo tamafio que una
CU actual. En este caso, cada CU mostrada en la figura 12 se puede corresponder con una unidad de procesado en
paralelo, y, en este caso, puede llevarse a cabo una ME en paralelo en una unidad de CU. No obstante, las siguientes
realizaciones de la figura 12 se pueden aplicar igualmente a cada una de las CUs pertenecientes a un nivel de procesado
en paralelo incluso si el tamafio de la MER, es decir, el nivel de procesado en paralelo, es mayor que la CU.

En las realizaciones antes mencionadas de la figura 10 y la figura 11, los candidatos a la fusién correspondientes a un
bloque del cual no hay disponible informacién de movimiento cuando se lleva a cabo la ME en paralelo se pueden tratar
como no disponibles y, por lo tanto, pueden no afiadirse a la lista de candidatos a la fusién. En este caso, los candidatos
a la fusién tratados como no disponibles se pueden sustituir por un candidato a la fusién el cual se usa cuando el modo
de segmentacién de una CU (y/é PU) actual es 2Nx2N.

En la referencia 1210 de la figura 12, el modo de segmentacién de la CU (y/6 PU) actual es 2NxN, y la PU para la cual se
lleva a cabo la ME en ese momento es una PU inferior que tiene un indice de particién 1. En este caso, tal como se ha
descrito anteriormente en referencia a la figura 10, entre los bloques Ao, A1, Bo, B1 y B2 usados como bloque candidato a
la fusién, el bloque Ao, el bloque Bo y el bloque B+ son bloques que no se pueden usar en la ME en paralelo, y, por lo
tanto, se pueden tratar como no disponibles.

No obstante, si el modo de segmentacién de la CU (y/6 PU) actual es 2Nx2N, el bloque Bo' (es decir, el bloque més
préximo, en cuanto a ubicacién, a una esquina superior derecha fuera de la CU actual) y el bloque B+’ (es decir, el bloque
méas préximo, en cuanto a ubicacién, al lado méas a la derecha entre bloques adyacentes a una parte superior de la CU
actual) pueden tener informacién de movimiento disponible cuando se lleva a cabo la ME en paralelo. Por lo tanto, el
codificador y el descodificador pueden usar el bloque Bo' como bloque candidato a la fusién de una PU inferior en lugar
del bloque Bo, y pueden usar el bloque B+’ como bloque candidato a la fusién de una PU inferior en lugar del bloque Ba.

Aunque la realizacién antes mencionada se limita a un caso en el que el modo de segmentacion de la CU (y/6 PU) actual
es 2NxN, la presente invencién no se limita a ello. Es decir, el método antes mencionado de obtencién del candidato a la
fusién se puede aplicar de manera similar a un caso en el que el modo de segmentacion de la CU actual sea Nx2N, NxN,
2NxnU, 2NxnD, nL.x2N é nRx2N.

Al mismo tiempo, el codificador y el descodificador pueden obtener y usar un candidato a la fusién comun y/o una lista de
candidatos a la fusién comunes con respecto a una pluralidad de PUs para las cuales se lleva a cabo la ME en paralelo,
posibilitando asi la ME en paralelo. Uno de los métodos de ME en paralelo basados en el candidato a la fusion comun y/o
la lista de fusién comun se puede aplicar independientemente con respecto a la realizaciéon antes mencionada de la figura
10 y/o la figura 11, o también se puede aplicar al codificador/descodificador en asociacién con la realizacion de la figura
10 y/o la figura 11. En lo sucesivo en la presente invencién, a un candidato a la fusién usado de manera comun para una
pluralidad de PUs se le denomina “candidato a la fusién comun”, y a una lista de candidatos a la fusién usada de manera
comun para la pluralidad de PUs se le denomina “lista de candidatos a la fusién Unica”.

En este caso, la unidad por la cual se obtienen el candidato a la fusién comun y/o la lista de candidatos a la fusién Unica
puede ser una unidad especifica predeterminada. En la presente, la unidad especifica se puede determinar por medio de
un numero, y puede ser una CU, una MER y/o una LCU. Ademés, la unidad por la cual se obtienen el candidato a la fusién
comun y/o la lista de candidatos a la fusién Unica se puede determinar en el codificador. En este caso, el codificador puede
codificar informacién sobre la unidad y transmitirla al descodificador. En este caso, el descodificador puede determinar la
unidad segln la cual se obtienen el candidato a la fusién comun y/o la lista de candidatos a la fusién Unica, basandose en
la informacién transmitida. En lo sucesivo en la presente invencién, a la unidad antes mencionada por la cual se obtienen
el candidato a la fusién comun y/o la lista de candidatos a la fusién Unica se le denomina “unidad de comparticién de
candidatos a la fusién”.

Por ejemplo, si la unidad de comparticién de candidatos a la fusién es la CU, todas las PUs (es decir, PUs que tienen un
modo de fusién y/o un modo de omisién) de una CU pueden compartir un candidato a la fusién comuan para la CU y/o una
lista de comparticidn de fusién Unica para la CU. En este caso, si el modo de segmentacidn de la CU (y/é PU perteneciente
a la CU) es 2Nx2N, la lista de candidatos a la fusién Unica puede ser igual a la lista de candidatos a la fusién de la PU
perteneciente a la CU. Como otro ejemplo, si la unidad de comparticién de candidatos a la fusién es la LCU, todas las PUs
(es decir, PUs con el modo de fusion y/o el modo de omisién) de una LCU pueden compartir un candidato a la fusién comun
para la LCU y/o la lista de candidatos a la fusién Unica para la LCU. Como otro ejemplo, si la unidad de comparticién de
candidatos a la fusién es la MER, todas las PUs (es decir, PUs con el modo de fusién y/o el modo de omisién) de una MER
pueden compartir el candidato a la fusién comun para la MER y/o la lista de candidatos a la fusién Unica para la MER.
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Si todas las PUs de una unidad de comparticién de candidatos a la fusién comparten el candidato a la fusién comun y/o
la lista de candidatos a la fusidén Unica, puede producirse en cierta medida una pérdida de codificacién. Por lo tanto, el
codificador y el descodificador pueden determinar selectivamente el método de obtencién de candidatos a la fusion y/o el
método de obtencion de la lista de candidatos a la fusién basédndose en una bandera de comparticién de candidatos a la
fusién. En este documento, la bandera de comparticién de candidatos a la fusién se puede corresponder con una bandera
para indicar si se obtiene y usa la lista de candidatos a la fusién Unica para todas las PUs de la unidad de comparticién
de candidatos a la fusién o si se obtiene y usa una lista de candidatos a la fusién individual para cada PU. La bandera de
comparticibn de candidatos a la fusibn se puede indicar, por ejemplo, mediante parallel_merge_cand_flag,
parallel_merge_derivation_flag o singleMCLFlag.

Por ejemplo, si el valor de la bandera de comparticién de candidatos a la fusién es 1, la bandera puede indicar que todas
las PUs de la unidad de comparticién de candidatos a la fusién comparten el candidato a la fusién comun y/o la lista de
candidatos a la fusién Unica. Es decir, en este caso, la bandera puede indicar que la ubicacién de un candidato a la fusién
(es decir, candidato a la fusién espacial y/o candidato a la fusién temporal) es idéntica para todas las PUs de la unidad de
comparticién de candidatos a la fusién. Ademas, si la bandera de comparticién de candidatos a la fusién es 0, la bandera
puede indicar que se obtiene y usa una lista de candidatos a la fusion individual para cada PU.

Por ejemplo, la bandera de comparticion de candidatos a la fusién antes mencionada puede ser una bandera que sea
codificada por el codificador y se transmita al descodificador. En este caso, la bandera de comparticién de candidatos a
la fusién se puede definir en un SPS, un PPS, un conjunto de parametros de adaptacién (APS) o un encabezamiento de
franja (slice). Es decir, la bandera de comparticién de candidatos a la fusién se puede incluir en el SPS, PPS, APS o
encabezamiento de franja antes mencionados y se puede transmitir desde el codificador al descodificador. En este caso,
el descodificador puede determinar el método de obtencién de candidatos a la fusién y/o el método de obtencién de
candidatos a la fusién basandose en la bandera transmitida.

En otra realizacién, el valor correspondiente a la bandera de comparticién de candidatos a la fusién se puede obtener
usando el mismo método que el utilizado en el codificador y el descodificador. En este caso, el codificador no puede
transmitir al descodificador informacién relacionada con la bandera de comparticién de candidatos a la fusion.

Por ejemplo, se supone que la unidad de comparticién de candidatos a la fusién es una CU. En este caso, el valor asighado
a la bandera de comparticién de candidatos a la fusién se puede determinar basandose en el tamafio de una MER y/o el
tamafio de una CU actual. Por ejemplo, el codificador y el descodificador pueden asignar un valor 1 a la bandera de
comparticién de candidatos a la fusién Unicamente cuando el tamafio de la MER, es decir, un nivel de procesado en
paralelo, es mayor de 4x4, y el tamafio de la CU actual es 8x8. En este documento, si el valor de la bandera de
comparticién de candidatos a la fusién es 1, la bandera puede indicar que todas las PUs de la unidad de comparticion de
candidatos a la fusidn comparten un candidato a la fusién comun y/o una lista de candidatos a la fusién Unica. Es decir,
el codificador y el descodificador pueden permitir que todas las PUs de la CU actual puedan compartir el candidato a la
fusién comun y/o la lista de candidatos a la fusién Unica solamente cuando el nivel de procesado en paralelo es mayor de
4x4 y el tamafio de la CU actual es 8x8. En este caso, si el nivel de procesado en paralelo es 4x4 6 el tamafio de la CU
actual no es 8x8, se puede asignar un valor 0 a la bandera de comparticién de candidatos a la fusién. En este documento,
si el valor de la bandera de comparticién de candidatos a la fusién es 0, la bandera puede indicar que se obtiene y usa
una lista de candidatos a la fusién individual para cada PU.

En lo sucesivo en este documento, se describird, de acuerdo con una de las realizaciones de la presente invencién, un
método de obtencién de un candidato a la fusién comun para PUs en una unidad de comparticién de candidatos a la fusién.

La figura 13 es una vista esquematica que muestra una realizaciéon de un método de obtencién de un candidato a la fusién
comun para PUs de una unidad de comparticién de candidatos a la fusion.

Las referencias 1310 a 1330 de la figura 13 indican, cada una de ellas, una CU idéntica, y el modo de segmentacion de
la CU (y/6 PU) se corresponde con Nx2N. Ademas, Partldx indica un indice de particién, PUO indica una PU cuyo valor
de indice de particién es 0 y PU1 indica una PU cuyo valor de indice de particiéon es 1.

Al mismo tiempo, para facilitar la explicacidn, en la realizacién de la figura 13 se supone que la unidad de comparticiéon de
candidatos a la fusién es una CU. En este caso, cada CU de la figura 13 se puede corresponder con la unidad de
comparticién de candidatos a la fusién. El tamafio de la unidad de comparticiéon de candidatos a la fusién puede ser igual
o diferente con respecto a una MER, es decir, el tamafio de una unidad de procesado en paralelo.

La referencia 1310 de la figura 13 indica candidatos a la fusién de una PU izquierda que tiene un indice de particién O.
Ademas, la referencia 1320 de la figura 13 indica candidatos a la fusién de una PU derecha que tiene un indice de particién
1. En referencia a los numerales 1310 y 1320 de la figura 13, cada una de las PUs de la CU (es decir, unidad de
comparticién de candidatos a la fusién) puede tener una lista de candidatos a la fusién independiente.
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En este caso, el bloque A1 en la referencia 1320 de la figura 13 puede ser un bloque perteneciente a una PU derecha. Por lo
tanto, puesto que la PU derecha usa informacion de movimiento perteneciente a la PU izquierda, puede llevarse a cabo
simultdneamente una ME para la PU izquierda y la PU derecha. En este caso, el codificador y el descodificador pueden
permitir una ME en paralelo tratando el bloque A1 como no disponible, y también pueden permitir la ME en paralelo usando
como candidato a la fusién comin informacién de movimiento de un bloque que tiene informacién de movimiento disponible.

En referencia al numeral 1330 de la figura 13, las PUs de una CU (es decir, unidad de comparticién de candidatos a la
fusién) pueden tener candidatos a la fusién comunes (y/o una lista de candidatos a la fusién comun). Es decir, todas las
PUs de la CU en la referencia 1330 de la figura 13 pueden tener un candidato a la fusién comun (y/o una lista de candidatos
a la fusién Unica).

En la presente, el candidato a la fusién comun puede ser por ejemplo igual al candidato a la fusién obtenido cuando el
modo de segmentacién de la CU actual 1330 es 2Nx2N. Més especificamente, el codificador y el descodificador pueden
usar como candidato a la fusién comun para la PU izquierda, es decir, PUQ, y la PU derecha, es decir, PU1, informacién
de movimiento del bloque Ao més préximo, en cuanto a ubicacion, a una esquina inferior izquierda fuera de la CU 1330,
un bloque A1 situado en la parte més baja entre bloques adyacentes a un lado izquierdo de la CU 1330, el bloque Bo més
préximo, en cuanto a ubicacién, a una esquina superior derecha fuera de la CU 1330, el bloque B+ situado en el lado de
més a la derecha entre bloques adyacentes a una parte superior de la CU 1330 y el bloque B2 més préximo, en cuanto a
ubicacién, a una esquina superior izquierda fuera de la CU 1330.

En la realizacién antes mencionada de la referencia 1330 de la figura 13, todas las PUs de una CU (es decir, unidad de
comparticién de candidatos a la fusién) pueden compartir un candidato a la fusién comun (es decir, candidato a la fusién
obtenido cuando el modo de segmentacién de la CU actual 1330 es 2Nx2N) y/o una lista de candidatos a la fusién Unica.
Es decir, todas las PUs de la CU (es decir, unidad de comparticién de candidatos a la fusién) pueden usar un candidato
a la fusién situado conjuntamente. Por lo tanto, el método antes mencionado de obtencién del candidato a la fusién comun
puede reducir la complejidad de codificacion y puede facilitar una ME en paralelo.

El método antes mencionado de obtencién de candidatos a la fusién comunes esta destinado solamente a una realizacién,
y, por lo tanto, el modo de segmentacion en el cual se aplica el método de obtencidén de candidatos a la fusién comunes
no se limita a Nx2N. El método antes mencionado de obtencién de candidatos a la fusién comunes se puede aplicar
también de una manera idéntica o similar a un caso en el que el modo de segmentacién de una CU (y/6 PU) actual es un
modo 2Nx2N, un modo 2NxN, un modo NxN, un modo 2NxnU, un modo 2NxnD, un modo nLx2N é un modo nRx2N. Es
decir, todas las PUs de una CU pueden compartir un candidato a la fusién comun y/o una lista de candidatos a la fusion
Unica con independencia del modo de segmentacién de la CU (y/é6 PU). En este caso, como candidato a la fusién comun
el codificador y el descodificador pueden usar un bloque el cual existe en la misma ubicacidén que el candidato a la fusién
usado cuando el modo de segmentacién de la CU (y/é PU) es 2Nx2N.

Por ejemplo, incluso si el modo de segmentacién de la CU (y/6 PU) actual es el modo NxN, todas las PUs (es decir, una
PU que tiene un indice de particién 0, una PU que tiene un indice de particién 1, una PU que tiene un indice de particién
2 y una PU que tiene un indice de particién 3) de la CU actual pueden compartir el candidato a la fusién comun y/o la lista
de candidatos a la fusién Unica. Ademas, como candidato a la fusién comin puede obtenerse informaciéon de movimiento
de un bloque el cual existe en la misma ubicacién que el bloque candidato a la fusién usado cuando el modo de
segmentacién de la CU (y/é PU) actual es 2Nx2N.

En general, el bloque candidato a la fusién y/o el candidato a la fusién de la PU se pueden especificar por medio de una
ubicacién relativa con respecto a la PU. Por lo tanto, pueden determinarse candidatos a la fusién de una PU basandose
en una coordenada (por ejemplo, (xP, yP)) situada en la parte superior de més a la izquierda en la PU, la anchura (por
ejemplo, nPbW) de la PU y la altura (por ejemplo, nPbH) de la PU.

No obstante, si se usan el candidato a la fusién comun y/o la lista de candidatos a la fusién Unica, el candidato a la fusién
comun es igual que el candidato a la fusién obtenido cuando el modo de segmentacion de la CU (y/6 PU) es 2Nx2N, vy,
por lo tanto, se puede especificar con una ubicacion relativa con respecto a la CU. Por lo tanto, si se usan el candidato a
la fusién comun y/o la lista de candidatos a la fusidén Unica, el codificador y el descodificador pueden reconfigurar una
coordenada de un pixel situado en la parte superior de més a la izquierda en la PU a una coordenada (por ejemplo, (xC,
yC)) de un pixel situado en la parte superior de mas a la izquierda en una CU a la cual pertenece la PU. Ademas, el
codificador y el descodificador pueden reconfigurar la anchura de la PU y la altura de la PU como anchura (por ejemplo,
nCS) de la CU y altura de la CU (por ejemplo, nCS). En este caso, el descodificador y el codificador pueden determinar
un candidato a la fusién de una PU basandose en el valor reconfigurado, de manera que la PU usa un candidato a la
fusién comun en una ME en paralelo.

Al mismo tiempo, tal como se ha descrito anteriormente, si todas las PUs de una unidad de comparticién de candidatos a

la fusién comparten el candidato a la fusion comun y/o la lista de candidatos a la fusién Unica, puede producirse en cierta
medida una pérdida de codificaciéon. Por lo tanto, el codificador y el descodificador pueden determinar selectivamente el
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método de obtencién de candidatos a la fusién y/o el método de obtencién de listas de candidatos a la fusién basandose
en una bandera de comparticién de candidatos a la fusién.

Por ejemplo, si el valor de la bandera de comparticién de candidatos a la fusion es 1, la bandera puede indicar que todas las
PUs de la unidad de comparticion de candidatos a la fusién comparten el candidato a la fusién comun y/o la lista de candidatos
a la fusién Unica. Esto puede corresponderse con el método de obtencidén de candidatos a la fusidn comunes mostrado en la
referencia 1330 de la figura 13. Ademés, si la bandera de comparticién de candidatos a la fusién es 0, la bandera puede
indicar que se obtiene y usa una lista de candidatos a la fusién individual para cada PU. Esto puede corresponderse con el
método de obtencién de candidatos a la fusién mostrado en las referencias 1310 y 1320 de la figura 13.

Puesto que la bandera de comparticién de candidatos a la fusién se ha descrito anteriormente de manera detallada, en
este documento pueden omitirse descripciones detalladas de la misma.

La figura 14 es una vista esquemética que muestra otra realizacién de un método de obtencién de un candidato a la fusién
comun para PUs en una unidad de comparticién de candidatos a la fusion.

Las referencias 1410 y 1430 de la figura 14 indican, cada una de ellas, una LCU (y/o bloque de arbol de codificacién). La
referencia 1430 de la figura 14 muestra una LCU que es igual a la LCU mostrada en la referencia 1410 de la figura 14, v,
por lo tanto, los elementos constitutivos equivalentes pueden indicarse por referencias numerales equivalentes en 1410 y
1430 de la figura 14.

Al mismo tiempo, en la realizacién de la figura 14, para facilitar la explicacién, se supone que una LCU consiste en cuatro
MERs cuadradas que tienen el mismo tamafio, y la unidad de comparticién de candidatos a la fusién para una PU en la
LCU es igual a la unidad de MER. En este caso, la MER puede tener el mismo tamafio que la CU 6 puede tener un tamafio
diferente con respecto al de la CU de acuerdo con el tamafio de cada CU que constituye un bloque de &rbol de codificacion.
En la realizacién de la figura 14, puesto que la MER se corresponde con la unidad de comparticién de candidatos a la
fusidn, si la CU tiene el mismo tamafio que la MER, la CU puede corresponderse con la unidad de comparticién de
candidatos a la fusién. Por ejemplo, en un caso en el que el tamafio de la MER sea 8x8, si el tamafio de una CU actual
es 8x8, la CU actual puede corresponderse con una unidad de comparticién de candidatos a la fusién. Aunque la
realizacién de la figura 14 se describe de acuerdo con un caso en el que la unidad de comparticién de candidatos a la
fusidén es la unidad de MER, también puede aplicarse el mismo método o uno similar a un caso en el que la unidad de
comparticién de candidatos a la fusién sea la CU.

En referencia al numeral 1410 de la figura 14, en una MER 1413 puede incluirse una PU actual 1415 para la cual se lleva
a cabo una ME. En lo sucesivo en este documento, a una MER a la que pertenece la PU actual 1415 se le denomina MER
1413 en la realizacién de la figura 14. En la referencia 1410 de la figura 14, se muestran los candidatos 1421, 1423, 1425,
1427 y 1429 a la fusion, de la PU actual 1415.

Entre los bloques 1421, 1423, 1425, 1427 y 1429 usados como bloques candidatos a la fusion, los bloques 1423, 1425y
1427 son bloques pertenecientes a la MER actual 1413, y pueden ser bloques que pertenezcan a la misma MER que la
PU actual 1415. Por lo tanto, los bloques 1423, 1425 y 1427 se corresponden con bloques para los cuales no se ha
completado la codificacién/descodificacién en una ME en paralelo, y, por ello, no se pueden usar en una ME en paralelo
de la PU actual 1415. Ademas, en la ME de la PU actual 1415 puede no haber disponible informacién de movimiento de
los bloques 1421 y 1429. Esto es debido a que puede tratarse de un estado en el que la codificacién y/o descodificacién
de los bloques se complete de acuerdo con un orden de codificacién/descodificacion. Por lo tanto, si se lleva a cabo sobre
la PU actual una ME en el modo de fusién (y/o modo de omisién), los bloques candidatos a la fusién antes mencionados
(es decir, un bloque perteneciente a la misma MER que la PU actual 1415 y/o un bloque para el cual la
codificacion/descodificacién no se completa en la ME en paralelo) se pueden tratar como no disponibles.

Ademas, tal como se ha descrito anteriormente, el codificador y el descodificador pueden permitir la ME en paralelo
usando el candidato a la fusién comun y/o la lista de candidatos a la fusién Unica con respecto a una pluralidad de PUs
de la unidad de comparticién de candidatos a la fusion.

En referencia al numeral 1430 de la figura 14, PUs de una MER (es decir, unidad de comparticién de candidatos a la
fusién) pueden tener el candidato a la fusién comun (y/o la lista de candidatos a la fusién Unica). Es decir, en la referencia
1430 de la figura 14, todas las PUs de la MER pueden compartir el candidato a la fusién comun (por ejemplo, los bloques
1441, 1443, 1445, 1447 y 1449). En este caso, la PU actual 1415 puede usar el candidato a la fusion comun en lugar de
los candidatos 1421, 1423, 1425, 1427 y 1429 a la fusién.

En la presente, el candidato a la fusién comun puede ser igual por ejemplo a un candidato a la fusién que se obtiene
cuando una CU (y/6 PU perteneciente a la CU) que presenta el mismo tamafio que la MER actual 1413 tiene un modo de
segmentacién de 2Nx2N. Es decir, el codificador y el descodificador pueden usar como candidato a la fusién comuin un
bloque situado fuera de la MER actual 1413, y el candidato a la fusién comun se puede especificar mediante una ubicacién
relativa con respecto a la MER actual 1413.
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En una de las realizaciones, el descodificador y el descodificador pueden usar como candidato a la fusién (es decir,
candidato a la fusién comun) de la PU actual 1415 informacién de movimiento del bloque 1441 mas préximo, en cuanto a
ubicacién, a una esquina inferior izquierda fuera de la MER actual 1413, un bloque 1443 situado en la parte méas baja
entre bloques adyacentes a un lado izquierdo de la MER actual 1413, el bloque 1449 mas prdximo, en cuanto a ubicacion,
a una esquina superior derecha fuera de la MER actual 1413, un bloque 1447 situado en el lado de més a la derecha
entre bloques adyacentes a una parte superior de la MER actual 1413 y el bloque 1445 mas préximo, en cuanto a
ubicacién, a una esquina superior izquierda fuera de la MER actual 1413. En este caso, si hay un bloque (por ejemplo, el
bloque 1449 més préximo, en cuanto a ubicacién, a la esquina superior derecha fuera de la MER actual 1413) que no
tiene informacién de movimiento disponible entre los bloques, el codificador y el descodificador pueden tratar el bloque
correspondiente como si no estuviera disponible 0 no pueden usarlo como bloque candidato a la fusién de la PU actual
1415. En otra realizacién, el codificador y el descodificador pueden usar un bloque 1444 adyacente a un lado izquierdo
de la MER actual 1413 como bloque candidato a la fusién de la PU actual 1415, en lugar del bloque 1445 mas préximo,
en cuanto a ubicacién, a la esquina superior izquierda fuera de la MER actual 1413. En este caso, el bloque 1444 puede
ser un bloque situado en el centro entre bloques adyacentes al lado izquierdo de la MER actual 1413, o, si el niUmero de
bloques situados en el centro es 2, puede ser un bloque situado en una parte superior entre los dos bloques.

Tal como se muestra en la realizacién de la referencia 1430 de la figura 14, si se usa un candidato a la fusién comun (y/o
lista de candidatos a la fusién Unica) para todas las PUs de una unidad de comparticién de candidatos a la fusién, puede
usarse un bloque que incluye informacién de movimiento disponible como bloque candidato a la fusién en lugar de un
bloque que se trate como no disponible. Por lo tanto, en este caso, puede mejorarse el rendimiento de
codificacién/descodificacién en comparaciéon con un caso en el que no se usa el candidato a la fusién comun (y/o la lista
de candidatos a la fusién Unica).

Tal como se ha descrito anteriormente, el codificador y el descodificador pueden usar bloques adyacentes a una PU (por
ejemplo, el bloque mas préximo, en cuanto a ubicacién, a una esquina inferior izquierda fuera de la PU, un bloque situado
en la parte més baja entre bloques adyacentes a un lado izquierdo de la PU, el bloque més préximo, en cuanto a ubicacion,
a una esquina superior derecha fuera de la PU, el bloque situado en el lado de mas a la derecha entre bloques adyacentes
a una parte superior de la PU y un bloque situado fuera de una MER a la cual pertenece la PU, como bloque candidato a
la fusién de la PU. En lo sucesivo en la presente invencién, para sustituir un candidato a la fusién obtenido a partir del
bloque adyacente a la PU, al candidato a la fusién obtenido a partir del bloque situado fuera de la MER a la cual pertenece
la PU se le denomina candidato a la fusién de MER.

La realizacién de la figura 14 puede considerarse como una realizacién del método de obtencién de candidatos a la fusidn
de MER. En la realizacién de la figura 14, todas las PUs de una unidad de comparticiéon de candidatos a la fusién pueden
compartir un candidato a la fusién comun (y/o una lista de candidatos a la fusién unica). Por lo tanto, en la figura 14, todas
las PUs de una MER (es decir, unidad de comparticiéon de candidatos a la fusién) pueden tener el mismo candidato a la
fusién de MER. El candidato a la fusién de MER se puede obtener como un candidato a la fusién comun para todas las
PUs en una MER tal como se muestra en la realizacién de la figura 14, y se puede obtener por separado para cada una
de las PUs incluidas en una MER. En asociacién con ello, en lo sucesivo en este documento se describiran de forma
adicional realizaciones del método de obtencién de candidatos a la fusién de MER.

La figura 15 es una vista esquematica que muestra una realizacién de un método de obtencién de un candidato a la fusién
de MER. Las referencias 1510 y 1520 de la figura 15 indican, cada una de ellas, una MER.

En referencia al numeral 1510 de la figura 15, una PU actual 1515 incluida en la MER actual 1510 puede tener 5 candidatos
a la fusién espacial Ao, A1, Bo, B1y B2. No obstante, tal como se ilustra en la figura 14, los bloques correspondientes a los
candidatos a la fusién espacial pueden no incluir informacién de movimiento disponible en una ME en paralelo, y, por lo
tanto, se pueden tratar como no disponibles. En este caso, los candidatos a la fusiéon espacial Ao, A1, Bo, B1y B2 se pueden
sustituir, respectivamente, por los candidatos a la fusién de MER Ao, A1’, Bo', B+’ y B2 mostrados en la referencia 1510
de la figura 15. Es decir, el codificador y el descodificador pueden usar los candidatos a la fusién de MER Ad’, A1, Bo', B+
y B2’ como candidato a la fusién de la PU actual 1515. Puesto que la ubicacién del candidato a la fusién de MER mostrado
en la referencia 1510 de la figura 15 es la misma que la de la realizacién de la figura 14 en la préactica, se omitiran sus
descripciones detalladas.

En referencia al numeral 1520 de la figura 15, una PU actual 1525 incluida en la MER actual 1520 puede tener 5 candidatos
a la fusién espacial Ao, A1, Bo, B1y B2 de manera similar a la referencia 1510 de la figura 15. En este caso, las ubicaciones
de los candidatos a la fusidn Ao, A1, Bo y B1 se pueden especificar o expresar con la siguiente coordenada.

Ao:
Ax:
Bo:
B1:

x-1, y+nPSH-1)
x-1, y+nPSH)
x+nPSW-1, y-1)
x+nPSW, y-1)

e e —
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En este documento, (x,y) indica una coordenada de un pixel situado en la parte superior de mas a la izquierda en la PU
actual 1525, y la coordenada se puede determinar de acuerdo con la ubicacién superior de mas a la izquierda de la imagen
a la cual pertenece la PU actual 1525. Adicionalmente, nPSH indica la altura de la PU actual 1525, y nPSW indica la
anchura de la PU actual 1525.

Al mismo tiempo, de manera similar a la referencia 1510 de la figura 15, los bloques correspondientes al candidato a la
fusidn espacial pueden no incluir informacién de movimiento disponible en una ME en paralelo, y, de este modo, se pueden
tratar como no disponibles. En este caso, los candidatos a la fusién espacial Ao, A1, Bo, B1 y B2 se pueden sustituir con
los candidatos a la fusion de MER Ao, A1, Bo', B+ y B2’ mostrados en la referencia 1510 de la figura 15. Es decir, el
codificador y el descodificador pueden usar los candidatos a la fusion de MER Ad’, A1’, Bo', B+’ y B2’ como candidato a la
fusion de la PU actual 1515.

En este documento, el candidato a la fusion de MER Ao’ se puede obtener baséndose en el bloque Ao’ que tiene la misma
ubicacién horizontal que el bloque Ao entre bloques adyacentes a un lado izquierdo de la MER actual 1520, y el candidato
a la fusién de MER A+’ se puede obtener basandose en el bloque A+’ que tiene la misma ubicacidn horizontal que el bloque
A1 entre bloques adyacentes a un lado izquierdo de la MER actual 1520. Adicionalmente, el candidato a la fusién de MER
B1 se puede obtener basandose en el bloque B1' que tiene la misma ubicacion vertical que el bloque Bo entre bloques
adyacentes a una parte superior de la MER actual 1520, y el candidato a la fusién de MER Bq’ se puede obtener basandose
en el bloque Bo’ adyacente a un lado derecho del bloque B+'. En este caso, las ubicaciones de los candidatos a la fusion
Ao, Ar, Bo'y B1' se pueden especificar o expresar con la siguiente coordenada.

Ao (x>>NMER)<<nMER)-1, y+nPSH-1)
A+: (x>>NMER)<<nMER)-1, y+nPSH)
Bo": (x+nPSW-1, ((y>>nMER)<<nMER)-1)
B+ (x+nPSW, ((y>>nMER)<<nMER)-1)

En este documento, nMER puede indicar un valor logaritmico de una dimensién (es decir, anchura/altura) de la MER.

Adicionalmente, en la referencia 1520 de la figura 15, el codificador y el descodificador no pueden usar el candidato a la
fusidén Bz tratandolo como no disponible, y lo pueden sustituir como candidato a la fusién de MER B2'. Si el candidato a la
fusion de MER B2’ se usa como candidato a la fusién de la PU actual 1525, el candidato a la fusién de MER B2’ se puede
obtener basédndose en un bloque izquierdo 1531 que tiene la misma ubicacién horizontal que el bloque Bz entre bloques
adyacentes a un lado izquierdo de la MER actual 1520 6 un bloque superior 1533 que tiene la misma ubicacién vertical
que el bloque B2 entre bloques adyacentes a una parte superior de la MER actual 1520. Por ejemplo, el codificador y el
descodificador pueden comprobar si el bloque izquierdo 1531 esta disponible. En este caso, si el bloque izquierdo 1531
esta disponible el codificador y el descodificador pueden obtener el candidato a la fusion de MER B2’ basandose en el
bloque izquierdo 1531, y, si el bloque izquierdo 1531 no esta disponible, pueden obtener el candidato a la fusién de MER
B2’ basandose en el bloque superior 1533.

En la realizacién de la referencia 1520 de la figura 15, como bloque candidato a la fusién se puede usar un bloque situado
mas préximo a la PU actual 1520. Por lo tanto, puede mejorarse la eficiencia de codificacién en comparacién con la
realizacién de la referencia 1510 de la figura 15.

Al mismo tiempo, si se obtiene el candidato a la fusion de MER de la PU actual 1525, el codificador y el descodificador
pueden generar una lista de candidatos a la fusién basandose en el candidato a la fusién de MER obtenido. En este caso,
en la lista de candidatos a la fusién se puede afiadir y/o introducir una pluralidad de candidatos a la fusién de MER en un
orden especifico. Puesto que al candidato a la fusién de MER afiadido primero a la lista de candidatos a la fusién se le
asigna un indice de fusién més pequefio, se puede afiadir de manera preferente a la lista de candidatos a la fusién un
candidato a la fusion de MER que tenga una alta posibilidad de ser usado cuando se obtenga el movimiento de la PU
actual, con lo cual se puede reducir la cantidad de informacién transmitida desde el codificador al descodificador. Para
ello, el codificador y el descodificador pueden afiadir en la lista de candidatos a la fusién, preferentemente, un candidato
a la fusién de MER correspondiente al bloque situado mas préximo a la PU actual 1520.

La distancia horizontal desde la PU actual 1520 a la MER se puede indicar por medio de una distancia desde un pixel situado
en la parte superior de mas a la izquierda en la PU actual 1520 a un limite izquierdo de la MER. Adicionalmente, la distancia
vertical desde la PU actual 1520 a la MER se puede indicar por medio de una distancia desde un pixel situado en la parte
superior de mas a la izquierda en la PU actual 1520 a un limite superior de la MER. Por lo tanto, la distancia horizontal y la
distancia vertical desde la PU actual 1520 a la MER se pueden expresar, por ejemplo, con la siguiente Ecuacion 1.

[Ecuacién 1]

distX = x % nMER
distY =y % nMER
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En este documento, distX indica una distancia horizontal desde la PU actual 1520 a la MER, y distY indica una distancia
vertical desde la PU actual 1520 a la MER. (x,y) indica una coordenada de un pixel situado en la parte superior de mas a
la izquierda en la PU actual 1520, y nMER indica el tamafio de la MER.

Por ejemplo, si el valor de distX es inferior al valor de distY, puesto que un bloque adyacente a un lado izquierdo de la
MER estad mas préximo a la PU actual 1520 en comparacidén con un bloque adyacente a una parte superior de la MER, el
codificador y el descodificador pueden afiadir primero a la lista de candidatos a la fusidn los candidatos a la fusién de
MER A1 y Ao’ antes de afiadir los candidatos a la fusion de MER B+’ y Bo'. Por ejemplo, si el valor de distX es inferior al
valor de distY, los candidatos a la fusidén de MER se pueden afiadir a la lista de candidatos a la fusién en el orden de A7,
Ao, B1' y Bo'. En caso contrario (es decir, si el valor de distX es superior o igual al valor de distY), los candidatos a la fusion
de MER se pueden afiadir a la lista de candidatos a la fusiéon en el orden de B+, Bo’, A1’ y Ao’. Como otro ejemplo, si el
valor de distX es inferior al valor de distY, los candidatos a la fusién de MER se pueden afiadir a la lista de candidatos a
la fusién en el orden de A1, B1’, Ao’ y Bo'. De lo contrario (es decir, si el valor de distX es superior o igual al valor de distY),
los candidatos a la fusién de MER se pueden afiadir a la lista de candidatos a la fusién en el orden de B+, A+’, Bo' y Ao’

La figura 16 es una vista esquemética que muestra otra realizacién de un método de obtencién de un candidato a la fusién
de MER. La referencia 1610 de la figura 16 indica una MER.

En referencia a la figura 16, la MER Unica 1610 puede incluir una pluralidad de PUs. En lo sucesivo en este documento,
solo para la realizacién de la figura 16, a un pixel situado en la parte superior de mas a la izquierda en la PU se le denomina
pixel superior izquierdo, a un pixel situado en la parte superior de mas a la derecha de la PU se le denomina pixel superior
derecho, y a un pixel situado en la parte inferior de més a la izquierda en la PU se le denomina pixel inferior izquierdo. En
la realizacién de la figura 16, pueden obtenerse cuatro candidatos a la fusién de MER para cada una de la pluralidad de
PUs pertenecientes a la MER 1610.

En la figura 16, como candidato a la fusion de MER para una PU se pueden usar informacién de movimiento de dos
bloques adyacentes a una parte superior de una MER e informacién de movimiento de dos bloques adyacentes a un lado
izquierdo de la MER. En este documento, los dos bloques adyacentes a la parte superior de la MER pueden ser,
respectivamente, un bloque que incluye un pixel situado en la misma linea vertical que un pixel superior izquierdo de la
PU y un bloque que incluye un pixel situado en la misma linea vertical que un pixel superior derecho de la PU.
Adicionalmente, los dos bloques adyacentes al lado izquierdo de la MER pueden ser, respectivamente, un bloque que
incluye un pixel situado en la misma linea horizontal que un pixel superior izquierdo de la PU y un bloque que incluye un
pixel situado en la misma linea horizontal que un pixel inferior izquierdo de la PU.

En referencia a la figura 16, una PU, concretamente la PUO, puede usar como candidato a la fusién de MER informacién
de movimiento de dos bloques TO y T1 adyacentes a una parte superior de la MER e informacién de movimiento de dos
bloques LO y L1 adyacentes a un lado izquierdo de la MER. En este documento, el bloque TO puede ser un bloque que
incluye un pixel situado en la misma linea vertical que un pixel superior izquierdo de la PUQ, y el bloque T1 puede ser un
bloque que incluye un pixel situado en la misma linea vertical que un pixel superior derecho de la PUO. Ademés, el bloque
LO puede ser un bloque que incluye un pixel situado en la misma linea horizontal que un pixel superior izquierdo de la
PUQ, y el bloque L1 puede ser un blogue que incluye un pixel situado en la misma linea horizontal que un pixel inferior
izquierdo de la PUO.

En referencia nuevamente a la figura 16, como candidato a la fusién de MER una PU, concretamente la PU1, puede usar
informacién de movimiento de dos bloques T2 y T3 adyacentes a una parte superior de la MER e informacién de
movimiento de dos bloques L2 y L3 adyacentes a un lado izquierdo de la MER. En este documento, el bloque T2 puede
ser un bloque que incluye un pixel situado en la misma linea vertical que un pixel superior izquierdo de la PU1, y el bloque
T3 puede ser un blogue que incluye un pixel situado en la misma linea vertical que un pixel superior derecho de la PU1.
Adicionalmente, el bloque L2 puede ser un bloque que incluye un pixel situado en la misma linea horizontal que un pixel
superior izquierdo de la PU1, y el bloque L3 puede ser un bloque que incluye un pixel situado en la misma linea horizontal
que un pixel inferior izquierdo de la PU1.

La figura 17 es una vista esquemética que muestra otra realizacién de un método de obtencién de un candidato a la fusién
de MER. La referencia 1710 de la figura 17 indica una MER.

En referencia a la figura 17, la MER Uunica 1710 puede incluir una pluralidad de PUs. En lo sucesivo en este documento,
solo para la realizacién de la figura 17, a un pixel situado en la parte superior de mas a la izquierda en la PU se le denomina
pixel superior izquierdo, a un pixel situado en la parte superior de mas a la derecha de la PU se le denomina pixel superior
derecho, y a un pixel situado en la parte inferior de més a la izquierda en la PU se le denomina pixel inferior izquierdo. En
la realizacién de la figura 17, de manera similar a la realizacién de la figura 16, pueden obtenerse cuatro candidatos a la
fusién de MER para cada una de la pluralidad de PUs pertenecientes a la MER 1710.

En la figura 17, como candidato a la fusién de MER pueden usarse informaciéon de movimiento de dos bloques adyacentes
a una parte superior de una MER (en este documento, los dos bloques pueden ser el bloque mas préximo, en cuanto a
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ubicacién, a una esquina superior izquierda fuera de cada MER 6 el bloque més préximo, en cuanto a ubicacién, a una
esquina superior derecha fuera de la MER, y en lo sucesivo en la presente, se aplica esto mismo) e informacién de
movimiento de dos bloques adyacentes a un lado izquierdo de la MER (en este documento, los dos bloques pueden ser
el bloque mas proximo, en cuanto a ubicacién, a una esquina superior izquierda fuera de cada MER & un bloque més
préximo, en cuanto a ubicacién, a una esquina superior izquierda fuera de la MER, y en lo sucesivo en la presente, se
aplica esto mismo). En este documento, los dos bloques adyacentes a la parte superior de la MER pueden ser,
respectivamente, un bloque que incluye un pixel situado en la misma linea vertical que un pixel adyacente a un lado
izquierdo de un pixel superior izquierdo (es decir, un pixel en la PU) y un bloque que incluye un pixel situado en la misma
linea vertical que un pixel adyacente a un lado derecho de un pixel superior derecho (es decir, un pixel en la PU). Ademas,
los dos bloques adyacentes al lado izquierdo de la MER pueden ser, respectivamente, un bloque que incluye un pixel
situado en la misma linea vertical que un pixel adyacente a una parte superior de un pixel superior izquierdo (es decir, un
pixel en la PU) y un bloque que incluye un pixel situado en la misma linea vertical que un pixel adyacente a una parte
inferior de un pixel inferior izquierdo (es decir, un pixel en la PU).

En referencia a la figura 17, una PU, concretamente la PUO, puede usar, como candidato a la fusién de MER, informacién
de movimiento de dos bloques TO y T1 adyacentes a una parte superior de la MER e informacién de movimiento de dos
bloques LO y L1 adyacentes a un lado izquierdo de la MER. En este documento, el bloque TO puede ser un bloque que
incluye un pixel situado en la misma linea vertical que un pixel adyacente a un lado izquierdo de un pixel superior izquierdo
(es decir, un pixel en la PUO). El bloque T1 puede ser un bloque que incluye un pixel situado en la misma linea vertical
que un pixel adyacente a un lado derecho de un pixel superior derecho (es decir, un pixel en la PUQ). Ademas, el bloque
LO puede ser un bloque que incluye un pixel situado en la misma linea horizontal que un pixel adyacente a una parte
superior de un pixel superior izquierdo (es decir, un pixel en la PUQ). El bloque L1 puede ser un bloque que incluye un
pixel situado en la misma linea horizontal que un pixel adyacente a una parte inferior de un pixel inferior izquierdo (es
decir, un pixel en la PUOQ).

La figura 18 es una vista esquemética que muestra otra realizacién de un método de obtencién de un candidato a la fusién
de MER. La referencia 1810 de la figura 18 indica una MER.

En referencia a la figura 18, la MER Uunica 1810 puede incluir una pluralidad de PUs. En lo sucesivo en este documento,
solo para la realizacién de la figura 18, a un pixel situado en la parte superior de mas a la izquierda en la PU se le denomina
pixel superior izquierdo. En la realizacion de la figura 18, se pueden obtener dos candidatos a la fusién de MER para cada
una de la pluralidad de PUs pertenecientes a la MER 1810.

En la realizacién de la figura 18, como candidato a la fusién de MER para una PU se pueden usar informacién de
movimiento de un bloque adyacente a una parte superior de una MER e informacién de movimiento de un bloque
adyacente a un lado izquierdo de la MER. En este documento, el bloque adyacente a la parte superior de la MER puede
ser un bloque que incluye un pixel situado en la misma linea vertical que un pixel superior izquierdo de la PU. Ademas, el
bloque adyacente al lado izquierdo de la MER puede ser un bloque que incluye un pixel situado en la misma linea
horizontal que un pixel superior izquierdo de la PU.

En referencia a la figura 18, una PU, concretamente la PUO, como candidato a la fusién de MER puede usar informacién
de movimiento de un bloque T adyacente a una parte superior de la MER e informacién de movimiento de un bloque L
adyacente a un lado izquierdo de la MER. En este documento, el bloque T puede ser un bloque que incluye un pixel
situado en la misma linea vertical que un pixel superior izquierdo de la PUO. Ademas, el bloque L puede ser un bloque
que incluye un pixel situado en la misma linea horizontal que un pixel superior izquierdo de la PUO.

La figura 19 es una vista esquemética que muestra otra realizacién de un método de obtencién de un candidato a la fusién
de MER. La referencia 1910 de la figura 19 indica una MER.

En referencia a la figura 19, la MER Unica 1910 puede incluir una pluralidad de PUs. En lo sucesivo en este documento,
solo para la realizacién de la figura 19, a un pixel situado en la parte superior de mas a la derecha de la PU se le denomina
pixel superior derecho, y a un pixel situado en la parte inferior de mas a la izquierda de la PU se le denomina pixel inferior
izquierdo. En la realizacion de la figura 19, de manera similar a la realizacién de la figura 18, pueden obtenerse dos
candidatos a la fusién de MER para cada una de la pluralidad de PUs pertenecientes a la MER 1910.

En la realizacién de la figura 19, como candidato a la fusién de MER para una PU se pueden usar informacién de
movimiento de un bloque adyacente a una parte superior de una MER e informacién de movimiento de un bloque
adyacente a un lado izquierdo de la MER. En este documento, el bloque adyacente a la parte superior de la MER puede
ser un bloque que incluye un pixel situado en la misma linea vertical que un pixel superior derecho de la PU. Ademas, el
bloque adyacente al lado izquierdo de la MER puede ser un bloque que incluye un pixel situado en la misma linea
horizontal que un pixel inferior izquierdo de la PU.

En referencia a la figura 19, una PU, concretamente la PUO, puede usar como candidato a la fusién de MER informacién
de movimiento de un bloque T adyacente a una parte superior de la MER e informacién de movimiento de un bloque L
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adyacente a un lado izquierdo de la MER. En este documento, el bloque T puede ser un bloque que incluye un pixel
situado en la misma linea vertical que un pixel superior derecho de la PUO. Ademas, el bloque L puede ser un bloque que
incluye un pixel situado en la misma linea horizontal que un pixel inferior izquierdo de la PUO.

La figura 20 es una vista esquemética que muestra otra realizacién de un método de obtencién de un candidato a la fusién
de MER. La referencia 2010 de la figura 20 indica una MER.

En referencia a la figura 20, la MER unica 2010 puede incluir una pluralidad de PUs. En lo sucesivo en este documento,
solo para la realizacién de la figura 20, a un pixel situado en la parte superior de mas a la izquierda en la PU se le denomina
pixel superior izquierdo, a un pixel situado en la parte superior de mas a la derecha de la PU se le denomina pixel superior
derecho, y a un pixel situado en la parte inferior de més a la izquierda en la PU se le denomina pixel inferior izquierdo. En
la realizacién de la figura 20, pueden obtenerse cuatro candidatos a la fusion de MER para cada una de la pluralidad de
PUs pertenecientes a la MER 2010.

En la figura 20, se puede obtener un candidato a la fusién de MER de la PU basandose en una ubicacién de una PU en una
MER. Es decir, el candidato a la fusién de MER de la PU se puede obtener basandose en una distancia horizontal y una
distancia vertical desde la PU a la MER. En este documento, la distancia horizontal desde la PU a la MER puede implicar
una distancia desde un pixel superior izquierdo de la PU a un limite izquierdo de la MER. Ademas, la distancia vertical desde
la PU a la MER puede implicar una distancia desde un pixel superior izquierdo de la PU a un limite superior de la MER.

Por ejemplo, si la distancia horizontal desde la PU a la MER es menor que la distancia vertical, como candidato a la fusidn
de MER de la PU se puede usar informacién de movimiento de cuatro bloques adyacentes a un lado izquierdo de la MER
(en este documento, entre los cuatro bloques, dos bloques pueden ser, respectivamente, el bloque mas préximo, en
cuanto a ubicacion, a una esquina superior izquierda fuera de la MER y el bloque més préximo, en cuanto a ubicacién, a
una esquina inferior izquierda fuera de la MER, y, en lo sucesivo en la presente se aplica esto mismo). Los cuatro bloques
adyacentes al lado izquierdo de la MER pueden ser, respectivamente, un bloque que incluye un pixel situado en la misma
linea horizontal que un pixel adyacente a una parte superior de un pixel superior izquierdo (es decir, un pixel en la PU),
un bloque que incluye un pixel situado en la misma linea horizontal que un pixel superior izquierdo (es decir, un pixel en
la PU), un blogque que incluye un pixel situado en la misma linea horizontal que un pixel inferior izquierdo (es decir, un
pixel en la PU) y un bloque que incluye un pixel situado en la misma linea horizontal que un pixel adyacente a una parte
inferior de un pixel inferior izquierdo (es decir, un pixel en la PU).

Si no, como candidato a la fusion de MER de la PU se puede usar informacién de movimiento de los cuatro bloques
adyacentes a una parte superior de la MER (en este documento, entre los cuatro bloques, dos bloques pueden ser,
respectivamente, el bloque mas préximo, en cuanto a ubicacién, a una esquina superior izquierda fuera de la MER y el
bloque mas préximo, en cuanto a ubicacién, a una esquina superior derecha fuera de la MER). En este documento, los
cuatro bloques adyacentes a una parte superior de la MER pueden ser, respectivamente, un bloque que incluye un pixel
situado en la misma linea vertical que un pixel adyacente a un lado izquierdo de un pixel superior izquierdo (es decir, un
pixel en la PU), un bloque que incluye un pixel situado en la misma linea vertical que un pixel superior izquierdo (es decir,
un pixel en la PU), un bloque situado en la misma linea vertical que un pixel superior derecho (es decir, un pixel en la PU)
y un blogue que incluye un pixel situado en la misma linea vertical que un pixel adyacente a un lado derecho de un pixel
superior derecho (es decir, un pixel en la PU).

En referencia a la figura 20, con respecto a la PUQ, la distancia vertical a la MER puede ser menor que la distancia
horizontal. Por lo tanto, la PUO puede usar, como candidato a la fusién de MER, informacién de movimiento de cuatro
bloques TO, T1, T2 y T3 adyacentes a una parte superior de la MER. En este documento, el bloque TO puede ser un
bloque que incluye un pixel situado en la misma linea vertical que un pixel adyacente a un lado izquierdo de un pixel
superior izquierdo (es decir, un pixel en la PUO). El bloque T1 puede ser un bloque que incluye un pixel situado en la
misma linea vertical que un pixel superior izquierdo (es decir, un pixel en la PUO). Ademés, el bloque T2 puede ser un
bloque que incluye un pixel situado en la misma linea vertical que un pixel superior derecho (es decir, un pixel en la PUO).
El bloque T3 puede ser un bloque que incluye un pixel situado en la misma linea vertical que un pixel adyacente a un lado
derecho de un pixel superior derecho (es decir, un pixel en la PUQ).

En referencia nuevamente a la figura 20, con respecto a la PU1, la distancia horizontal a la MER puede ser menor que la
distancia vertical. Por lo tanto, la PU1 puede usar, como candidato a la fusion de MER, informacién de movimiento de
cuatro bloques L0, L1, L2 y L3 adyacentes a un lado izquierdo de la MER. En este documento, el bloque LO puede ser un
bloque que incluye un pixel situado en la misma linea vertical que un pixel adyacente a una parte superior de un pixel
superior izquierdo (es decir, un pixel en la PU1). El bloque L1 puede ser un bloque que incluye un pixel situado en la
misma linea vertical que un pixel superior izquierdo (es decir, un pixel en la PU1). Ademas, el bloque L2 puede ser un
bloque que incluye un pixel situado en la misma linea vertical que un pixel inferior izquierdo (es decir, un pixel en la PU1).
El bloque L3 puede ser un bloque que incluye un pixel situado en la misma linea vertical que un pixel adyacente a una
parte inferior de un pixel inferior izquierdo (es decir, un pixel en la PU1).

30



10

15

20

25

30

35

40

45

50

55

60

ES 2995 257 T3

La figura 21 es una vista esquemética que muestra otra realizacién de un método de obtencién de un candidato a la fusién
de MER. La referencia 2110 de la figura 21 indica una MER.

En referencia a la figura 21, la MER Uunica 2110 puede incluir una pluralidad de PUs. En lo sucesivo en este documento,
solo para la realizacién de la figura 21, a un pixel situado en la parte superior de mas a la izquierda en la PU se le denomina
pixel superior izquierdo, a un pixel situado en la parte superior de mas a la derecha de la PU se le denomina pixel superior
derecho, y a un pixel situado en la parte inferior de més a la izquierda en la PU se le denomina pixel inferior izquierdo. En
la realizacion de la figura 21, pueden obtenerse dos candidatos a la fusién de MER para cada una de la pluralidad de PUs
pertenecientes a la MER 2110.

En la figura 21, se puede obtener un candidato a la fusién de MER de la PU basandose en la ubicacién de una PU en una
MER. Es decir, el candidato a la fusién de MER de la PU se puede obtener basandose en una distancia horizontal y una
distancia vertical desde la PU a la MER. En este documento, la distancia horizontal desde la PU a la MER puede implicar
una distancia desde un pixel superior izquierdo de la PU a un limite izquierdo de la MER. Ademas, la distancia vertical desde
la PU a la MER puede implicar una distancia desde un pixel superior izquierdo de la PU a un limite superior de la MER.

Por ejemplo, si la distancia horizontal desde la PU a la MER es menor que la distancia vertical, como candidato a la fusidn
de MER de la PU se puede usar informaciéon de movimiento de dos bloques adyacentes a un lado izquierdo de la MER
(en este documento, los dos bloques pueden ser, respectivamente, el bloque mas préximo, en cuanto a ubicacién, a una
esquina superior izquierda fuera de la MER, y el bloque mas préximo, en cuanto a ubicacién, a una esquina inferior
izquierda fuera de la MER, y en lo sucesivo en la presente se aplica esto mismo). Los dos bloques adyacentes al lado
izquierdo de la MER pueden ser, respectivamente, un bloque que incluye un pixel situado en la misma linea horizontal
que un pixel superior izquierdo (es decir, un pixel en la PU) y un bloque que incluye un pixel situado en la misma linea
horizontal que un pixel inferior izquierdo de la PU.

Si no, como candidato a la fusién de MER de la PU se puede usar informacién de movimiento de los dos bloques
adyacentes a una parte superior de la MER (en este documento, los dos bloques pueden ser, respectivamente, el bloque
mas préximo, en cuanto a ubicacidén, a una esquina superior izquierda fuera de la MER, y el bloque mas préximo, en
cuanto a ubicacién, a una esquina superior derecha fuera de la MER). En este documento, los dos bloques adyacentes a
una parte superior de la MER pueden ser, respectivamente, un bloque que incluye un pixel situado en la misma linea
vertical que un pixel superior izquierdo de la PU y un bloque que incluye un pixel situado en la misma linea vertical que
un pixel superior derecho de la PU.

En referencia a la figura 21, con respecto a una PUQ, la distancia vertical a la MER puede ser menor que la distancia
horizontal. Por lo tanto, la PUO puede usar, como candidato a la fusién de MER, informacién de movimiento de dos bloques
TO y T1 adyacentes a una parte superior de la MER. En este documento, el bloque TO puede ser un bloque que incluye
un pixel situado en la misma linea vertical que un pixel superior izquierdo de la PUO. Ademas, el bloque T1 puede ser un
bloque que incluye un pixel situado en la misma linea vertical que un pixel superior derecho de la PUO.

En referencia nuevamente a la figura 21, con respecto a una PU1, la distancia horizontal a la MER puede ser menor que
la distancia vertical. Por lo tanto, la PU1 puede usar, como candidato a la fusién de MER, informacién de movimiento de
dos bloques LO y L1 adyacentes a un lado izquierdo de la MER. En este documento, el bloque LO puede ser un bloque
que incluye un pixel situado en la misma linea vertical que un pixel superior izquierdo de la PU1. Ademas, el bloque L1
puede ser un bloque que incluye un pixel situado en la misma linea vertical que un pixel inferior izquierdo de la PU1.

La figura 22 es una vista esquemética que muestra otra realizacién de un método de obtencién de un candidato a la fusién
de MER. La referencia 2210 de la figura 22 indica una MER.

En referencia a la figura 22, la MER Unica 2210 puede incluir una pluralidad de PUs. En lo sucesivo en este documento,
solo para la realizacién de la figura 22, a un pixel situado en la parte superior de mas a la derecha de la PU se le denomina
pixel superior derecho, y a un pixel situado en la parte inferior de mas a la izquierda de la PU se le denomina pixel inferior
izquierdo.

En referencia nuevamente a la figura 22, la PUO puede tener cinco candidatos a la fusién espacial Ao, A1, Bo, B1y B2o. No
obstante, tal como se ha descrito anteriormente, el candidato a la fusién espacial puede no estar disponible en una ME
en paralelo en un modo de fusién y/o un modo de omisién. Por ejemplo, si un bloque usado como candidato a la fusién
se incluye en la misma MER que la PUO, puesto que el bloque se corresponde con un bloque para el cual no se completa
la codificacién/descodificacion en una ME, el bloque no se puede usar en la ME en paralelo. Ademés, el bloque usado
como candidato a la fusién puede encontrarse en un estado en el que no se ha completado la codificacion y/o la
descodificaciéon en una ME en paralelo de la PUO de acuerdo con el orden de codificacién/descodificacion.

Al mismo tiempo, en la realizacién de la figura 22, con respecto a la PUO perteneciente a la MER 2210, pueden obtenerse

hasta cuatro candidatos a la fusién de MER. Los cuatro candidatos a la fusién de MER pueden ser informacién de
movimiento de dos bloques TO y T1 adyacentes a una parte superior de la MER (en este documento, uno de los dos
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bloques puede ser el bloque mas préximo, en cuanto a ubicacién, a una esquina superior derecha fuera de la MER, y en
lo sucesivo en la presente se aplica esto mismo) e informacién de movimiento de dos bloques LO y L1 adyacentes a un
lado izquierdo de la MER (en este documento, uno de los dos bloques puede ser el bloque mas préximo, en cuanto a
ubicacién, a una esquina inferior izquierda fuera de la MER, y en lo sucesivo en la presente se aplica esto mismo). En
este documento, dos bloques adyacentes a una parte superior de la MER pueden ser, respectivamente, un bloque TO
situado en la misma linea vertical que un pixel superior derecho (es decir, un pixel en la PUO) y un bloque T1 que incluye
un pixel situado en la misma linea vertical que un pixel adyacente a un lado derecho de un pixel superior derecho (es
decir, un pixel en la PUQ). Adicionalmente, dos bloques adyacentes a un lado izquierdo de la MER pueden ser,
respectivamente, un bloque LO situado en la misma linea vertical que un pixel inferior izquierdo (es decir, un pixel en la
PUO) y un bloque L1 que incluye un pixel situado en la misma linea vertical que un pixel adyacente a una parte inferior de
un pixel inferior izquierdo (es decir, un pixel en la PUQ).

En este caso, Unicamente para un candidato a la fusién que no esté disponible entre los candidatos a la fusién Ao, A1, Bo
y B1 de la PUO, el codificador y el descodificador pueden obtener un candidato a la fusién de MER correspondiente al
mismo. La determinacién de si cada candidato a la fusién espacial de la PU en la MER esta disponible en una ME en
paralelo se resuelve de acuerdo con la ubicacién de la PU, y, por lo tanto, en este caso, puede considerarse que un
candidato a la fusién de MER obtenido para la PUO se determina baséndose en la ubicacién de la PU.

En referencia a la figura 22, si un candidato a la fusién As de la PUO no esta disponible en una ME en modo de fusion en
paralelo/modo de omisién en paralelo, como candidato a la fusién de MER de la PUO se puede usar informacién de
movimiento del bloque LO. Ademas, si un candidato a la fusién Ao de la PUO no esté disponible en la ME en modo de
fusién en paralelo/modo de omisién en paralelo, como candidato a la fusién de MER de la PUO se puede usar informacion
de movimiento del bloque L1. Ademas, si un candidato a la fusiéon B1 de la PUO no esta disponible en la ME en modo de
fusién en paralelo/modo de omisién en paralelo, como candidato a la fusién de MER de la PUO se puede usar informacion
de movimiento del bloque TO, y si un candidato a la fusién Bo de la PUO no esté disponible en la ME en modo de fusion
en paralelo/modo de omisién en paralelo, como candidato a la fusién de MER de la PUO se puede usar informacién de
movimiento del bloque T1.

La figura 23 es una vista esquemética que muestra otra realizacién de un método de obtencién de un candidato a la fusién
de MER. La referencia 2310 de la figura 23 indica una MER.

En referencia a la figura 23, una PUO 2320 incluida en la MER 2310 puede tener cinco candidatos a la fusion espacial Ao,
A1, Bo, B1y B2a. Ademas, aunque no se muestra en la figura 23, tal como se ha descrito anteriormente en referencia a la
figura 7, la PUO 2320 puede tener un candidato a la fusién temporal.

Tal como se ha descrito anteriormente en referencia a la figura 22, un candidato a la fusién espacial de cualquier PU en
la MER puede no estar disponible en una ME en paralelo en un modo de fusién y/o un modo de omisién. En la realizacién
de la figura 23, puesto que todos los bloques usados para obtener un candidato a la fusién espacial de la PUQ 2320 estan
incluidos en la misma MER que la PUO 2320, los candidatos a la fusién espacial de la PUO 2320 se tratan como no
disponibles, y, por lo tanto, no pueden incluirse en la lista de candidatos a la fusién.

Al mismo tiempo, el nimero de candidatos a la fusién que constituyen la lista de candidatos a la fusién segln se ha
descrito anteriormente se puede limitar a un namero fijo especifico. En la realizacién de la figura 23, para facilitar la
explicacién, se supone que el nimero de candidatos a la fusién que constituyen la lista de candidatos a la fusion se limita
a 5. En este caso, el nimero de candidatos a la fusién disponibles (es decir, un candidato a la fusiéon espacial y un
candidato a la fusién temporal) obtenidos para una PU puede ser inferior a 5 debido a la razén antes mencionada, e,
incluso si a la lista de candidatos a la fusién se afiaden candidatos a la fusién espacial y a la fusién temporal disponibles,
la lista de candidatos a la fusién puede no llenarse de forma completa. En este caso, después de afiadir el candidato a la
fusién temporal a la lista de candidatos a la fusién, el codificador y el descodificador pueden obtener un candidato a la
fusién de MER para afiadirlo adicionalmente a la lista de candidatos a la fusién en un orden especifico, permitiendo, asi,
que el nimero de candidatos a la fusién que constituyen la lista de candidatos a la fusion sea 5. Es decir, el codificador y
el descodificador pueden afiadir o introducir en la lista de candidatos a la fusién candidatos a la fusién de MER hasta que
el numero de candidatos a la fusién que constituyen la lista de candidatos a la fusién sea 5.

En referencia a la figura 23, como candidato a la fusién de MER introducido adicionalmente en una lista de candidatos a
la fusidén de la PUO 2320 se puede usar informaciéon de movimiento de los bloques LO, L1, TO y T1. En este documento,
el bloque LO puede ser un bloque situado en la parte més alta entre bloques adyacentes a un lado izquierdo de la MER,
y el bloque L1 puede ser un bloque situado en la parte mas baja entre bloques adyacentes a un lado izquierdo de la MER.
Adicionalmente, el bloque TO puede ser un bloque situado en la parte de mas a la izquierda entre bloques adyacentes a
una parte superior de la MER, y el bloque T1 puede ser un bloque situado en la parte de méas a la derecha entre bloques
adyacentes a una parte superior de la MER.

Para permitir que el nimero de candidatos a la fusién que constituyen la lista de candidatos a la fusién sea 5, el nimero
de candidatos a la fusién de MER introducidos adicionalmente en la lista de candidatos a la fusién puede ser variable de
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acuerdo con la ubicaciéon de la PU 6 similares. Por lo tanto, el orden de introduccién del candidato a la fusion de MER
antes mencionado en la lista de candidatos a la fusién puede estar predeterminado. Por ejemplo, el codificador y el
descodificador pueden afiadir adicionalmente los candidatos a la fusion de MER a la lista de candidatos a la fusién en el
orden de un candidato a la fusién de MER correspondiente al bloque L1, un candidato a la fusién de MER correspondiente
al bloque T1, un candidato a la fusién de MER correspondiente al bloque LO, y un candidato a la fusion de MER
correspondiente al bloque TO.

La figura 24 es una vista esquemética que muestra otra realizacién de un método de obtencién de un candidato a la fusién
de MER. La referencia 2410 de la figura 24 indica una MER.

En referencia a la figura 24, una PUOQ 2420 incluida en la MER 2410 puede tener cinco candidatos a la fusién espacial Ao,
A1, Bo, B1y Ba. Ademas, aunque no se muestra en la figura 24, tal como se ha descrito anteriormente en referencia a la
figura 7, la PUO 2420 puede tener un candidato a la fusion temporal. No obstante, seglin se ha descrito anteriormente en
referencia a la figura 23, un candidato a la fusién espacial de cualquier PU en la MER puede tratarse como no disponible
en una ME en paralelo en un modo de fusién y/o un modo de omisién, y, por lo tanto, puede que no se incluya en la lista
de candidatos a la fusion.

En este caso, el codificador y el descodificador pueden afiadir adicionalmente a la lista de candidatos a la fusién los
candidatos a la fusién de MER, de la misma manera que la realizaciéon de la figura 23. Por ejemplo, si el nimero de
candidatos a la fusién que constituyen la lista de candidatos a la fusién se limita a 5, el codificador y el descodificador
pueden afiadir o introducir el candidato a la fusién de MER en la lista de candidatos a la fusién hasta que el nimero de
candidatos a la fusién sea 5.

En referencia a la figura 24, como candidato a la fusién de MER afiadido adicionalmente a la lista de candidatos a la fusién
de la PUO 2420 se puede usar informacién de movimiento de los bloques L1y T1. En este documento, el bloque L1 puede
ser un bloque situado en la parte mas baja entre bloques adyacentes a un lado izquierdo de la MER. Ademés, el bloque T1
puede ser un bloque situado en la parte de més a la derecha entre bloques adyacentes a una parte superior de la MER.

Ademas, tal como se ha descrito anteriormente en referencia a la figura 23, el nimero de candidatos a la fusién de MER
introducidos adicionalmente en la lista de candidatos a la fusién puede ser variable en funcién de la ubicacién de la PU 6
similares. Por lo tanto, en la realizacién de la figura 24, el orden de introduccién del candidato a la fusién de MER, antes
mencionado, en la lista de candidatos a la fusién puede estar predeterminado. Por ejemplo, el codificador y el
descodificador pueden introducir adicionalmente los candidatos a la fusién de MER en la lista de candidatos a la fusién
en el orden de un candidato a la fusién de MER correspondiente al bloque L1 y un candidato a la fusién de MER
correspondiente al bloque T1.

Al mismo tiempo, si se obtienen un candidato a la fusién comun y/o un candidato a la fusién de MER para una PU como
en las realizaciones antes mencionadas de la figura 13 a la figura 24, el candidato a la fusién comun y/o el candidato a la
fusién de MER obtenidos se pueden afiadir o introducir en la lista de candidatos a la fusién de la PU. En lo sucesivo en
este documento, en las siguientes realizaciones, con vistas a facilitar su explicacion, al candidato a la fusién comun y al
candidato a la fusién de MER se les denomina en conjunto candidato a la fusién en paralelo.

Si no se aplica el candidato a la fusién en paralelo, el candidato a la fusién espacial de la PU puede obtenerse, tal como
se ha descrito anteriormente en referencia a la figura 7, a partir de un bloque adyacente a la PU y el bloque més préximo,
en cuanto a ubicacién, a una esquina exterior de un bloque actual. Ademas, un candidato a la fusién temporal de la PU
se puede obtener a partir de un bloque cof incluido en una imagen de referencia. En lo sucesivo en este documento, a un
candidato a la fusién usado para la PU cuando no se aplica el candidato a la fusién en paralelo como en la realizacién de
la figura 7 se le denomina candidato a la fusién de PU.

Tal como se ha descrito anteriormente, un candidato a la fusién incluido en la misma MER que la PU puede existir entre
candidatos espaciales correspondientes a un candidato a la fusién de PU de una PU. En este caso, el candidato a la
fusidn incluido en la misma MER que la PU puede no incluir informacién de movimiento disponible en una ME en paralelo.
Por lo tanto, el nimero de candidatos a la fusién de PU disponibles obtenidos para la PU puede ser inferior al nimero de
candidatos a la fusién requeridos para construir una lista de candidatos a la fusién. En este documento, el nimero de
candidatos a la fusién requerido para construir la lista de candidatos a la fusién puede ser un valor predeterminado. Por
ejemplo, el nimero de candidatos a la fusién que constituyen la lista de candidatos a la fusién puede ser 5.

En este caso, el codificador y el descodificador pueden introducir adicionalmente un candidato a la fusién en paralelo en
la lista de candidatos a la fusién en un orden especifico. En este caso, el candidato a la fusién en paralelo introducido
adicionalmente en la lista de candidatos a la fusién puede estar situado después de un candidato a la fusién de PU
disponible en la lista de candidatos a la fusién. Es decir, el candidato a la fusién se puede introducir en la lista de candidatos
a la fusién en el orden del candidato a la fusién en paralelo.
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Por ejemplo, se supone que el candidato a la fusién de PU que se muestra en la referencia 720 de la figura 7 se aplica
una PU actual. En este caso, el codificador y el descodificador pueden usar, como candidato a la fusién de PU
correspondiente a la PU actual, informacién de movimiento del bloque Ao mas préximo, en cuanto a ubicacion, a una
esquina inferior izquierda fuera de la PU actual, un bloque A1 situado en la parte mas baja entre bloques adyacentes a un
lado izquierdo de la PU actual, el bloque Bo més prdximo, en cuanto a ubicacidn, a una esquina superior derecha fuera
de la PU actual, un bloque B1 situado en la parte de més a la derecha entre bloques adyacentes a una parte superior de
la PU actual, el bloque B2 més préximo, en cuanto a ubicacién, a una esquina superior izquierda fuera de la PU actual, y
un bloque COL. En este caso, por ejemplo, los candidatos a la fusién de PU se pueden afiadir y/o introducir en la lista de
candidatos a la fusién en el orden de A1, B1, Bo, Ao, B2y COL.

No obstante, si la PU actual existe dentro de la MER, los candidatos a la fusién espacial A1, B1, Bo, Ao y B2
correspondientes al candidato a la fusion de PU pueden no estar disponibles cuando se lleva a cabo una ME en paralelo
en modo de fusién y/o en modo de omisién. En este caso, a la lista de candidatos a la fusién se le puede afiadir solamente
un candidato a la fusién temporal COL correspondiente al candidato a la fusién de PU.

En este caso, el codificador y el descodificador pueden introducir candidatos a la fusién en paralelo después de un
candidato a la fusién de PU afiadido a la lista de candidatos a la fusién. Por ejemplo, a los candidatos a la fusién en
paralelo obtenidos para la PU actual se les denomina, respectivamente, A+’, B1’, Bo', Ao’ y B2'. En este caso, un candidato
a la fusién temporal correspondiente a un candidato a la fusién de PU y a candidatos de fusién en paralelo se puede
afiadir y/o introducir en la lista de candidatos a la fusién en el orden de COL, A+, B+, Bo', Ao’ y B2. En este caso, el
codificador y el descodificador pueden afiadir un candidato a la fusién en paralelo hasta que el nUmero de candidatos a
la fusién que constituyen la lista de candidatos a la fusién sea un nimero méximo (por ejemplo, 5).

Al mismo tiempo, incluso si, a la lista de candidatos a la fusién, se afiaden un candidato a la fusién de PU disponible y un
candidato a la fusién en paralelo disponible, puede darse el caso de que la lista de candidatos a la fusién no se llene
completamente. En este caso, el codificador y el descodificador pueden obtener un candidato a la fusién nuevo basandose
en un candidato a la fusién ya afiadido a la lista de candidatos a la fusién y pueden afiadirlo a la lista de candidatos a la
fusidn. En este caso, el codificador puede usar no solamente el candidato a la fusién de PU sino también el candidato a
la fusién en paralelo para obtener el candidato a la fusién nuevo.

Los ejemplos del candidato a la fusidn nuevo obtenido basandose en el candidato a la fusién ya afiadido a la lista de
candidatos a la fusiéon pueden incluir un candidato de biprediccién combinado (CB), un candidato de biprediccion no escalado
y/o un candidato de movimiento cero (Cero), etc. En este documento, el CB se puede obtener basandose en dos candidatos
a la fusién entre candidatos a la fusién ya afiadidos a la lista de candidatos a la fusién. Por ejemplo, basédndose en uno de
los dos candidatos a la fusion se puede obtener informacién de movimiento de LO del CB, y basandose en el otro de los dos
candidatos a la fusiéon se puede obtener informacién de movimiento de L1 del CB. Es decir, el CB se puede obtener
combinando la informacién de movimiento de cada uno de los dos candidatos a la fusién. Ademas, se pueden obtener
informacién de movimiento de LO e informaciéon de movimiento de L1 del NB a través de una condicidén y una operacién
especificas basédndose en un candidato a la fusién entre candidatos a la fusién ya afiadidos a la lista de candidatos a la
fusién. Adicionalmente, el Cero puede implicar informaciéon de movimiento que incluye un vector cero (0,0).

Los candidatos a la fusién CB, NB y Cero recién obtenidos e introducidos adicionalmente en la lista de candidatos a la
fusidén se pueden ubicar después de un candidato a la fusién de PU disponible y de un candidato a la fusién en paralelo
disponible en una lista de candidatos a la fusion. Es decir, el candidato a la fusién se puede introducir en la lista de
candidatos a la fusién en el orden de un candidato a la fusién de PU, un candidato a la fusién en paralelo, y el CB, NB y
Cero obtenidos baséndose en el candidato a la fusién de PU y el candidato a la fusién en paralelo. Por ejemplo, si se
supone que, para una PU, se obtienen tres CBs, es decir, CBO, CB1 y CB2, un NB, es decir, NBO, y un Cero, se pueden
afiadir y/o introducir candidatos a la fusién en la lista de candidatos a la fusién en el orden de COL, A1, B+, Bo', Ad, B2,
CBO, CB1, CB2, NBO y Cero. En este caso, el codificador y el descodificador pueden afiadir un candidato a la fusién en
paralelo hasta que el nimero de candidatos a la fusién que constituye la lista de candidatos a la fusién sea un namero
méximo (por ejemplo, 5).

Aunque el sistema ejemplificativo antes mencionado se ha descrito basandose en un diagrama de flujo en el cual se
enumeran etapas o bloques secuencialmente, las etapas de la presente invencién no se limitan a un cierto orden. Por lo
tanto, una cierta etapa se puede llevar a cabo en una etapa diferente o en un orden diferente o simultaneamente con
respecto a lo descrito anteriormente. Ademas, aquellos con conocimientos habituales en la materia entenderan que las
etapas de los diagramas de flujo no son exclusivas. Por el contrario, en los mismos se puede incluir otra etapa o se pueden
eliminar una o mas etapas dentro del alcance de la presente invencion.

Las realizaciones antes mencionadas incluyen varios aspectos ejemplificativos. Aunque no se pueden describir todas las

combinaciones posibles para representar los diversos aspectos, aquellos versados en la materia entenderan que también
son posibles otras combinaciones.
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REIVINDICACIONES
1. Un método de descodificacion de imagenes realizado por un aparato de descodificacion, el método comprende:

- recibir informacién sobre un nivel de fusién en paralelo que representa un tamafio de una regién de unidad
de fusidén en paralelo e informacién de indice de fusion;

- obtener informacién de la bandera de fusién que representa si se aplica un modo de fusién a un bloque actual;

- derivar candidatos de fusién espacial para el bloque actual basandose en la informacidén de la bandera de
fusién que indica que el modo de fusion se aplica al bloque actual,

- construir una lista de candidatos de fusién que incluya los candidatos de fusion espaciales para el bloque
actual;

- derivar informacién de movimiento del bloque actual basandose en uno de los candidatos de fusién espaciales
indicados por la informacién de indice de fusién en la lista de candidatos de fusién;

- derivar muestras de prediccién del bloque actual basédndose en la informacién de movimiento derivada; y
- generar una imagen reconstruida basada en las muestras de prediccién,

en donde el tamafio de la regién de unidad de fusidén en paralelo se deriva basédndose en la informacién sobre el nivel de
fusién en paralelo,

en donde el bloque actual pertenece a la regién de unidad de fusién en paralelo,

en donde el bloque actual esta relacionado con una unidad de prediccidén, PU, y la PU es una de las PU divididas de una
unidad de codificacién, CU,

en donde la PU tiene un tamafio menor que el tamafio de la regién de unidad de fusién en paralelo y esta situada dentro
de la region de unidad de fusién en paralelo,

en donde los candidatos de fusién espacial son idénticos a los candidatos de fusidén espacial de una PU 2Nx2N que tiene
un mismo tamafio que la regién de unidad de fusién en paralelo,

en donde los candidatos de fusién espacial de la PU 2Nx2N que tiene el mismo tamafio que la regién de unidad de fusién
en paralelo, se derivan de un bloque vecino de esquina inferior izquierda, un bloque vecino izquierdo, un bloque vecino
de esquina superior derecha, un bloque vecino superior y un bloque vecino de esquina superior izquierda de la regién de
unidad de fusién en paralelo, y

en donde la informacién sobre el nivel de fusién en paralelo se recibe a través de un conjunto de parametros de imagen.

2. El método de la reivindicacién 1, en donde, basandose en que un valor de la informacién sobre el nivel de fusién en
paralelo sea 0, el tamafio de la regién de unidad de fusidn en paralelo es 4x4.

3. El método de la reivindicacién 1, en donde, basandose en que el valor de la informacién sobre el nivel de fusién en
paralelo sea mayor que 0, la informacién de movimiento para cada una de las PU contenidas en la regién de unidad de
fusién en paralelo puede derivarse en paralelo.

4. El método de la reivindicacién 1,

en donde, basédndose en que un valor de la informacién sobre el nivel de fusién en paralelo sea 1, el tamafio de la regidén
de unidad de fusién en paralelo es 8x8, y

en donde, basédndose en que un valor de la informacién sobre el nivel de fusién en paralelo sea 2, el tamafio de la regidén
de unidad de fusidén en paralelo es 16x16.

5. El método de la reivindicacion 1,

en donde, basédndose en que un valor de la informacién sobre el nivel de fusién en paralelo sea 3, el tamafio de la regidén
de unidad de fusién en paralelo es 32x32, y
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en donde, basédndose en que un valor de la informacién sobre el nivel de fusién en paralelo sea 4, el tamafio de la regidén
de unidad de fusidn en paralelo es 64x64.

6. El procedimiento de la reivindicacién 1, en donde, basédndose en que el tamafio de la CU sea 8x8 y el tamafio de la
regién de unidad de fusidén en paralelo sea mayor que 4x4, las PU comparten los candidatos de fusién espacial.

7. Un método de codificacién de imégenes realizado por un aparato de codificacién, el método comprende:
- generar informacién de la bandera de fusién basandose en si se aplica un modo de fusién a un bloque actual;

- derivar candidatos de fusion espaciales para un bloque actual basandose en la informacién de la bandera de
fusién que indica que el modo de fusion se aplica al bloque actual,

- construir una lista de candidatos de fusién que incluya los candidatos de fusion espaciales para el bloque
actual;

- seleccionar un candidato de fusion de la lista de candidatos de fusién;

- generar informacién de indice de fusién para indicar el candidato de fusién seleccionado de la lista de
candidatos de fusion;

- derivar un nivel de fusién en paralelo que representa un tamafio de una regién de unidad de fusién en paralelo;
- generar informacion sobre el nivel de fusion en paralelo; y

- codificar informacién de imagen que incluye la informacidn de la bandera de fusion, la informacién de indice
de fusidn y la informacién sobre el nivel de fusién en paralelo,

en donde el tamafio de la regién de unidad de fusidén en paralelo se representa basandose en la informacién sobre el nivel
de fusion en paralelo,

en donde el bloque actual pertenece a la regién de unidad de fusién en paralelo,

en donde el bloque actual esta relacionado con una unidad de prediccidén, PU, y la PU es una de las PU divididas de una
unidad de codificacién, CU,

en donde la PU tiene un tamafio menor que el tamafio de la regién de unidad de fusién en paralelo y esta situada dentro
de la region de unidad de fusién en paralelo,

en donde los candidatos de fusién espacial son idénticos a los candidatos de fusidén espacial de una PU 2Nx2N que tiene
un mismo tamafio que la regién de unidad de fusién en paralelo,

en donde los candidatos de fusién espacial de la PU 2Nx2N que tiene el mismo tamafio que la regién de unidad de fusién
en paralelo, se derivan de un bloque vecino de esquina inferior izquierda, un bloque vecino izquierdo, un bloque vecino
de esquina superior derecha, un bloque vecino superior y un bloque vecino de esquina superior izquierda de la regién de
unidad de fusién en paralelo, y

en donde la informacién sobre el nivel de fusién en paralelo se sefializa a través de un conjunto de parametros de imagen.

8. Un medio de almacenamiento legible por ordenador no transitorio que almacena informacién de imagen codificada
generada por un método, el método comprende:

- generar informacién de la bandera de fusién basandose en si se aplica un modo de fusién a un bloque actual;

- derivar candidatos de fusion espaciales para un bloque actual basandose en la informacién de la bandera de
fusién que indica que el modo de fusion se aplica al bloque actual,

- construir una lista de candidatos de fusién que incluya los candidatos de fusion espaciales para el bloque
actual;

- seleccionar un candidato de fusion de la lista de candidatos de fusién;

- generar informacién de indice de fusién para indicar el candidato de fusién seleccionado de la lista de
candidatos de fusion;
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- derivar un nivel de fusién en paralelo que representa un tamafio de una regién de unidad de fusién en paralelo;
- generar informacion sobre el nivel de fusion en paralelo; y

- codificar informacién de imagen que incluye la informacidn de la bandera de fusion, la informacién de indice
de fusidn y la informacién sobre el nivel de fusién en paralelo,

en donde el tamafio de la regién de unidad de fusidén en paralelo se representa basandose en la informacién sobre el nivel
de fusion en paralelo,

en donde el bloque actual pertenece a la regién de unidad de fusién en paralelo,

en donde el bloque actual esta relacionado con una unidad de prediccidén, PU, y la PU es una de las PU divididas de una
unidad de codificacién, CU,

en donde la PU tiene un tamafio menor que el tamafio de la regién de unidad de fusién en paralelo y esta situada dentro
de la region de unidad de fusién en paralelo,

en donde los candidatos de fusién espacial son idénticos a los candidatos de fusidén espacial de una PU 2Nx2N que tiene
un mismo tamafio que la regién de unidad de fusién en paralelo,

en donde los candidatos de fusién espacial de la PU 2Nx2N que tiene el mismo tamafio que la regién de unidad de fusién
en paralelo, se derivan de un bloque vecino de esquina inferior izquierda, un bloque vecino izquierdo, un bloque vecino
de esquina superior derecha, un bloque vecino superior y un bloque vecino de esquina superior izquierda de la regién de
unidad de fusién en paralelo, y

en donde la informacién sobre el nivel de fusién en paralelo se sefializa a través de un conjunto de parametros de imagen.
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