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(57) 요 약

기록매체 상에 정보블록을 레코딩하는 방법 및 장치가 개시되어 있다. 본 장치는, 레코딩된 정보블록의 위치를

나타낸 위치 데이터를 레코딩하여 검색하는 제어수단을 갖는다. 상기 제어수단은, 정보블록이 레코딩되는 영역을

결정하는 매핑부와 검출부를 구비한다. 상기 영역은, 레코딩 가능한 영역을 구성하는 다수의 연속적인 영역 중

하나이다. 상기 매핑부는, 매핑영역에 있는 유니트 위치에 랜덤 신호 유니트를 레코딩한다. 상기 유니트 위치는,

상기 영역을 나타내고, 상기 랜덤 신호 유니트의 유니트 길이는, 상기 정보블록의 길이보다 작다. 검출부는, 상

기 매핑영역에 있는 상기 레코딩된 랜덤 신호 유니트의 존재를 검출하여, 한 영역이 적어도 하나의 정보블록을

포함하는지를 결정한다. 최고위로 기록된 어드레스는, 매핑영역에 있는 최고위 기록 유니트 위치를 검출하고 나

서, 상기 레코딩된 마크의 존재에 대해 상기 영역을 검색하여 알 수 있다.
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특허청구의 범위

청구항 1 

기록매체 상의 레코딩 가능한 영역의 트랙에 적어도 하나의 정보블록을 레코딩하는 장치로서, 상기 정보블록이

데이터 워드와 그 정보블록 내에 오류를 정정하는 오류 정정 워드를 포함하고, 상기 트랙에는 그 정보블록을 레

코딩하는 위치를 나타낸 위치정보가 미리 형성되며, 상기 정보블록을 나타낸 마크를 레코딩하는 레코딩수단(2

2)과, 상기 레코딩된 정보블록의 위치를 나타낸 위치 데이터를 레코딩하여 검색하는 제어수단(20)을 구비한 레

코딩 장치에 있어서,

상기 제어수단은,

상기 정보블록이 레코딩되는 영역을 결정하고, 상기 정보 블록이 레코딩되는 영역은 레코딩 가능한 영역을 구성

하는 다수의 연속적인 영역 중 하나이며, 매핑영역은 레코딩 가능한 영역의 상태에 관한 정보를 관리하기 위한

기록 매체의 영역이며, 상기 기록매체의 매핑영역의 유니트 위치에 랜덤 신호 유니트를 레코딩하고, 상기 매핑

영역의 유니트 위치가 상기 다수의 연속적인 영역 중 하나를 나타내며, 상기 랜덤 신호 유니트의 유니트 길이가

상기 정보 블록의 길이보다 실질적으로 작게 되고, 상기 유니트 길이는 레코딩된 랜덤 신호 유니트로부터 검색

될 수 있는 정보가 없도록 되는 매핑수단(31)과,

상기 레코딩된 랜덤 신호 유니트의 존재를 검출하여, 하나의 영역이 적어도 하나의 정보블록을 포함하는 경우,

상기 매핑영역으로부터 검색하는 검출수단(32)을 구비하며, 

상기 제어수단(20)은, TOC 구역의 시작 어드레스에서 레코딩을 증가적으로 시작하는, 상기 기록매체 상의 TOC

구역에 콘텐츠 정보의 테이블을 증가적으로 레코딩하는 수단을 구비하고, 

상기 매핑수단(31)은 상기 TOC 구역의 종료 어드레스로부터 TOC구역 내에 상기 매핑영역을 레코딩하도록 구성된

것을 특징으로 하는 레코딩 장치.

청구항 2 

제 1 항에 있어서,

상기 매핑영역은 상기 다수의 영역에 대응하는 연속적인 범위의 유니트 위치를 포함하고, 상기 매핑수단은 상기

레코딩 영역 내의 상기 다수의 연속적인 영역 중 하나의 위치에 대응하는 상기 유니트 위치의 범위 내의 위치에

상기 랜덤 신호 유니트를 레코딩하도록 구성된 것을 특징으로 하는 레코딩 장치.

청구항 3 

제 2 항에 있어서,

상기 다수의 연속적인 영역 각각의 사이즈는 같거나, 640개의 정보블록인 것을 특징으로 하는 레코딩 장치.

청구항 4 

제 1 항에 있어서,

상기 제어수단(20)은 상기 기록매체로부터 제어정보를 검색하도록 구성되고, 상기 제어정보가 상기 매핑영역을

관리하기 위해 레코딩되는 파라미터를 나타낸 레코딩된 영역 관리정보를 포함하는 것을 특징으로 하는 레코딩

장치.

청구항 5 

제 1 항에 있어서,

상기 미리 형성된 위치 정보는 프레임 길이를 갖는 어드레스 프레임에 인코딩되어 있고, 상기 유니트 길이가 상

기 프레임 길이와 같은 것을 특징으로 하는 레코딩 장치.

청구항 6 

제 1 항에 있어서,
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상기 정보블록을 레코딩하는 위치는 연속적인 어드레스를 갖고, 상기 검출수단(32)은, 상기 매핑영역으로부터

최고위로 기록된 영역을 검출하여 최고위로 기록된 어드레스를 검출한 후, 계통적인 검색에 따라 최고위로 기록

된 영역 내의 일부 위치에 있는 마크의 존재를 검출하여 상기 최고위로 기록된 어드레스를 검출하는 수단을 구

비한 것을 특징으로 하는 레코딩 장치.

청구항 7 

삭제

청구항 8 

제 1 항에 있어서,

상기 검출수단(32)은,

PSN=(E_TOC-L_MAP)*(R_SIZE/U_LEN)+S_RECA

에 의해 최고위로 기록된 어드레스 PSN를 포함하는 영역의 시작 어드레스를 산출하는 산출수단을 구비하고, 

E_TOC가 TOC 구역의 종료 어드레스,

L_MAP가 상기 매핑영역에서 최하위로 기록된 유니트 위치의 어드레스,

R_SIZE가 각 영역의 사이즈,

U_LEN가 랜덤 신호 유니트의 유니트 길이,

S_RECA가 레코딩 가능한 영역에서 첫 번째 영역의 시작 어드레스인 것을 특징으로 하는 레코딩 장치.

청구항 9 

기록매체 상의 레코딩 가능한 영역의 트랙에 적어도 하나의 정보블록을 레코딩하는 방법으로서, 상기 정보블록

이 데이터 워드와 그 정보블록 내에 오류를 정정하는 오류 정정 워드를 포함하고, 상기 트랙에는 그 정보블록을

레코딩하는 위치를 나타낸 위치정보가 미리 형성되며, 상기 정보블록을 나타낸 마크를 레코딩하고 상기 레코딩

된 정보블록의 위치를 나타낸 위치 데이터를 레코딩하여 검색하는 레코딩 방법에 있어서,

상기 정보블록이 레코딩되는 영역을 결정하고, 상기 정보 블록이 레코딩되는 영역이 레코딩 가능한 영역을 구성

하는 다수의 연속적인 영역 중 하나이며, 상기 기록매체의 매핑영역의 유니트 위치에 랜덤 신호 유니트를 레코

딩하고, 매핑영역은 레코딩 가능한 영역의 상태에 관한 정보를 관리하기 위한 기록 매체의 영역이며, 

상기 매핑영역의 유니트 위치가 상기 다수의 연속적인 영역 중 하나를 나타내며, 상기 랜덤 신호 유니트의 유니

트 길이가 상기 정보 블록의 길이보다 실질적으로 작고, 

상기 유니트 길이는 레코딩된 랜덤 신호 유니트로부터 검색될 수 있는 정보가 없도록 되고, 상기 레코딩된 랜덤

신호 유니트의 존재를 검출하여 하나의 영역이 적어도 하나의 정보블록을 포함하는 경우, 상기 매핑영역으로부

터 검색하며, 

상기 기록매체 상의 TOC 구역에 콘텐츠 정보의 테이블을 증가적으로 레코딩하고, 그 증가적인 레코딩이 TOC 구

역의 시작 어드레스에서 시작하며, 

상기 TOC 구역의 종료 어드레스로부터 TOC구역 내에 상기 매핑영역을 레코딩하는 것을 특징으로 하는 레코딩 방

법.

청구항 10 

적어도 하나의 정보블록을 레코딩하기 위한 레코딩 가능한 영역에 있는 트랙(9)을 포함하는 기록매체로서, 상기

정보블록이 데이터 워드와 그 정보블록 내에 오류를 정정하는 오류 정정 워드를 포함하고, 상기 트랙(9)에는 그

정보블록을 레코딩하는 위치를 나타낸 위치정보와 그 레코딩 처리를 제어하는 제어정보가 미리 형성되는 기록매

체에 있어서,

상기 제어정보는, 상기 정보블록이 레코딩되는 영역을 나타내는 매핑영역을 관리하기 위해 레코딩되는 파라미터

를 나타내는 레코딩된 영역 관리정보를 포함하며, 
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매핑영역은 레코딩 가능한 영역의 상태에 관한 정보를 관리하기 위한 기록 매체의 영역이며,

상기 정보블록이 레코딩되는 영역이 레코딩 가능한 영역을 구성하는 다수의 연속적인 영역 중 하나이고, 상기

매핑영역이 랜덤 신호 유니트를 레코딩하는 유니트 위치를 갖고, 상기 매핑영역의 유니트 위치가 상기 다수의

연속적인 영역 중 하나를 나타내며, 

상기 랜덤 신호 유니트의 유니트 길이가 상기 정보블록의 길이보다 실질적으로 작고, 

상기 유니트 길이는 레코딩된 랜덤 신호 유니트로부터 검색될 수 있는 정보가 없도록 되며, 

상기 기록매체 상의 TOC 구역에 콘텐츠 정보의 테이블이 증가적으로 레코딩되고, 그 증가적으로 레코딩된 콘텐

츠 정보의 테이블이 TOC 구역의 시작 어드레스에서 시작하며, 

상기 TOC 구역의 종료 어드레스로부터 TOC구역 내에 상기 매핑영역이 레코딩되는 것을 특징으로 하는 기록매체.

청구항 11 

제 6 항에 있어서,

상기 계통적인 검색은 대수적 검색인 것을 특징으로 하는 레코딩 장치.

명 세 서

본 발명은, 기록매체 상의 레코딩 가능한 영역의 트랙에 적어도 하나의 정보블록을 레코딩하는 장치에 관한 것<1>

으로, 상기 정보블록은 데이터 워드와 그 정보블록 내에 오류를 정정하는 오류 정정 워드를 포함하고, 상기 트

랙에는 그 정보블록을 레코딩하는 위치를 나타낸 위치정보가 미리 형성되고, 상기 장치는, 상기 정보블록을 나

타낸 마크를 레코딩하는 레코딩수단과, 상기 레코딩된 정보블록의 위치를 나타낸 위치 데이터를 레코딩하여 검

색하는 제어수단을 구비한다.

또한, 본 발명은, 기록매체 상의 레코딩 가능한 영역의 트랙에 적어도 하나의 정보블록을 레코딩하는 방법에 관<2>

한 것으로, 상기 정보블록은 데이터 워드와 그 정보블록 내에 오류를 정정하는 오류 정정 워드를 포함하고, 상

기 트랙에는 그 정보블록을 레코딩하는 위치를 나타낸 위치정보가 미리 형성되고, 상기 방법은, 상기 정보블록

을 나타낸 마크를 레코딩하고, 상기 레코딩된 정보블록의 위치를 나타낸 위치 데이터를 레코딩하여 검색한다.

또한, 본 발명은, 적어도 하나의 정보블록을 레코딩하기 위한 레코딩 가능한 영역에 있는 트랙을 포함하고, 상<3>

기 정보블록은 데이터 워드와 그 정보블록 내에 오류를 정정하는 오류 정정 워드를 포함하고, 상기 트랙에는 그

정보블록을 레코딩하는 위치를 나타낸 위치정보와, 그 레코딩 처리를 제어하는 제어정보가 미리 형성되는 기록

매체에 관한 것이다.

US 5,124,966(PHN12887)에는, 기록매체상에 정보신호를 레코딩하는 장치 및 방법이 공지되어 있다. 이 정보는,<4>

데이터  워드와  그  정보블록  내에  오류를  정정하는  오류  정정  워드를  구비한  정보블록에  인코딩된다.   이

장치는, 그 정보블록을 나타낸 마크를 레코딩하는 레코딩수단을 구비한다. 적어도 하나의 정보블록의 정보는,

변조된 신호로 변조되어 소정 위치에 미리 형성된 트랙 위치 정보로 나타낸 트랙에 레코딩된다. 이 장치는, 기

록매체 상의 특정 영역에 있는 상기 레코딩된 정보블록의 위치를 나타낸 위치 데이터를 레코딩하여 검색하는 제

어수단을 갖는다. 임시 콘텐츠 테이블(TOC: Table of contents)은, 상기 특정 영역에 레코딩되어 이어지는 정보

신호의 레코딩시에 검색된다. 상기 임시 TOC는, 상기 레코딩된 정보블록의 위치를 나타낸 위치 데이터를 나타낸

다. 정보신호가 레코딩될 때마다, 특정 영역에 추가 데이터가 레코딩된다.  최종 레코딩된 정보의 실제 상태를

검색하기 위해서, 상기 특정 영역은 완전히 판독되어야 한다. CD-R과 같은 1회 기록형 기록매체에는, 위치 데이

터를 겹쳐 쓸(overwriting) 수 없어, 위치 데이터의 양이 커질 수 있다.

본 발명의 목적은, 위치 데이터를 레코딩하는데 더욱 융통성 있고 신뢰성 있는 시스템을 제공하는데 있다.<5>

상기 목적을 위해, 서두에 기재된 장치는, 상기 정보블록이 레코딩되는 영역을 결정하고, 상기 정보 블록이 레<6>

코딩되는 영역이 레코딩 가능한 영역을 구성하는 다수의 연속적인 영역 중 하나이며, 상기 기록매체의 매핑영역

의 유니트 위치(unit location)에 랜덤 신호 유니트를 레코딩하고, 상기 매핑영역의 유니트 위치가 상기 다수의

연속적인 영역 중 하나를 나타내며, 상기 랜덤 신호 유니트의 유니트 길이가 상기 정보 블록의 길이보다 실질적

으로 작게 되는 매핑수단과, 상기 레코딩된 랜덤 신호 유니트의 존재를 검출하여, 하나의 영역이 적어도 하나의

정보블록을 포함하는 경우, 상기 매핑영역으로부터 검색하는 검출수단을 구비한 것을 특징으로 한다.  상기 서

두에 기재된 방법은, 상기 정보블록이 레코딩되는 영역을 결정하고, 상기 정보 블록이 레코딩되는 영역이 레코
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딩 가능한 영역을 구성하는 다수의 연속적인 영역 중 하나이며, 상기 기록매체의 매핑영역의 유니트 위치에 랜

덤 신호 유니트를 레코딩하고, 상기 매핑영역의 유니트 위치가 상기 다수의 연속적인 영역 중 하나를 나타내며,

상기 랜덤 신호 유니트의 유니트 길이가 상기 정보 블록의 길이보다 실질적으로 작고, 상기 레코딩된 랜덤 신호

유니트의 존재를 검출하여 하나의 영역이 적어도 하나의 정보블록을 포함하는 경우, 상기 매핑영역으로부터 검

색하는 것을 특징으로 한다.  랜덤 신호 유니트는, 공지된 및/또는 고정된 패턴을 포함하는 어떠한 값을 가져도

되는 데이터를 나타낸 신호 세그먼트를 나타낸다. 이것은, 상기 레코딩 가능한 영역에 레코딩된 데이터의 양을

검출하기 위해, 최대로 검색하려고 하는 위치 데이터의 양은 상기 매핑영역의 사이즈라는 이점이 있다. 따라서,

상기 장치의 레코딩 요구에 대한 응답시간은 짧게 된다.

본 발명은, 이하의 인식에 기인한다. 먼저, 본 발명자는, 레코딩 요구에 대한 레코딩장치의 응답시간의 실질적<7>

인 양은, 판독되는 위치 데이터의 양에 기인한다는 것을 알았다. 둘째로, 본 발명자는, 짧은 랜덤 신호 유니트

를 사용한 매핑영역을 레코딩하여 위치 데이터의 양을 감소시킬 수 있다는 것을 알았다. 상기 유니트 길이는 상

기 정보블록의 길이보다 작기 때문에, 상기 레코딩된 랜덤 신호 유니트로부터 검색할 수 있는 정보는 없게 되지

만, 상기 유니트 위치가 레코딩되었거나 상기 디스크의 레코딩 가능한 영역 내의 대응 영역의 상태에 대한 정보

를 제공하지 못한다는 사실이 있다는 것을 알았다.

본 발명의 제 2 국면에 따르면, 상기 서두에 기재된 상기 기록매체는, 상기 제어정보는, 상기 정보블록이 레코<8>

딩되는 영역을 나타내는 매핑영역을 관리하기 위해 레코딩되는 파라미터를 나타내는 레코딩된 영역 관리정보를

포함하며, 상기 정보블록이 레코딩되는 영역이 레코딩 가능한 영역을 구성하는 다수의 연속적인 영역 중 하나이

고, 상기 매핑영역이 랜덤 신호 유니트를 레코딩하는 유니트 위치를 갖고, 상기 매핑영역의 유니트 위치가 상기

다수의 연속적인 영역 중 하나를 나타내며, 상기 랜덤 신호 유니트의 유니트 길이가 상기 정보블록의 길이보다

실질적으로 작은 것을 특징으로 한다.  본 장치의 실시예에서는, 상기 제어수단이 상기 기록매체로부터 제어정

보를 검색하도록 구성되고, 상기 제어정보가, 상기 매핑영역을 관리하기 위해 레코딩되는 파라미터를 나타낸 레

코딩된 영역 관리정보를 포함한다. 이것은, 상기 레코딩장치가 기록매체의 형태에 따라 매핑영역으로부터 위치

데이터를 검색할 수 있는 이점이 있다. 따라서, 서로 다른 형태의 기록매체와 서로 다른 구성의 매핑영역은, 단

일 레코딩장치에서 사용될 수 있다.

본 장치의 실시예에서는, 상기 미리 형성된 위치 정보가 프레임 길이를 갖는 어드레스 프레임에 인코딩되어 있<9>

는 경우, 상기 유니트 길이가, 거의 상기 프레임 길이와 같다. 이것은, 상기 유니트 길이가 어드레스 프레임에

대응하므로, 정보블록을 판독하는 장치에서 미리 필요한 회로를 사용하여, 쉽게 위치되어 판독될 수 있는 이점

이 있다.

US 5,293,566에는, 재기록 가능한 형태의 기록매체를 레코딩하는 레코딩장치가 개시되어 있다. 디스크 제어 영<10>

역에는, 최근에 레코딩된 섹터의 어드레스를 레코딩한다. 이 영역은, 새로운 정보신호가 레코딩될 때마다 재기

록된다. 따라서, 자주 재기록되는 디스크 제어 영역으로부터 정보를 판독하는 것은, 기록매체의 해당 부분이 마

모되기 때문에 신뢰성이 없어지고, 이러한 방법은 1회 기록형 기록매체에 적합하지 않다.

본 발명의 이들 내용과 다른 국면은, 다음의 예들에 의해 설명된 실시예들과 다음의 도면들을 참조하여 더욱 명<11>

백해지고 더욱 상세하게 설명될 것이다:

도 1a는 기록매체(평면도)를 나타내고,<12>

도 1b는 기록매체(단면도)를 나타내고,<13>

도 2는 레코딩장치를 나타내고,<14>

도 3은 ADIP와 정보블록의 정렬을 나타내고,<15>

도 4는 ADIP 워드 구조를 나타내며,<16>

도 5는 ADIP 오류 정정구조를 나타내고,<17>

도 6은 ADIP 변조 규칙을 나타내고,<18>

도 7은 물리적 디스크 정보의 테이블,<19>

도 8은 선행 구간 정정 시간을 나타내고,<20>

도 9는 기록매체 섹터 번호 매기기를 나타내고,<21>
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도 10은 레코딩된 단일 세션 디스크의 레이아웃을 나타내고,<22>

도 11은 내부 구동 영역을 나타내고,<23>

도 12는 TOC블록의 포맷을 나타내며,<24>

도 13은 세션 항목을 나타내고,<25>

도 14는 레코딩된 영역 표시기를 나타내고,<26>

도 15는 리드인 구역을 나타내고,<27>

도 16은 제어 데이터 블록의 구조를 나타내고,<28>

도 17은 리드아웃 구역을 나타내며,<29>

도 18은 외부 구동영역을 나타낸다.<30>

서로 다른 도면들에서 대응한 소자는 동일한 도면부호를 갖는다.<31>

도 1a는 트랙(9)과 중심 구멍(10)을 갖는 디스크형 기록매체(11)를 나타낸 것이다. 정보를 나타낸 일련의 레코<32>

딩된(레코딩하려고 하는) 마크의 위치인 상기 트랙(9)은, 정보층 상의 거의 평행한 트랙을 이루는 나선형 패턴

의 회전에 따라 배치되어 있다. 상기 기록매체는, 광학적으로 판독 가능한, 소위 광학디스크로, 레코딩 가능한

형태의 정보층을 갖는다. 레코딩 가능한 디스크의 예로는, CD-R  및 CD-RW  및, 기록 가능한 버전(Version)의

DVD+RW  등의  DVD가  있다.  DVD  디스크에  대한  더욱  상세한  내용은,  ECMA-267:120mm  DVD-Read-Only  Disc-

(1997)을 참고로 알 수 있다. 상기 정보는, 예를 들면, 상전이 물질의 결정질 또는 비정질의 마크인 광학적으로

검출 가능한 마크를 크랙을 따라 레코딩함으로써, 정보층 상에 나타내어진다. 레코딩 가능한 형태의 기록매체의

트랙(9)은, 블랭크 기록매체의 제작시에 형성된 미리 엠보싱된 트랙구조로 나타내어진다. 이 트랙구조는, 예를

들면, 판독/기록헤드가 주사시에 트랙을 따라 갈 수 있는 프리그루브(14)로 구성된다. 이 트랙구조는, 예를 들

면, 통상 정보블록이라고 불리는 정보를 갖는 유니트의 위치를 나타내는 어드레스와 같은 위치정보를 포함한다.

이 위치정보는, 상기와 같은 정보블록의 시작을 위치시키는 특정 동기화 마크를 포함한다. 이 위치정보는, 이하

에 설명된 것처럼 변조된 워블을 갖는 프레임에 인코딩되어 있다.

도 1b는 투명 지지체(15)가 레코딩층(16)과 보호층(17)을 구비한 레코딩 가능형의 기록매체(11)의 선 b-b을 따<33>

라 자른 단면도이다. 상기 보호층(17)은, 예를 들면, 레코딩층이 0.6mm 지지체에 있고 0.6mm 그 이상의 지지체

가 그 이면에 접합되는 DVD에서와 같이 그 이상의 지지체층을 구비하여도 된다. 상기 프리그루브(14)는, 지지체

(15) 재료의 오목부 또는 융기부, 또는 그 주변으로부터 벗어난 재료 특성으로서 구현되어도 된다.

기록매체(11)는, 프레임을 포함한 변조된 신호에 의해 나타낸 정보를 반송하는데 있다. 프레임은, 동기화 신호<34>

보다 선행한 소정량의 데이터이다. 통상, 이러한 프레임은, 예를 들면, 패리티 워드와 같은 오류 정정코드도 포

함한다. 다수의 이러한 프레임은, 그 이상의 오류 정정워드를 포함한 정보블록으로 이루어진다. 상기 정보블록

은, 신뢰성 있게 정보를 검색할 수 있는 최소의 레코딩 가능한 유니트이다. 이러한 레코딩 시스템의 예는, DVD

시스템에 공지되어 있고, 그 시스템에서의 프레임은 172개의 데이터 워드와 10개의 패리티 워드를 반송하고,

208개의 프레임은 ECC 블록으로 이루어진다.

기록매체의 실시예에 있어서, 트랙(9)에는 정보블록을 레코딩하는 위치를 나타내는 위치정보와, 그 레코딩 과정<35>

을 제어하는 제어정보가 미리 형성된다. 상기 제어정보는, 정보블록이 레코딩되는 영역을 나타내는 매핑영역을

관리하기 위해 레코딩되는 파라미터를 나타낸 레코딩된 영역 관리정보를 포함한다. 매핑영역을 관리하는 시스템

은, 본 장치에 의해 아래에 설명된다. 그 레코딩된 영역 관리정보는, 예를 들면, 매핑영역의 사이즈 또는 상기

영역의 사이즈와 같은 특정 기록매체에 사용되는 상기 시스템의 특정 파라미터를 결정한다.

도 2는 기록 가능형 또는 재기록 가능형의, 예를 들면 CD-R 또는 CD-RW와 같은 형태의 기록매체(11) 상에 정보<36>

를 기록하는 레코딩장치를 나타낸 것이다. 이 장치는, 기록매체 상의 트랙을 주사하는 레코딩수단을 구비하며,

그 수단이, 상기 기록매체(11)를 회전시키는 구동부(21)와, 헤드(22)와, 상기 트랙의 반경방향으로 상기 헤드

(22)를 세밀하게 위치결정하는 위치 결정부(25)와, 제어부(20)를 구비한다. 상기 헤드(22)는, 기록매체의 정보

층의 트랙 상에 방사 스폿(23)에 포커싱된 광학 부재를 통해 안내된 방사빔(24)을 발생시키는 공지된 형태의 광

학계를 구비한다. 상기 방사빔(24)은, 방사원, 예를 들면 레이저 다이오드에 의해 발생된다. 상기 헤드는, 상기
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빔의 광축을 따라 방사빔(24)의 포커스를 이동시키는 포커싱 액추에이터와, 트랙의 중심 상에 반경방향으로 미

세한 스폿(23)의 위치 결정을 하는 트랙킹 액추에이터(미도시됨)를 더 구비한다. 상기 트랙킹 액추에이터는, 광

학부재를 반경방향으로 이동시키는 코일을 구비하여도 되거나, 이와는 다르게 상기 반사부재의 각도를 변화시키

도록 구성되어도 된다. 정보를 기록하려면, 방사선을 제어하여 상기 레코딩층에 광학적으로 검출 가능한 마크를

생성한다. 또한, 판독을 하려면, 통상의 형태, 예를 들면, 판독신호와, 트랙킹 오차신호 및 상기 트랙킹 및 포

커싱 액추에이터를 제어하는 포커싱 오차신호를 포함한 그 이상의 검출신호를 발생하는 상기 헤드(22) 내에 있

는 4분면 다이오드와 같은 검출기로 상기 정보층에서 반사된 방사선을 검출한다. 상기 판독신호는, 복조기, 역

포맷기  및  상기  정보를  검색하는  출력부를  구비한  통상의  형태의  판독처리부(30)에  의해  처리된다.  이에

따라서, 정보를 판독하는 검색수단은, 구동부(21), 헤드(22), 위치결정부(25) 및 판독처리부(30)를 구비한다.

상기 장치는, 입력부(27)를 구비하며, 상기 입력정보를 처리하여 기록신호를 발생하여 상기 헤드(22)를 구동하

는 기록처리수단과, 포맷기(28)와 변조기(29)를 구비한 변조수단을 구비한다. 상기 제어부(20)는, 정보의 레코

딩 및 검색을 제어하고, 사용자 또는 호스트 컴퓨터로부터 명령을 받도록 구성되어도 된다. 상기 제어부(20)는,

예를 들면 시스템 버스와 같은 제어선(26)을 거쳐 상기 입력부(27), 포맷기(28) 및 변조기(29)에 접속되고, 또

한, 상기 판독처리부(30), 상기 구동부(21) 및 위치결정부(25)에 접속된다. 상기 제어부(20)는, 도 3 내지 도 7

을 참조하여 아래에 설명된 것과 같은 본 발명에 따라, 예를 들면, 상기 과정 및 기능을 수행하는 마이크로프로

세서, 프로그램 메모리 및 제어 게이트와 같은 제어회로를 구비한다. 또한, 상기 제어부(20)는, 논리회로에서

상태  머신으로서  구현되어도  된다.  기록  동작시에,  정보를  나타낸  마크는,  기록매체상에  형성된다.  이

마크들은, 예를 들면, 염료, 합금 또는 상전이 물질 등의 재료로 레코딩할 경우 얻어진, 그들의 주변과 서로 다

른 반사계수를 갖는 영역의 형태 또는, 광자기 물질로 레코딩할 경우 얻어진 그들 주변과는 서로 다른 자화 방

향을 갖는 영역의 형태와 같은 광학적으로 판독 가능한 어떠한 형태이어도 된다. 광 디스크 상에 레코딩하는 정

보의 기록 및 판독 정보와, 사용 가능한 포맷팅, 오류 정정 및 채널 코딩 규칙이, 예를 들면, 종래의 CD 시스템

에 잘 알려져 있다. 상기 마크는, 통상 레이저 다이오드로부터 전자기 방사선의 빔(24)을 통해 상기 레코딩층

상에 발생된 스폿(24)에 의해 형성될 수 있다. 사용자 정보는, 입력부(27)에 구성되며, 이 입력부는 아날로그

오디오 및/또는 비디오, 또는 디지털 비압축 오디오/비디오 등의 입력신호에 대한 압축수단을 포함하여도 된다.

적합한 압축수단은, 오디오에 대해서는 WO 98/16014-A1(PHN 16452)에, 비디오에 대해서는 MPEG2 표준에 설명되

어 있다. 상기 입력부(27)는, 정보의 단위로 오디오 및/또는 비디오를 처리하여, 제어 데이터를 추가하고, 예를

들면, 오류 정정코드(ECC)를 추가 및/또는 인터리브하는 것과 같은 레코딩 포맷(아래에 설명된 것처럼)에 따라

데이터를 포맷하는 포맷기(28)에 전달된다. 컴퓨터 응용의 경우, 정보의 유니트는, 상기 포맷기(28)에 직접 인

터페이싱되어도 된다. 상기 포맷기(28)의 출력으로부터 포맷된 데이터는, 변조부(29)로 전달되고, 이 변조부는

예를  들면,  상기  헤드(22)를  구동하는  변조된  신호를  발생하는  채널  코더를  구비한다.  또한,  상기

변조부(29)는, 그 변조된 신호에 있는 동기화 패턴을 구비하는 동기화수단을 구비한다. 상기 변조부(29)의 입력

에 나타낸 포맷된 유니트는 어드레스 정보를 포함하고, 상기 제어부(20)의 제어시에 기록매체의 대응하는 어드

레스 가능한 위치에 기록된다. 상기 장치는, 상기 제어부(20)에 접속된 매핑부(31)를 구비한 매핑수단과, 상기

제어부(20)와 상기 매핑부(31)에 접속된 검출부(32)를 구비한 검출수단을 갖는다. 상기 매핑부(31)는, 특히 랜

덤 신호 유니트, 즉, 이하에 설명된 것처럼 어드레스 프레임의 길이를 갖는 랜덤 데이터의 기록신호와 같은 정

보트랙을 기록하는 변조부(29)에 접속된 출력(33)을 갖는다. 상기 검출부는, 기록된 마크를 검출하는, 특히 트

랙의 기록된 부분이 헤드(22)에 의해 주사될 경우 발생된 HF신호를 검출하는 입력(34)을 갖는다. 상기 제어부

(20)는, 상기 레코딩된 정보블록의 위치를 나타낸 위치 데이터를 레코딩하고 검색하도록 구성되어 있다. 상기

매핑부(31)는,  정보블록이  레코딩되는  영역을  결정하도록  구성된다.  이를  위해,  상기  기록매체는,  영역

(regions)으로 세분되고, 각 영역이 레코딩 가능한 영역(recordable  area)을 구성하는 다수의 연속적인 영역

(regions) 중 하나가 된다. 적어도 하나의 정보블록을 특정 영역(regions)에 레코딩하는 것을 결정한 후, 상기

매핑부는, 기록매체의 매핑영역의 유니트 위치에 랜덤 신호 유니트를 레코딩한다. 상기 매핑영역은, 예를 들면,

상기 레코딩 영역의 소정 부분이 레코딩되지 않은 경우에 레코딩 영역의 상태에 관한 정보를 관리하는 기록매체

의 영역이다. 상기 매핑영역에서 상기 유니트 위치는, 상기 특정 영역을 나타내므로, 유니트 위치가 레코딩된

경우, 이것은 대응하는 영역이 적어도 하나의 정보블록을 포함한다는 것을 나타낸다. 랜덤 신호 유니트의 유니

트 길이는, 실질적으로 상기 정보블록의 길이보다 작으므로, 상기 매핑영역을 위해 필요한 공간의 양은 제한되

어 있다. 상기 검출부(32)는, 영역이 특정 유니트 위치에 상기 레코딩된 랜덤 신호 유니트의 존재를 검출하여

적어도 하나의 정보블록을 포함하는 경우, 상기 매핑영역으로부터 검색한다. 예를 들면, 상기 정보블록을 레코

딩하는 위치는, 연속적인 어드레스를 갖는다. 최고위로 기록된 유니트 위치는, 레코딩영역에서 최고위로 기록된

영역을 나타낸다. 상기 검출수단은, 상기 매핑영역으로부터 최고위로 기록된 영역을 검출하여 최고위로 기록된

어드레스를 검출한 후, 이어서 계통적인 검색에 따라 최고위로 기록된 영역 내의 일부 위치에 있는 마크의 존재
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를 검출하여 최고위로 기록된 어드레스를 검출한다. 이러한 검색은, 대수적 검색이어도 되고, 어드레스는, 마크

가 존재하는 경우 테스트하기 위한 영역의 나머지 미공지된 부분의 거의 50%에서 반복적으로 선택된다.

본 장치의 실시예에서는, 상기 매핑영역이 영역의 수에 대응한 유니트 위치의 연속적인 범위를 갖고, 상기 매핑<37>

수단은 상기 레코딩영역 내의 상기 영역의 위치에 대응하는 유니트 위치의 범위 내의 위치에, 상기 랜덤 신호

유니트를 레코딩하도록 구성된다.  실제 설계에서는, 영역마다의 사이즈는, 예를 들면 각 영역의 사이즈가 640

개의 정보블록과 같은 크기이다.  256개의 영역의 적합한 수를 사용하여, 전체 기록매체의 레코딩 영역은 커버

된다.

본 장치의 실시예서는, 상기 제어수단(20)이 상기 기록매체로부터 제어정보를 검색하도록 구성된다. 상기 제어<38>

정보는, 예를 들면, 상기 프리그루브의 워블에 인코딩된 정보가 미리 형성되어 있고, 상기 레코딩 처리를 제어

하는 파라미터를 포함한다. 상기 제어정보는, 상기 매핑영역을 관리하기 위해 레코딩되는 파라미터를 나타낸 레

코딩된 영역 관리 정보를 포함한다. 상기 매핑부(31)와 상기 검출부(32)는, 상기 레코딩된 영역 관리 정보에 나

타낸 파라미터, 예를 들면 상기 매핑영역의 사이즈만큼 특정 값으로 설정되어 있다. 예를 들면, 상기 레코딩된

영역 관리 정보는, 상기 매핑영역의 소정의 사이즈를 갖는 특정 형태의 디스크를 나타낸 디스크형 표시기를 포

함한다.

상기 기록매체의 실시예에서는, 상기 미리 형성된 위치정보가, 예를 들면 ADIP 프레임 아래에 기재된 것과 같은<39>

프레임 길이를 갖는 어드레스 프레임에 인코딩된다. 본 장치의 실시예에서, 상기 매핑부는 상기 랜덤 신호 유니

트를 상기 프레임 길이와 실질적으로 같은 유니트 길이로 기록한다.

본 장치의 실시예에서는, 상기 제어수단이, TOC 구역의 시작 어드레스에서 레코딩을 증가적으로 시작하는, 기록<40>

매체 상의 TOC 구역에 콘텐츠 정보의 테이블을 증가적으로 레코딩하도록 구성된다. 콘텐츠 테이블을 위한 포맷

은, 아래에 기재되어 있다. 상기 매핑수단(31)은, 상기 TOC 구역의 종료 어드레스로부터 TOC구역 내에 상기 매

핑영역을 레코딩하도록 구성된다. 상기 유니트 위치는, 상기 TOC 구역에서의 최고위 어드레스에서 시작하도록

사용되고, 사용된 연속적인 영역 각각은 연속적인 하위 어드레스를 갖는 유니트 위치를 기록하여서 나타내어진

다. 상세한 포맷 설명은 이하에서 설명하고, 그 유니트 위치는, 소위 레코딩된 영역 표시기라고 불린다. 본 장

치의 실시예에서는, 상기 검출수단(32)이, 아래의 식 PSN, 즉

PSN=(E_TOC-L_MAP)*(R_SIZE/U_LEN)+S_RECA<41>

에 의해 최고위로 기록된 어드레스 PSN를 포함하는 영역의 시작 어드레스를 산출하는 산출수단을 구비한다. 상<42>

기 식에서 E_TOC는, TOC 구역의 종료 어드레스, L_MAP는 상기 매핑영역에서 최하위로 기록된 유니트 위치의 어

드레스, R_SIZE는 각 영역의 사이즈, U_LEN는 랜덤 신호 유니트의 유니트 길이 및 S_RECA는 레코딩 가능한 영역

에서 첫 번째 영역의 시작 어드레스이다. 실제 값은 아래에 주어진다.

본  발명에  따른  정보를  레코딩하는  시스템의  실제  실시예는,  다음과  같다.  상기  시스템은,  4.7Gbyte  및<43>

9.4Gbyte의 용량을 갖는 레코딩 가능한 120mm 광 디스크의 기계적, 물리적 및 광학적 특성을 특정한다. 상기 시

스템은, 상기 레코딩되고 레코딩되지 않은 신호의 품질, 데이터의 포맷 및 레코딩 방법을 특정함에 따라서, 이

러한 디스크에 의해 정보의 상호교환을 허용한다. 상기 데이터는, 1회 기록되고 비가역형 방법을 사용하여 여러

회 판독될 수 있다. 이들 디스크는, DVD+R로서 구별된다. 트랙 형상은, 다음과 같다. 소위 정보 구역이라고 불

리는 상기 레코딩 가능한 영역은, 단일 나선형 그루브로부터 형성된 트랙들을 포함해야 할 것이다. 각 트랙은,

연속적인 나선형의 360°회전을 한다. 그루브에 레코딩이 이루어진다. 상기 정보 구역의 트랙은, 어드레스 인

프리그루브(address-in-pregroove) 또는 ADIP라고 불린 어드레스 정보를 포함한 워블이라고 불리는, 공칭 중심

선으로부터 상 변조된 사인곡선(sinusoidal) 편차를 포함한다. 이 트랙은, 정보 구역에서 연속적일 것이다. 상

기 그루브 트랙은, 최대 22.0mm의 반경에서 시작하고, 최소 58.50mm의 반경에서 종료된다. 트랙 경로는, 디스크

가 광학 헤드에서 볼 때 반시계방향으로 회전하는 경우, 내측(리드인 구역(Lead-in zone)의 시작)에서 외측(리

드아웃(Lead-out zone))까지 연속적인 나선형일 것이다. 상기 트랙 피치는, 반경방향으로 측정된 인접 트랙들의

평균 트랙 중심선들 사이에서 측정된 거리이다. 상기 트랙 피치는, 0.74㎛±0.03㎛이다. 상기 정보 구역에 걸친

평균화된 트랙 피치는, 0.74㎛±0.01㎛이다. 상기 트랙의 워블은, 4.2656㎛±0.0450㎛의 파장을 갖는 공칭 중심

선으로부터의 사인곡선 편차(32 채널비트에 상당)이다. 상기 워블 사인파를 발생하는 발진기의 총 고조파 왜곡

은, ≤-40dB이다. 상기 워블은, 워블 사이클을 반전하여 위상 변조된다. 상기 워블 변조에 포함된 정보는, 어드

레스 인 프리그루브 또는 ADIP라고 부른다.

도 3은 ADIP와 정보블록의 정렬을 나타낸 것이다. 상기 디스크 상에 레코딩하려고 하는 상기 정보블록(37)은,<44>
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상기 워블(38)에서 변조된 ADIP 정보(39)와 정렬되어야 한다. 93개의 워블은, 정보블록의 시작인 2개의 동기 프

레임에 대응하는 것을 나타낸다. 각 93개의 워블중, 8개의 워블은, ADIP 정보로 위상 변조된다. 또한, 1개의 워

블은, 32개의 채널비트(=32T)와 1개의 ADIP 유니트=2개의 동기 프레임 당 8개의 변조된 워블이다.

도 4는 ADIP 워드 구조를 나타낸다. 52개의 ADIP유니트는, 1개의 ADIP 워드로 각각 그루핑된다. 이것은, 1개의<45>

ADIP 워드가 4×13×2 동기 프레임≡4개의 물리섹터에 대응하는 것을 의미한다. 각 ADIP 워드는, 1개의 ADIP 동

기 유니트 + 51개의 ADIP 데이터 유니트로 이루어진다. 상기 ADIP 동기 유니트=4개의 워드 동기용 반전 워블 +

4개의 단조 워블. 상기 ADIP 데이터 유니트= 1개의 비트 동기용 반전 워블 + 3개의 단조 워블 + 하나의 데이터

비트를 나타낸 4개의 워블(0 참조).

ADIP 워드의 데이터 비트에 포함된 정보는, 다음과 같다:<46>

비트 1 : 이 비트는 보류이고, 0으로 설정된다.<47>

비트 2∼23 : 이들 22 비트는, 물리적 어드레스를 포함한다. 데이터 비트 2는, 최상위비트(MSB)이고, 데이터 비<48>

트 23은 최하위비트(LSB)이다. 상기 어드레스는, 각 다음 ADIP 워드에 대해 1씩 증가한다. 정보 구역에 있는 첫

번째 어드레스는, 물리적 어드레스(00C00)가 반경 에 위치되어야 할 것이다.

비트 24∼31 : 이들 8 비트는, 디스크에 대한 보조 정보, 예를 들면 레코딩 제어정보를 포함한다. 디스크의 데<49>

이터 구역과 리드아웃 구역에서, 상기 보조 바이트는, (00)으로 설정된다. 그 디스크의 리드인 구역에서, 보조

바이트는, 다음과 같이 사용된다:

256개의 연속적인 ADIP 워드로부터 비트 24∼31은, 256바이트의 정보를 갖는 1개의 ADIP 보조 프레임을 구성한<50>

다. 각 ADIP 보조 프레임마다의 제 1 바이트는, 256의 배수인 물리적 어드레스(물리적 어드레스=(xxxx00))를 갖

는 ADIP 워드에 위치될 것이다. 256바이트의 내용은 도 7에 정의되어 있다.

비트 32∼51 : 이들 20비트는, ADIP 정보용 오류 정정 패리티를 포함한다.<51>

도 5는, ADIP 오류 정정 구조를 나타낸다. ADIP 오류 정정에 대해, ADIP 데이터 비트는, 4비트의 니블로 그루핑<52>

되어 있다. 상기 데이터 비트를 니블 어레이로의 매핑은, 도 5에 정의되어 있다. 비트 0은, 더미 비트로, 오류

정정기를 위해 0으로 설정된 것으로서 간주한다.

니블 기반 RS(13,8,6) 코드는, 5개의 패리티 니블 N8∼N12가 다음 나머지 다항식 R(x)에 의해 정의되도록 구성되<53>

어 있다:

<54>

여기서,<55>

<56>

α는 원시 다항식 P(x)=x
4
+x+1의 원시근 0010이다. 5개의 패리티 니블 N8∼N12 의 모든 비트는 레코딩 전에 반전<57>

된다.

도 6은 ADIP 변조 규칙을 나타낸다. 이 ADIP 유니트는, 일부 8개의 워블 사이클을 반전하여 변조되다. 도 6a는<58>

ADIP 워드 동기의 변조를 나타내고, 도 6b는 ADIP  0(ZERO)비트의 변조를 나타내고, 도 6c는 ADIP 1(ONE)비트

의 변조를 나타낸 것으로,
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- PW는 디스크의 내측을 향하여 움직이기 시작하는 포지티브 워블이고,<59>

- NW는 디스크의 외측을 향하여 움직이기 시작하는 네가티브 워블이고,<60>

- 모든 단조 워블은 PW로서 나타내어져 있다.<61>

도 7은 물리적 디스크 정보의 테이블을 나타낸 것이다. 이 물리적 디스크 정보는, 상술한 것처럼 ADIP에 인코딩<62>

되어 있다. 이 정보는, 도 7에 도시된 256바이트를 포함한다. 또한, 그것은, 디스크 정보와 기록을 위해 최적

레이저 전력레벨을 결정하는 최적 전력 제어(OPC:optimum power control) 알고리즘을 위해 사용된 값을 포함한

다. 이 데이터 내용은,

바이트 0 - 디스크 카테고리 및 버전 번호<63>

비트 b7∼b4는, 디스크 카테고리를 나타내고, 그들은 DVD+R 디스크를 나타낸 1010 로 설정된다.<64>

비트 b3∼b0은, 버전 번호를 나타내고, 그들은 버전을 나타낸 0000으로 설정된다.<65>

바이트 1- 디스크 사이즈 및 최대 전송속도<66>

비트 b7∼b4는 디스크 사이즈를 나타내고, 그들은 120mm 디스크를 나타낸 0000으로 설정된다.<67>

비트 b3∼b0은 최대 판독 전송속도를 나타내고, 그들은 최대 판독 전송속도를 나타내지 않는 1111로 설정된다.<68>

바이트 2 - 디스크 구조<69>

비트 b7∼b4는 0000으로 설정된다.<70>

비트 b3∼b0은 레코딩층(들)의 형태를 나타내고, 그들은 1회 기록 레코딩층을 나타낸 0010으로 설정된다.<71>

바이트 3 - 레코딩 밀도<72>

비트 b7∼b4는 정보 구역에서 평균 채널 비트 길이를 나타내고, 그들은 0.133㎛를 나타낸 0000으로 설정된다.<73>

비트 b3∼b0은 평균 트랙 피치를 나타내고, 그들은, 0.74㎛의 평균 트랙 피치를 나타낸 0000으로 설정된다.<74>

바이트 4∼15 - 데이터 구역 할당<75>

바이트 4는 (00)으로 설정된다.<76>

바이트 5∼7은 (030000)으로 설정되어 데이터 구역의 첫 번째 물리섹터의 PSN 196.608을 나타낸다.<77>

바이트 8은 (00)으로 설정된다.<78>

바이트 9∼11은 (26053F)으로 설정되고, 데이터 구역의 최종 가능한 물리섹터로서 PSN 2.491.711을 나타낸다.<79>

바이트 12∼15는 (00)으로 설정된다.<80>

바이트 16 -(00)은 (00)으로 설정된다.<81>

바이트 17∼18은, 보류임. 이들 바이트는, 보류되고 (00)로 설정된다.<82>

바이트 19∼26은 디스크 제작자 ID. 디스크 제작자는, 이들 3바이트로 나타낸 서로 다른 형태의 매체를 갖는다.<83>

이 필드에 특정 형태의 디스크가 표시된다.

바이트 27∼29 -매체 형태 ID. 디스크 제작자는, 이들 3바이트로 나타낸 서로 다른형태의 매체를 가질 수 있다.<84>

이 특정 디스크 형태는, 이 필드에 나타낸다.

바이트 30 - 제품 개정(revision) 번호. 이 바이트는, 이진법의 제품 개정번호를 나타낸다. 동일한 디스크 제작<85>

자 ID와 동일한 제품 ID를 갖는 모든 디스크는, 제품 개정 번호에 상관없이, 동일한 레코딩 특성(소수의 차이만

허용됨 : 제품 개정번호는 레코더와 관련없다)을 가져야 한다. 사용하지 않는 경우 이 바이트는 (00)으로 설정

된다.

바이트 31 사용중인 물리적 포맷 정보 바이트의 수. 이 바이트는, 실제로 물리적 포맷 정보용으로 사용중<86>

인 바이트의 수를 나타낸 하나의 8비트 이진수로 구성된다. 그것은, 물리적 포맷 정보의 첫 번째 54바이트만이

사용된 것을 나타내는 (36)으로 설정된다.

바이트 32 기준 레코딩 속도. 이 바이트는,<87>
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n=10 x vref(정수값에 대한 n개의 라운드 오프)이 되도록, 숫자 n으로서 기준속도로 언급된 상기 디스크의 가능<88>

한 최저 레코딩 속도를 나타낸다.

그것은, 3.49m/s의 기준 기록속도를 나타내는 (23)으로 설정된다.<89>

바이트 33 최대 레코딩 속도. 이 바이트는,<90>

n=10 x vref(정수값에 대한 n개의 라운드 오프)이 되도록, 상기 디스크의 가능한 최대 레코딩 속도를 나타낸다.<91>

그것은, 8.44m/s의 최대 기록속도를 나타내는 (54)으로 설정된다.<92>

바이트 34 파장 λIND. 이 바이트는, 아래의 바이트에서의 최적 기록 파라미터가,<93>

n=파장-600이 되도록, 숫자 n으로서 결정된 레이저의 나노미터 파장을 나타낸다.<94>

바이트 35 보류<95>

바이트 36 기준속도에서의 최대 판독전력 Pr. 이 바이트는,<96>

n=20 x (Pr-0.7)가 되도록 숫자 n으로서 기준속도에서 밀리와트의 최대 판독전력 Pr을 나타낸다.<97>

바이트 37 기준속도에서의 PIND. PIND는, OPC알고리즘에 사용된 Ppo의 결정을 위한 시작값이다. 이 바이<98>

트는,

n=20 x (PIND-5)가 되도록 숫자 n으로서 기준 속도에서의 밀리와트의 Ppo의 지시값 PIND를 나타낸다.<99>

바이트 38 기준속도에서의 βtarget. 이 바이트는,<100>

n=10 x βtarget이 되도록 숫자 n으로서 OPC알고리즘에서 사용된 기준속도에서의 β에 대한 타겟 값, βtarget을 나<101>

타낸다.

바이트 39 최대 속도에서의 최대 판독전력, Pr. 이 바이트는,<102>

n=20 x (Pr-0.7)이 되도록 숫자 n으로서 최대 속도에서의 밀리와트의 최대 판독전력 Pr을 나타낸다.<103>

바이트 40 최대속도에서의 PIND. PIND는, OPC 알고리즘에서 사용된 Ppo의 결정을 위한 시작값이다. 이 바이<104>

트는,

n=20 x(PIND-5)가 되도록 숫자 n으로서 최대속도에서의 밀리와트의 Ppo의 지시값 PIND를 나타낸다.<105>

바이트 41 최대속도에서의 βtarget. 이 바이트는,<106>

n=10 x βtarget이 되도록 숫자 n으로서 OPC알고리즘에서 사용된 최대속도에서의 β에 대한 타겟 값, βtarget을 나<107>

타낸다.

바이트 42 기준속도에서의 전류마크≥4에 대한 제 1 펄스 지속기간  Ttop(≥4).<108>

이 바이트는 상기 전류 마크가 기준속도에서 레코딩하기 위해 4T 이상의 마크일 경우 멀티 펄스열을 갖는 제 1<109>

펄스의 지속기간을 나타낸다. 이 값은,

<110>

이 되도록 숫자 n으로서 채널 비트 클록 주기의 분수로 표현된다.<111>

바이트 43 기준속도에서의 전류마크=3에 대한 제 1 펄스 지속기간 Ttop(=3).<112>

이 바이트는 상기 전류 마크가 기준속도에서 레코딩하기 위해 3T 마크일 경우 멀티 펄스열을 갖는 제 1 펄스의<113>

지속기간을 나타낸다. 이 값은,
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<114>

이 되도록 숫자 n으로서 채널 비트 클록 주기의 분수로 표현된다.<115>

바이트 44 기준속도에서의 멀티 펄스 지속기간 Tmp. 이 바이트는, 기준속도에서 레코딩을 하기 위해 멀티<116>

펄스열을 갖는 제 2 펄스로부터 최종 펄스까지 제 2 펄스의 지속기간을 나타낸다. 이 값은,

<117>

이 되도록 숫자 n으로서 채널 비트 클록 주기의 분수로 표현된다.<118>

바이트 45 기준속도에서의 최종 펄스 지속기간 Tlp. 이 바이트는, 기준속도에서 레코딩을 하기 위해 멀티<119>

펄스열을 갖는 최종 펄스의 지속기간을 나타낸다. 이 값은,

<120>

이 되도록 숫자 n으로서 채널 비트 클록 주기의 분수로 표현된다.<121>

바이트 46 기준속도에서의 제 1 펄스 조달기간 dTtop. 이 바이트는, 기준속도에서 레코딩하기 위해 데이<122>

터 펄스의 제 2 채널비트를 갖는 후미 구간에 대하여 멀티 펄스열을 갖는 제 1 펄스의 조달기간을 나타낸다. 이

값은,

<123>

이 되도록 숫자 n으로서 채널 비트 클록 주기의 분수로 표현된다.<124>

바이트 47 기준속도에서의 이전 공간=3에 대한 제 1 펄스 선행구간 정정 dTle. 이 바이트의 비트 7∼비트<125>

4는, 상기 이전 공간이 기준속도에서 레코딩하기 위해 3T공간이었을 경우 멀티 펄스열을 갖는 제 1 펄스에 대한

선행구간 정정을 나타낸다. 이 값은 도 8에 따른 채널비트 클록주기의 분수로 표현된다.

바이트 48 최대속도에서의 전류마크≥4에 대한 제 1 펄스 지속기간  Ttop(≥4).<126>

이 바이트는 상기 전류 마크가 최대속도에서 레코딩하기 위해 4T 이상의 마크일 경우 멀티 펄스열을 갖는 제 1<127>

펄스의 지속기간을 나타낸다. 이 값은,

<128>

이 되도록 숫자 n으로서 채널 비트 클록 주기의 분수로 표현된다.<129>

바이트 49 최대속도에서의 전류마크=3에 대한 제 1 펄스 지속기간 Ttop(3).<130>

이 바이트는 상기 전류 마크가 최대속도에서 레코딩하기 위해 3T 마크일 경우 멀티 펄스열을 갖는 제 1 펄스의<131>

지속기간을 나타낸다. 이 값은,

<132>
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이 되도록 숫자 n으로서 채널 비트 클록 주기의 분수로 표현된다.<133>

바이트 50 최대속도에서의 멀티 펄스 지속기간 Tmp. 이 바이트는, 최대속도에서 레코딩을 하기 위해 멀티<134>

펄스열을 갖는 제 2 펄스부터 최종 펄스까지 제 2 펄스의 지속기간을 나타낸다. 이 값은,

<135>

이 되도록 숫자 n으로서 채널 비트 클록 주기의 분수로 표현된다.<136>

바이트 51 최대속도에서의 최종 펄스 지속기간 Tlp. 이 바이트는, 최대속도에서 레코딩을 하기 위해 멀티<137>

펄스열을 갖는 최종 펄스의 지속기간을 나타낸다. 이 값은,

<138>

이 되도록 숫자 n으로서 채널 비트 클록 주기의 분수로 표현된다.<139>

바이트 52 최대속도에서의 제 1 펄스 조달기간 dTtop. 이 바이트는, 최대속도에서 레코딩하기 위해 데이<140>

터 펄스의 제 2 채널비트를 갖는 후미 구간에 대하여 멀티 펄스열을 갖는 제 1 펄스의 조달기간을 나타낸다. 이

값은,

<141>

이 되도록 숫자 n으로서 채널 비트 클록 주기의 분수로 표현된다.<142>

바이트 53 최대속도에서의 이전 공간=3에 대한 제 1 펄스 선행구간 정정 dTle. 이 바이트의 비트 7∼비트<143>

4는, 상기 이전 공간이 최대속도에서 레코딩하기 위해 3T공간이었을 경우, 멀티 펄스열을 갖는 제 1 펄스에 대

한 선행구간 정정을 나타낸다. 이 값은 도 8에 따른 채널비트 클록주기의 분수로 표현된다.

바이트 54∼255 모두 (00)로 보류. 이들 바이트는, 모두 (00)로 설정된다.<144>

도 8은 선행구간 정정 회수를 나타낸 것이다. 상기 파라미터는, dTle라고 부르고, 바이트 47에서 도 7에서 상술<145>

되어 있다. 이 바이트의 비트 3∼비트 0은, 0000으로 설정된다. 나타내지 않은 비트 조합은, 사용되지 않는다.

도 9는 기록매체 섹터 번호 매기기를 나타낸 것이다. 레코딩 가능한 영역은, 정보구역이라고 부른다. 이 정보구<146>

역은, 데이터 상호교환과 관련된 디스크상의 모든 정보를 포함한다. 상기 정보구역은, 하나 이상의 세션을 포함

한다. 각 세션은, 3개의 부분, 즉, 리드인/인트로(intro) 구역, 데이터 구역 및 리드아웃/클로저(closure) 구역

으로 구분된다. 이중 측면 디스크에서, 측면 당 하나의 정보구역이 있다. 상기 데이터 구역은, 사용자 데이터의

레코딩을 위한 것이다. 리드인 구역은, 제어정보를 포함한다. 상기 리드아웃 구역은, 연속적인 평활한 리드아웃

을 참조하고,  제어정보도 포함한다.  내부  및  외부  구동영역은,  디스크 테스트를 위한 영역이다.  단일 세션

(single-session) 디스크에 대한 설명을 한다. 이러한 디스크에서, 리드인 구역, 데이터 구역 및 리드아웃 구역

은, 비가역형 효과를 사용하여 정보를 레코딩한 레코딩 가능한 영역으로 이루어진다. 멀티 세션 디스크의 레이

아웃은, 나중에 정의하겠다.

도 10은 레코딩된 단일 세션 디스크의 레이아웃을 나타낸 것이다. 이중 측면 디스크의 단일 측면 및 각 측면의<147>

정보구역은, 내부 구동영역, 리드인, 데이터 구역, 리드아웃 영역 및 외부 구동영역으로 세분된다. 그 반경은,

상기 구역에 대해 그 구역의 제 1(또는 최종) 트랙의 중심의 공칭값으로 나타낸다. 물리섹터 번호(PSN)는, 각

구역의 첫 번째 물리섹터에 대해 나타낸 것이다. 상기 데이터 구역은, 제 1 PSN(030000)을 갖는다. 이 PSN은,

전체 정보구역에서 다음의 물리섹터마다 1씩 증가한다.

도 11은 내부 구동영역을 나타낸다. 이 내부 구동영역은, 디스크 테스트와 OPC 알고리즘을 수행하는 구동에 의<148>

해 사용된 디스크의 최내부 구역이다. 각 부분의 첫 번째 및 최종 물리섹터의 물리섹터 번호는, 16진법 및 10진
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법으로 나타내고, 각 부분에서의 물리섹터의 번호는, 10진법으로 나타낸다. 그 세부 분할 사항은 다음과 같다:

- 초기(initial) 구역 : 이 구역은 블랭크로 남겨둔다.<149>

- 내부 디스크 테스트 구역 : 구동 테스트와 OPC를 위해 보류된 16384개의 물리섹터.<150>

- 내부 디스크 카운트 구역 : 내부 디스크 테스트 구역에서 수행된 OPC알고리즘의 수를 카운트하기 위해 보류된<151>

4096개의 물리섹터. ECC 블록 또는 내부 구동 테스트 구역에 있는 그것의 일부가 레코딩되었을 때마다, ECC 블

록은, 4개의 물리섹터를 상기 내부 디스크 카운트 구역에 레코딩하여 플래그(flag)된다.

- 내부 디스크 관리 구역 : 임의의 구동 특정 정보를 위해 사용되는 4096개의 물리섹터. 이 구역의 제 1의 16개<152>

의 물리섹터는, 모든 메인 데이터가 (00)로 설정되어 채워져 있다. 상기 내부 디스크 관리 구역은, 예를 들면,

구동(drive) 식별부호(구동 ID)와 그 구동 제작자로서 정의된 데이터와 같은 구동 정보를 포함한다.

- 콘텐츠 테이블(TOC)구역 : 디스크 상의 세션 및 기록물의 위치에 대한 정보를 저장하는 4096개의 물리섹터.<153>

이 구역의 제 1의 16개의 물리섹터는, 모두 메인 데이터가 (00)로 채워져 있다. 이 구역은, 두 부분으로 구성된

다:

부분 1 : 모든 폐쇄 세션의 위치를 저장하는데 사용된 191개의 ECC 블록(TOC 블록)으로 구성되고,<154>

부분 2 : 하나의 ADIP워드에 대응하는 4개의 섹터의 유니트로 그루핑된 1024개의 물리섹터로 구성된다. 이들 유<155>

니트는, 레코딩된 영역 표시기로서 사용된다.

도 12는 TOC블록의 포맷을 나타낸다. 하나의 세션이 폐쇄될 때마다, 최종 TOC 블록 바로 뒤에 오는 콘텐츠 테이<156>

블 구역에 있는 다음 ECC 블록은, 모두 폐쇄 세션의 위치로 레코딩되어 있다. 콘텐츠 테이블 구역에 있는 제 1

의 ECC 블록은, 제 2의 ECC 블록을 위해 런인(run-in)으로서 사용되어야 한다. 만약 모든 191개의 TOC 블록이

사용되었다면, 추가 세션이 더 추가될 수 있지만, 그 추가 세션을 발견하기 위해 검색 과정을 적용하는 구동을

해야 할 것이다. 이 도면은, 물리섹터마다 TOC 블록에 대한 아래의 콘텐츠를 나타낸다:

물리섹터 0/바이트 D0∼D3 - 콘텐트 기술자. 이 바이트들은, 세션 DCB를 식별하고, 문자 "SDC"와 버전 번호 0을<157>

나타내는 (544F4300)으로 설정되어 있다.

물리섹터 0/바이트 D4∼D7 - 보류. (00)로 설정됨.<158>

물리섹터 0/바이트 D8∼D39 - 구동 ID. 이 바이트들은, 구동 ID를 포함한다.<159>

물리섹터 0/바이트 D40∼D63 - 보류. (00)로 설정됨.<160>

물리섹터 0/바이트 D64∼D2047 - 세션 항목. 이 바이트들은, 각각 16바이트 유니트로 그루핑되어 있다. 각 16바<161>

이트의 유니트는, 도 13에 따른 세션 항목을 포함할 수 있다. 모든 비사용 바이트는, (00)으로 설정되어 있다.

도 13은 세션 항목을 나타낸 것이다. TOC블록은, 디스크 상의 폐쇄 세션마다 세션 항목을 포함한다. 그 세션 항<162>

목은, 다음과 같이 번호 및 어드레스가 증가되면서 정리된다:

바이트 B0∼B2 : 이 3개의 바이트들은, 항목 형태를 나타내고, 문자 "SSN"을 나타내는 (53.53.4E)로 설정된다.<163>

바이트 B3 : 이 바이트는, 이 항목에서 특정된 세션의 시퀀스 번호를 나타낸다.<164>

바이트 B4∼B7 : 이 4개의 바이트들은, 이 항목에서 특정된 세션의 데이터 구역에 있는 제 1의 물리섹터의 PSN<165>

을 나타낸다.

바이트 B8∼B11 : 이 4개의 바이트들은, 이 항목에서 특정된 세션의 데이터 구역에 있는 최종 물리섹터의 PSN을<166>

나타낸다.

바이트 B12∼B15 : 이 4개의 바이트들은, 보류되고, (00)로 설정된다.<167>

도 14는 레코딩된 영역 표시기를 나타낸 것이다. TOC 블록(61)을 레코딩하는 TOC 구역의 최종 부분을 개략적으<168>

로 나타낸 것이다. 매핑영역(60)은, TOC구역의 끝에 위치된다. 다음 구역, 즉 가드(guard) 구역(62)은, 우단에

도시되어 있다. 이 매핑영역은, 최고 어드레스에서 시작하여 레코딩된다. 레코딩된 부분(64)은, 레코딩 가능한

영역의 레코딩된 영역을 나타내고, 레코딩되지 않은 부분(63)은, 레코딩되지 않은 영역을 나타낸다. 디스크의

액세스 속도를 높이기 위해서는, 상기 레코더는, 최종 기록된 ECC 블록을 발견할 수 있는 디스크의 영역을 알

필요가 있다. 이를 위해, 상기 매핑영역은, 각각의 영역이 1 ADIP 워드에 대응하는 4개의 물리섹터의 사이즈를
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갖는 레코딩된 영역에 근거해서 정의된다. 이들 영역은, 랜덤 EFM 신호로 레코딩된다. 레코딩된 ADIP 워드간의

갭은 허용되지 않는다. 1024개의 물리섹터는, 이를 위해 보류되어, 디스크가 최대 256 영역으로 나누어지게 한

다. 상기 레코딩된 영역 표시기는, 외부측 TOC 구역으로부터 내부측 TOC 구역까지 사용된다. "HF-검출"에 의해,

상기 레코더는, 상기 레코딩된 영역 표시기의 시작 위치를 발견하여, 최종 레코딩된 ECC 블록을 발견할 수 있는

영역을 결정할 수 있다. PSN=(030000)과 PSN=(26053F) 사이에서 640개의 ECC블록의 각 영역은, 1개의 레코딩

영역 표시기에 대응한다.  최종 레코딩된 ECC 블록까지 및 이 블록을 포함한 모든 영역은, 그 레코딩 영역 표시

기로 나타낸다: 만약 제 1의 레코딩된 영역 표시기가 PSNRAI∼PSNRAI+3을 갖는 물리섹터로 구성되는 경우, 최종

레코딩된 ECC 블록은,

PSN={(02A47C)-(PSNRAI)}x(A0)+(030000)과 PSN={(02A47C)-(PSNRAI)}x(A0)+(030280) 사이, 또는 십진법으로,<169>

PSN={173180-PSNRAI}x160+196608과 {173180-PSNRAI}x160+197248 사이에서, 발견할 수 있다.<170>

본 장치의 실시예에서, 검출부(32)는, 상기 매핑영역의 테스트되지 않은 부분의 50%에서 테스트 어드레스의 HF<171>

신호를 반복적으로 검출하여서 상기 매핑영역을 대수적으로 검색하도록 구성되고, 이때 상기 매핑영역은, 연속

적으로 레코딩된 영역을 나타낸 단일의 레코딩된 부분을 갖는다. 테스트 어드레스에서 마크가 검출되지 않을 경

우, 다음 테스트 어드레스는, 상기 매핑영역의 시작까지 테스트되지 않은 어드레스 범위의 50%에 있거나, 이와

반대로 되어 있다. 최종 테스트되지 않은 어드레스 범위는, 상기 최종 테스트되지 않은 어드레스 범위가 너무

작아져서 대수적인 위치로의 점프가 더욱 시간이 걸릴 경우, 연속적으로 검출될 수 있다. 유사한 검색처리를 사

용하여, 상기 영역 내의 최고위 기록 어드레스를 검출할 수 있다.

도 15는 리드인 구역을 나타낸다. 상기 리드인 구역은, 상기 정보구역의 내부측에 위치한다. 새로운 디스크는,<172>

리드인 구역에 레코딩된 어떠한 데이터도 갖지 않는다. 그 디스크의 종료 또는 제 1 세션의 폐쇄 후, 리드인 구

역이 아래와 같이 레코딩된다. 도 15는 그 구역들과 어드레스들을 다음과 같이 (도 11에서와 같은 표현법으로)

나타낸다:

- 가드 구역 1 : 이 가드 구역을 사용하여 호환성을 위해 필요한 최소 리드인 구역양을 생성한다. 이 구역은,<173>

메인 데이터가 (00)으로 설정되게 모두 채워진 14,848개의 물리섹터를 포함한다.

- 보류 구역 1 : 4096개의 물리섹터는, 보류되고, (00)으로 설정된다.<174>

- 보류 구역 2 : 64개의 물리섹터는, 보류되고, (00)으로 설정된다.<175>

- 내부 디스크 식별 구역 : 256개의 물리섹터는, 데이터 상호교환 부분들에 합의를 본 정보를 위해 보류되어 있<176>

다. 1개의 ECC블록으로부터 각 세트의 16개의 물리섹터는, 디스크 제어 블록(DCB) 또는 모두 (00)로 레코딩된

메인 데이터이다. 모두 (00)로 레코딩된 하나의 메인 데이터 뒤에 오는 이 구역에 있는 각 ECC 블록도, 모두

(00)으로 레코딩된 메인 데이터이다.

- 보류 구역 3 : 64개의 물리섹터는, 보류되고, (00)으로 설정된다.<177>

- 참조 코드 구역 : 상기 레코딩된 참조 코드구역은, 2개의 블록으로부터 디스크 상의 특정 채널 비트 패턴을<178>

발생하는 32개의 물리섹터로 구성된다. 이것은, 대응하는 데이터 프레임마다의 2048개의 모든 메인 데이터 바이

트 (AC)로 설정됨으로써 달성된다. 또한, ECC 블록마다의 제 1 데이터 프레임의 제 1의 160개의 메인 데이터 바

이트를 제외하고는, 이들 데이터 프레임에 스크램블링 되지 않는다.

- 버퍼 구역 1 : 이 구역은, 30개의 ECC 블록으로부터 480개의 물리섹터로 이루어진다. 이 구역에 있는 데이터<179>

프레임의 메인 데이터는, 모두 (00)으로 설정된다.

- 제어 데이터 구역 : 이 구역은, 192개의 ECC블록으로부터 3072개의 물리섹터로 구성된다. ECC 블록마다의 16<180>

개의 물리섹터의 콘텐트는, 192회 반복된다. 

- 버퍼 구역 2 : 이 레코딩된 구역은, 32개의 ECC 블록으로부터 512개의 물리섹터로 이루어진다. 이 구역에 있<181>

는 데이터 프레임의 메인 데이터는, 모두 (00)으로 설정된다.

도 16은 제어 데이터 블록의 구조를 나타낸 것이다. 제 1의 2048 바이트는, 도 7에 주어진 콘텐츠를 갖는 물리<182>

적 포맷정보를 구성한다. 다음의 2048바이트는, 디스크 제작정보를 구성한다. 최종 14 x 2048바이트는, 콘텐트

제공자 정보를 위해 사용 가능하다. 본 장치의 실시예에서, 상기 콘텐트 제공자 정보의 28672바이트는, 제로

(00)으로 설정된다. 호스트로부터 받은 데이터는, 차단되어 이 필드에 레코딩되지 않는다. 이것은, 예를 들면,

여기서 레코딩되는 DVD 비디오 디스크의 비디오를 디코딩하기 위한 복호키와 같은 기밀성을 갖는 데이터를 보호
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한다. 이 물리적 포맷 정보는, 디스크 및 포맷 정보를 포함한다. 바이트 0∼255의 정보는, 디스크의 종료 또는

제 1 세션의 폐쇄시에 ADIP 보조 데이터로부터 복사되고, 디스크 또는 제 1 세션의 실제 상태(예를 들면, 실제

데이터 구역의 끝)를 반영한다. 모든 256바이트는, 다음의 바이트를 제외하고는 도 7에 기재된 물리적 디스크

정보와 같은 정의 및 콘텐트를 갖는다:

바이트 0 - 디스크 카테고리 및 버전 번호<183>

비트 b7∼b4는 DVD+R 디스크를 나타낸 디스크 카테고리를 나타낸다.<184>

비트 b3∼b0은 시스템 설명의 버전 번호를 나타낸다.<185>

바이트 1 - 디스크 사이즈 및 최대 전송속도<186>

비트 b7∼b4는 디스크 사이즈를 나타내고, 그들은 120mm 디스크를 나타낸 0000으로 설정된다.<187>

비트 b3∼b0는 최대 판독전송속도를 나타낸다.<188>

이들 비트는, 적용이 필요한 최대 판독 속도에 따라 다음의 값 중 하나로 설정된다:<189>

0000 : 2.52Mbit/s의 최대 전송속도<190>

0001 : 5.04Mbit/s의 최대 전송속도<191>

0010 : 10.08Mbit/s의 최대 전송속도<192>

1111 : 최대 전송속도를 나타내지 않음<193>

다른 모든 조합은, 보류되고 사용되지 않는다.<194>

바이트 2 - 디스크 구조<195>

비트 b7∼b4는 0000으로 설정된다.<196>

비트 b3∼b0은 레코딩층(들)의 형태, 즉 그들은 1회 기록 레코딩층을 나타낸 0010으로 설정된 형태를 나타낸다.<197>

바이트 4∼15 - 데이터 구역 할당<198>

바이트 4는 (00)으로 설정된다.<199>

바이트 5∼7은 데이터 구역의 첫 번째 물리섹터의 PSN 196,608을 나타내도록 (030000)으로 설정된다.<200>

바이트 8은 (00)으로 설정된다.<201>

바이트 9∼11은 제 1 세션의 데이터 구역의 최종 물리섹터의 섹터 번호를 나타낸다.<202>

바이트 12∼15는 (00)으로 설정된다.<203>

바이트 256∼2047 -보류. 이들 나머지 바이트들은, ADIP 정보와 관련없고, 제로(00)으로 설정된다.<204>

도  17은  리드아웃  구역을  나타낸  것이다.  상부에  사용자  데이터를  레코딩하는  데이터  구역(70)이  도시되어<205>

있다. 상기 데이터 구역은, 2,295,104개의 물리섹터의 사용자 데이터 영역을 갖는다. 상기 데이터 구역의 시작

반경은, ADIP 물리적 어드레스(00C000)의 위치로 결정된다. 데이터 구역 뒤에 리드아웃 구역이 따라온다. 이 리

드아웃 구역은, 외부측의 정보구역에 위치되어 있다. 도 17은 다음 부분을 나타낸다.

- 버퍼 구역 3 : 이 레코딩된 구역은, 768개의 물리섹터로 구성된다. 그 버퍼구역 3의 가능한 최종 시작위치는,<206>

(260540)이다. 이 구역에 있는 데이터 프레임의 메인 데이터는, 모두 (00)으로 설정된다.

- 외부 디스크 식별 구역 : 256개의 물리섹터는 데이터 상호교환 부분에 의해 합의를 본 정보에 대해 보류됨. 1<207>

개의 ECC블록으로부터 16개의 물리섹터의 각 세트는, 디스크 제어블록(DCB) 또는 모두 (00)으로 레코딩된 메인

데이터이다. 이 구역의 콘텐츠는, 최종 내부 세션 식별구역의 콘텐츠(또는 단일 세션 디스크의 경우에 내부 디

스크 식별 구역의 콘텐츠)와 같다.

- 가드 구역 2 : 이 가드 구역은, 사용자 데이터를 포함하는 정보 구역으로부터 테스트 기록 구역을 분리하는<208>

보호로서 사용된다. 이 구역은, (00)으로 설정된 메인 데이터로 채워진다. 이 구역은, 최소 4096개의 물리섹터

를 포함한다.
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- 외부 구동 영역 : 상기 외부 구동영역은, 디스크 테스트와 OPC 알고리즘을 수행하는 상기 구동에 의해 사용된<209>

디스크의 최외부 구역이다.

도 18은 가드 구역 2에서 시작하는 외부 구동 영역을 나타낸다. 그리고, 다음 부분들이 도시되어 있다:<210>

- 외부 디스크 관리 구역 : 임의의 구동 특정 정보를 위해 사용되는 4096개의 물리섹터. 이 구역의 제 1의 16개<211>

의 물리섹터는, 모든 (00)으로 설정된 메인 데이터로 채워진다. 이 구역은, 내부 디스크 관리 구역(0 참조)과

같은 방법으로 사용될 수 있다.

- 외부 디스크 카운트 구역 : 외부 디스크 테스트 구역에서 수행된 OPC 알고리즘의 수를 카운트하도록 보류된<212>

4096개의 물리섹터.

- 외부 디스크 테스트 구역 : 구동 시험과 OPC 알고리즘을 위해 보류된 16384개의 물리섹터. ECC 블록 또는 상<213>

기 외부 디스크 테스트 구역 내에 있는 그것의 일부가 레코딩될 때마다, ECC 블록은 외부 디스크 카운트 구역에

4개의 물리섹터를 레코딩하여 플래그된다.

- 가드 구역 3 : 이 구역은 블랭크로 남겨둔다.본 발명은 DVD+R을 사용한 실시예들에 의해 주로 설명하였지만,<214>

유사한 실시예들도 다른 광학 레코딩계에 적합하다. 또한, 정보매체의 경우, 광 디스크를 설명하였지만, 자기

디스크 또는 테이프 등의 다른 매체를 사용하여도 된다. 이때, 본 실시예에서는, 단어 '포함하는'은, 여기서

열거된 것들 이외의 다른 소자 또는 단계들의 존재를 배제하지 않고, 소자 앞의 단어 'a' 또는 'an'는, 복수의

그러한 소자의 존재를 배체하지 않고, 참조부호는 청구범위를 한정하지 않고, 본 발명은 하드웨어 및 소프트웨

어 모두에 의해 구현되어도 되고, 일부 '수단'은, 하드웨어의 동일한 항목으로 나타내어도 된다. 또한, 본 발

명의 범위는, 실시예들로 한정되지 않고, 본 발명은 각각 및 새로운 신규 특징

또는 상술한 특징들의 조합을 포함한다.<215>
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