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(57) Rezumat:

Inventia se referd la o metodd i la un sistem,
implementate cu ajutorul calculatorului, pentru editarea
in context a site-urilor web gi a altor prezentari vizuale,
prin detectarea automatd a unui model. Metoda
conforminventiei cuprinde: primirea, de catre o-aplicatie
editor, executatd de un dispozitiv de procesare, a unei
prezentdri vizuale, prezentarea fiind generatd pe baza
cel putin @ unui element sursa din cel putin un figier
sursd, identificarea, de catre aplicatia-editor, calputina
unui model In muliimea de elemente de iegire din
prezentareavizuald, in care-acel model corespunde cu
acel element sursd, receplionarea, de catre aplicatia
editor,. a unei modificAriaduse. cel putin unuia dintre
elementele: de iegire, determinarea, de citre aplicatia
editor, pe baza identificarii respectivului model, a unei

modificdri a elementului sursd care corespunde

modificarii aduse respectivului element de jesire, si
aplicarea, de cétre aplicatia editor, ca raspuns la
primirea madificarii aduse acelui element de iegire, a
medificdrii corespunzatoare a respectivului element
sursd. Sistemul conform inventiei are in componentd un
procesor configurat s8 execute instructiuni stocate
intr-un mediu netranzitoriu, care poate fi citit de
caleulator, in care instructiunile au in componentd o
aplicatie editorconfiguratd s realizeze etapele metodei
conform inventiei.
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EDITAREA IN CONTEXT A PREZEVNTARILOR DE IESIRE PRIN DETECTIA
AUTOMATA A MODELULUI

Domeniul tehnic
[0001] Aceastd expunerea are in vedere in general metode si sisteme

implementate pe calculator si, in particular, are in vedere editarea in context a site-
urilor web si a altor prezentari de iesire prin intermediul detectarii automate a

modelului.

Stadiul tehnicii mondiale in domeniul inventiei

[0002] Un motor software poate sa genereze un site web care sa fie redat de
catre o aplicatie de navigator pe internet prin combinarea datelor de la diferite figiere
sursa, cum ar fi un fisier sablon, si date de la o sursa de date. De exemplu, un fisier
sablon poate sa defineasca aranjarea si aspectul vizual al paginilor site-ului web,
cum ar fi aranjarea pentru fiecare pagina dintr-un site web pentru cumparaturi online.
Fisierele sablon pot de asemenea sa includa referinte la surse de date, cum sunt
bazele de date, care includ date pentru popularea fiecarei pagini de web, cum ar fi o
baza de date pentru carti care sa fie vandute prin intermediul site-ului web. Un motor
de software executat pe un server web sau alte sisteme de calcul pot sa genereze
dinamic unul sau mai multe fisiere de iesire, cum ar fi fisierele de limbaj de marcare
de hipertext ("HTML"), care includ modelul impreuna cu datele recuperate de la
sursa de date.

[0003] Solutile anterioare pentru crearea unui site web au nevoie de mai mulii
pasi. De exemplu, un proiectatnt de grafica creaza o imagine care sa reprezinte o
aranjare si/sau stilul pentru site-ul web. Un proiectant interactiv transforma apoi
imaginea intr-unul sau in mai multe fisiere HTML. Un dezvoltator de web
intrebuinteaza apoi sablonul pentru a cadra toate paginile web separate intr-un site
web. Cadrarea unui site web poate sa aiba in componenta pastrarea unui antet, a
unui subsol si a unui aspect general constante pentru fiecare pagina a site-ului web.

[0004] O deficientd a acestui proces este aceea ca modificarea unui aspect
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oarecare al site-ului web dintr-o etapa anterioara a procesului, cum ar fi modificarea
unei imagini intrebuintate pentru a pune la dispozitie aranjarea unui site web, implica
modificari corespondente intr-una sau in mai multe etape ulterioare, cum ar fi
transformarea imaginii in HTML si cadrarea paginilor web ale site-ului web. in felul
acesta, solutiile anterioare pentru modificarea aranjarii sau a continutului unui site
web, cum ar fi schimbarea stilului unui site web dupa ce proiectantul interactiv a
transformat imaginea intr-una sau in mai multe fisiere HTML, implica deficiente ale
fluxului de lucru. O altd deficienta este aceea ca astfel de solutii anterioare pot sa
implice necesitatea ca profesionistii din zona creativa, cum ar fi proiectantii de
grafica, sa fie nevoiti sa& aiba cunostinte care sa se refere la instrumente de
dezvoltare cum ar fi HTML si foile de stil in cascada (“CSS”). in plus, solutile
anterioare pentru uneltele de dezvoltare de site web Tn context nu dau posibilitatea
unui proiectant de a modifica codul sursa pentru fisierele sablon prin modificarea

unei pagini de web redate.

Descrierea pe scurt
[0005] O modalitate de realizare implica primirea unei prezentari de iesire.

Prezentarea de iegire este generata pe baza a cel putin unui element sursa de la cel
putin un figier sursa. Modalitatea de realizare implica de asemenea identificarea a
cel putin unui model printre mai multele elemente de iesire din prezentarea de iegire.
Acel cel putin un model corespunde acelui cel putin un element sursa. Modalitatea
de realizare implicd de asemenea determinarea unei-modificari a elementului sursa
care corespunde unei modificari a cel putin unuia dintre elementele de iesire.
Modificarea elementului sursa este determinata pe baza identificarii acelui cel putin
un model. Modalitatea implicd de asemenea aplicarea modificarii corespondente
acelui cel putin un element sursa ca raspuns la primirea modificarii la acel cel putin
unul dintre elementele de iesire.

[0006] Aceste modalitati de realizare ilustrative sunt mentionate nu pentru a limita

sau pentru a defini descoperirea, ci pentru a pune la dispozitie exemple care sa ajute

N .
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la Tntelegerea acesteia. Modalitatile de realizare aditionale sunt discutate n

Descrierea detaliata si tot acolo este pusa la dispozitie o descriere suplimentara.

Scurta descriere a figurilor

[0007] Aceste si alte caracteristici, modalitati de realizare si avantaje ale
prezentei dezvaluiri sunt mai bine Tntelese atunci cand Descrierea detaliata este

citité cu referire la desenele Tnsotitoare , in care:

[0008] Figura 1 este o schema bloc care prezinta un sistem de calcul cu caracter

de exemplu pentru implementarea anumitor modalitati de realizare;

[0009] Figura 2 este o diagrama de modelare a unei aplicatii server care

genereaza un figier de iesire de la una sau de la mai multe fisiere sursa;

[0010] Figura 3 este o diagrama de modelare care prezinta o aplicatie editor care
analizeaza un fisier de iesire al unei prezentari de iesire pentru a determina unul sau
mai multe modele indicative ale fisierelor sursa de la care este generat figierul de
iesire,;

[0011] Figura 4 este o diagrama de modelare care prezinta modificarea unui figier
de iesire cum ar fi o pagina web prin intermediul unei interfete de editare pusa la

dispozitie de o aplicatie editor;

[0012] Figura 5 este o diagrama de modelare care prezinta modificarea unui figier
de iegire cum ar fi o pagina web prin intermediul unei interfete de editare pusa la

dispozitie de o aplicatie editor; si

[0013] Figura 6 este o schema logica care ilustreaza o metoda cu caracter de
exemplu pentru editarea in context a site-urilor web si a altor prezentari de iesire

prin intermediul detectiei automate a modelului.
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Descrierea detaliata

[0014] Sunt prezentate sisteme si metode implementate pe calculator pentru
asigurarea editarii in conext a site-urilor web si a altor prezentari de iesire prin
intermediul detectarii automate a modelului. O aplicatie de editor poate sa analizeze
0 pagina web sau o alta prezentare de iesire dupa ce pagina web este redata intr-o
aplicatie de navigator sau o alta aplicatie corespunzatoare. Aplicatia editor poate sa
identifice modele in pagina web care corespund cu elemente dintr-un fisier sursa
intrebuintat pentru a genera pagina web, cum ar fi modelul care specifica aranjari
pentru pagina web sau datele pentru o sursa de date dintr-o pagina web. Modelele
pot sa fie identificate independent de oricare alte elemente ale paginii web care este
etichetatad sau in alt fel delimitata ca fiind corespondente cu elemente ale unui fisier
sursa. Aplicatia de editor poate in felul acesta sa recunoasca automat modelele
sablon sau alte modele din pagina web care pot sa fie editate. Recunoasterea
automata a unor astfel de modele poate sa preintdmpine necesitatea de a include
cod special intr-un sablon sau alte metadate, delimitdnd Th mod specific regiunile
editabile ale unui sablon.

[0015] Urmatorul exemplu nelimitativ este pus la dispozitie pentru a ajuta
introducerea tematicii anumitor modalitati de realizare. O aplicatie de editor poate sa
acceseze o pagina web la EXAMPLE_XYZ.com. Dupa cum este redata de catre o
aplicatie de navigator, pagina web are in componenta elemente de iesire puse la
dispozitie de catre codul de limbaj de marcare de hipertext (*“HTML"). Codul HTML
poate sa fie generat prin accesarea unui fisier sablon care specificd o aranjare
pentru pagina web, prin accesarea unei surse de date care include date ce trebuie
sa fie incluse in pagina web si prin generarea codului HTML care include datele
organizate dupa cum este specificat de catre aranjare. Elementele de iesire ale
paginii web specificate de codul HTML nu pot sa includa alte etichete sau alte
metadata care sa identifice fisierul aranjare surs@ sau sursa de date intrebuintata

pentru a genera codul HTML. De exemplu, o pagind web generatd atunci cand un
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navigator internet acceseaza site-ul EXAMPLE_XYZ.com poate sa afiseze un roman
care sa fie cumparat, in care datele despre roman sunt obtinute dintr-o baza de date
si modalitatea de a afisa datele este specificata intr-un figier aranjare. Aplicatia de
editor poate sa identifice modele din elementele de iesire ale paginii web care indica
fisierul de sablon, cum ar fi elementele de aranjare din pagina web, sau care indica
sursa de date, cum ar fi Datele care sunt afisate in pagina web de o maniera care
indica o inregistrare intr-o baz& de date. Aplicatia de editor poate sa primeasca
intrare care sa modifice pagina web, cum ar fi modificarea unui titlu al romanului.
Aplicatia de editor poate sa determine faptul ca modificarea titlului romanului dupa
cum este afisat in pagina web corespunde cu modificarea unei inregistrari pentru
roman din baza de date. Aplicatia de editor poate sa faca ca baza de date sa fie
modificata pentru a reflecta modificarea paginii web.

[0016] in conformitate cu o modalitate de realizare, o aplicatie editor primeste o
prezentare de iesire. Prezentarea de iesire este generata pe baza a cel putin unui
element sursa din cel putin un figier sursa. Un exemplu fara caracter limitativ al unei
prezentari de iesire include una sau mai multe pagini web ale unui site web.
Exemple nelimitative de figiere sursa includ figiere de aranjare sau alte figiere sablon
si baze de date sau alte surse de date. Aplicatia editor identifica cel putin un model
printre multele elemente de iesire din prezentarea de iesire. Modelul identificat
corespunde cu cel putin un element sursa. De exemplu, aplicatia editor poate sa
identifice un sablon, cum ar fi o aranjare grila pentru organizarea continutului care
trebuie sa fie afisat in pagina web, prin analizarea plasamentului continutului paginii
web. Aplicatia editor poate sa determine faptul ca aranjarea grila a continutului,
dupa cum este acesta afisat in pagina web corespunde cu un fisier de aranjare.
Aplicatia editor determina o modificare a elementului sursa care corespunde cu o
modificare a cel putin unuia dintre elementele de iesire. Modificarea elementului
sursa este determinata pe baza identificarii aceiui cel putin unui model. De exemplu,
aplicatia editor poate sa determine ca repozitionarea diferitelor coloane in cadrul

unei pagini web corespunde cu modificarea codului sursa corespondent al unui figier
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de aranjare sau ca modificand textul intr-un cadmp al unei pagini web corespunde cu
executarea unei apelari de functie care modificd o inregistrare de sursa
corespondenta dintr-o baza de date sursa. Aplicatia editor poate astfel sa analizeze
in mod automat care modificari din fisierul aranjare al sursei corespund unei
modificari din pagina web. Aplicatia editor aplicda modificarea corespondenta unei
modificari in cadrul unei pagini web. Aplicatia editor aplica modificarea
corespondenta acelui cel putin un element sursa care raspunde la primirea
modificarii acelui cel putin un element de iesire.

[0017] Aplicatia editor poate sa intrebuinteze orice proces sau tehnica
corespunzatoare pentru identificarea unei surse de date intrebuintate pentru a
genera o pagind web pe baza analizarii paginii web. In cazul unor modalitati de
realizare, fiecare pagina web poate sa includa variabile globale contextuale si/sau
functii care pot sa fie intrebuintate pentru a accesa date de la o sursa de date.
Figierele sablon pot sa fie intrebuintate pentru a accesa variabilele globale si/sau
functiile si pentru a obtine date de iesire generate. De exemplu, aplicatia editor
poate sa identifice un client care este autentificat in mod curent la site-ul web pentru
a edita pagina web prin intermediul unei functi cum ar fi
“Utilizatoractiv.obtineUtilizatoractiv () specificata intr-un figier sablon. Functia poate
sa returneze o structurd de date care include informatie despre clientul autentificat
ca si o legatura la o inregistrare corespondentd a clientului intr-o baza de date.
Legatura catre baza de date poate sa fie intrebuintatd pentru a pune in aplicare
schimbari la o pagina web facute de catre client prin intermediul aplicatiei editor. De
exemplu, aplicatia editor poate sa acceseze o inregistrare a unui figier sablon care
este intrebuintat pentru a avea la iesire numele unui client autentificat impreuna cu o
inregistrare a unei legaturi catre baza de date inclusiv inregistrarea clientului pentru
utilizator. Aplicatia editor poate sa acceseze inregistrarea prin intermediul legaturii.
[0018] Dupa cum este intrebuintat in cele de fata, termenul “prezentare de iesire”
este folosit pentru a face referire la unul sau la mai multe figiere de iesire care sa fie

redate sau in alt mod intrebuintate pentru a afisa continutul ia un dispozitiv de calcul
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si care sunt generate de la un figier sursa sau de la mai muite fisiere sursa.
Generarea unei prezentari de iesire poate sa implice extragerea de portiuni de date
din diferite fisiere sursa si combinarea datelor extrase in cadrul unui figier de iesire
sau al mai multor figiere de iesire. De exemplu, o prezentare de iesire care este un
site-web poate sa includa unul sau mai multe figiere care includ pagini web ale site-
ului web. Fiecare pagina web poate sa includa codul HTML generat pe baza datelor
de aranjare extrase dintr-un figier sursa sau din alt fisier sablon si date de continut
extrase de la o sursa de date. O prezentare de iesire poate sa includa sau nu
etichete sau alte metadate care delimiteaza sau care identifica in alt mod fisierele
sursa care corespund cu fiecare element de iesire din prezentarea de iesire.

[0019] Aplicatia editor poate s& puna la dispozitie editarea in conext a figierelor
sursa, cum ar fi fisierele sablon sau fisierele de continut de la o sursa de date, prin
intermediul unei pre-vizualizari a unei pagini web sau a altei prezentari de iesire
redate de o aplicatie de navigator sau o altd aplicatie de vizualizare perntru redarea
unei prezentari de iesire. O pagina web Tn conext poate sa includa afisarea unei
pagini web dupa cum a fost redata la un dispozitiv de calcul, adica, atat diversele
sabloane care controleaza stilul paginii web sau alt continut static ca si oricare
continut dinamic generat prin accesarea de date dintr-o bazé de date sau din alta
sursa de date. Aplicatia editor poate sa puna la dispozitie o interfatd de editare
pentru modificarea prezentarii de iesire afigata intr-o aplicatie de vizualizare, cum ar
fi o pagind web afigata in cadrul unei aplicatii de navigare. Aplicatia editor poate sa
identifice o modificare ceruta la codul de sursa de baza pentru a realiza modificarea
corespondenta dintr-un fisier sursa. Ca raspuns la primirea modificarii unui element
de iesire, aplicatia editor poate s& aplice modificarea la cel putin acel un element
sursa din acel cel putin unul dintre fisierele sursa. De exemplu, intrarea poate sa fie
primita prin intermediul interfetei de editare care re-pozitioneaza o regiune a unei
pagini web intrebuintatd pentru afisarea de text intr-o pozitie diferitd de pe pagina
web. Aplicatia editor 114 poate sa determine una sau mai multe portiuni ale codului

sursa care corespund cu pozitia elementului de text din pagina web. Aplicatia editor
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poate sa determine cum sa se modifice codul sursa al fisierelor sursa pentru pagina
web pentru a corespunde cu deplasarea elementului de text. Aplicatia editor poate
sa aplice modificarea la fisierul sursa. Interfata de editare poate astfel sa afiseze o
pagina web cu date actuale si poate sa fie configurata pentru a permite editarea
datelor actuale in cadrul aceleiasi aplicatii. De exemplu, aplicatia editor poate sa
permita selectarea si modificarea oricarui element de pe o pagina web redata si
poate sa aplice modificarea la baza de date din care este generata pagina web
redata. Aplicatia editor poate in felul acesta sa dea posibilitatea de reactie inversa in
timp real in legatura cu schimbari dinamice de continut pentru toate paginile afectate
de aceasta modificare.

[0020] Aplicatia editor poate sa reducad necesitatea de a avea cunostiinte de
specialitate despre unelte pentru dezvoltarea web atunci cand se face modificarea
unui site web. De exemplu, un proiectant pentru graficd faré cunostinte despre
unelte pentru dezvoltarea web (de exemplu, HTML) poate sa modifice aranjarea
unui site web fara a repeta niciunul din pasii ulteriori. Aplicatia editor poate sa puna
la dispozitie o interfatd pentru modificarea unei aranjari de pagina web. Proiectantul
pentru grafica poate sa modifice aranjarea unei pagini web prin modificarea pozitiei
elementelor din pagina web, modificarea culorilor din pagina web etc. Aplicatia
editor poate sa coreleze sau in altfel sa asocieze modificarile elementelor de iegire
cu modificarile corerspondente ale elementelor sursé ale unui figier sursa. Aplicatia
editor poate sa influenteze ca fisierele sursd sa fie modificate corespunzator.
Proiectantul pentru grafica poate Tn felul acesta sa modifice un figier sablon sau un
alt figier sursa care specifica o aranjare a site-ului web cu ajutorul unei aplicatii
editor fara a fi nevoie de accesarea fisierului sursa prin intermediul unei unelte
pentru dezvoltarea web care necesita cunostinte de HTML sau al altor unelte pentru
dezvoltarea web.

[0021] Aplicatia editor poate detecta orice fel de comportament editabil bazat pe
determinarea informatiei despre sabloane sursa de la detectarea automata a

modelului. De exemplu, fisierul sursa al unei etichete <legaturd> poate sa fie
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detectat si inlocuit pentru a schimba fisierul foii de stil in cascada pentru un fisier de
site web de pe o pagina. Aplicatia editor poate de asemenea sa identifice mai multe
sabloane intrebuintate pentru a genera o pagind web sau o altd prezentare de
iesire. Aplicatia editor poate sa selecteze un sablon specific din muitimea de
sabloane care sunt intrebuintate pentru a genera o eticheta <legatura>.

[0022] Dupa cum este intrebuintata in cele de fata, expresia “fisier de foaie de stil
in cascada (“CSS”)" este folositd pentru a face referire la un figier care include una
sau mai multe reguli si/sau selectori care specifica o aparitie a paginii HTML redate.
Aspectul unei pagini web poate sa fie modificat prin modificarea figierului CSS
asociat. De exemplu, o aplicatie editor poate sd3 modifice una sau mai multe dintre
setarile specificate de catre fisierul CSS si sa detecteze care elemente HTML sunt
afectate prin modificarile aduse setarilor.

[0023] in cadrul unor modalititi de realizare suplimentare sau alternative,
aplicatia editor poate sa determine cd mai multe elemente de iesire din cadrul
prezentarii de iesire corespund cu un element sursd comun. Aplicatia editor poate
sa modifice in mod automat fiecare dintre elementele de iesire in acelasi fel. De
exemplu, aplicatia editor poate s& modifice continutul afigsat in cadrul unei prime
regiuni a unei pagini web, cum ar fi regiunea unei bare laterale care afiseaza o lista
de romane. Aplicatia editor poate sa determine faptul ca continutul corespunde unei
inregistrari Tntr-o bazé de date. Aplicatia editor poate de asemenea s& determine
faptul ca continutul afisat Tn cadrul unei a doua regiuni a paginii web, cum ar fi o
regiune care afigeaza detalii despre un roman selectat, corespunde cu aceeasi
inregistrare Tntr-o baza de date. Aplicatia editor, poate sa aplice o modificare a
continutului din prima regiune, cum ar fi schimbarea adusa titlului unui roman din
regiunea de bara laterala, pe continutul din a doua regiune.

[0024] Aplicatia pentru editare poate sa intrebuinteze orice proces sau tehnica
corespunzatoare pentru a determina ca un element repetat dintr-o pagina web sau
dintr-o alta prezentare de iesire corespunde cu aceeasi inregistrare intr-o sursa de

date si/sau aceeasi caracteristica specificatd de catre un fisier sablon. Aplicatia
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pentru editare poate sa fie intrebuintatd pentru a modifica mai multe tipuri de
continut editabil, cum ar fi date de la o sursa de date sau de la mai multe surse de
date, date care sosesc de la unul sau de la mai multe figiere sablon, informatie de
stil (de excemplu, stilarea CSS) etc. Aplicatia pentru editare poate sa modifice date
de la o sursa de date prin intrebuintarea unei legéaturi inregistrate in baza de date
pentru a aplica modificari la toate exemplele aceleiasi legaturi dintr-o pagina web.
Aplicatia pentru editare poate sa modifice date dintr-un figier sablon prin
Tnregistrarea decalarii inceputului si sfarsitului in figierul sablon care a generat de
iesirea. Toate articolele dintr-o pagina web care impart aceleasi decalari pot sa fie
actualizate in mod corespunzator. Aplicatia pentru editare poate sa modifice
informatia de stil prin modificarea regulii de stil CSS care este aplicata pe mai multe
elemente ale unei pagini web. Un sistem CSS poate sa fie intrebuintat pentru a
detecta toate elementele care impartasesc aceleasi reguli de proprietate. In cadrul
unora dintre modalitatile de realizare, datele pentru o pagina web pot sa fie calculate
pe partea de server pe baza mai multor factori. De exemplu, o pagina web poate sa
includa o “data de nastere” pentru un segment al paginii web si sa includa un numar
al utilizatorilor cu varsta peste 21 de ani pe un segment diferit al paginii web.
Aplicatia editor poate sa inregistereze legaturile la Datele de intrare pentru oricare
date generate astfel incat orice schimbare a inregsitrarii utilizate pentru a genera
datele va declansa o actualizare a datelor generate.

[0025] Cu referire la desene, in acestea Figura 1 este o schema bloc care
prezinta un sistem de calcul exemplu 102 pentru implementarea anumitor modalitati
de realizare.

[0026] Sistemul de calcul 102 include un procesor 104 care este in mod
comunicativ cuplat la o memorie 108 si care executa instructiuni de program
executabile pe calculator si/sau acceseaza informatie stocata in memoria 108.
procesorul 104 poate sa aiba in componenta un microprocesor, un circuit integrat
specific aplicatiei ("ASIC"), o masinad de stare, sau un al dispozitiv de prelucrare.

Procesorul 104 poate sa includa orice numar de dispozitive de prelucrare de calcul,
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inclusiv unu. Un astfel de procesor poate sa includa sau poate sa fie in comunicare
cu un mediu citibil pe calculator care stocheaza instructiuni care, atunci cand sunt
executate de catre procesorul 104, fac ca procesorul sa execute pasii descrisi in
cele de fata.

[0027] Sistemul de calcul 102 poate de asemenea sa aibd in componenta un
numar de dispozitive exterioare sau interioare cum ar fi dispozitive de intrare sau de
iesire. De exemplu, sistemul de calcul 102 este prezentat cu o interfata intrare/iesire
(“I/E”) 112, un dispozitiv pentru afisare 118 si un dispozitiv pentru imagine 120. O
magistrala 110 poate de asemenea sa fie inclusa in sistemul de calcul 102.
Magistrala 110 poate sa cupleze cu comunicare unul sau mai multe componente ale
sistemului de calcul 102.

[0028] O aplicatie de vizualizare 116 stocatda in memoria 108 poate sa
configureze procesorul 104 pentru a accesa, a reda, sau intr-un alt mod a
intrebuinta figierele de iesire 118 pentru afisare la dispozitivul de afisare 118.
Fisierele de iesire 118 pot sa includa unul sau mai multe fisiere care pot sa fie
redate de catre o aplicatie de vizualizare pentru a pune la dispozitie o prezentare de
iesire. De exemplu, aplicatia de vizualizare 116 poate sa fie o aplicatie de navigator
internet configuratd pentru a reda fisiere de iesire, cum ar fi un figsier HTML si un
fisier CSS, ca o prezentare de iesire, cum ar fi o pagina web. Fisierele de iesire 118
pot sa fie rezidente in orice mediu citibil pe calculator corespunzator si sa fie
executate pe orice procesor corespunzator. in cadrul unei modalitati de realizare,
fisierele de iesire 118 pot sa fie localizate in memoria 108 la sistemul de calcul 102.
In cadrul altei modalititi de realizare, fisierele de iesire 118 pot s& fie accesate de
catre sistemul de calcul 102 de la un furnizor de continut aflat la distantd prin
intermediul unei retele de date.

[0029] O aplicatie editor 114, cum ar fi o aplicatie pentru dezvoltare web sau o
alta aplicatie corespunzatoare, poate sa fie stocata in memoria 108 si poate sa
configureze procesorul 104 pentru a analiza, modifica, sau in alt fel intrebuinta

fisierele de iesire 118 pentru afisarea la dispozitivul de afisare 118, dupa cum este
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descris Tn detaliu in cele care urmeaza cu referire la figurile ulterioare. Cu toate ca
aplicatia editor 114 este prezentata ca o singura aplicatie in Figura 1, sunt posibile si
alte implementari. in cadrul unor modalitati de realizare, aplicatia editor 114 poate sa
includa mai multe module de software, cum ar fi un prim modul configurat pentru
parsarea unui fisier HTML pentru o pagina web si un al doilea modul configurat
pentru parsarea unui fisier CSS pentru o pagina web.

[0030] Desi o aplicatie editor 114 si aplicatia de vizualizare 116 sunt prezentate in
figura 1 ca aplicatii independente , sunt posibile si alte implementari. In cadrul unor
modalitati de realizare, aplicatia editor 114 poate sa fie un modul editor inclus Tn sau
accesibil printr-o aplicatie de vizualizare 114 separatd executatd de catre un
procesor 104 care este configurat pentru a modifica, accesa, sau Tn alt fel
intrebuinta figierele de iesire 118.

[0031] Un mediu citibil pe calculator poate avea in componenta, dar fara a fi
limitat la acestea, dispozitive de stocare electronice, optice, magnetice sau de alt tip
care sunt capabile sa puna la dispozitia unui procesor instructiuni sau alt cod de
program care pot sa fie citite pe calculator. Alte exemple sunt compuse din, fara a
se limita la acestea, o discheta, un CD-ROM, un DVD, un disc magnetic, un chip de
memorie, un ROM, un RAM, un ASIC, un procesor configurat, 0 memorie optica,
banda magnetica sau altd memorie magnetica, sau oricare alt mediu de pe care
poate un procesor citi instructiuni. Instructiunile pot sa fie compuse din instructiuni
specifice procesorului generate de catre un compilator si/sau un interpretator din
cod scris Tn oricare limbaj pentru programarea calculatorului corespunzator, inlusiv,
de exemplu, C, C++, C#, Visual Basic, Java, Python, Perl, JavaScript, si
ActionScript.

[0032] Sistemul de calcul 102 poate sa includa orice dispozitiv de calcul
corerspunzator pentru executarea aplicatiei editor 114. Exemple nelimitative ale unui
astfel de dispozitiv de calcul includ un calculator de birou, un calculator tableta, sau

orice alt dispozitiv de calcul corespunzator pentru redarea figierelor de iesire 118.
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[0033] Sistemul de calcul 102 poate sa primeasca sau in alt mod sa acceseze,
prin intermediul unei retele de date 106, unul sau mai multe fisiere de iesire 118
generate prin intrebuintarea a cel putin unui element sursa din cel putin unul dintre
fisierele sursa 122. Fisierele de iesire 118 pot sa fie generate prin intermediul unei
aplicatii server 121 de la unul sau de la mai multe figsiere 118. Exemplele ne-
limitative de fisiere sursa 122 includ fisiere sablon si surse de date. Un figier sablon
poate sa includa un fisier HTML sau un fisier CSS care defineste aspectul
functionalitatea si/sau continutul static al site-ului web. O sursa de date poate sa
includé o baza de date sau altéd sursd de date corerspunzétoare pentru continut
generat dinamic pentru un site web. Un exemplu nelimitativ al unei aplicatii server
121 este o aplicatie de server web. Sistemul server 120 poate sa includa orice
sistem de calcul corespunzéator pentru gazduirea de fisiere sursa 118. in cadrul unei
modalitati de realizare, sistemul server 120 poate sa fie un singur sistem de calcul.
In cazul altei modalitati de realizare, sistemul server 120 poate sa fie un server
virtual implementat intrebuintdnd un numar de sisteme de calcul conectate intr-o
retea sau o topologie de calcul de tip nor.

[0034] Figura 2 este o diagrama de modelare care prezinta o aplicatie server 121
care genereaza un figier de iesire 118 de la unu sau de la mai multe figiere sursa
122. Figierele sursa 122 pot sa includa un figier de aranjare 202 si o sursa de date
204. De exemplu, o aplicatie server 121 poate sa selecteze o inregistrare dintr-o
sursa de date 204 care este o baza de date. Aplicatia server 121 poate sa genereze
un figier de iegire 118 care include cateva sau toate datele de continut din baza de
date, aplicatia de server 121 poate sa organizeze datele de continut pentru afisare
intr-un figier de iesire 118 pe baza unui figier de aranjare 202.

[0035] Aplicatia server 121 poate sa genereze un figier de iesire 118 care are
unul sau mai multe elemente de iesire cum ar fi, de exemplu, un element de iesire
antet 206, un element de iesire bara laterala 208 si un element de iesire afisaj
principal 210. Elementul de iesire antet 206 poate sa includa, de exemplu, un titlu

pentru fiecare pagina a unui site web. Elementul de iesire afisaj principal 210 poate
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sa fie intrebuintat pentru a afigsa continutul principal pentru o pagina web, cum ar fi
continutul 212c extras din sursa de date 204. Un element de iesire bara laterala 208
poate sa includa o zona mai mica de afisare pentru afisarea datelor auxiliare sau a
altor date de continut, cum ar fi continutul 212a, 212b extras din sursa de date 204.
[0036] Fisierul de iesire 118 poate sa nu includa etichete sau alte metadata care
sa identifice fisierele de iesire 122 din care este generat fisierul de iesire. De
exemplu, cu toate ca figierul de iesire 118 include continutul 212a-c de la o sursa de
date 204 si este organizat ca specific de catre un fisier de aranjare 202, fisierul de
aranjare 118 poate sa nu includa orice date pentru identificarea fie a fisierului de
aranjare 202 sau a sursei de date 204. Aplicatia de vizualizare 116 care primeste
fisierul de iesire 118 poate sa citeasca codul HTML al figierului de iesire 118 pentru
afisare dar poate s& nu 'aibé capacitatea de a determina identitatea sau natura
fisierului sursa 122 din etichete sau din alte metadata din figierul de iesire 118.
[0037] O aplicatie editor, cum ar fi aplicatia editor 114, prezentata in cadrul figurii
1, poate analiza invers natura si/sau identitatea fisierelor sursa 122 prin analizarea
fisierului de iesire 118. De exemplu, figura 3 este o diagrama de modelare care
ilustreaza o aplicatie editor care analizeaza un fisier de iesire 118 al unei prezentari
de iesire pentru a determina unul sau mai multe modele care sa indice fisierele
sursa 122 din care este generat fisierul de iesire 118.

[0038] Aplicatia editor 114 analizeazad elemente ale unuia sau ale mai multor
fisiere 118, cum ar fi HTML-ul unei pagini web, pentru a identifica unul sau mai
multe elemente sursa corespondente in fisierele sursa 122.

[0039] Aplicatia editor 114 poate sa determine care elemente ale unui figier de
iesire 118 corespund cu fisierele respective ale unui fisier aranjare 202, unei surse
de date 204, sau altui figier sursa 122. Aplicatia editor 114 analizeaza elementele de
iesire Tn unul sau in mai multe fisiere de iesire 118 pentru a identifica cel putin un
model printre elementele de iesire. Aplicatia editor 114 identificd elementele sursa
pe baza modelului (modelelor) identificate(e). De exemplu, dupa cum a fost ilustrat

in Figura 3, aplicatia editor 114 poate s& analizeze figierul de iesire 118. Aplicatia

14

B



~=2013-00107--
29 -0 2013

editor 114 poate sa identifice modele in unul sau in mai muite dintre elementele de
iesire ale antetului 206, elementul de iesire bara laterala 208, elementul de iesire
afigajul principal 210 si/sau continutul 212a-c. Pe baza modelelor, aplicatia editor
114 poate sa determine ca elementul de iesire al antetului 206, elementul de iesire
al barei laterale 208 si elementul rezultant al afisajului principal 210 corespund cu un
figsier aranjare cum ar fi figierul aranjare 202. Pe baza modelelor, aplicatia editor 114
poate sa determine daca continutul 212a-c corespunde cu o sursa de date cum ar fi
sursa de date 204.

[0040] Un exemplu nelimitativ al analizei unui figier de iesire 118 care este o
pagina web este furnizat in cele de mai jos. Un fisier sablon sau un alt fisier aranjare

pentru o pagina web poate sa includa urmatorul cod :

{% pentru articol in articole %}

<h1>{{articol.titlu}}</h1>

<p>{{articlol.autor}}</p>

<a href="{{articol.legatura}}">Apasa aici pentru a citi mai mult </a>

{% sfarsitpentru %}
[0041] Fisierul sablon face referire la un modul “articole” pentru a citi date dintr-o
sursd de date, cum ar fi bazd de date externa in care sunt stocate articole.
Elementele HTML pentru titluri si autori ale respectivelor articole sunt generare prin
referintele din sablon la “titlu.articol” si la “autor.articol”.
[0042] Un exemplu al unui element de iesire generat intrebuintand sablonul
poate sa includa urmatorul cod:

<h1>Moving towards better support</h1>

<p>John Snuffy</p>

<a href="/moving_towards_better support”>Apasa aici pentru a citi mai
mult</a>

[0043] [n fragmentul de cod de sursa de mai sus, continutul delimitat prin eticheta
<h1> poate sa fie editabil. Schimbarile la continut pot sa fie salvate in campul “titlu”

al primei inregistrari de “articol” din modulul “articole”. Continutul delimitat de catre
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eticheta <p> poate sa fie editabil. Schimbarile la continut pot sa fie salvate in cAmpul
“autor” al primei inregistrari de “articol” din modulul “articole”. Pentru o eticheta <a>,
atributul « href » poate sa fie salvat in baza de date. Continutul poate sa fie salvat in
fisierul sablon.

[0044] Aplicatia editor 114 poate sa asigure o interfatd pentru modificarea
elementului de iesire antet 206, elementului de iesire bar laterala 208, elementului
de iesire afigaj principal 210 si/sau a continutului 212a-c si s& provoace modificarile
corespondente la figierele sursa 122. Aplicatia editor 114 poate sa primeasca date
care descriu 0 modificare a unuia sau a mai multor elemente de iesire in acel unu
sau acele mai multe figiere 118. Aplicatia editor 114 poate sa identifice o modificare
ceruta pentru codul sursd de baza necesar pentru a genera modificarea
corespondenta in unul dintre fisierele de cod sursa 122. Ca raspuns la primirea
modificarii unui element de iegire, aplicatia editor 114 poate sa aplice modificarea la
cel putin un element sursa din acel cel putin unul dintre figierele sursa 122.

[0045] Aplicatia editor 114 poate astfel sa permita ca o modificare la un element
de iesire al unui figier de iesire sau al mai multor fisiere de iesire 118 sa fie aplicata
la un element sursa corespondent asigurat de unul sau de mai muite fisiere sursa
122.

[0046] in cadrul unor modalitati de realizare, recunoasterea modelului poate sa
fie realizata de catre aplicatia server 121 executata pe un sistem server 120 inainte
ca sa fie furnizata o pagina web pentru aplicatia editor 114 la sistemul de calcul 102.
De exemplu, aplicatia server 121 poate inregistra toate comportamentele detectate
pentru o pagind web din structura de date ca o Notatie de obiect JavaScript
("JSON") (dar fara a se limita la aceasta). Comportamentele pot sa fie atasate la
elemente Model Obiect Document (“DOM”) si pot avea o legatura la un element din
pagina. O legatura poate sa includa orice referintd corespunzatoare, cum ar fi un
identificator pe care il include elementul DOM (de exemplu, un atribut « ID » de la

HTML) sau un atribut injectat. Aplicatia server 121 poate controla iesirea generata
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si poate sa mareasca datele de iesire generate cu informatie de urmarire utilizabila

de catre aplicatia editor 114 la sistemul de calcul 102.

[0047] De exemplu, aplicatia editor 114 poate sa detecteze continut editabil Tntr-

un figier sablon, cum ar fi “<a href="#sectiune_noua'>Apasa aici</a>". Aplicatia

editor 114 poate sa adauge un identificator nou generat, unic pe eticheta <a> si sa

faca referire la identificatorul din structura JSON. Un exemplu nelimitativ de

structura JSON este:

{

“‘comportamente”; [

{

sablon]],
in fisierul sablon]]

12
{

sablon]],

“legatura": "#a_1",

"tip": "Continuteditabil”,

"FigierSursacontinut": [[numele fisierului sablon]],

"Startcontinut”: [[decalare a textului “Apasa aici” in fisierul

"Sfarsitcontinut": [[decalare a ultimei litere a textului “Apasa aici”

"legatura": "#a_1",

"tip": "Atributeditabil”,

"Numeatribut”: "href",

"FlgierSursacontinut": [[numelse fisierului sablon]],

PN

" Startcontinut ": [[decalare a textului "#sectiune_noud" in figierul

" Sfarsitcontinut " [[decalare a ultimei litere a textului

"#sectiune_nouad" in fisierul sablon]]

}
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}

Un exemplu al esirii generate poate sa fie: <a id="a_1"
href="sectiune_noua'>Apasa aici</a>.

[0048] Aplicatia editor 114 poate sa augmenteze elementele de iesire cu
comportamente. Exemple ale unor astfel de comportamente includ caracteristici
pentru “continut editabil” or “atribut editabil”.

[0049] Aplicatia editor 114 poate sa urmareasca schimbari in elementele HTML.
Aplicatia editor poate sa aplice schimbarile la figierul sablon sursa original sau la
baza de date externa pentru a genera pagina web.

[0050] Aplicatia editor 114 poate sa acceseze o pagind web. Unul sau mai multe
dintre procesele de autentificare (de exemplu, printr-un cookie sau un token) poate
sa fie intrebuintat pentru a verifica faptul ca pagina web poate sa fie editata
intrebuintand aplicatia editor 114. Aplicatia editor 114 poate sa editeze pagina web
sau o alta sau mai multe figiere de iesire 118. De exemplu, ca raspuns la o selectare
de intrare a unui element navigator, cum ar fi elemente textuale, aplicatia editor 114
poate s& modifice text. in cadrul unor modalitdti de realizare, aplicatia editor 114
poate s& aplice unul sau mai multi indicatori vizuali continutului care poate sa fie
modificat. De exemplu, aplicatia editor 114 poate sa sublinieze colorat tot continutul
editabil.

[0051] Aplicatia editor 114 poate in felul acesta sa modifice unul sau mai multe
dintre figierele de iesire 118 si unul sau mai multe dintre figierele sursa
corespondente 122 in mod transparent. Modificarea transparenta a fisierelor sursa
122 poate sa includad modificarea figierelor sursa 122 prin modificarea unuia sau a
mai multor figiere de iegire 118 corespondente fara a intrebuinta metadate in acel
unul sau in acele mai multe figiere de iesire 118 identificand in mod special fisierele
sursa 122.

[0052) Pentru interfata de editare “ceea ce vezi e ceea ce primest’
("WYSIWYG”), unele dintre sau toate elementele de iesire ale unui figier de iesire

pot face referire la o inregistrare comunad a unei surse de date. De exemplu,
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elemente HTML de pe o pagind web pot sa includa acelasi continut generat prin
accesarea sursei de date 204. Aplicatia editor 114 poate face ca toate elementele
de iesire care fac referire la acelasi continut editat sa fie actualizate in timp real ca
raspuns.

[0053] in cadrul unui exemplu, o bazi de date “articole” poate sa aiba mai multe
inregistrari. O eticheta <a> poate sa fie generata dintr-o zona repetitiva din fisierul
sablon original. O instanta “Apasa aici pentru a citi mai mult” poate sa fie actualizata
ca raspuns la o aplicatie de dezvoltare care modificd continutul unui element
etichetd <a>. In cadrul altui exemplu, o bazi de date externd include mai multe
fnregistrari care trebuie sa fie modificate. Continutul 212a, 212b afisat intr-un
element de iesire bara laterala 208 dintr-un fisier de iesire 118 cum ar fi o pagina
web poate sa afigseze informatie pe scurt despre fiecare dintre articolele din baza de
date externa. O zond a continutului principal a unei pagini web poate afisa informatie
detaliata despre un articol specific. Schimbarea titlului unui articol afisat in zona
continutului principal poate provoca actualizarea titlului articolului din zona de bara
laterala care afiseaza informatia pe scurt, cum ar fi o listd de articole.

[0054] O aranjare a unei prezentari de iesire cum ar fi o pagina web poate sa fie
controlata printr-un fisier sursa cum ar fi un fisier CSS. De exemplu, un fisier CSS
poate specifica o aranjare bazata pe grild pentru organizarea continutului unei pagini
web. O aranjare bazata de grila poate sa permita ca diverse obiecte din aranjarea
unei pagini web sa fie corespunzator aliniate. De exemplu, un proiectant poate sa
imparta o aranjare in doud sectiuni orizontale, cum ar fi o bara laterala si o sectiune
pentru afigsarea continutului principal al unei pagini web. Aplicatia editor 114 poate
sa detecteze in mod automat care elemente dintr-o pagind web au un aspect care
este specificat de catre o aranjare pe baza de grila a unui fisier CSS sau a altui fisier
sursa. Aplicatia editor poate sa faca posibile fluxuri de lucru cum ar fi crearea unei
noi coloane sau redimensionarea si deplasarea unei coloane.

[0055] O pagina web poate sa intrebuinteze aranjari cum ar fi, de exemplu, o

aranjare cu doua coloane care are o zona de bard laterala si 0 zona a continutului
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principal sau o aranjare pe trei coloane care are continutul principal in coloana din
mijloc si alt continut Tn doua coloane exterioare mai inguste.
[0056] Aplicatia editor 114 poate sa detecteze in mod automat coloanele si
fisierele sursa intrebuintate pentru a genera coloanele. Aplicatia editor 114 poate sa
asigure o interfatd cu comenzi pentru deplasarea sau re-dimensionarea coloanelor,
cum ar fi prin “trage si plaseaza” o coloana data in diferite pozitii de pe o pagina
web. Aplicatia editor 114 poate sa determine o modificare la un fisier sursa care
corespunde cu modificarea la pagina web. De exemplu, aplicatia editor 114
determina ca schimbarea unei pozitii a unei coloane a web-ului redat corespunde cu
modificarea codului sursa a unui figier aranjare care specifica pozitiile coloanelor.
[0057] 1n cadrul unui exemplu nelimitativ, aplicatia editor 114 poate s&
intrebuinteze nume din clasa CSS pentru a defini aranjarea si dimensiunea
coloanelor. De exemplu, urmatorul cod poate sa puna la dispozitie o aranjare pe
baza de grila : |

<div clasa="rand"> <!—acesta va fi un rand in grila-->

<div clasa="coloana-de-dimensiune-2"></div>
<div clasd="coloana-de-dimensiune-10"></div>

</div>
Aplicatia editor 114 poate sa detecteze ca primul rand include doua coloane.
Aplicatia de editor 114 poate sa redimensioneze grila prin actualizarea numelor de
clasa din figierul sablon original. Aplicatia editor 114 poate sa rearanjeze coloanele
prin deplasarea elementelor <div> in cod si prin actualizarea numelor de clasa.
Aplicatia editor 114 poate sa identifice figierul sablon sursd inclusiv codul si
decalarile de strat si de sfarsit ale elementelor din interiorul figierului sablon.
Aplicatia editor 114 poate sa aplice schimbarea la figierul sablon sursa.
[0058] 1n cazul unor modalitdti de realizare, mai multe nume de clasa pot sa fie
incluse intr-o aranjare pe baza de grila pentru o pagina web. De exemplu, unele
dintre sistemele grild permit ca sa fie adaugate spatii goale intre coloane. Astfel de

elemente vizuale pot sa fie implementate prin adaugarea fie a mai multor nume de
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clasa pe coloane sau a mai multor elemente DOM intre coloane. Aplicatia editor 114
poate sa calculeze modelul grilei si sa detecteze in mod automat cazurile de
intrebuintare, cum ar fi deplasarea unei coloane din partea dreapta. Coloana
deplasatd poate sd nu aibd nevoie de spatiu gol pe stanga. Aplicatia editor 114
poate sa intrebuinteze spatiul de la coloana de la dreapta pentru coloana deplasata
la dreapta.

[0059] Figurile 4-5 sunt diagrame de modelare care ilustreazd modificarea unui
figsier de iesire cum ar fi o pagina web 404 printr-o interfata de editare 402 pusa la
dispozitie de o aplicatie editor 114.

[0060] Aplicatia editor 114 poate sa determine c& o prima coloana este
intrebuintatd pentru a afisa continut 406a si ca o a doua coloana este intrebuintata
pentru a afiga continut 406b. Pe baza determinarii ca acele doud coloane sunt
intrebuintate pentru a afisa continut Tn pagina web 404, aplicatia editor 114 poate sa
asocieze una sau mai multe modificari ale coloanelor din pagina web cu modificari
ale unui fisier sursa, cum ar fi un figier de aranjare 202 sau un alt fisier sablon,
specificand o aranjare care include coloane. In unele modalitdti de realizare,
aplicatia editor 114 poate sa acceseze fisierul sursa prin intermediul unei retele de
date. Aplicatia editor 114 poate s& modifice direct figierul sursa. In cazul altor
modalitati de realizare, aplicatia editor 114 poate sa transmitéd date care descriu
modificarea la un sistem server in care este gazduit figierul sursd. O aplicatie
executata la sistemul server poate sa modifice figierul sursa.

[0061] Pentru a modifica pozitia unei coloane 406a, este selectatad prin intrarea
primitd la interfata de editare 402 o regiune care trebuie sa fie mutata. Pozitia
coloanei 406a poate sa fie deplasata pe partea cealalta a coloanei 406b, dupa cum
este ilustrat in figura 5. Ca raspuns la mutarea coloanei pe o noua pozitie (de
exemplu, “trasa”), aplicatia editor 114 poate sa genereze o animatie in interfata de
editare 402 pentru a schimba pozitile coloanelor. Aplicatia editor 114 poate sa

actualizeze automat figierul sablon sursa. Aplicatia editor poate face ca numele de
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clasa intrebuintate de alte coloane sa fie actualizate in figierele sursa respective
pentru a aranja noul spatiu.

[0062] Interfata pentru editare 402 poate de asemenea sa fie intrebuintata pentru
a modifica latimea coloanelor intr-o aranjare pe bazé de grila. Pentru a modifica
|atimea unei coloane, o coloana care trebuie sa fie redimensionata este selectata
prin intrarea la interfata pentru editare 402. Un element pentru redimensionarea
coloanei este tras intr-o directie data.

[0063] In cadrul altui exemplu, pot s& fie adiugate noi sectiuni la o paginad web
prin tragerea si plasarea dintr-o paletd de sabloane predefinitéd din interfata de
editare 402. Un sablon care pune la dispozitie noua sectiune poate sa fie modificat
de catre aplicatia editor dupa cum a fost descris mai sus.

[0064] n cadrul altui exemplu, un aspect al unei pagini web poate s& fie modificat
pentru a intrebuinta o tema personalizata. Un nume, o dimensiune sau o culoare a
fontului pot sa fie selectate dintr-un menu contextual. Poate sa fie primita intrare la
interfata pentru editare 402 care sa selecteze elementul ce trebuie sa fie schimbat.
Numele, dimensiunea sau culoare fontului pot sa fie selectate dintr-un dialog de
proprietate contextuala in interfata pentru editare 402.

[0065] intr-un alt exemplu, aplicatia editor poate s& permitd modificarea unei
surse de date 204 prin modificarea continutului afigat Tn cadrul unui figier de iesire
118. Aplicatia editor 114 poate sa identifice sectiunile prezentarii de iesire generate
de la diferite figiere sablon. Aplicatia editor poate sa asigure o interfatd de editare in
conext pentru modificarea fisierelor sablon sursa.

[0066] De exemplu, dupa cum este ilustrat in figura 4, legatura “citeste mai mult’
poate sa fie modificata prin intermediul interfetei de editare 402. Aplicatia editor 114
detecteaza in mod automat ca aceeasi legatura « citeste mai mult » a fost generata
pentru mai multe elemente de iesire 408a, 408b ale paginii web 404. Aplicatia editor
114 poate sa modifice in mod automat fiecare dintre legaturile “citeste mai multe” in
multimea de elemente de iesire 408a, 408b ale paginii web astfel incat diversele

instante sunt in sincron una cu alta. De exemplu, textul afisat Tn elementele de iegire
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408a, 408b poate sa fie controlat prin valoarea de “element de iesire” din figierul
sursa 410. Modificand elementul de iesire 408a pentru a afisa “Pentru a citi mai
mult, apasa aici” poate face ca atat figierul sursa 410 sa fie modificat astfel incat
valoarea pentru “element de iesire” este “Perntru a citi mai mult, apasa aici” si
pagina web 410 sa fie modificata astfel incat elementul de iesire 408b afigeaza
“Pentru a citi mai mult, apasa aici".

[0067] Figura 6 este o schema logica care ilustreaza o metoda cu caracter de
exemplu 600 pentru editarea in conext a site-urilor web si a altor prezentari de iesire
prin intermediul detectarii automate a modelului. Pentru scopuri de ilustrare, metoda
600 este descrisa cu referire la implementarea sistemului ilustrat in figura 1. $i alte
implementari sunt, totusi, posibile.

[0068] Metoda 600 implica primirea unei prezentari de iesire, dupa cum este
aratat in blocul 610. Prezentarea de iesire poate sa includa unul sau mai multe
fisiere rezultante 118 generate pe baza a cel putin unui element sursa din cel putin
un fisier sursa 122. Procesorul 104 al sistemului de calcul 102 poate sa execute
aplicatia editor 114 pentru a primi sau a accesa in alt mod prezentarea de iesire.
[0069] Metoda 600 implicd de asemenea identificarea a cel putin unui model
printre mai multele elemente de iesire din prezentarea de iesire, dupa cum este
aratat in blocul 620. Acel cel putin un model corespunde cu acel cel putin un
element sursa. Procesorul 104 al sistemului de calcul 102 poate sa execute aplicatia
editor 114 pentru a identifica in mod automat modele in cadrul unui figier de iesire,
dupa cum a fost descris in cele de mai sus cu privire la figurile 3-5.

[0070] Metoda 600 implica de asemenea determinarea, pe baza identificarii a cel
putin unui model, a modificarii adusd unui element sursd care corespunde cu
modificarea a celui cel putin unul dintre elementele de iesire, dupad cum este aratat
in blocul 630. Procesorul 104 al sistemului de calcul 102 poate sa execute aplicatia
editor 114 pentru a determina modificari la un fisier sursa 122 care corespund cu
respectivele modificari ale unui fisier de iesire 118, dupa cum a fost descris in cele

de mai sus cu referire la figurile 3-5.
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[0071] Metoda 600 implica de asemenea aplicarea modificarii corespondente
acelui cel putin un element sursa ca raspuns la primirea modificarii la cel putin unul
dintre elementele de iesire, dupa cum este prezentat in blocul 640. Procesorul 104 al
sistemului de calcul 102 poate sad execute aplicatia editor 114 pentru a aplica
modificarile corespondente acelui cel putin un element sursa dintr-un fisier sursa. In
unele dintre modalitatile de realizare, aplicatia editor 114 poate sa acceseze unul
sau mai multe fisiere sursa 122 prin intermediul retelei de date 106. Aplicatia editor
114 poate s& modifice acea una sau acele mai multe fisiere sursd 122. in unele
dintre modalitatile de realizare, aplicatia editor 114 poate sa tranziteze date care
descriu modificarile la o aplicatie server 121 prin intermediul retelei de date 106.
Aplicatia server 121 poate sa& modifice acea una sau acele mai multe figiere sursa

122 dupa cum a fost descris de catre aplicatia editor 114.

Consideratii generale

[0072] Numeroase detalii specifice sunt expuse in cele de fata pentru a asigura o
intelegere de profunzime a tematicii inovative revendicate. Totusi, specialistii din
domeniu vor intelege ca tematica inovativa revendicata poate sa fie pusa in practica
fara aceste detalii specifice. Alte instante, metode, aparaturi sau sisteme care ar
putea sa fie cunoscute de catre specialistii din domeniu nu au fost descrise in

detaliu pentru a nu eclipsa tematica revendicata.

[0073] In fara cazului in care a fost altfel specificat, se considera ca in intrega
aceasta specificatie discutile care utilizeazd termeni cum ar fi “procesare’,
“calculare”, “socotire”, “determinare” si “identificare” sau altii asemenea se refera la
actiuni sau procese ale unui dispozitiv de calcul, cum ar fi unul sau mai multe
calculatoare sau un dispozitiv sau dispozitive electronice similare, care manevreaza
sau transforma date reprezentate sub forma unor cantitati fizice electronice sau
magnetice Th memorii, registrii, sau ale dispozitive pentru stocarea informatiei,

dispozitive de transmisie sau dispozitive de afisare ale platformei de calcul.
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[0074] Sistemul sau sistemele discutate in cele de fatd nu sunt limitate la niciun
hardware, nicio arhitectura sau configuratie anumita. Un dispozitiv de calcul poate
sa includa orice aranjare de componente corerspunzator care asigura un rezultat
conditionat de una sau de mai multe intrari. Dispozitive de calcul corespunzatoare
includ sistemele de calcul bazate pe microprocesoare multidestinatie care
acceseaza software stocat care programeaza sau configureaza sistemul de calcul
de la un aparat de calcul de destinatie generala pana la o aparatura de calcul
specializatd care implementeaza una sau mai multe dintre modalitatile de realizare
ale prezentei tematici inovative. Pentru a implementa cunostiintele continute Tn cele
de fata intr-un software care sa fie intrebuintat in programarea sau configurarea
unui dispozitiv de calcul, poate sa fie intrebuintat orice limbaj de programare,

scriptare sau de alt tip sau o combinatie de limbaje.

[0075] Modalitatile de realizare ale metodelor descrise in cele de fata pot sa fie
realizate Tn functionarea unor astfel de dispozitive de calcul. Ordinea blocurilor
prezentate in exemplele de mai sus poate sa fie variatd — de exemplu, blocurile pot
sa fie re-ordonate, combinate si/sau sparte in sub-blocuri. Anumite blocuri sau

procese pot sa fie realizate in paralel.

[0076] Intrebuintarea in cele de fatd a expresiilor “adaptat pentru a” sau
“configurat pentru a” este inteleasa ca un limbaj deschis si incluziv care nu exclude
dispozitive adaptate sau configurate pentru a realiza sarcini sau pasi aditionali. De
asemenea, intrebuintarea Iui “se bazeaza pe” este inteleasd ca deschisa si
incluziva, Tn sensul cd un proces, pas, calcul, sau alté actiune “care se bazeaza pe”
una sau mai multe conditii sau valori expuse poate, in practica, sa se bazeze pe
conditii sau valori aditionale in afara celor expuse. Titlurile, listele si numerotarile
incluse in cele de fatd sunt numai pentru usurarea explicarii $i nu sunt intelese ca
fiind limitative.

[0077] Chiar daca prezenta tematica inovativd a fost descrisd Tn detaliu cu

referire la modalitati de realizare specifice ale acesteia, se va considera de catre
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specialigtii din domeniu, ca dupa ce vor atinge un anumit nivel al intelegerii celor de
mai sus vor putea produce cu usurinta modificari ale, variatii ale si echivalente ale
unor astfel de modalititi de realizare. In consecintd, trebuie s& fie inteles c3
prezenta expunere a fost prezentatd mai curdnd pentru scopuri de exemplificare
decét de limitare si nu exclude includerea unor astfel de modificari, variatii si/sau
completari la prezenta tematica inovativd dupa cum va fi cu usurinta evident pentru

specialistii din domeniu.

26



®-2013-00107- -
29 -01- 2013

Revendicari

1. Metoda care are in componenta:

primirea, de catre o aplicatie editor executata de un dispozitiv de procesare, a
unei prezentari de iegire, prezentarea de iesire generatd pe baza a cel putin unui
element sursa din cel putin un figier sursa ;

identificarea, de catre aplicatia editor, a cel putin unui model in multimea de
elemente de iesire din prezentarea de iesire, in care acel cel putin un model
corespunde cu acel cel putin un element surs3;

primirea, de cétre aplicatia editor, a modificarii aduse acelui cel putin unul
dintre mai multele elemente de iesire

determinarea, pe baza identificarii acelui cel putin un model, de catre aplicatia
editor, a modificarii corespondente aduse acelui cel putin un element sursa care
corespunde cu modificarea adusa acelui cel putin unul dintre multimea de elemente
de iesire ; si

aplicarea, de catre aplicatia editor, ca raspuns la primirea modificarii aduse
acelui cel putin unul dintre mai multele elemente de iesire, a modificarii

corespondente aduse acelui cel putin un element sursa.

2. Metoda in conformitate cu revendicarea 1,

in care prezentarea de iesire are in componenta o pagina web;,

in care identificarea acelui cel putin un model are in componenta identificarea
unei aranjari a multimii de elemente de iegire;

in care determinarea modificarii adusa acelui cel putin un element sursa
corespondentd cu modificarea adusa acelui cel putin unul dintre mai multele
elemente de iesire are In componentad determinarea unei modificéri la unul sau la

mai multe elemente ale unui figier sablon care specifica aranjarea.
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3. Metoda in conformitate cu revendicarea 2, in care modificarea adusa acelui cel
putin unul dintre mai multele elemente de iesire are Tn componenta o modificarea a

pozitiei acelui cel putin unul dintre mai multele elemente de iesire.

4, Metoda in conformitate cu revendicarea 1,

in care prezentarea de iesire are in componenta o pagina web;

in care identificarea acelui cel putin un model are in componenta identificarea
faptului cd multimea de elemente de iesire are in componenta date dintr-o baza de
date;

in care determinarea modificarii adusa acelui cel putin un element sursa
corespondentd cu modificarea adusa acelui cel putin unul dintre mai multele
elemente de iegire are in componenta deterrninarea unei modificari la datele stocate

in baza de date.

5. Metoda in conformitate cu revendicarea 4, care are de asemeneain
componenta:

primirea, de catre aplicatia editor, a modificarii aduse acelui cel putin un
element dintre mai multele elemente de iesire;

determinarea, de catre aplicatia editor, a faptului ca cel putin un element de
iesire si cel putin un alt element de iesire dintre mai multele elemente de iegire
corespunde cu o inregistrare obignuita a bazei de date ; si

aplicarea, de catre aplicatia editor, a unei modificari aduse acelui cel putin un
element de iesire suplimentar care include cel putin o parte din modificarea adusa

acelui cel putin un element de iesire.

6. Metoda in conformitate cu revendicarea 4, in care acel cel putin un sablon este
identificat si modificarea acelui cel putin un element sursa este determinata
independent de analizarea metadatelor identificAnd cel putin un element sursa din

acel cel putin un figier sursa.
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7. Metoda in conformitate cu revendicarea 1, care are de asemenea in componenta
asigurarea, de catre aplicatia editor, a unei interfete pentru editare pentru primirea
modificarii acelui cel putin unul dintre mai multele elemente de iesire, in care

interfata pentru editare include prezentarea de iesire avand date in direct.

8. Mediu netranzitoriu care poate sa fie citit pe calculator care incorporeaza un cod
de program executabil de catre un dispozitiv de procesare, mediul netranzitoriu care
poate sa fie citit pe calcuiator avand in componenta:

cod de program pentru primirea unei prezentari de iesire, prezentarea de
iesire generata pe baza a cel putin unui element sursa din cel putin un figier sursa;

cod de program pentru identificarea a cel putin unui model dintre mai multele
elemente de iesire din prezentarea de iesire, in care acel cel putin un model
corespunde acelui cel putin un element sursa;

cod de program pentru primirea unei modificari aduse acelui cel putin unul
dintre mai multele elemente de iesire

cod de program pentru determinarea, pe baza identificarii acelui cel putin un
model, a modificarii corespondente aduse acelui cel putin un element sursa care
corespunde cu modificarea adusa acelui cel putin unul dintre mai multele elemente
de iesire; si

cod de program pentru aplicarea, pe baza identificarii acelui cel putin un
model, a modificarii corespondente adusé acelui cel putin un element sursa ca
raspuns la primirea modificarii adusa acelui cel putin unul dintre mai multele

elemente de iesire.

9. Mediu netranzitoriu care poate sa fie citit pe calculator in conformitate cu
revendicarea 8,

in care prezentarea de iesire are Tn componenta o pagina web;

in care identificarea acelui cel putin un model are in componenta identificarea

unei aranjari a acelor mai multe elemente de iesire;
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Tn care determinarea modificarii aduse acelui cel putin un element sursa care
corespunde cu modificarea adusa acelui cel putin unul dintre mai multele elemente
de iesire are in componenta determinarea modificarii adusa unuia sau mai multor

elemente ale unui figier sablon care specifica aranjarea.

10. Mediu netranzitoriu care poate sa fie citit pe calculator in conformitate cu
revendicarea 9, in care modificarea adusa acelui cel putin unul dintre mai multele
elemente de iesire are Tn componenta o modificarea a pozitiei a cel putin unuia

dintre mai multele elemente de iesire.

11. Mediu netranzitoriu care poate sa fie citit pe calculator in conformitate cu
revendicarea 8,

in care prezentarea de iesire are in componenta o pagina web;

in care identificarea acelui cel putin un model are Tn componenta identificarea
faptului ca acele mai multe elemente de iesire au in componentd date de la o baza
de date ;

in care determinarea modificarii aduse acelui cel putin un element surs care
corespunde cu modificarea adusa acelui cel putin unul dintre mai multele elemente
de iesire are in componenta determinarea unei modificari aduse datelor stocate in

baza de date.

12.  Mediu netranzitoriu care poate sa fie citit pe calculator in conformitate cu
revendicarea 11, care are de asemenea in componenta:

cod de program pentru primirea unei modificari aduse acelui cel putin un
element de iesire dintre mai muitele elemente de iesire ;

cod de program pentru determinarea ca cel putin un element de iesire si cel
putin un element de iesire suplimentar dintre mai multele elemente de iesire

corespund unei inregistrari obisnuite din baza de date ; si
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cod de program pentru aplicarea unei modificari aduse acelui cel putin un
element de iesire suplimentar care include cel putin o parte din modificarea adusa

acelui cel putin un element de iegire.

13. Mediu netranzitoriu care poate sa fie citit pe calculator Tn conformitate cu
revendicarea 11, in care este identificat acel cel putin un model i este determinata
modificarea adusa acelui cel putin un element sursa independent de analizarea
metadatelor care identifica acel cel putin un element sursa din acel cel putin un figier

sursa.

14. Mediu netranzitoriu care poate sa fie citit pe calculator in conformitate cu
revendicarea 8, care are de asemenea in componentd asigurarea unei interfete
pentru editare pentru primirea modificarii adusa acelui cel putin unul dintre mai
multele elemente de iesire, In care interfata pentru editare include prezentarea de

iesire care are date in direct.

15. Sistem care are in componenta:
un procesor configurat pentru a executa instructiuni stocate intr-un mediu
netranzitoriu care poate sa fie citit pe calculator;
in care instructiunile au in componenta o aplicatie editor configurata pentru a
realiza operatii care au in componenta:
identificarea a cel putin unui model printre mai multele elemente de
iesire din prezentarea de iesire, in care acel cel putin un model corespunde
cu acel cel putin un element sursa;
primirea unei modificari la acel cel putin unul dintre mai multele
elemente de iesire
determinarea, pe baza identificarii acelui cel putin un model, a unei

modificari corespondente adusa acelui cel putin un element sursé care
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corespunde cu modificarea adusd cel putin unuia dintre mai multele
elemente de iesire ; si

pe baza identificarii acelui cel putin un model, aplicarea modificarii
corespondente aduse acelui cel putin un element sursa ca raspuns la
primirea modificarii aduse acelui cel putin unul dintre mai multele elemente de

iesire.

16. Sistem in conformitate cu revendicarea 15,

in care prezentarea de iesire are in componenta o pagina web;

in care identificarea acelui cel putin un model are in componenta identificarea
unei aranjari a acelor mai multe elemente de iesire;

in care determinarea modificarii aduse acelui cel putin un element sursa care
corespunde cu modificarea adusa acelui cel putin unul dintre mai multele elemente
de iegire are in componenta determinarea unei modificari la unul sau la mai multe

elemente ale unui figier sablon care specifica aranjarea.

17. Sistem Tn conformitate cu revendicarea 16, in care modificarea adusa acelui
cel putin unul dintre mai multele elemente de iesire are Tn componentd modificarea

pozitiei a cel putin unuia dintre mai multele elemente de iesire.

18. Sistem in conformitate cu revendicarea 15,

in care prezentarea de iesire are Tn componenta o pagina web;

in care identificarea acelui cel putin un model are in componenté identificarea
faptului ca acele mai multe elemente de iesire au in componenta date dintr-o baza
de date;

in care determinarea modificarii aduse cel putin unui element sursa care
corespunde cu modificarea adusa acelui cel putin unul dintre mai multele elemente
de iesire are in componenta determinarea unei modificari aduse datelor stocate in

baza de date.
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19. Sistem Tn conformitate cu revendicarea 18, care are de asemenea in
componenta:

cod de program pentru primirea unei modificari aduse acelui cel putin un
element de iesire dintre mai multele elemente de iesire;

cod de program pentru determinarea ca cel putin un element de iesire si cel
putin un element de iesire suplimentar dintre mai multele elemente de iesire
corespund cu o inregistrare obisnuita din baza de date ; si

cod de program pentru aplicarea unei modificari aduse acelui cel putin un
element de iesire suplimentar care include cel putin o parte a modificarii aduse

acelui cel putin un element de iesire.

20. Sistem in conformitate cu revendicarea 15, in care este identificat acel cel putin
un model si este determinatéd modificarea adusa acelui cel putin un element sursa
independent de analizarea metadatelor care identificad acel cel putin un element

sursa din acel cel putin un fisier sursa.
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