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Spoleéenska hra s hracimi kameny

Anotace:

Vynalez se tyka spolecenské hry s hracimi kameny
opatfenymi rozliSovacimi znaky. Hra je tvofena tfemi az
Sesti dvojicemi ttirozm&rnych plochych hracich kamena
vybranych ze skupiny oblazky a dfivka, opatfenych na
sv¢ jedné strané rozdilnymi rozliSovacimi znaky pro
kazdou dvojici plochych hracich kamend, pficemz
rozli¥ovaci znaky jsou tvofeny body, ¢arami, &isly,
obrézky, pismeny a/nebo barvami. Spolecenska hra maze
byt opatiena podlozkou s tfemi sloupci a osmi fadky ,
ptitem? prvni sloupec je nadepsan POD, stiedni 10 a
posledni NAD.
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Spolecenska hra s hracimi kameny

Oblast techniky

Vynalez se tyka spolecenské hry s hracimi kameny opatfenymi rozlisovacimi znaky.

Dosavadni stav techniky

Existuje velké mnoZstvi riznych spoledenskych her. Hry vyuZivajici riizné kameny, opatfené
riznymi znaky, jsou zniamy. Napfiklad domino je charakterizovano obdélnikovymi hernimi ka-
meny - dominovymi kostkami, opticky rozd&lenymi na dvé& poloviny, pricemz na plosce kazdé
z nich, je umistén jeden rozliSovaci znak. Obvykle se jedna o jeden az Sest dobie viditelnych
bodi - tzv. ,,0k* — poptipadé o prazdnou plosku. V pribéhu hry se jednotlivé obdélnikové kostky
k sob¢ prikladaji kratsimi hranami se shodnym rozliovacim znakem. Sehravky probihaji bez her-
niho planu a k pokladani i prikladani kamend, tzv. p¥ilozi, slouzi pouze vhodna podlozka, napfi-
klad plocha stolu. Hra je po celém svétg rozsitena v mnoha milionech hernich souprav a od svého
vzniku, jiz pted vice nez 200 lety, se stle vyrabi a prodava.

Nevyhodou stavajictho feSeni je zejména nizsi moznost dalsich kombinaci a jejich omezeny
pocet.

Dale jsou zndmy rizné kostky, obvykle Sestistény, opatfené na kazdé své strand Jinym poctem
bodd, nebo jinou znackou.

Existuje naptiklad tzv. kostkovy poker. Tato hra je inspirovana znam&jsi karetni verzi pokeru.
Kostkovy poker se hraje s péti kostkami, které maji rizné obrazky. Cilem hry je hodit co nejvyssi
kombinaci. Kostkovy poker miize hrat libovolny pocet hra&i. Kazdy hra¢ vsazi stejnou ¢astku,
nejvy3si kombinace bere bank. Prvni hra¢ hodi pét kostek. Pokud mu kombinace vyhovuje, mize
se rozhodnout ziistat pouze u jednoho hodu. Ostatni hragi pak maji také pouze jeden hod. MiZe
tak nastat v situaci, kdy si prvni hra¢ mysli, ze ma dobrou kombinaci, kterou bude pro ostatni hra-
Ce t€Zké v jednom hodu piekonat. Obecné plati, Ze podet hodii se Fidi podle prvniho hrace. Prvni
hrac si miize ovSem ponechat urcitou kombinaci — vyhovujici kostky, napf. tii krale, vezme zby-
vajici dvé kostky a pokracuje druhym hodem. Poté preda kostky daldimu hragi. Varianta s dvéma
hody je nejobvyklejsi, hraci se ale mohou dohodnout jesté na tretim hodu. Opét vyhravéa hrag
s nejsilnéj$i kombinaci.

Pokud maji dva ¢i vice hra¢i rovnocennou kombinaci, o vitézi se rozhoduje v dalsich hodech péti
kostkami. Hra¢i se mohou také dohodnout, 7e rozhodne hod kostkou navic.

Nevyhodou stavajicich kostek je potfeba mit u sebe pfislusny poet kostek a obvykle i nadobu na

michani. Dalsi nevyhodou kostek jsou sloZit&jsi pravidla, t&73i poitani vysledku a podobné.

RovnéZ existuji rizné typy karet, které jsou na jedné strané opatieny stejnym povrchem a na
druhé jsou rizné rozliSovaci prvky. Nevyhodou karet je asté poskozeni rohd karet, zlomeni,
zaSpin€ni, coz znamena vzdy snadnou rozeznatelnost z rubové strany, &i ztrata jedné karty ze
sady, ktera pak neni aplna, je tim znehodnocena.

Nevyhodou uvedenych her je tedy zejména to, e je potieba mit stale u sebe hraci kameny, karty
nebo jiné hraci prvky. V pfipadé, ze tyto ¢lovék u sebe nema, je znaéné obtizné vyrobit takovéto
hraci prvky na mistg.
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Podstata vynalezu

Vy3e uvedené nedostatky jsou do znané miry odstranény spoleenskou hrou s hracimi kameny
opatfenymi rozliSovacimi znaky, podle tohoto vynalezu. Jeho podstatou je to, Ze hra je tvofena
tfemi az Sesti dvojicemi tifrozmémych plochych hracich kamenid vybranych ze skupiny oblazky
a dfivka, opatfenych na své jedné stran¢ rozdilnymi rozliSovacimi znaky pro kazdou dvojici
plochych hracich kamend, pii¢emZ rozliSovaci znaky jsou tvoteny body, ¢arami, &isly, obrazky,
pismeny a/nebo barvami.

Spoletenska hra je s vyhodou opatfena podlozkou s tiemi sloupci a osmi fadky, pfi¢emz prvni
sloupec je nadepsan POD, stiedni 10 a posledni NAD.

Rozligovaci znaky mohou byt tvofeny body, &isly, ¢arami, obrazky a/nebo barvami. Znaky je
mozné vytvofit na misté pomoci riznych typd tuzek, barev, pomoci vrypii a podobné.

Vyhodou tohoto feseni je pfedevsim to, Ze hraci kameny jsou snadno vyrobitelné, a to jak pri-
myslové, tak i na misté vzdaleném od civilizace. Vyrobni néklady jsou minimalni. Znaky je moz-
né piizplisobit pozadavkiim uzivatele, vCetné moznosti uZiti hracich kamend i lidem s o¢ni va-
dou. Pravidla hry je mozné dale rozvijet.

Hraci podlozka umoziiuje rozsifit vyuziti kament i na dalsi typy her.

Cena, v piipadé pouziti Ficnich nebo mofskych oblazkd, je nulova. Sadu kament, napiiklad v po-
dobé oblazkii neni nutno skladovat, pfi¢emz se lehce da vyrobit dal§i sada. Hru je mozno hrat
s détmi od nejutlejiho véku v ptirodé, u vody a u mote. Je rychlou naplni programu s détmi Ci
dospélymi, ktefi se chtéji bavit. Atraktivita hry je v jednoduchosti, dostupnosti a také hledani
vhodnych kamend a jejich znaceni jako soudast pripravy ke hie mé své kouzio.

Podstatnou vyhodou ptirodnich hracich kament je jejich vysoka odolnost proti znideni a snadna

nahraditelnost. Dale jsou vyhodné malé rozméry s ohledem na sevieni do détskych dlani a velmi
jednoduché oznadeni a snadno pochopitelné znaceni u kameni vyrabénych pfirodé.

Obijasnéni vykresi

Vynalez bude podrobnéji popsan na piikladech konkrétniho provedeni spolecenské stolni hry
podle tohoto technického feseni s pomoci pfilozenych vykresi. Na Obr. 1 jsou v pohledu shora
zobrazeny ptikladné kameny s carami. Na Obr. 2 jsou v pohledu shora zobrazeny piikladné
kameny ve &tyfech barevaych provedenich. Na Obr. 3 jsou v pohledu shora zobrazeny prikladné
kameny s body. Na Obr. 4 jsou v pohledu shora zobrazeny ptikladné kameny s &arami v jiném
usporadani. Na Obr. 5 jsou v pohledu shora zobrazeny piikladné kameny s pismeny. Na Obr. 6
jsou v pohledu shora zobrazeny piikladné kameny se Ctyfmi riiznymi obrazky. Na Obr. 7 jsou
v pohledu shora zobrazeny prikladne kameny s &islicemi. Na Obr. 8 jsou v pohledu shora
zobrazeny ptikladné kameny s dalsimi obrazky. Na obr. 9 jsou znazornény v pohledu shora sku-
te¢né kameny-oblazky pro hru s osmi kameny. Na obr. 10 jsou znazornény kameny zobr. 9
v axonometrickém pohledu. Na obr. 11 je zndzornéna podlozka v pohledu shora.

Priklady uskuteénéni vynalezu

Piikladna spoletenska hra sestava z osmi hracich kament rozdélenych na &tyfi dvojice plochych

hracich kament, opatienych na své jedné strané rozdilnymi rozliovacimi znaky. Rozlisovaci
znaky jsou tvofeny body od jednoho do Ctyft.
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V dalSich provedenich jsou rozliSovaci znaky tvofeny Carami, Cisly, pismeny, znaky, obrazky
nebo riznymi barvami.

Spolecenska hra je uréena détem i dospélym a patii mezi jednodussi hry s kameny. Mohou hrat
dva, nebo i vice hra¢i. Tato nejlevnéjsi hra na svété se miize hrat s fiénimi nebo mofskymi oblaz-
ky. MizZe se také hrat s plochymi upravenymi dfivky, plisky, mincemi &i standardnimi koupeny-
mi kameny - oblazky.

Zakladnim principem hry je vrhani obvykle 8 a7 12 kusi kament z dlané hrace na podlozku nebo
zem tak, Ze se kimen - oblazek vzdy otoéi jednou stranou nahoru. Jedna plocha oblazku je ozna-
Cena rozliSovacimi znaky v podobé &isel, puntiki nebo Jinych znacek, popfipadé barvami, proti-
lehla, tj. hbetni strana pak oznagena neni, podobné jako u karet.

Cilem kaZdého hrace je dosahnout nejmensim po&tem hodd, pficemz v sérii hodii jsou maximalng
3, otoCeni vech kameni rozliSovacimi znaky nahoru s vyjimkou jednoho jediného neoto¢eného
kamene, jehoZ hodnota se hragi zapo¢itavé jako dosazené body.

Oznaceni, nebo ¢&islo na oblazku je zéroveti i jeho hodnota v bodech.

Postup hry je podrobnéji vysvétlen na hie s 8 kameny, nebot tato se Jevi jako nejvyhodn&jsi z di-
vodi poctu kamenii. Vice kament se obtizné udrzi v ruce a déti si obtiznéji poditaji vysledek.

1. KaZzdy hra¢ mé 3 hody, pokud nedosahl cile hry JiZ pti prvnim ¢&i druhém hodu.

2. Hra¢ vezme do obou sevienych dlani viech 8 oznalenych kament, kratce je zamich4 za-
tfepanim nebo promichanim podobné jako u hry v kostky a vypusti na zem &i podlozku.

3. Jsou-li otoCeny nahoru dva stejné kameny, da je stranou, a to jednu, dvé nebo t¥i dvojice
stejn€ znacenych kamenil, a pokrauje druhym hodem se zbyvajicimi neodlozenymi ka-
meny.

4. Pokud se po hodu oto¢i 4 az 6 kament, ma hrad také moznost dat stranou celou postupku
Ctyf kamend, tj. oznagenych jednou az &tyfmi znackami. Zbyvajici kameny otoéené i ne-
otocené pouzije znovu do hry v dalsim hodu.

5. Vyhodna herni situace nastava pro hrage, kdyZ po hodu ziistane oto¢eno 7 kamenii a po-
sledni ziistane neotocen. Jeho hodnota se pak pocita jako body. DosaZeni tohoto stavu
v prvnim hodu se pak po¢ita tiikrat a v druhém hodu dvakrat.

6. Hrac se snazi dosahnout cile hry, tj. neotodeni Jednoho kamene v druhém a tfetim hodu,
s tim, Ze dava stranou dvojice stejnych kamenii nebo postupku.

7. Podobn€ se postupuje i s vice kameny. P¥i oznateni kament barvami nebo obrazky je
nutno stanovit postupnou hodnotu barev nebo obrazki.

Hra se hraje do doby, nez n&ktery ze dvou hra¢ nedoséhne 20 bodii. Tento hrag vitézi. Pii Gasti
vice hra¢i, hra¢ po do sazeni 20 bodii dal nepokracuje, zbyvajici hra¢i mohou ve hie pokradovat
do doby, kdy dalsi z nich nedoséhne 20 bodii atd. Tim se rozhodne 0 druhém a dalSich mistech.
Pri vé&t8im poctu kament se hraje do 30 bodii.

Body dosazené na neotodeném kamenu po prvnim hodu se pocitaji tfikréat, body dosazené po dru-
hém kole se pocitaji dvakrat. Po téetim hodu se pocita jen hodnota neotoéeného kamene.
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Pokud hrag ma i po tietim hodu dva a vice neotoCenych kameni, nepogita se mu nic. Také v pfi-
padg, Ze oto¢i viechny kameny, a to po kterémkoliv hodu, se mu nic nezapoditava. Stale viak
plati, Ze uskute¢ni celkem 3 hody.

Hragi si vzajemné skore pamatuji, nebo piSou na papir.

Pokud by ziistal stat kamen na hrané€ opien o jiny a nebylo by mozno urit jeho polohu, tj. jestli je
otoden nebo neotoden, provede se misto tohoto pokusu nahradni hod, stejn& jako pii spadnuti
kamene mimo uznanou podlozku, jako je stil, vymezena hraci plocha apod.

Dali variantou hry je hra nad a pod 10. Je to obdoba hry nad a pod 7. Hry se zicastni jeden
a vice hrada, ktefi sazi na soudet oto¢enych kament, zda bude nad nebo pod 10. Hazi se jen jeden
hod a vyhravaji hraci, kteif uhodnou soucet nad nebo pod, ostatni prohravaji. Sazky se vyplaci
rovné ke vsazené éastee, tedy 1:1. Vsadit Ize také ptimo na soucet 10. Vyhra je pak 3:1 pro hrace,
ktery vsadil na tento soucet.

Hraci pole je tvofeno podlozkou v podobé tabulky o tiech sloupcich a 8 fadcich, které jsou od
sebe dostatetné daleko. Levy sloupec je nadepsan POD, stfedni 10 a pravy NAD. Do prvniho
tadku pak dava svoji sazku ve forme kament, zetoni, kaminkd, minci nebo papirku s uvedenym
&islem sazky hraé &islo 1. Bud’ sazku polozi do sloupce NAD, POD nebo vsadi ptimo na 10. Pod
nim na fadek 2 sazi hrag &.2 do zvoleného sloupce a tak postupuji i dalsi hragi. Sazet do dvou
sloupcti je dovoleno. Hraci podlozka najde uplatnéni zejména u primyslové vyrobenych her.
V ptirodé stadi kus papiru nebo vyryte oznadeni na zemi &i v pisku. Sazeni se podoba sazkam ve
hie ruleta - sudé, liché nebo 36 &i malé, velké nebo 36.

Pramyslova vyuzitelnost

Spolegenska hra s hracimi kameny podle tohoto vynédlezu nalezne uplatnéni predevsim pii hie
déti, ale i dospélych, a rovnéz jako didakticka pomtcka pfi vzdélavani.

PATENTOVE NAROKY

1. Spoletenska hra s hracimi kameny opatfenymi rozliSovacimi znaky, vyzna ¢ujici se
tim, Ze je tvofena tfemi aZ Sesti dvojicemi t¥irozmérnych plochych hracich kamenii vybranych
ze skupiny obldzky a dfivka, opatfenych na své jedné stran& rozdilnymi rozliSovacimi znaky pro
kazdou dvojici plochych hracich kameni, pticemz rozlidovaci znaky jsou tvofeny body, &arami,
&isly, obrazky, pismeny a/nebo barvami.

2. Spole¢enska hra podle naroku 1, vyzna Sujici se tim, Ze je opatfena podlozkou

s tremi sloupci a osmi fadky, pficemZ prvni sloupec je nadepsan POD, stfedni 10 a posledni
NAD.

4 vykresy
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Obr. 410
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