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Spieltisch.

AT 410 887 B

Die Erfindung betrifft einen Couchtisch mit Doppel-

Die Stutzstangen (10, 11, 12, 13) und die Beschlige
machen es maéglich, dass der Tisch im zusammengeklapp-
ten Zustand ein Couchtisch ist. Wenn man die vier Stiitz-
stangen (10, 11, 12, 13) herauszieht und die oberen Platten
(links und rechts) auf diese aufklappt entsteht ein groRer
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AT 410 887 B

Die Erfindung dient als Couchtisch oder als Spieltisch. Ubliche Couchtische und Spieltische
gibt es in vielen Variationen, doch meist nur mit einer einzigen Hauptfunktion. Die Erfindung vereint
die Vorteile eines Couchtisches und eines Spieltisches. Mit ihrem Aussehen kann sie in jeden Fall
wirken. Im zusammengeklappten Zustand als Couchtisch, - in der geéffneten Form als groRer

Spieltisch verwendbar.

Die Erfindung betrifft einen Tisch mit Doppelfunktion. Ausgestattet mit zwei Tischplatten (untere
Platte (1)) wobei die obere Platte (2-3) in der Mitte geteilt ist. Die drei Platten (1-2-3) sind mit Be-
schiagen (4-5-6-7) zusammengehalten.

Vor dem Offnen muss man die Stutzstangen (10-11-12-13) aus dem Stutzstangenbehaiter (8-
9) ausziehen. Sie bewegen sich durch die Zargendffnungen (22-23-24-25) in den Fuhrungen (8a-
8b) (9a-9b) die wiederum mit je 2 Nuten (8c-8d) (9¢-9d) versehen sind. In diesen Nuten bewegen
sich die Begrenzer (10a-11a-12-13a). Sie bestimmen die ausziehbare Lange der Stutzstangen.
Nach dem Offnen entsteht eine grofflachige Spielflache (1-2-3). In der Platte (1) ist in der Mitte ein
Schachbrett eingesenkt (18) und mit Glas abgedeckt (18a). Neben dem Schachbrett ist links und
rechts eine Ausfrasung (14-15) fur die Figurenentnahme. Von unten werden die Figurenbehalter
(14a-15a) aufgeschraubt. Die Figuren werden in Bauteilen (14b-14c) und in (15b-15c) aufbewahrt.
Rechts ist das Muhlespiel (19) eingesenkt und mit Glas abgedeckt. Vorne und hinten sind die
Muhlefigurenbehailter (20-21) in eingesenkter Form.

Links ist das Warfelspiel (17) ausgefrast und mit Kork belegt. Daneben ist der Wurfelbecher
(16) eingesenkt. Der Tisch ist mit einer Schublade (26) ausgestattet um weitere Spiele aufzube-
wahren, und diese ist in der Mitte des Tisches angeordnet.

PATENTANSPRUCHE:

1. Spiel-Couchtisch mit Tischgestell
dadurch gekennzeichnet,

dass,
- zwei obere Platten (2,3),
- eine untere Platte (1),
- zwei Stiitzstangenbehilter (8,9),
- vier Stiitzstangen (10,11,12,13),
- zwei Figurenbehilter (14a,15a)
und eine Schublade (26) angeordnet sind.
2. Spiel-Couchtisch nach Anspruch 1
dadurch gekennzeichnet,
dass,
- die oberen (2-3) Platten jeweils zwei seitliche Locher fur die Beschlige (4,5,6,7)
besitzen.
3. Spiel-Couchtisch nach den Ansprichen 1 und 2
dadurch gekennzeichnet,
dass,
- die untere Platte (1) mit vier seitlichen Lochern (4a+5a), (6a+7a) ausgestattet ist
und dass sich auf ihr acht Ausfrasungen (14,15,16,17,18,19,20,21) befinden.
4. Spiel-Couchtisch nach den Anspriichen 1 bis 3
dadurch gekennzeichnet,
dass,
- unter der Platte (1) zwei Stiitzstangenbehiiter (8-9)
mit den Nuten (8a+8b), (9a+9b), (8c+8d), (9c+9d) angeordnet sind.
5. Spiel-Couchtisch nach Anspruch 4
dadurch gekennzeichnet,
dass,
- die Stiitzstangen (10-11-12-13) in den Stiitzstangenbehdlter (8-9),
in den dafir vorgesehenen Nuten (8a+8b), (9a+9b), (8c+8d), (9c+9d) gefuhrt sind
und
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auf den unteren Seiten der Stiitzstangen (10-11-12-13)
die Begrenzer (10a-11a-12a-13a) aufgeschraubt sind, die die Ausziehlange festle-
gen.

Spiel-Couchtisch nach den Anspriichen 1 bis 3

dadurch gekennzeichnet,

dass,

- sich unter der unteren Platte (1) zwei Figurenbehilter (14a,15a) befinden, in denen
zwei Reihen Locher (14a,14¢,15b,15¢) gebohrt sind, die den jeweiligen Figuren-
grolen angepasst sind.

Spiel-Couchtisch nach Anspruch 1

dadurch gekennzeichnet,

dass,

- sich die Schublade (26) in der Mitte des Tisches befindet.
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