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레이어의 픽처는 서브 분할되고 이 때문에 제 2 레이어의 픽처의 공간 세그먼트 사이는 제 1 레이어의 공간 세그

먼트의 모든 경계에 중첩한다. 본 발명의 다른 일면에 따르면 베이스 레이어로부터 확장 레이어로의 업 샘플링을

고려한다. 구문 구성요소는 베이스 레이어 픽처의 이웃하는 분할의 믹스 되지 않은 픽셀/화소에 의해 수정된 베

이스 레이어의 보간에 따른 디코더를 알리는데 도입된다. 본 발명의 다른 측면은 기 설정된 시간 주기 동안 인터

레이어 오프셋을 결정하는 디코더를 허용하는 장기 구문 구성요소를 유도한다. 본 발명의 다른 측면은 해석되는

다양한 레이어와 연관되는 NAL 유닛 헤더 내의 레이어 표시자 필드를 변경하는 유형 표시자 필드를 도입한다. 다

른 측면은 다른 레이어에 대해 사용되는 다른 코덱/표준을 허용한다. 다른 측면은 멀티 레이어 비디오 데이터 스

트림으로 구문 구성요소를 삽입하고, 이는 베이스 레이어 블록의 유닛에서 베이스 및 확장 레이어의 픽처 병렬

디코딩에 대한 인터 레이어 오프셋을 나타낸다. 

(52) CPC특허분류

     H04N 19/172 (2015.01)

     H04N 19/436 (2015.01)

     H04N 19/70 (2015.01)
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명 세 서

청구범위

청구항 1 

제1레이어로부터 제2레이어로 인터-레이어 예측(inter-layer prediction)을 이용하는 레이어의 계층구조에서 코

딩된 장면(scene) 으로의  멀티-레이어 비디오 데이터 스트림(40) 디코딩을 위한 비디오 디코더에 있어서, 상기

비디오 디코더는 서브-분할되는 레이어의 픽처(12,15)의 공간 세그먼트(80)에서 멀티- 레이어 비디오 데이터 스

트림의 병렬 디코딩(parallel decoding)을 지원하고,  상기 디코더는

멀티 레이어 비디오 데이터 스트림의 장기 구문 구성요소 구조(606;  e.g.  tile_boundaries_aligned_flag)를

검사하고  이로 인해

미리 결정된 시간 주기 동안,제2레이어의 픽처들(15)의 공간적 세그먼트들 사이의 경계들이 제1레이어의 픽처

(12)의 공간적 세그먼트들의 모든 경계를 중첩하도록 제2레이어의 픽처들(15)이 서브분할 된다는 보장에 따라,

제1가능 값 세트(e.g. tile_boundaries_aligned_flag=1) 중 하나의 값을 추정하여 장기 구문 요소 구조를 해석

하고, 

미리 결정된 시간 주기보다 더 작은 시간 간격(604)으로, 멀티 레이어 비디오 데이터 스트림의 단기 구문 구성

요소(602; e.g. column_width_minus1[ i ] and column_width_minus1[ i ])에 기반하여 제1레이어 및 제2레이어

의 픽처들의 공간적 세그먼트들로의 서브분할을 주기적으로 결정하며

장기 구문 구성요소 구조가 제2가능 값 집합(e.g. tile_boundaries_aligned_flag=0) 중 하나의 값으로 추정되

는 경우,

적어도 단기 구문 구성요소들의 제1가능 값에 대해, 제1레이어의 공간적 세그먼트들의 경계들 중 어느 것에도

중첩하지 않는 제2레이어의 픽처의 공간적 세그먼트들 사이의 경계가 존재하고, 적어도 단기 구문 구성요소들의

제2 가능 값에 대해, 제2레이어의 픽처의 공간적 세그먼트들 사이의 경계들은 제1레이어의 공간적 세그먼트들의

모든 경계를 중첩하는, 멀티-레이어 비디오 데이터 스트림의 단기 구문 구성요소들로부터 공간적 세그먼트들로

의 레이어 픽처들의 서브분할을, 미리 결정된 시간 주기보다 더 작은 시간 간격으로, 주기적으로 결정하는 비디

오 디코더.

청구항 2 

제 1항에 있어서, 상기 비디오 디코더는 

각 공간 세그먼트의 경계에서 각 공간 세그먼트를 위한 인트라-픽처 공간 예측을 방해하는 인트라-픽처 공간 예

측을 이용하여 레이어의 픽처를 디코딩 하도록 구성되거나 ;또는 

제1레이어의 픽처의 공간 세그먼트의 인트라 픽처 공간 예측 교차 경계 병렬 지원에서의 제1레이어의 픽처의 공

간 세그먼트 디코딩과 제1레이어의 픽처의 공간 세그먼트 디코딩 사이의 디코딩 지연 순응(obeying)에 의해 

그리고 제2레이어의 픽처의 공간 세그먼트의 인트라 픽처 공간 예측 교차 경계의 병렬 지원에서의 제2레이어의

픽처의 공간 세그먼트 디코딩과 제2레이어의 픽처의 공간 세그먼트의 디코딩 지연 순응(beying)에 의해 

인트라  픽처  공간  예측을  이용하는  레이어의  픽처를  디코딩  하도록  구성되는  것을  특징으로  하는  비디오

디코더.

청구항 3 

제 1항 또는 제2항에 있어서,

상기 비디오 디코더는 서브 분할되는 레이어의 픽처인 타일에서 멀티 레이어 비디오 데이터 스트림 병렬 디코딩
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을 지원하고, 상기 디코더는 

제2레이어의 픽처들의 타일 사이의 경계들이 제1레이어의 타일들의  모든 경계에 중첩하도록 제2레이어의 픽처

들이,기 설정된 시간 주기 동안, 서브 분할 된다는 보장에 따라 제1가능 값 집합 중 값을 추정하여 장기 구문

구성요소를 해석하도록 구성되고,

단기  구문  구성요소에  기반한  제1레이어로  상대적인  제2레이어의  픽처의  서브  분할의  타일  개선(tile

refinement)을 주기적으로 결정하도록 제2레이어의 픽처가 서브 분할 되도록 구성되고, 

만일 장기 구문 구성요소가 제2 가능 값 집합 중 한 값으로 예측되는 경우, 기 설정된 시간 주기보다 작은 시간

간격에서, 단기 구문 구성요소의 적어도 제1 가능 값인, 멀티 레이어 비디오 데이터 스트림의 단기 구문 구성요

소로부터 타일로 레이어의 픽처 서브 분할을 주기적으로 결정하고, 제1레이어의 타일의 임의의 경계에 중첩하지

않는 제2레이어의 픽처의 타일 사이의 경계가 존재하고, 단기 구문 구성요소의 적어도 제2가능 값이 존재하고,

제2레이어의 픽처의 타일 사이의 경계는 제1레이어의 타일의 모든 경계에 중첩하도록 구성되는 것을 특징으로

하는 비디오 디코더. 

청구항 4 

제3항에 있어서, 상기 비디오 디코더는,

각 타일의 경계에서 각 타일을 위한 인트라-픽처 공간 예측을 방해하는 인트라-픽처 공간 예측을 사용하여 레이

어의 픽처를 디코딩 하도록 구성되는 것을 특징으로 하는 비디오 디코더.  

청구항 5 

제1항 또는 제 2항에 있어서, 상기 비디오 디코더는 

기 설정된 시간 주기 동안, 제1레이어의 픽처의 각 공간 세그먼트는 장기 구문 구성요소 구조의 값에 의존하는

제2레이어 n의 픽처들의 n 번째 세그먼트를 정확하게 형성하도록 , 제2레이어가 서브 분할 된다는 보장에 따라,

제1 가능 값 중 한 값을 추정하여 장기 구문 구성요소 구조를 해석하도록 구성되고, 

만일 장기 구문 구성요소 구조가 제2가능 값 세트의 값으로 설정되는 경우, 기 설정된 시간 주기 보다 작은 시

간 간격에서, 멀티 레이어 비디오 데이터 스트림의 단기 구문 구성요소에 기반한 기 설정된 주기 내의 인터 레

이어 오프셋을 주기적으로 결정하도록 구성되는 것을 특징으로 하는 비디오 디코더. 

청구항 6 

제 1항 또는 제 2항에 있어서, 상기 비디오 디코더는 

제1 가능 값 또는 제1가능 값이 아닌 값 중 값을 예측하는 장기 구문 구성요소 구조에 의존하는 멀티 레이어 비

디오 데이터 스트림의 제2레이어를 디코딩 하기 위한 시도를 개시하거나 개시하지 않도록 결정하도록 구성되는

것을 특징으로 하는 비디오 디코더. 

청구항 7 

제 1항 내지 제 6 항 중 어느 한 항에 있어서, 상기 비디오 디코더는 하이브리드 비디오 디코더(hybrid video

decoder)인 것을 특징으로 하는 비디오 디코더.

청구항 8 

멀티 레이어 비디오 데이터 스트림이 서브 분할된 레이어의 픽처인 공간 세그먼트에서 병렬로 디코딩 가능하도

록 제1레이어로부터 제2레이어로 인터 레이어 예측을 이용하는 레이어의 계층구조에서 멀티 레이어 비디오 데이
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터 스트림으로의 장면 인코딩을 위한 비디오 인코더에 있어서, 상기 인코더는 

멀티 레이어 비디오 데이터 스트림으로 장기 구문 구성요소 구조(606) 및 단기 구문 구성요소(602)를 삽입하고,

단기 구문 구성요소 구조는 , 시간 주기 동안 , 공간 세그먼트로의 제1레이어와 제2레이어의 픽처의 서브 분할

을 정의하도록 구성되고, 

장기 구문 구성요소 구조 설정 사이를 전환하도록 구성되고, 

제1 가능 값 집합 중 한 값을, 시간 주기보다 큰 기 설정된 시간 동안, 가능한 설정의 집합 중 적절한 서브셋으

로 단기 구문 구성요소 구조를 설정하고, 적절한 서브 셋은 따라서 기 설정된 시간 주기 동안 선택되고, 제2레

이어의 픽처는 제2레이어의 픽처의 공간 세그먼트 사이의 경계가  제1레이어의 공간 세그먼트의 모든 경계에 중

첩하도록 구성되거나, 또는  

제2 가능 값 집합 중 한 값으로, 기 설정된 시간 주기 동안 가능한 설정의 임의의 단기 구문 구성요소를 설정하

고, 가능한 설정의 집합은  제1레이어의 공간 세그먼트의 경계에 중첩하지 않는 제2레이어의 픽처의 공간 세그

먼트 사이에 존재하는 경계에 따르는 적어도 하나의 설정을 포함하고,그리고 제2레이어의 픽처의 공간 세그먼트

사이의 경계를 따르는 적어도 다른 설정은 제1레이어의 공간 세그먼트의 경계에 중첩하도록 구성되는 비디오 인

코더.

청구항 9 

제8항에 있어서, 상기 비디오 인코더는 

각 공간 세그먼트의 경계에서 각 공간 세그먼트에 대한 인트라 픽처 공간 예측을 방해하는 인트라 픽처 공간 예

측을 이용하여 레이어의 픽처를 인코딩하도록 구성되거나, 또는 

제1레이어의 픽처의 공간 세그먼트의 인트라 픽처 공간 예측 교차 경계 지원과 ,개별적으로 제1레이어의 픽처의

공간 세그먼트의 서브셋 엔트로피 인코딩에 대한 엔트로피 컨텍스트 확률 초기화 또는 적절하게 적응된 상태에

서 제1레이어의 픽처의 공간 세그먼트의 이전 서브셋, 서브셋 중에서 순서와 일치하는 엔트로피 컨텍스트 확률

을 채택상에 의해 그리고 제2레이어의 픽처의 공간 세그먼트의 인트라 픽처 공간 예측 교차 경계 지원 및 개별

적으로 제2레이어의 픽처의 공간 세그먼트의 서브셋의 엔트로피 인코딩에 대한 엔트로피 컨텍스트 확률 초기화

또는 적절하게 적응된 상태에서의 제2레이어 픽처의 공간 세그먼트의 이전 서브셋, 서브셋 중에서 순서와 일치

하는, 엔트로피 컨텍스트 확률 채택 상에 의해 인트라 픽처 공간 예측 및 엔트로피 컨텍스트 확률로의 엔트로피

인코딩을 이용하는 레이어의 픽처를 인코딩 하도록 구성되는 것을 특징으로 하는 비디오 인코더. 

청구항 10 

제 8항 또는 제 9항에 있어서, 비디오 인코더는 상기 공간 세그먼트는 타일이고,  인코더는 

만일 장기 구문 구성요소 구조를 설정하는 경우,

제1가능 값 집합(tile_boundaries_aligned_flag=1) 중 한 값은 기 설정된 시간 주기 보다 더 큰 시간 간격 동

안,  가능한 설정의 집합 중 적절한 서브셋 으로 단기 구문 구성요소를 설정하고,  적절한 서브셋은 따라서 기

설정된 시간 주기 동안 선택되고,  제2레이어 픽처의 타일로의 서브 분할은  제1레이어의 픽처의 타일로의 서브

분할에 일치하거나 또는 개선하도록 구성되거나, 또는

제2가능 값 집합(tile_boundaries_aligned_flag=0) 중 한 값은 기 설정된 시간 주기 동안, 단기 구문 구성요소

와 같이 적어도 기 설정된 시간 주기 동안 하나의 시간 간격에서 가능한 설정의 임의의 집합으로 단기 구문 구

성요소 구조를 설정하고 제1레이어의 타일의 임의의 경계에 중첩하지 않는 제2레이어의 픽처의 타일 사이의 경

계가 존재하는 것에 따르는 ,가능한 설정 집합의 제1가능 값을 설정하고 적어도 다른 시간 간격에 대해 기 설정

된 시간 주기 동안,  제1레이어의 타일의 모든 경계에 중첩하는 제2레이어의 픽처의 타일 사이의 경계에 따라,

가능한 설정의 제2가능 값을 설정하도록 구성되는 것을 특징으로 하는 비디오 인코더. 

청구항 11 
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제10항에 있어서, 상기 비디오 인코더는 각 타일의 경계에서 각 타일을 위한 인트라 픽처 공간 예측을 방해하는

인트라  픽처  공간  예측을  이용하여  레이어의  픽처를  인코딩  하도록  구성되는  것을  특징으로  하는  비디오

인코더. 

청구항 12 

제 8항 또는 9항에 있어서, 상기 인코더는 만일 장기 구문 구성요소 구조를 설정하는 경우

제1가능 설정 집합 중 한 값으로 설정하고, 기 설정된 시간 주기보다 큰 시간 간격을 이용하여, 가능한 설정의

집합 중 적절한 서브셋으로 단기 구문 구성요소를 설정하고, 적절한 서브셋이 기 설정된 시간 주기 동안 선택되

기 때문에, 제1레이어의 픽처의 각 공간 세그먼트는 장기 구문 구성요소 구조의 값에 의존하는 제2레이어 n의

픽처의 공간 세그먼트 n으로 정확하게 형성하도록 구성되는 것을 특징으로 하는 비디오 인코더. 

청구항 13 

공간적으로 측정 가능한 비트 스트림(40)을 다른 공간 레이어에서 코딩되는 픽처로 제 1 공간 세그먼트에서, 적

어도 하나의 공간 레이어에 대해 디코딩하는 디코더에 있어서, 

상기 디코더는 

업 샘플링 참조 픽처와 제 2 공간 레이어의 예측 픽처(15)를 획득하기 위해 업 샘플링 된 참조 픽처를 이용하여

제 1 공간 레이어의 픽처(12)를 업 샘플링하고 

상기  디코더는  공간적으로  측정  가능한  비트스트림에서  구문  구성요소(616;  e.g.,

independent_tile_upsampling_idc)로 응답하고,

구문 구성요소에 의존하여, 업 샘플링 된 참조 픽처의 임의의 파티션 분할(622)과 같이 제 1공간 레이어의 픽처

를 삽입하고(interpolate)(620),

이는 제 1 공간 세그먼트에 의존하고, 임의의 다른 파티션 분할에 의해 커버되는 제 1공간 레이어의 픽처의 일

부(portions)으로부터 독립적이거나,  

업 샘플된 참조 픽처의 파티션 분할(622)과 같이 

각 파티션에 공간적으로 이웃하는 다른 파티션 분할에 의해 커버되는 제 1 공간 레이어의 픽처 일부에 의존하는

디코더. 

청구항 14 

제 13항에 있어서, 상기 디코더는 다른 공간 레이어를 병렬로 디코딩하는 것을 특징으로 하는 디코더.

청구항 15 

제 13항 또는 14항에 있어서, 상기 디코더는 

공간적으로 측정 가능한 비트스트림에서 구문 구성요소에 의존하여 제 1 공간 레이어의 픽처를 삽입(620)하기

위해 구문 구성요소(616)으로 응답하고, 

임의의 제 1 공간 세그먼트에 의해 공간적으로 커버되는 업 샘플링 된 참조 픽처의 임의의 일부와 같이, 임의의

다른 제 1 공간 세그먼트에 의해 커버되는 제 1 공간 레이어의 픽처의 일부로부터 독립적이거나,  또는

임의의 제 1공간 세그먼트에 의해 공간적으로  커버되는 업 샘플링 된 참조 픽처의 임의의 일부와 같이,   

각각의 공간 세그먼트에 이웃하는, 제 1 공간 세그먼트의 임의의 다른 공간 세그먼트에 의해 커버되는 제 1 공

간 레이어의 픽처의 일부에 의존하는 디코더.
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청구항 16 

제 13항 내지 제 15항 중 어느 한 항에 있어서, 공간적으로 확장 가능한 비트 스트림은 제 1 공간 세그먼트에

그 내부 코딩 된 제 2 공간 레이어의 픽처를 구비하는 것을 특징으로 하는 디코더.

청구항 17 

제 13항 내지 제 16항 중 어느 한 항에 있어서, 

상기 디코더는 제 1 공간 세그먼트 각각의 경계에서 제 1 공간 세그먼트 각각에 대해 인트라 픽처 공간 추정을

방해 또는 제 1 공간 세그먼트의 인트라  픽처 공간 추정 교차 경계 지원로의 인트라 픽처 공간 추정을 이용하

는 디코딩을 수행하도록 구성되고,  

엔트로피 컨텍스트 확률의 채택을 이용하는 제 1 공간 세그먼트 각각을 엔트로피 디코딩 하고, 

임의의 다른 제 1 공간 세그먼트로 또는 제 1 공간 세그먼트 순서, 이전 제 1 공간 세그먼트의 중간 위치까지로

구성된 이전 제 1 공간 세그먼트에 따라 엔트로피 컨텍스트 확률 선택에서 독립적인 제 1공간 세그먼트의 엔트

로피 컨텍스트 확률을 초기화 하도록 구성되는 것을 특징으로 하는 디코더. 

청구항 18 

제 13항 또는 제 14항에 있어서, 

상기 공간적으로 측정 가능한 비트 스트림은 제 1 공간 세그먼트 그 내부에 코딩 된 제 1 공간 레이어의 픽처를

구비하고,

상기 공간적으로 측정 가능한 비트 스트림은 제 2공간 세그먼트 그 내부에 코딩 된 제 2 공간 레이어의 픽처를

구비하고,  

상기  디코더는  공간적으로  측정  가능한  비트스트림에서  구문  구성요소(syntax  element)(606)로  응답하고,

(e.g., independent_tile_upsampling_idc=2) 

이를  위해,  구문  구성요소에  의존하고,  제  1  공간  레이어의  픽처를  삽입하고,  (e.g.,

independent_tile_upsampling_idc=2) 

임의의 제 2 타일에 의해 공간적으로 커버되는 업 샘플링 된 참조 픽처의 임의의 일부와 같이, 임의의 제 2 타

일에  의해  공간적으로  커버되는  제  1  공간  레이어의  픽처의  일부로부터  독립적이거나,  (e.g.,

independent_tile_upsampling_idc=1)

제 1 및 제 2 타일의 공간적으로 함께 위치하는 경계(co-located boundaries)에 의해 공간적으로  제한된 업 샘

플링 된 참조  픽처의 임의의 파티션과 같이 업 샘플링 된 참조 픽처의 임의의 다른 파티션에 의해 커버되는 제

1 공간 레이어의 픽처의 일부로부터 독립적이고, 제 1 및 제 2 타일의 공간적으로 함께 위치하는 경계에 의해

공간적으로 제한되거나,  

또는(e.g., independent_tile_upsampling_idc=0)  임의의 제 2타일에 의해 공간적으로 커버되는 업 샘플링 된

참조 픽처의 임의의 일부와 같이, 각각의 타일과 이웃하는 임의의 다른 제 2 타일에 의해 커버되는 제 1 공간

레이어의 픽처의 일부에 의존하도록 구성되는 것을 특징으로 하는 디코더. 

청구항 19 

제 13항 내지 제 18항 중 어느 한 항에 있어서, 상기 디코더는 

독립성을  획득하기  위해,  제  1  공간  레이어의  픽처의  내삽(interpolation)에서 사용되는  필터  커널(filter

kernel)의 조각(fragments)을 채우고, 이는 제 1 공간 레이어의 픽처의 임의의 일부로 돌출되고, 임의의 다른
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파티션 분할에 의해 커버되고,  필터 커널이 돌출하는 제 1 공간 레이어의 픽처의 각 일부 으로부터 독립적으로

채워지는 조각에 따른 대체 규칙(fallback rule)을 이용하도록 하는 것을 특징으로 하는 디코더. 

청구항 20 

제 19항에 있어서, 상기 디코더는

제 1공간 레이어의 픽처의 외부 경계를 돌출하는 필터 커널의 조각을 채우는 대체 규칙(fallback rule)을 사용

하도록 구성되는 것을 특징으로 하는 디코더.

청구항 21 

제 13항 내지 20항 중 어느 한 항에 있어서, 상기 디코더는 비디오 디코더이고,  픽처-별(per-picture) 또는 픽

처 별 시퀀스(per-picture-sequence basis)를 기반으로 하는 공간적으로 측정 가능한 구문 구성요소(606)으로의

응답에 의해 구성되는 것을 특징으로 하는 디코더.   

청구항 22 

제 13항 내지 21항 중 어느 한 항에 있어서, 상기 공간적으로 측정 가능한 비트 스트림은 제 1 공간 세그먼트로

코딩 되는 제 1 공간 레이어의 픽처를 구비하고, 

상기 공간적으로 측정 가능한 비트 스트림은 제 2공간 세그먼트로 코딩 되는 제 2 공간 레이어의 픽처를 구비하

고,  상기 분할 경계의 하나는 제 1 및 제2 세그먼트의 경계의  공간적인 중첩 또는 제 2 공간 세그먼트의 경계

의 논리 AND (logical AND)에 대응하고, 상기 디코더는 구문 구성요소에 의존하기 위해, 공간적으로 측정 가능

한 비트 스트림에서 구문 구성요소(606)으로 응답하고,

제 1공간 레이어의 픽처의 내삽(interpolation)에서 사용되는 필터 커널(filter kernel) 조각을 채우고, 이는

이웃하는 파티션 분할로의 한 파티션으로부터 돌출하고, 필터 커널이 돌출되는 곳으로의 제 1 공간 레이어의 픽

처의 각 일부 으로부터 독립적으로 채워지는 일부에 따르는 대체 규칙(fallback rule)을 이용하거나, 필터 커널

이 돌출되는 곳으로의 제 1 공간 레이어의 픽처의 각 일부를 이용하는 것을 특징으로 하는 디코더. 

청구항 23 

제 13항 내지 제 22항 중 어느 한 항에 있어서, 상기 디코더는

구문 구성요소(606)상에서 의존하는 인터 레이어 오프셋을 이용하는 병렬한 제 1 및 제 2 레이어를 디코딩 하도

록 구성되는 것을 특징으로 하는 디코더. 

청구항 24 

제 13항 또는 제 23항에 있어서, 상기 디코더는 제 1및 제 2 공간 세그먼트의 경계의 공간적인 중첩의 논리 AND

에 대응하도록 하기 위해, 분할 경계에 위치하도록 구성되고,  구문 구성요소에 의존하는 것을 특징으로 하는

디코더.  

청구항 25 

다른 공간 레이어 안의 공간적으로 측정 가능한 비트스트림으로의 픽처를 인코딩 하기 위한 인코더 및, 제 1 공

간 세그먼트에서의 적어도 하나의 공간 레이어에 있어서, 상기 인코더는 

업 샘플링 된 참조 픽처를 획득하기 위해 제 1 공간 레이어의 픽처를 업 샘플링 하고,  업 샘플링된 참조 픽처
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를 이용하는 제 2공간 레이어의 픽처를 추정하고, 상기 인코더는 공간적으로 측정 가능한 비트 스트림으로 구문

구성요소(606)를 설정 및 삽입하도록 구성되고, 구문 구성요소, 제 1 공간 레이어의 내삽(interpolate)에 의존

하고, 업 샘플링된 참조 픽처의 임의의 파티션 분할과 같이 

이는 제 1 공간 분할에 의존하고, 임의의 다른 파티션 분할에 의해 커버되는 제 1공간 레이어의 픽처의 일부로

부터 독립적이거나, 또는 업 샘플링 된 참조 픽처의 임의의 파티션 분할과 같이 각각의 파티션에 공간적으로 이

웃하는 다른 파티션 분할에 의해 커버되는 제 1 공간 레이어의 픽처의 일부에 의존하도록 하는 인코더. 

청구항 26 

제 25 항에 있어서, 상기 인코더는 

구문 구성요소에 의존하고, 제 1공간 레이어의 픽처를 삽입하기 위해 공간적으로 측정 가능한 비트스트림으로의

구문 구성요소를 설정 및 삽입하고,

임의의 제 1 공간 세그먼트에 의해 공간적으로 커버되는 업 샘플링 된 참조 픽처의 일부와 같이,  임의의 제 1

공간 세그먼트에 의해 커버되는 제 1 공간 레이어의  픽처의 일부로부터 독립적이고,  또는 임의의 제 1 공간

세그먼트에 의해 공간적으로 커버되는 업 샘플링 된 참조 픽처의 임의의 일부와 같이,  각각의 제 1 공간 세그

먼트와 이웃하는, 제 1 공간 세그먼트의 임의의 다른 공간 세그먼트에 의해 커버되는 제 1 공간 레이어의 픽처

의 일부에 의존하는 인코더.

청구항 27 

제 25항 또는 26항에 있어서, 상기 인코더는 

제 1 공간 세그먼트에서 공간적으로 측정 가능한 비트 스트림으로의 제 1 공간 레이어의 픽처를 인코딩하도록

구성되는 것을 특징으로 하는 인코더.  

청구항 28 

제 27항에 있어서, 상기 인코더는  

각각의 제 1 공간 세그먼트의 경계에서 각 제 1공간 세그먼트에 대한 인트라 픽처 공간 추정을 방해하는 인트라

픽처 공간 추정을 이용하는 제 1 공간 레이어의 픽처를 인코딩하도록 구성되는 것을 특징으로 하는 인코더.

청구항 29 

제 27항 또는 28항에 있어서, 상기 인코더는 

제 2 공간 세그먼트에서의 공간적으로 측정 가능한 비트 스트림으로 코딩 된 제 2 공간 레이어의 픽처를 구성하

고, 상기 인코더는 공간적으로 측정 가능한 비트스트림으로 구문 구성요소를 설정 및 삽입하도록 구성되고, 

구문 구성요소에 의존하고, 제 1 공간 레이어의 픽처를 삽입하도록 구성되고, 

임의의 제 2 공간 세그먼트에 의해 공간적으로 커버되는 업 샘플링 된 참조 픽처의 임의의 일부와 같이 임의의

다른 제 2 공간 세그먼트에 의해 공간적으로 커버되는 제 1 공간 레이어의 픽처의 일부로부터 독립적이거나,  

또는 제 1 및 제 2 공간 세그먼트의 공간적으로 함께 위치되는 경계에 의해 공간적으로 제한되는 업 샘플링 된

픽처의 파티션과 같이,  업 샘플링된 참조 픽처의 임의의 파티션에 의해 커버되는 제1 공간 레이어, 제 1 및 제

2 공간 세그먼트의 공간적으로 함께 위치되는 경계(co-located boundaries)에 의한 공간적 제한에  독립적이거

나, 

 또는 임의의 제 2 공간 세그먼트에 의해 공간적으로 커버되는 업 샘플링 된 참조 픽처의 임의의 일부는,  각각

의 공간 세그먼트에 이웃하는 임의의 다른 제 2공간 세그먼트에 의해 커버되는 제 1 공간 레이어의 픽처의 일부
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에 의존하는 것을 특징으로 하는 인코더. 

청구항 30 

제 29항에 있어서, 상기 인코더는 

각각의 제 2 공간 세그먼트의 경계에서 각각 제 2 공간 세그먼트에 대한 인트라 픽처 공간 추정을 방해하는 인

트라  픽처  공간  추정을  이용하는  제  2  공간  레이어의  픽처를  인코딩하도록  구성되는  것을  특징으로  하는

인코더. 

청구항 31 

제 25항 내지 30항 중 어느 한 항에 있어서, 상기 인코더는 제 1 공간 레이어의 픽처의 임의의 일부로부터 독립

성을 획득하기 위해, 제 1 공간 레이어의 픽처의 내삽(interpolation )에서 사용되는 필터 커널 조각을 채우고,

제 1 공간 레이어의 픽처의 임의의 일부로 돌출하고, 필터 커널이 돌출되는 제 1 공간 레이어의 픽처의 각 일부

로부터 독립적으로 채워지는 조각에 따르는 대체 규칙(fallback rule)을 이용하는 것을 특징으로 하는 인코더. 

청구항 32 

제 31항에 있어서, 상기 인코더는 

제 1 공간 레이어의 픽처의 외부 경계를 돌출하는 필터 커널 조각을 채우는 대체 규칙 또한 이용하도록 구성되

는 것을 특징으로 하는 인코더. 

청구항 33 

제 25항 내지 32항 중 어느 한 항에 있어서, 상기 인코더는 비디오 인코더이고, 픽처 별 또는 픽처별 배열(per-

picture or per-picture-sequence)을 기초로 공간적으로 측정 가능한 비트 스트림으로 구문 구성요소를 설정 및

삽입 하도록 구성하는 것을 특징으로 하는 인코더.  

청구항 34 

제 1 레이어로부터 제 2 레이어로 인터 레이어 추정을 이용하는 레이어 계층구조에서 코딩 된 장면으로 멀티 레

이어 비디오 데이터 스트림을 디코딩하는 비디오 디코더에 있어서,   제 2 레이어의 픽처의 공간 세그먼트의 순

회에 상대적인  제 1 레이어의 픽처의 공간 세그먼트의 순회 사이의 인터 레이어 지연과 함께 일시적인 중첩 방

식(overlapping manner)에서 공간 세그먼트의 순차적인 이송(sequentially traversing)에 의해 분할된 레이어

의 픽처로 공간 세그먼트에서의 멀티 레이어 비디오 데이터 스트림을 병렬로 지원하는 비디오 디코더는,

멀티 레이어 비디오 데이터 스트림의 장기 구문 구성요소 구조(642; e.g. min_spatial_segment_delay)를 검사

하도록 구성되며,

장기 구문 구성요소 구조(e.g. min_spatial_segment_delay≠0)가 가능 값의 제 1집합 값으로 설정되는 경우를

위해,  

기 설정된 시간 주기보다 적은 시간 간격 동안, 기 설정된 시간 주기 동안 미리 인터 레이어 오프셋(inter-

layer offset)을 결정하고, 제 1및 제 2레이어의 픽처의 공간 세그먼트의 픽처의 공간 세그먼트의 크기와 위치

및 멀티 레이어 비디오 데이터 스트림의 단기 구문 구성요소(602)를 기반으로, 각각, 제1레이어의 픽처 및 제 2

레이어의 픽처의 공간 샘플링 해상도를 주기적으로 결정하기 위해, 장기 구문 구성요소의 값을 이용하고, 

장기 구문 구성요소가 가능 값의 제 1집합에 이산된 가능 값의 제 2집합(e.g. min_spatial_segment_delay=0)의

값으로 설정되는 경우, 
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멀티 레이어 비디오 데이터 스트림의 단기 구문 구성요소를 기반으로 기 설정된 주기 내에서 인터 레이어 오프

셋을, 기 설정된 시간 주기보다 적은 시간 간격에서 주기적으로 결정하는 비디오 디코더.  

청구항 35 

제 34항에 있어서, 상기 비디오 디코더는 

분할된 레이어의 픽처 중에서 서브-스트림(sub-streams)에서 멀티-레이어 비디오 데이터 스트림을 병렬로 디코

딩 하고, 

이는 규칙적으로 서브-분할된 레이어의 픽처 안으로 블록의 행(rows of blocks)으로 구성되고, 

제 2레이어의 픽처의 서브스트림 순회(traversal)를 위한 상대적인 제 1레이어의 픽처의 서브 스트림 순회 사이

의 인터 레이어 오프셋과 동일한 픽처의 즉각적으로 연속적인 순회 사이의 인트라 픽처 인터-서브스트림 지연

(intra-picture  inter-substream)방법으로 일시적으로 중첩되는 서브스트림의 순차적인 순회에 의해 병렬하게

처리하는 파면(wavefront)을 이용하는 것을 특징으로 하는 비디오 디코더. 

청구항 36 

제 35항에 있어서, 상기 비디오 디코더는 

서브-스트림의 공간 추정 교차 경계(spatial prediction crossing boundaries)를 지원하는 병렬의 서브-스트림

을 디코딩 하도록 구성되는 것을 특징으로 하는 비디오 디코더.  

청구항 37 

제34항에 있어서, 상기 비디오 디코더는 

제 1 및 제 2 레이어의  각 픽처 내부의 타일  중 타일 순서에 따라 타일을 순회하도록 분할된 레이어의 픽처

중 파일에서의 멀티 레이어 비디오 데이터 스트림을 디코딩하고,

제 1 레이어의  즉각적으로 연속하는 타일과 제 2레이어의 픽처의 타일 이송을 위한 상대적인 제 1 레이어의 픽

처의 타일 이송 사이의 인터 레이어 오프셋과 병렬한 제 2레이어의 픽처의 타일에 즉각적으로 연속하도록 디코

딩하는 것을 특징으로 하는 비디오 디코더.

청구항 38 

제 37항에 있어서, 상기 비디오 디코더는

각 타일의 경계에서 각 타일에 대한 인트라 픽처 공간 추정을 방해과 함께 인트라 픽처 공간 추정을 이용하는

제 1 및 제 2 레이어의 픽처를 디코딩 하도록 구성되는 것을 특징으로 하는 비디오 디코더. 

청구항 39 

제 34항 내지 제 38항 중 어느 한 항에 있어서, 상기 비디오 디코더는 

제 1레이어의 공간 세그먼트의 유닛에서 인터 레이어 오프셋에 대한 수단으로서 장기 구문 구성요소의 값을 이

용함으로써, 인터 레이어 오프셋을 결정하는 장기 구문 구성요소의 값을 사용하도록 구성되는 것을 특징으로 하

는 비디오 디코더. 

청구항 40 
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제 34항 내지 39항 중 임의의 한 항에 있어서, 상기 비디오 디코더는

디코딩 명령 및  제1레이어의 픽처의 이송을 위해 상대적으로 지연된 제 2레이어의 픽처의 제 1공간 세그먼트의

디코딩에 의한 제 1레이어의 픽처의 공간 세그먼트의 수 와 같이 장기 구문구조 구성요소의 값을 사용함으로써

인터 레이어 오프셋(inter-layer offset)을 결정하여 장기 구문구조 구성요소의 값을 사용하도록 구성되는 것을

특징으로 하는 비디오 디코더. 

청구항 41 

멀티 레이어 비디오 데이터 스트림과 같은 제 1레이어로부터  제2레이어로의 인터 레이어 추정을 이용하는 레이

어 계층구조에서 멀티 레이어 비디오 데이터 스트림(multi-layer video data stream)으로의 장면(scene)을 인

코딩 하는 비디오 인코더는 제 2레이어의 픽처의 공간 세그먼트의 순회를 위한 상대적인 제 1레이어의 픽처의

공간 세그먼트의 순회 사이의 인터 레이어 오프셋으로 일시적으로 중첩하는 방법에서 공간 세그먼트의 순차적인

순회에 의해 분할되는 레이어의 픽처로의 공간 세그먼트에서 디코딩 가능하고, 비디오 인코더는  

장기 구문 구성요소 구조(min_spatial_segment_delay)와 단기 구문 구성요소를 멀티 레이어 비디오 데이터 스트

림, 멀티 레이어 비디오 데이터 스트림을 정의하는 단기 구문 구성요소로, 제 2레이어의 픽처와 제 1레이어의

픽처의 공간 샘플링 해상도와, 제 2레이어의 픽처의 공간 세그먼트와 제1레이어의 픽처의 공간 세그먼트의 위치

및 크기를, 각각, 시간 간격 안에서 주기적인 것을 기초로 삽입 및 설정하고,  

상기 인코더는 가능 값의 제 1집합의 값으로 장기 구문 구성요소 구조(min_spatial_segment_delay≠0), 기 설정

된 시간 주기 동안, 시간 간격 보다 큰 기 설정된 시간 주기 동안의 인터 레이어 오프셋 값 신호(signaling) 사

이의 설정을 전환하도록 구성되고, 

가는 설정의 집합 중 적절한 서브셋으로 단기 구문 구성요소를 설정하고, 

기 설정된 시간 주기 동안, 적절한 서브셋이 선택되기 때문에,

제 2 레이어의 픽처의 공간 세그먼트와 제 1 레이어의 픽처의 공간 세그먼트의 위치 및 크기와

각각, 제1 및 제 2레이어의 픽처의 공간 샘플링 해상도는 장기 구문 구성요소에 의해 신호화 되는 인터 레이어

오프셋과 동일하거나 적은 실제 인터 레이어 오프셋으로 일시적인 중첩 방법으로, 제 2레이어의 픽처의 공간 세

그먼트 순회를 위한 상대적인 제 1레이어의 픽처의 공간 세그먼트 순회 사이에서, 순차적인 공간 구성요소 순회

에 의한 멀티 레이어 비디오 데이터 스트림 디코딩을 가능하게 하고, 

기 설정된 시간 주기 동안, 가능 값의 제 1 집합로의 가능 이산  값의 제 2집합(min_spatial_segment_delay=0)

값의 장기 구문 구성요소는

임의의 가능한 설정을 위한 단기 구문 구성요소를 설정하고, 

가능한 설정 집합는 제 2레이어의 픽처의 공간 세그먼트와 제 1레이어의 픽처의 공간 세그먼트의 크기 및 위치

에 따르는 적어도 하나의 설정을 포함하고,

제 2레이어의 픽처와 제 1레이어의 픽처의 공간 샘플링 해상도(spatial sampling resolutions)는,각각,장기 구

문 구성요소에 의해 신호화된 인터 레이어 오프셋과 동일하거나 더 적은 실제 인터 레이어 오프셋의 방법으로

일시적인 중첩에서 공간 세그먼트의 순차적인 순회에 의한 멀티 레이어 비디오 데이터 스트림 디코딩을, 제 2레

이어의 픽처의 공간 세그먼트 순회를 위한 상대적인 제 1레이어의 픽처의 공간 세그먼트 순회 사이에서,  비활

성화하고  

적어도 다른 설정은 제 1레이어의 픽처의 공간 세그먼트와 제 2레이어의 픽처의 공간 세그먼트의 위치 및 크기

와 제1레이어의 픽처와 제2레이어의 픽처의 공간 샘플링 해상도 에 따르고,

각각, 장기 구문 구성요소에 의해 신호화된 인터 레이어 오프셋과 동일하거나 또는 작은 실제 인터 레이어 오프

셋의 일시적인 중첩 방법에서 공간 세그먼트의 순차적인 순회에 의한 멀티 레이어 비디오 데이터 스트림 디코딩

을, 제 2레이어의 픽처의 공간 세그먼트 순회를 위한 상대적인 제 1레이어의 픽처 공간 세그먼트 사이에서, 가

능하게 하는  비디오 인코더.
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청구항 42 

제 41항에 있어서, 상기 비디오 인코더는 

규칙적으로 서브-분할되는 레이어 픽처로의 블록 행(rows of blocks)을 포함하고, 공간 세그먼트와 같은 분할된

레이어의 픽처 중 서브 스트림 인코딩을 수행하도록 구성되고,   

동시에, 허용된 방식으로

인터 레이어 오프셋과 동일한 픽처의 즉각적으로 연속적인 서브스트림의 순회 사이의 인트라-픽처 인트라-서브

스트림 지연을 일시적으로 중첩하는 방법에서 제 2레이어의 픽처의 서브스트림 순회를 위해 상대적인 제 1레이

어의 픽처의 서브스트림 순회 사이에서 서브스트림의 순차적인 순회에 의한 병렬(parallel) 처리 파장 면을 이

용하는 서브-스트림에서의 멀티 레이어 비디오 데이터 스트림을 디코딩하는 것을 특징으로 하는 비디오 인코더.

청구항 43 

제 42항에 있어서, 상기 비디오 인코더는 

엔트로피 컨텍스트 확률 적응에 대한 엔트로피 인코딩 및 인트라 픽처 공간 추정을 이용하는 서브 스트림을 인

코딩하고, 서브-스트림의 인트라 픽처 공간 추정 교차 경계 지원 및 엔트로피 컨텍스트 확률 초기화에 의해 엔

트로피에 대해 개별적으로 또는 중간 정도로 적응한 상태에서의 이전 서브 스트림, 서브 스트림 순서에 따라

엔트로피 컨텍스트 확률 적응상의 서브 스트림을 인코딩하는 비디오 인코더.

청구항 44 

제 41항에 있어서, 상기 비디오 인코더는 

공간 세그먼트가 분할된 레이어의 픽처 중 타일과 같은 인코딩을, 제 1및 제2 레이어의 각 픽처 내부의 타일 중

타일 순서에서의 타일 순회에 의한  타일에서 멀티 레이어 비디오 데이터 스트림 디코딩을 허용하는 디코딩 방

식과 제 2 레이어의 픽처의 타일의 순회를 위한 상대적인 제 1 레이어의 픽처의 타일 순회 사이의 인터 레이어

오프셋과 병렬한 제 2 레이어의 픽처 타일과 즉각적으로 연속하고, 제 1레이어의 픽처 타일과 즉각적으로 연속

하는 디코딩 방식으로 인코딩을 수행하는 것을 특징으로 하는 비디오 인코더. 

청구항 45 

제 44항에 있어서, 상기 비디오 인코더는 

각 타일의 경계에서 각 타일에 대한 인트라 픽처 공간 추정 방해과 함께 인트라 픽처 공간 추정을 이용하는 제

1 및 제 2 레이어의 픽처를 인코딩하도록  구성되는 것을 특징으로 하는 비디오 인코더. 

청구항 46 

제 41항 내지 45항 중 어느 한 항에 있어서, 상기 비디오 인코더는 

제 1 레이어의 픽처의 공간 세그먼트 유닛에서 인터 레이어 오프셋에 대한 수단을 정의하는 장기 구문 구성요소

의 값과 같이 구성하는 것을 특징으로 하는 비디오 인코더. 

청구항 47 

제 41항 내지 46항 중 어느 한 항에 있어서, 상기 비디오 인코더는 

제 1 레이어의 픽처의 순회 디코딩 명령을 위해 상대적으로 지연된 제 2 레이어의 픽처의 제 1 공간 세그먼트

디코딩에 의한 제 1 레이어의 픽처의 공간 세그먼트의 수와 같이 장기 구문 구성요소의 값을 설정하도록 구성되
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는 것을 특징으로 하는 비디오 인코더. 

청구항 48 

장면으로의 비디오 데이터 스트림 처리를 위한 네트워크 엔티티는 레이어에서 코딩되고, 이에 따라, 각 레이어,

장면은 측정 가능한 차원에 의해  확장된 측정공간의 다른 연산 포인트로 코딩되고, 

상기 멀티 레이어 비디오 데이터 스트림은 레이어 중 하나와 연관되는 제 1 NAL 유닛 각각 및, 제 1 NAL 유닛

내부에 산재된 제 2 NAL 유닛을 포함하고, 

멀티 레이어 비디오 데이터 스트림, 제 2 NAL  유닛에서 유형 표시자 필드(type indicator field)(696, e.g.

dedicated_scalability_ids_flag)를 검사하기 위해 구성되는 네트워크 엔티티 상의 일반적인 정보를 제시하고, 

타입  표시자  필드가  제  1  상태(e.g.  dedicated_scalability_ids_flag=0)를  가지는  경우,  매핑  정보(e.g.

layer_id_in_nuh[ i ], dimension_id[ i ][ j ]) 제 2 NAL  유닛으로부터 연산 포인트로의 제 1 NAL유닛 헤더

에서의  레이어 표시자 필드(e.g. layer_id)의 매핑 가능한 값을 읽고,  레이어 표시자 필드와 매핑 정보를 통

해  제  1  NAL  유닛에서  연산  포인트에  대한  제  1  NAL  유닛을  연관시키고,  유형  표시자  필드가  제  2상태

(dedicated_scalability_ids_flag=1)를 가지는 경우, 

측정 가능한 공간 내부의 백터 좌표와 같은 값 일부를 이용함으로써, 제 1 NAL 유닛의 연산 포인트 위치설정과

하나 또는 그 이상의 일부로의 제 1NAL 유닛에서의 레이어 표시자 필드를 분할함으로써 연산 포인트에 대한 제

1 NAL 유닛을 연관시키는 네트워크 엔티티.

청구항 49 

제 48항에 있어서, 상기 네트워크 엔티티는

유형 표시자 필드가 제 2 상태(dedicated_scalability_ids_flag=1)를 가지는 경우, 제 2 NAL 유닛에서 구문 구

성요소(dimension_id_len_minus1)에 따른 하나 이상의 일부로 제 1 NAL 유닛 안의 레이어 표시자 필드를 분할

함으로써 연산 포인트에 대한 제 1 유닛을 연산시키고, 측정 가능한 공간 내의 좌표 벡터와 같은 일부 값을 사

용함으로써,  제  1  NAL  유닛의  연산  포인트의  위치를  지정하고,  제  2  NAL  유닛에서  부가  구문  구성요소

(scalability_mask)에 따른 측정 가능한 차원을 의미적으로 결정하는 것을 특징으로 하는 네트워크 엔티티. 

청구항 50 

제 48항 또는 49항에 있어서, 상기 네트워크 엔티티는 

유형 표시자가 제 1상태(dedicated_scalability_ids_flag=0)를 가지는 경우,

제 2 NAL 유닛에서 부가 구문 구성요소(scalability_mask)로부터 측정 가능한 차원의 의미론적 의미(semantic

meaning)와 숫자 p를 결정하고

제 2 NAL 유닛으로부터 p-차원의 리스트(708) 리딩에 의한 연산 포인트에 대한 레이어 표시자 필드의 가능한 값

을 연관시키는 것을 특징으로 하는 네트워크 엔티티.  

청구항 51 

제 50항에 있어서, 상기 네트워크 엔티티(network  entity)는 

타입 표시자(type indicator)가 제 2 상태를 갖는 경우, 제 2 NAL 유닛으로부터 리스트 리딩을 건너 뛰도록 구

성되는 것을 특징으로 하는 네트워크 엔티티. 
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청구항 52 

제 49항 또는 51항 중 어느 한 항에 있어서, 상기 네트워크 엔티티는 

제 1  또는 제 2  상태를 가지는 유형 표시자 필드에 관계 없이 제2 NAL  유닛으로부터 부가 구문 구성요소를

읽고, 레이어 표시자 필드의 크기와 같이 제 1 또는 제 2 상태를 구비하는 유형 표시자 필드와 동일하게 관계

없도록 구성하는 것을 특징으로 하는 네트워크 엔티티. 

청구항 53 

제 48항 또는 52항 중 어느 한항에 있어서, 상기 네트워크 엔티티(network entity)는 

비디오 디코더를 포함하는 것을 특징으로 하는 네트워크 엔티티. 

청구항 54 

레이어에서 멀티 레이어 비디오 데이터 스트림으로의 장면 인코딩에 대한 비디오 인코더에 있어서, 각각의 레이

어에서, 

장면(scene)은 측정 가능한 차원에 의해 확장되는 확장성 공간(scalability space)의 다른 연산 포인트에서 코

딩되고, 상기 멀티 레이어 비디오 데이터 스트림은 멀티 레이어 비디오 데이터 스트림상의 일반적인 정보를 제

시하고 레이어 중 하나와 연관된 각각의 제 1 NAL 유닛, 및  제 1 NAL 유닛 내부에 분산된 제 2 NAL 유닛을 포

함하고, 비디오 인코더는 

제 2 NAL 유닛으로의 유형 표시자 필드를 삽입하고,

제 1 NAL 유닛에서 레이어 표시자 필드를 설정하고, 제 2 NAL 유닛으로 연산 포인트로의 제 1 NAL 유닛 헤더에

서 레이어 표시자 필드의 매핑 정보 매핑 가능 값을 삽입하는, 제 1상태와 동일한 상태를 구비하는 유형 표시자

필드 설정 사이를 전환 하고, 

제 1 유닛의 연산 포인트와 같이 매핑 정보를 통한 각각의 레이어 표시자를 연관 시키고, 

동일한 유형 표시자 필드와 같이 제 2 상태(dedicated_scalability_ids_flag=1)를 구비하고, 하나 이상의 일부

로 제 1 NAL 유닛에서의 레이어 표시자 필드 분할에 의한 제 1 NAL 에서의 레이어 표시자 필드를 설정하고, 일

부 값이 확장성 공간 내부의 벡터 좌표에 대응하도록 일부 이상을 설정하고, 각각의 제 1 NAL 유닛에 대해 연관

되는 연산 포인트를 지정하도록 구성되는 비디오 인코더. 

청구항 55 

제 54항에 있어서, 상기 비디오 인코더는 

유형 표시자 필드를 설정할 때 와 같이 제 2 상태를 구비하고,   

하나 이상의 일부로 분할되는 제 1 NAL 유닛에서 레이어 표시자 필드에 관해 정의하는 제 2 NAL 유닛으로의 구

문 구성요소를 설정 및 삽입하고, 

확장성 차원을 정의하는 의미론적인 제 2 NAL 유닛으로 부가 구문 구성요소를 설정 및 삽입하도록 구성되는 비

디오 인코더.

청구항 56 

레이어에서 코딩 되는 장면으로의 멀티 레이어 비디오 데이터 스트림 즉, 각각의 레이어에서, 장면은 확장성 차

원에 의해 확장되는 확장성 공간의 다른 연산 포인트들에서 코딩 되고, 

상기 멀티 레이어 비디오 데이터 스트림은 레이어 중 하나 및 제 1 NAL 유닛 내부에서 분산되는 제 2 NAL 유닛
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과 같은 제 1 NAL 유닛의 각각을 포함하고,

멀티 레이어 비디오 데이터 스트림 상의 일반적인 정보를 제시하고, 

상기 유형 표시자 필드(696, e.g. dedicated_scalability_ids_flag)는 

유형 표시자 필드가 제 1 상태(e.g. dedicated_scalability_ids_flag=0)를 구비하는 경우, 제 2 NAL 유닛에서

의 매핑 정보는 연산 포인트로의 제 1 NAL 유닛 헤더에서 레이어 표시자 필드(e.g. layer_id)의 가능 값을 매핑

하고,

유형 표시자 필드가 제 2 상태(dedicated_scalability_ids_flag=1)를 구비하는 경우, 제 1 NAL 유닛 안의 레이

어 표시자 필드는 확장성 공간 내부의 벡터 좌표로서의 일부 값에 의해 정의되는 제 1 NAL 유닛의 연산 포인트

에 대해 하나의 일부 이상으로 분할하는 것에 의존하여 제 2 NAL 유닛을 제시하는 것을 특징으로 하는 멀티 레

이어 비디오 데이터 스트림.

청구항 57 

장면으로의 멀티 레이어 비디오 데이터 스트림에 의한  전송 레이어 디코더는 각 레이어에서 코딩 되고, 멀티

표준 멀티 레이어 디코더에 의해 디코딩 하기 위해, 상기 멀티 레이어 비디오 데이터 스트림은 레이어 중 하나

와 관련된 각 NAL 유닛을 포함하고, 

상기 레이어는 다른 코덱들과 연관되고, 각각의 레이어에 있어서,

연관된 각 레이어에대한 코덱을 이용한 코딩된 각 레이어로 NAL 유닛을 연관시키고, 전송 레이어 디코더는 식별

을 위해, 각 NAL 유닛에 대해, 연관된 각 코덱과 멀티 레이어 비디오 데이터 스트림 디코드를 위한 다른 코덱과

연관되는 레이어 상이의 인터 레이어 추정을 이용한 멀티 표준 멀티 레이어 디코더를 위한 멀티 레이어 비디오

데이터 스트림의 NAL 유닛을 전달하는 비디오 디코더. 

청구항 58 

제 57항에 있어서, 상기 비디오 디코더는 

레이어와 관련되어 식별하는 NAL 유닛을 캡슐화 하도록 더 구성되고, 이는 각 레이어의 코덱이 나타내는 상태를

설정하는 NAL 유닛 유형 표시자를 구비하는 기 설정된 코덱의 NAL 유닛 헤더를 이용하는, 기 설정된 코덱으로부

터의 임의의 코덱과 연관되는 것을 특징으로 하는 비디오 디코더. 

청구항 59 

제 57항 또는 58항에 있어서, 상기 비디오 디코더는 NAL 유닛에 각각 도착하는 채널에 의존하는 식별을 수행하

도록 추가로 구성되는 것을 특징으로 하는 비디오 디코더. 

청구항 60 

제 57항 또는 제 59항 중 어느 한 항에 있어서, 상기 비디오 디코더는

다른 채널 상에서 멀티 표준 멀티 레이어 디코더로 전달하는 다른 코드들과 연관되는 NAL 유닛과 같이 전달을

수행하도록 구성되는 것을 특징으로 하는 비디오 디코더. 

청구항 61 

제 57항 또는 제 60 항에 있어서, 상기 비디오 디코더는 

코덱을 나타내는 메타 데이터와 함께 각 NAL 유닛에 제공하고, 레이어는 각 NAL 유닛에 연관되도록 부가적으로
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구성되는 것을 특징으로 하는 비디오 디코더. 

청구항 62 

제 2 레이어의 동일한 위치의 부분으로의 제1레이어의 일부로부터 인터 레이어 추정을 이용하여 레이어 계층구

조에서 코딩 되는 장면으로의 멀티  레이어 비디오 데이터 스트림을 디코딩하는 비디오 디코더에 있어서, 상기

제1레이어의 픽처는 제 1 블록의 배열로 서브 분할되고,제 2레이어의 픽처는 제2블록의 배열로 서브 분할되고,

상기 래스터 스캔 디코딩 순서는 제 1블록과 제2 블록 중에서 각각 정의되고, 비디오 디코더는 

제 1 블록의 유닛에서 측정된, 제2레이어의 픽처의 공간 제2 블록의 상대적인 탐색으로의 제1레이어의 픽처의

제 1 블록의 탐색 사이의 인터 레이어 오프셋 으로의  일시적인 중첩 방법으로의 제 1 및 제2 블록의 순회 순서

에 의해 제 1 및 제 2레이어의 픽처 병렬 디코딩에 대한 인터 레이어 오프셋, 멀티 레이어 비디오 데이터 스트

림의, 구문 구성요소(e.g., ctb_delay_enabled_flag, min_spatial_segment_delay)에 의존하여 결정하는 비디오

디코더.

청구항 63 

제 62 항에 따른 비디오 디코더는 상기 구문 구성요소 구조는 장기 구문 구성요소 구조이고,  비디오 디코더는 

멀티 레이어 비디오 데이터 스트림의 단기 구문 구성요소를 기반으로 각각, 제 1 레이어 및 제 2 레이어의 픽처

의 공간 샘플링 해상도와  제 2레이어의 픽처의 제 1 레이어 및 제 2 블록의 픽처의 제1블록의 크기 및 위치를

기 설정된 시간 주기보다 미리 결정을 수행하도록 구성되는 것을 특징으로 하는 비디오 디코더. 

청구항 64 

제 63항에 따른 비디오 디코더에 있어서, 상기 비디오 디코더는 제 2레이어의 픽처의 공간 세그먼트의 탐색으로

상대적인  제  1레이어의  픽처의  공간  세그먼트의  탐색  사이의  인터  레이어  오프셋으로의  일시적인  중첩

방법에서, 공간 세그먼트의 순차적인 탐색에 의해, 분할된 레이어의 픽처로, 그리고 래스터 스캔 디코딩 순서를

따라 순차적으로 정렬된 세그먼트로의 멀티 레이어 비디오 데이터 스트림의 병렬 디코딩을 지원하는 것을 특징

으로 하고, 

비디오 디코더는 

만일, 장기 구문 구성요소 구조(e.g., ctb_delay_enabled_flag=0, min_spatial_segment_delay≠0)가, 멀티 레

이어 비디오 데이터 스트림의 단기 구문 구성요소를 각각 기반으로, 제1 레이어와 제 2레이어의 픽처의 공간 샘

플링 해상도와, 제1레이어와 제 2레이어의 픽처의 공간 세그먼트의 픽처의 공간 세그먼트의 크기 및 위치를 기

설정된 시간 주기 보다 작은 시간 간격에서 주기적으로 결정하고, 제 1레이어의 픽처의 공간 세그먼트의 유닛에

서 주기적으로 결정하고, 제 1레이어의 픽처의 공간 세그먼트의 유닛에서의 인터 레이어 오프셋 측정은 기 설정

된 시간 이전에 이미 인터레이어 오프셋을 결정하기 위해 장기 구문 구성요소 구조의 값을 이용하는 가능 값의

제 1집합의 값을 설정하는 경우를 위해 멀티 레이어 비디오 데이터 스트림의 장기 구문 구성요소 구조를 검사하

도록 구성되고, 

만일 장기 구문 구성요소가 

멀티 레이어 비디오 데이터 스트림의 단기 구문 구성요소에 기반하여 기 설정된 주기 내의 인터 레이어 오프셋

, 기 설정된 시간 주기보다 작은 시간 간격에서 주기적으로 결정되는 가능 값의 제 1 설정으로의 가능 값 분리

의 제 2 집합(e.g., min_spatial_segment_delay=0)의 값을 설정하는 경우를 위해 멀티 레이어 비디오 데이터

스트림의 장기 구문 구성요소 구조를 검사하도록 구성되고, 

만일  장기  구문  구성요소가  가능  값의  제  1및  제2  집합를  위한  가능  값  분리의  제  3집합(e.g.,

ctb_delay_enabled_flag=1, min_spatial_segment_delay≠0)의 값으로 설정되는 경우, 

제 1레이어 및 제 2 레이어의 픽처 각각의 픽처의 공간 샘플링 해상도와 제 2레이어의  픽처의 제 2 블록과 제

1 레이어의 픽처의 제 1 블록의 크기 및 위치의  주기적인 결정과 제 1 블록의 유닛에서 인터 레이어 오프셋의
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결정을 수행하는  것을 특징으로 하는 비디오 디코더.

청구항 65 

제 63항 또는 제 64항에 있어서, 비디오 디코더는 

제 2 레이어의 픽처의 서브스트림의 상대적인 탐색으로의 제 1 레이어의 픽처의 서브스트림의 탐색 사이의 인터

레이어 오프셋과 동일한 픽처의 즉시 연속적인 서브스트림의 순회 사이의 인트라 픽처 인트라 서브 스트림 지연

의 방법에 일시적으로 중첩하는 서브스트림의 연속적인 탐색에 의한 병렬 처리 파면을 이용하여 분할된 레이어

의 픽처 중 서브 스트림에서의 멀티 레이어 비디오 데이터 스트림 병렬 디코딩을 지원하는 것을 특징으로 하는

비디오 디코더. 

청구항 66 

제 64항 내지 65항 중 어느 한 항에 있어서, 상기 장기 구문 구성요소 구조는 유닛 플래그(c.p., exemplarily,

ctb_delay_enabled_flag)와 지연 표시자(c.p., exemplarily, min_spatial_segment_delay)를 포함하고, 

상기 비디오 디코더는 장기 구문 구성요소 구조를 검사하고, 0또는 그 값이 아닌 것과 동일한 경우 지연 표시자

를 검사하기 위해 구성되고, 만일 지연 표시자가 0으로 설정되는 경우, 장기 구문 구성요소 구조의 값의 결정이

제 2 집합의 값으로 설정되고, 지연 표시자가 0이 아닌 값으로 설정되는 경우, 장기 구문 구성요소 구조의 값을

결정하기 위해 0이 아닌 값을 이용하고, 장기 구문 구성요소 구조가 유닛 플래그가 0인 경우 제 1 집합의 값으

로 설정되는 장기 구문 구성요소 구조의 값을 결정하고, 장기 구문 구성요소 구조의 값은 유닛 플래그가 1인 경

우 제 3집합의 값으로 설정되는  것을 특징으로 하는 비디오 디코더. 

청구항 67 

제 65항 내지 66항 중 어느 한 항에 있어서, 상기 비디오 디코더는 

제 1 및 제 2 레이어 디코딩과 병렬한 명령에서의 인터 레이어 오프셋에 의존하도록 구성되는 것을 특징으로 하

는 비디오 디코더.  

청구항 68 

제 62 항 내지 67 항 중 어느 한 항에 있어서, 상기 비디오 디코더는 구문 구성요소 구조에 유일하게 의존하는

번호로 완전하게 디코딩된 제 1레이어의 공간 세그먼트 또는 코딩 블록의 수를 확인할 수 있도록 구성되고, 적

어도 완전하게 디코딩 되는 경우, 제 1 레이어의 공간 세그먼트 또는 코딩 블록에 따라 이를 나타내는 것을 확

인하지 않을 경우, 제 1 레이어의 디코딩 동안 제 2 레이어의 디코딩 개시를  지연시키는 것을 특징으로 하는

비디오 디코더. 

청구항 69 

제 62항 내지 68항 중 어느 한 항에 있어서, 상기 비디오 디코더는 제 1 및 제 2레이어 디코딩과 병렬한, 완전

하게 처리하는, 명령에서의 인터 레이어 오프셋에 의존하도록 구성되는 것을 특징으로 하는 비디오 디코더.  

청구항 70 

제 62항 내지 69항 중 어느 한 항에 있어서, 비디오 디코더는 제1레이어의 코딩 블록 또는 공간 세그먼트의 수

가 제 2레이어의 코딩 블록 또는 이미 디코딩된 공간 세그먼트의 수 t-1과 구문 구성요소 구조에 의존하는 유일

한 번호 s로 완전하게 디코딩 되는 경우를 확인하도록 구성되고,  적어도 s가 완전하게 디코딩된, 제 1레이어의
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공간 세그먼트 또는 코딩 블록 사이를 나타내기 위해 확인하지 않는 경우, 제1레이어를 디코딩 하는 동안 제2레

이어의 코딩 블록 또는 t번째 공간 세그먼트 디코딩 개시를 지연하는 것을 특징으로 하는 비디오 디코더. 

청구항 71 

제1레이어로부터 제2레이어로 인터 레이어 예측을 이용하는 레이어의 계층구조에서 코딩된 장면인 멀티 레이어

비디오 데이터 스트림(40)을 디코딩 방법에 있어서, 비디오 디코더는 서브 분할된 레이어의 픽처(12,15)인 공간

세그먼트(80)에서 멀티 레이어 비디오 데이터 스트림 병렬 디코딩을 지원하고, 상기 방법은 

멀티 레이어 비디오 데이터 스트림의 장기 구문 구성요소 구조(606; e.g. tile_boundaries_aligned_flag)를 검

사하는 단계를 포함하고  이로 인해,

기  설정된 시간 주기(608)동안,  제2레이어의 픽처의 공간 세그먼트 사이의 경계들이 제1레이어의 픽처(12)의

공간 세그먼트의 모든 경계에 중첩하도록 제2레이어의 픽처(15)가 서브 분할된다는, 보장에 따라, 제1가능 값

집합 중 한 값을 추정하여 장기 구문 구성요소 구조를 해석하고,

그리고 멀티 레이어 비디오 데이터 스트림의 단기 구문 구성요소(602;  e.g.  column_width_minus1[  i  ]  and

column_width_minus1[ i ])에 기반한 공간 세그먼트로의 제2레이어와 제1레이어의 픽처의 서브 분할,을 기 설정

된 시간 주기보다 작은 시간 간격(604)에서 주기적으로 결정하도록, 제2레이어의 픽처(15)가 서브 분할되고,

만일 장기 구문 구성요소 구조가 제2가능 값 집합(e.g. tile_boundaries_aligned_flag=0) 중 한 값으로 예측되

는 경우, 기 설정된 시간 주기보다 작은 시간 간격에서, 단기 구문 구성요소의 적어도 제1가능 값과 같은 멀티

레이어 비디오 데이터 스트림의 단기 구문 구성요소로부터 공간 세그먼트로의 레이어 픽처의 서브 분할을 주기

적으로 결정하고, 제1레이어의 공간 세그먼트의 임의의 경계에 중첩하지 않는 제2레이어의 픽처의 공간 세그먼

트 사이에 경계가 존재하고, 적어도 단기 구문 구성요소의 제2가능 값을 위해,  제2레이어의 픽처의 공간 세그

먼트 사이의 경계는 제1레이어의 공간 세그먼트의 모든 경계와 중첩하는 디코딩 방법. 

청구항 72 

서브 분할되는 레이어의 픽처인 공간 세그먼트에서 멀티 레이어 비디오 데이터 스트림이 병렬로 디코딩 가능하

도록 제1레이어로부터 제2레이어로의 인터 레이어 예측을 이용하는 레이어의 계층구조에서 멀티 레이어 비디오

데이터 스트림으로의 장면 인코딩 방법에 있어서, 상기 방법은 

공간 세그먼트로의 제1레이어 및 제2레이어의 픽처의 서브 분할을, 시간 간격에서, 정의하는 단기 구문 구성요

소, 멀티 레이어 비디오 데이터 스트림으로, 장기 구문 구성요소 구조(608) 및 단기 구문 구성요소(602)를 삽입

하는 단계; 및

장기 구문 구성요소 설정 사이에서 전환하는 단계;를 포함하고,

상기 전환하는 단계;는 제1가능 값 집합 중 한 값으로, 기 설정된 시간 주기(608)보다 큰 시간 간격 동안, 가능

한 설정의 집합 중 적절한 서브셋으로 단기 구문 구성요소를 설정하고, 적절한 서브셋은 따라서 기 설정된 시간

주기 동안 선택되고, 제2레이어의 픽처는 제2레이어의 픽처의 공간 세그먼트 사이의 경계가 제1레이어의 공간

세그먼트의 모든 경계에 중첩하도록 서브 분할되거나,  

제2가능 값 집합 중 한 값으로, 기 설정된 시간 주기 동안, 가능 설정의 임의의 집합으로 단기 구문 구성요소

구조를 설정하고, 가능한 설정의 집합은 제1레이어의 공간 세그먼트의 임의의 경계에 중첩하지 않는 제2레이어

의 픽처의 공간 세그먼트 사이에 존재하는 경계에 따르는 적어도 하나의 설정과 제1레이어의 공간 세그먼트의

모든 경계에 중첩하는 제2레이어 픽처의 공간 세그먼트 사이의 경계에 따르는 적어도 다른 설정을 포함하는 인

코딩 방법.

청구항 73 

제 1공간 세그먼트에서 적어도 하나의 공간 레이어에 대한 다른 공간 레이어에서 코딩된 픽처로의 공간적으로

확장 가능한 비트 스트림(40)을 디코딩하는 방법에 있어서,
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상기 방법은 업 샘플링 된 참조 픽처를 사용하는 제 2 공간 레이어의 픽처를 추정하고, 

업 샘플링 된 참조 픽처를 획득하기 위해 제1공간의 픽처12를 업 샘플링 하는 단계; 를 포함하고,

상기 디코딩을 위한 방법은 업 샘플링 된 참조 픽처의 분할의 임의의 파티션과 같은 제1 공간 레이어의 픽처 보

간(620),  구문  구성요소에  의존하기  위한  공간  확장가능  비트  스트림  에서의  구문  구성요소(616;  e.g.,

independent_tile_upsampling_idc)에 응답하고, 

이는 제1 공간 세그먼트에 의존하고, 분할의 다른 임의의 파티셔닝에 의해 커버되는 제 1공간 레이어의 일부로

부터 독립적이고, 업 샘플링 된 참조 픽처의 분할(622)의 임의의 분할과 같이 각 파티션에 공간적으로 이웃하는

분할의 다른 파티션에 의해 커버되는 제 1 공간 레이어의 픽처의 일부에 의존하는 디코딩 방법.

청구항 74 

제 1공간 세그먼트에서 적어도 하나의 공간 레이어에 대한 다른 공간 레이어에서의 공간적으로 확장 가능한 비

트스트림으로의 픽처 인코딩 방법에 있어서, 

상기 방법은 업 샘플링된 참조 픽처를 획득하기 위해, 제 1레이어의 픽처를 업 샘플링하고 

업 샘플링 된 참조 픽처를 사용하는 제2 공간 레이어의 픽처를 추정하는 단계를 포함하고, 상기 과정은 구문 구

성요소에 의존하여 공간적으로 확장 가능한 비트 스트림으로의 구문 구성요소를 설정하고 삽입하는 단계를 포함

하고,  

업 샘플링 된 제1세그먼트에 의존하는 

참조 픽처의 분할의 임의의 파티션과 같은 제 1공간 레이어의 픽처를 보간하는 단계를 포함하고, 이는 분할의

임의의 다른 파티션들에 의해 커버되는 제1공간 레이어의 픽처의 일부로부터 독립적이거나, 업 샘플링 된 참조

픽처의 임의의 파티션은 각 파티션에 공간적으로 이웃하는 분할의 다른 파티션에 의해 커버되는 제1공간 레이어

의 픽처의 부분에 의존하는 인코딩 방법.  

청구항 75 

제 1 레이어로부터 제 2 레이어로의 인터 레이어 추정을 이용하는 레이어의 계층구조에서 코딩되는 장면으로의

멀티 레이어 데이터 스트림 디코딩 방법에 있어서,  비디오 디코더는 제 2 레이어의 픽처의 공간 세그먼트의 상

대적인  탐색으로의 제 1 레이어의 픽처의 공간 세그먼트의 탐색 사이의 인터 레이어 지연을 갖는 방법에 일식

적으로 중첩하는 연속적인 공간 세그먼트 탐색에 의해 분할되는 레이어의 픽처로의 공간 세그먼트로의 멀티 레

이어 비디오 데이터 스트림의 병렬 디코딩을 지원하고, 

상기 방법은 

멀티 레이어 비디오 데이터 스트림의 장기 구문 구성요소 구조(642; e.g. min_spatial_segment_delay)를 검사

하는 단계를 포함하고, 

만일 장기 구문 구성요소 구조(e.g. min_spatial_segment_delay≠0)가 가능 값의 제 1집합로 설정되는 경우,

 멀티 레이어 비디오 데이터 스트림의 단기 구문 구성요소(602)를 기반으로, 각각, 제2레이어의 픽처와 제1레이

어의 픽처의 공간 샘플링 해상도와 제 2레이어의 공간 세그먼트와 제 1레이어의 공간 세그먼트의 크기와 위치를

기 설정된 시간 주기보다 작은 시간 간격에서 주기적으로 결정하고, 기 설정된 시간 주기 보다 미리 인터 레이

어 오프셋을 결정하기 위해 장기 구문 구성요소 구조를 이용하고, 

만일, 장기 구문 구성요소가 멀티 레이어 비디오 데이터 스트림의 단기 구문 구성요소를 기초로 기 설정된 주기

내의  인터  레이어  오프셋을  가능  값의  제  1집합로  불연속  하는  가능  값의  제  2  집합(e.g.

min_spatial_segment_delay=0)의 값을,   기 설정된 시간 주기 보다 더 작은 간격에서 주기적으로 설정하는 경

우, 장기 구문 구성요소 구조를 검사하는 단계를 포함하는 디코딩 방법. 
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청구항 76 

제 2 레이어의 픽처의 공간 세그먼트의 탐색으로 상대적인 제1레이어의 픽처의 공간 세그먼트 탐색 사이의 인터

레이어 오프셋으로의 일시적인 중첩 방법에서, 공간 세그먼트의 순차적인 탐색에 의해 분할된 레이어의 픽처로

의 공간 세그먼트에서 디코딩 가능한 멀티 레이어 데이터 스트림과 같은 제1레이어로부터의 제2레이어로의 인터

레이어  추정을  이용한  레이어의  계층구조에서,  멀티  레이어  비디오  데이터  스트림  으로의  인코딩  방법에

있어서, 

상기 방법은  

멀티 레이어 비디오 데이터 스트림으로 장기 구문 구성요소구조(min_spatial_segment_delay) 및 단기 구문 구성

요소를 삽입 및 설정하는 단계를 포함하고, 

제 2 레이어, 각각,의 픽처와 제1레이어 픽처의 공간 샘플링 해상도 및  제2레이어의 픽처의 공간 세그먼트와

제1레이어의 픽처의 공간 세그먼트의 크기 및 위치, 시간 간격을 기초로 주기적으로, 멀티 레이어 비디오 데이

터 스트림의 단기 구문 구성요소를 정의하고, 

상기 방법은 

기 설정된 시간 주기에서, 시간 간격보다 큰 기 설정된 시간 주기에 대한 인터 레이어 오프셋 신호화 값, 가능

값의 제 1집합의 값으로의 장기 구문 구성요소 설정 사이를 전환하는 단계; 

가능 값의 집합 중 적절한 서브셋으로의 단기 구문 구성요소를 설정하는 단계를 포함하고, 

이를 위해 적절한 서브셋은 제 2레이어의 픽처의 공간 세그먼트와 제1레이어의 픽처의 공간 세그먼트의 크기와

위치, 기 설정된 시간 주기 동안 선택되고, 

제 2 레이어의 픽처 및 제 1레이어의 픽처 각각의 공간 샘플링 해상도는 실제 인터 레이어 오프셋으로의 방법으

로 일시적으로 중첩하는 공간 구성요소의 순차적인 탐색에 의한 멀티 레이어 비디오 데이터 스트림 디코딩을 가

능하게 하고, 

이는 제 2 레이어의 공간 세그먼트의 탐색과 상대적인 제1레이어의 픽처의 공간 세그먼트의 탐색 사이에서, 장

기 구문 구성요소에 의해 신호화되는 인터 레이어 오프셋과 동일하거나, 더 작아지고, 

가능 값의 제 2 집합((min_spatial_segment_delay=0))의 값으로의 장기 구문 구성요소는 기 설정 된 시간 주기

동안, 가능 값의 제1집합로 불연속하고, 

임의의 가능 설정의 단기 구문 구성요소를 설정하고, 

가능한 설정 집합는 제2레이어의 픽처와 제1레이어의 픽처 각각의, 공간 샘플링 해상도와, 제2레이어의 픽처의

공간 세그먼트와 제1레이어의 픽처의 공간 세그먼트의 크기 및 위치에 따라 적어도 하나의 설정을 포함하고, 

장기 구문 구성요소에 의해 신호화된 인터 레이어 오프셋과 동일하거나 또는 더 작은 실제 인터레이어 오프셋으

로 일시적으로 중첩하는 방법에서의 공간 세그먼트의 연속적인 탐색에 의한 멀티 레이어 비디오 데이터 스트림

디코딩은 불가능하고, 

제 2 레이어의 픽처의 공간 세그먼트의 탐색과 상대적인 제1레이어의 픽처의 공간 세그먼트 탐색 사이에서, 

그리고, 제 2레이어의 픽처의 공간 세그먼트와 제1레이어의 픽처의 공간 세그먼트의 크기와 위치에 대한 적어도

하나의 다른 설정과

제 2 레이어의 픽처와 제1레이어의 픽처 각각,의 공간 샘플링 해상도는  

제 2 레이어의 공간 세그먼트의 탐색의 상대적인 제 1 레이어의 픽처의 공간 세그먼트의 탐색 사이에서, 장기

구문 구성요소에 의해, 신호화된 인터 레이어 오프셋과 같거나 또는 더 작은 실제 인터 레이어 오프셋으로 일시

적으로 중첩하는 방법에서의 공간 세그먼트의 순차적인 탐색에 의한 멀티 레이어 비디오 데이터 스트림 디코딩

을 가능하게 하는 디코딩 방법. 

청구항 77 
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 장면은 확장 가능한 차원에 의해 확장된 확장 가능한 공간의 다른 연산 포인트에서 코딩 되기 때문에, 각 레이

어에서 코딩 되는 장면으로의 멀티 레이어 비디오 데이터 스트림 처리 방법에 있어서,  

상기 멀티 레이어 비디오 데이터 스트림은 하나의 레이어로 연관되는 각 제1NAL 유닛에 포함되고, 제 2 NAL 유

닛은 제1 NAL 유닛 내부로 분산되고, 멀티 레이어 비디오 데이터 스트림상 일반적인 정보를 제안하고,

상기 방법은 

제  2  NAL  유닛에서  타임  표시자  필드(696,  e.g.  dedicated_scalability_ids_flag)를  검사하는  단계를

포함하고, 

만일 유형 표시자 필드가 제 1상태(e.g. dedicated_scalability_ids_flag=0)를 가지는 경우, 매핑 정보(e.g.

layer_id_in_nuh[ i ], dimension_id[ i ][ j ])를  읽고,  제 2 NAL 유닛 으로부터 연산 포인트로의 제1 NAL

유닛 헤더에서 레이어 표시자 필드(e.g. layer_id)의 가능 값을 매핑하고,  매핑 정보와 레이어 표시자 필드를

통한  제1  NAL  유닛  에서의  연산  포인트와  제1  NAL  유닛을  연관시키고,  만일  유형  표시자가  제  2  상태

(dedicated_scalability_ids_flag=1)를 가지는 경우, 

공간 확장성 내의 벡터 좌표로서의 일부의 값을 사용함으로써 제1 NAL 유닛 의 연산 포인트의 위치 및 하나 이

상의 일부로의 제1NAL 유닛에서 레이어 표시자 필드 분리에 의한 연산 포인트로의 제1 NAL 유닛을 연관 시키는

데이터 스트림 처리 방법. 

청구항 78 

레이어에서 멀티 레이어 비디오 데이터 스트림으로의 장면을 인코딩 하는 방법에 있어서, 각 레이어에서, 장면

은 확장 가능한 차원에 의해 확장되는 확장 가능 공간의 다른 연산 포인트에서 코딩 되고, 상기 멀티 레이어 비

디오 데이터 스트림은 레이어와 연관된 각 각 제 1 NAL 유닛에 포함되고,  제 2 NAL 유닛은 제 1 NAL 유닛 내에

서 분산되고, 멀티 레이어 비디오 데이터 스트림상 일반적인 정보를 제시하는, 인코딩 방법은

제 2 NAL 유닛으로 유형 표시자 필드를 삽입하는 단계; 그리고

제 2 NAL 유닛으로의 연산 포인트로의 제 1 NAL 유닛 헤더에서의 레이어 표시자 필드의 가능 값을 매핑하는 매

핑 정보를 삽입하는 제 1상태를 구비하는 동일한 유형 표시자 필드 사이의  설정을 전환하는 단계;

그리고 매핑 정보를 통한 각 레이어 표시자 필드와 연관되는 제1 NAL 유닛의 연산 포인트와 같은 제1 NAL 유닛

에서의 레이어 표시자 필드를 설정하는 단계;

유형 표시자 필드와 같이 동일하게 하나의 일부 또는 그 이상 으로의 제 1 NAL 유닛에서의 레이어 표시자 필드

의  분리에  의해  제1  NAL  유닛  에서의  레이어  표시자  필드를  설정하는  제  2  단계

(dedicated_scalability_ids_flag=1)를 포함하고,

확장 가능한 공간 내의 벡터의 좌표에 대응하는 일부의 값 때문에 하나 이상의 부분을 설정하고, 제 1 NAL 유닛

각각과 연관된 연산 포인트를 지정하는 단계를 포함하는 인코딩 방법.

청구항 79 

레이어에서 코딩된 장면으로의 멀티 레이어 비디오 데이터 스트림 객체화 방법은 멀티 표준 멀티 레이어 디코더

에 의해 디코딩하고, 

상기 멀티 레이어 비디오 데이터 스트림은 레이어와 연관되는 각  NAL 유닛으로 구성되고, 

상기 레이어는 각 레이어에 의해 다른 코덱으로 연관되고, 

각 레이어와 관련되는 NAL 유닛은 각 레이어와 연관되는 코덱을 사용하여 코딩되고, 

방법은, 

코덱과 동일하게 연관되는 각 NAL 유닛을 식별하는 단계;

그리고, 
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멀티 표준 멀티 레이어 디코더로 멀티 레이어 비디오 데이터 스트림의 NAL 유닛을 전달하는 단계;를 포함하고,

이는 멀티 레이어 비디오 데이터 스트림의 디코딩을 위한 다른 코덱과 연관되는 레이어 상이의 인터 레이어 추

정을 이용하는 객체화 방법.

청구항 80 

제 2 레이어의 일부와 위치가 동일한 제1레이어의 일부로부터 인터 레이어 추정을 이용하는 레이어의 계층 구조

에서 코딩된 장면으로의 멀티 레이어 비디오 데이터 스트림을 디코딩  방법에 있어서, 

상기 제1레이어의 픽처는 제 1블록의 배열로 서브 분할 되고, 제2레이어의 픽처는 제2블록의 배열로 서브 분할

되고, 

상기 래스터 스캔 디코딩 순서는 제1 블록 및 제2 블록 각각 중에서 정의되고, 

상기 방법은 

멀티  레이어  비디오  데이터  스트림의  구문  구성요소  구조(e.g.,  ctb_delay_enabled_flag,

min_spatial_segment_delay)에 의존하는, 결정하는 단계;

제 1 블록의 유닛에서 측정된, 제 2레이어의 픽처의 공간 제2블록의 탐색을 위해 상대적인 제1레이어의 픽처의

제1블록의 탐색 사이의 일시적으로 중첩되는 인터 레이어 오프셋의 방법에서 제1 및 제2 블록의 순차적인 탐색

에 의해 제1 및 제2레이어의 픽처를 병렬로 디코딩하는 인터 레이어 오프셋을 포함하는 디코딩 방법. 

청구항 81 

컴퓨터에서 실행할 때  제 71항 내지 제 80항중 어느 한 항에 따른  방법을 수행하는 프로그램 코드를 가지는

컴퓨터 프로그램.

발명의 설명

기 술 분 야

본 출원은 확장 가능한 비디오 코딩의 개념과 같은 확장 가능한 코딩에 관한 것이다.[0001]

배 경 기 술

확장  가능한  코딩의  개념은  당해  분야에  공지되어있다.  비디오  코딩에서,  예컨대,  H.264는  SVC  확장(SVC,[0003]

Scalable Video Coding)과 관련되고, 공간 해상도, 신호 대 잡음 비(SNR, signal-to-noise ratio) 등과 같은

다른 용어에서의 비디오 레이어 품질에 기반하여 복원 품질을 향상시키기 위한 추가 향상 레이어(additional

enhancement layer)에 의해 동반되는 비디오 데이터 스트림으로 코딩 된 기반 레이어를 허용한다.  최근 완성된

HEVC 표준은 또한 SVC 프로파일에 의해 확장된다. HEVC는 많은 측면에서 예컨대, 병렬 디코딩/ 인코딩 및 전송

지연을 낮추는 적응성에 있어서 그것의 앞선 형태인 H.264와 차별화 된다. 지금까지의 병렬 인코딩/디코딩을 고

려하는 한, HEVC는 WPP (파면 병렬Wavefront Parallel Processing) 인코딩/디코딩 뿐만 아니라 타일 병렬 처리

개념을 지원한다.  WPP  개념에 따르면,  개별 픽처는 서브스트림(substreams)으로 행 방향 방식으로(row-wise

manner) 분할된다. 각 서브 스트림 내의 코딩 순서(coding order)는 왼쪽에서 오른쪽 방향이다. 서브 스트림은

상단 서브스트림으로부터 하단 서브스트림까지 이어지는 가운데 정의되는 디코딩 순서를 갖는다. 서브 스트림의

엔트로피 코딩은 확률 적응을 사용하여 수행된다. 초기 확률(probability initialization )은 개별적으로 또는

제 CTB (트리 블록 부호화, Coded Tree Block)의 일단 등을 각각 이전 서브 스트림의 왼쪽 에지로부터 소정 위

치 직전의 서브 최대 엔트로피 코딩에 사용되는, 확률의 미리 구성된 상태를 토대로 각각의 서브 스트림에 대해

수행된다  공간 추정은 제한 될 필요가 없다. 즉, 공간 추정은 바로 연속되는 서브 스트림 사이에 경계를 통과

할 수 있다.  이 방식으로, 왼쪽에서 오른쪽으로 이러한 서브 스트림은 오른쪽 상단 좌측 하단에서 이어지는 경

사 방식으로 실행되는 파면을 형성하는 현재의 인코딩/디코딩의 위치와 병렬로 인코딩 / 디코딩 될 수 있다. 타
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일 개념에 따르면, 이미지가 타일로 분할하고 이들 타일 병렬 처리 가능한 피사체의 인코딩 / 디코딩을 렌더링

하기 위해  타일 경계(tile boundaries)에서 공간 추정이 금지된다. 단지에서 루프 타일 경계를 넘어 필터링은

허용 될 수 있다. 낮은 지연 처리를 지원하기 위해, 슬라이스 개념(slice concept)이 확장되었다 : 슬라이스는,

이전의 서브 스트림을 처리하는 동안 저장된 엔트로피 확률들을 채택하도록, 새롭게 엔트로피 확률을 초기화하

거나 전환 가능하도록 허용된다, 즉, 현재 슬라이스가 시작되는 서브 스트림의 선행 서브 스트림(preceding the

substream)이 속하는 직전 슬라이스의 일단까지 연속적으로 업데이트 된 엔트로피 확률이 채택된다. 이 방법으

로, WPP 및 타일 개념은 낮은 지연 처리(low delay processing)에 더 적합하도록 렌더링 된다. 그럼에도 불구하

고 한편, 확장 가능한 코딩 개념(scalable coding concepts)을 보다 향상 시키는  개념이 더 바람직 할 것이다.

발명의 내용

해결하려는 과제

따라서, 상기 확장 가능한 코딩 개념을 개선하는 개념을 제공하는 것이 본 발명의 목적이다.이러한 목적은 독립[0005]

항의 요지에 의해 달성된다.

과제의 해결 수단

본원의 일면은 병렬 처리의 개념과 관련하여 확장 가능한 비디오 코딩에 관한 것이다. WPP 및 타일 분할 같은[0007]

병렬 처리 개념(Parallel processing concepts)은 평행 이미지가 서브 분할된 공간으로 예컨대, 서브스트림, 타

일 또는 조각에서 비디오 세그먼트의 이미지를 디코딩하기 위해 허용된다. 단지 공간 화상 내 추정과 마찬가지

로 인터 - 레이어 추정은 인터 - 레이어 추정을 통해 서로  의존하는 레이어 디코딩 병렬화 정도를 제한한다.

더 정확히 말하면, 공간 인트라 - 레이어 추정은 단일 레이어의 픽처의 디코딩 병렬화 정도를 제한하여 다른 방

법으로 문제를 해결한다. 공간적 세그먼트로서 타일을 사용하는 경우, 예컨대, 공간적 인트라 - 레이어 추정

(intra-layer prediction)이 교차 타일 경계로 인해 제한되지 않는다. WPP 서브 스트림의 경우, 적절한 기울어

진 처리 파면(tilted processing wavefront) 발생하도록 병렬 처리의 지그재그 방식(staggered manner)으로 수

행된다. 레이어 간 추정의 경우에는, 종속 레이어의 디코딩은 기준 레이어의 동일 위치의 일부분에 의존하여 렌

더링 된다. 따라서, 종속 레이어의 공간 세그먼트의 디코딩이 기준 레이어의 동일 위치 부분이 이미 처리된/디

코딩된 시간에 이르면 개시 될 수 있다. 다른 보기 경우 레이어 간 추정의 경우에서와 같은 다른 레이어, 또는

상위 레이어 하단에서의 업 샘플링에 때문에 "동일 위치 일부(co-located  portion)"의 영역은 "움직임 보상

(motion compensation)"을 허용하는 경우에 확대된다. 즉, 이러한 상호 의존적 레이어에 관한 단기 구문 구성요

소(short-term syntax elements)의, 병렬 처리 상호 의존적 레이어 병렬화 정도를 도출하는 레이어 간 추정과

병렬 디코딩을 이용한 확장 가능한 디코딩(scalable decoding)을 지원하는 비디오 디코더가 실현된다. 이는 단

기 구문 구성요소들이 공간적 세그먼트로 이러한 상호 의존적 레이어 픽처의 서브 분할을 정의한다. 하지만, 지

속적인 이러한 수행은 번거롭고 연산적으로 복잡하다. 그 이외에도 그렇게 할 때, 멀티 레이어 비디오 데이터

스트림을 디코딩하기 위해 병렬로 실행하는 디코딩 상태(decoding threads)를 적절하게 스케줄링 할 수 없다.

따라서, 본 발명의 일면에 따르면, 멀티 레이어 비디오 데이터 스트림 상호 의존 레이어의 병렬 디코딩은 어떤

특정 값을 가정하고, 이를 보장하는 장기 구문 구성요소 구조를 도입함으로써 개선된다. 특정 값을 가정할 때,

단기 구문구성 요소의 시간 간격보다 큰 기 설정된 시간 주기 동안 비디오 디코더를 보장한다. 종속 레이어의

픽처가 서브 분할 되고 이 때문에 제 2 레이어의 공간 세그먼트 픽처 사이의 경계는 제 1 레이어의 공간 세그먼

트의 각 경계에 중첩한다. 이 방법에 의해, 비디오 디코더는 멀티 비디오 데이터 스트림이 적절히 인코딩 된 사

실에 의존할 수 있다. 따라서 종속 레이어 간의 픽처로의 공간 세그먼트의 서브 분할은 이러한 실현 가능한 종

속 레이어 간(inter-dependent layers)의  병렬화 정도(degree of parallelization)를 부주의하게 감소시키지

않는다. 대신, 디코더는 기 설정된 주기 동안 다른 레이어 공간 세그먼트의 경계 신호화 방식으로 서로 중첩 제

한 조건을 이용하여 사전에 비디오 디코더의 병렬 처리 스레드(parallel processing threads) 상 공간 세그먼트

들의 분포를 예약 할 수 있다. 그럼에도 불구하고, 장기 구문 구성요소 구조는 전환을 위한 이러한 보증을 허용

한다. 이에 오직 단기 구문 구성요소 의존하는 것을 기초로 병렬 프로세싱 스케줄링을 수행하는, 다른 애플리케

이션 시나리오 또는 하이 엔드 비디오 디코더에 대해 허용한다. 즉, 상호 의존 레이어의 공간 세그먼트의 경계

사이의 상대적인 위치에 관한 보증을 이용하지 않는다. 기회주의적인 디코딩에서의 결정을 위해, 장기 구문 구
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성요소도 사용될 수 있다.

본원 문제의 또 다른 측면은, 상호 의존적 레이어 픽처가 확장 레이어(enhancement layer)에 베이스 레이어에서[0009]

의 업 샘플링을 이용하여 레이어 간 추정이 적용되는 확장 가능한  코딩에 있어서, 상호 의존하는 레이어의 병

렬  처리와  관련한다.  특히,  이  측면은  레이어를  베이스  레이어  확장에서  업  샘플링  수행에  사용되는  보간

(interpolation)에 관한 것이다. 일반적으로, 이러한 보간(interpolation)은 베이스 레이어 픽처의 이웃하는 파

티션에 서로 의존하도록 한다. 즉, 보간은 이웃하는 파티션의 베이스 레이어 픽처의 동일 위치 파티션 뿐만 아

이라 픽셀/펠(pixels/pels)내부의 두 픽셀/펠(pixels/pels)에  의존하는 업 샘플링 된 베이스 레이어 참조 픽처

의 일부의 외부(outer circumference)에서의 보간을 야기한다.  다시 말해, 동일 위치의 부분에 대한 레이어 간

추정에 대한 기준이 되는 베이스 레이어 픽처의 영역은 확대 레이어 픽처 "스미어 아웃(smear out)" 및 확대 추

정한다.

우연히,  레이어 간 추정의 보간에 의한 이러한 상호 의존은 부정적인 상호 의존적 레이어의 병렬 처리를 달성[0011]

할 수 있는 병렬의 정도에 영향을 미친다. 본 발명의 다른  일면에 따르면, 구문 요소는 혼합되지 않도록 베이

스 레이어 픽처의 이웃하는 파티션의 픽셀/화소(pixels/pels)를 베이스 레이어의 분할에 따른 보간이 변경되는

디코더를 알리도록 유도된다. 베이스 레이어 픽처의 분할 예는 공간 확장 레이어 픽처의 세그먼트 또는 기저 및

확장 레이어(base and enhancement layers) 모두에 따라 업 샘플링 된 버전이다. 그러한 구문 구성요소를 도입

하여, 인코더는 두 가지 모드를 전환 할 수 있다: 보간 화상 자체를 포함하는 베이스 레이어의 부분들을 남겨

자체 제한되는 경우, 즉,  제한이 스위치 온 된 경우, 최대 달성 간 의존 레이어 병렬 디코딩의 병렬 정도는 기

본 레이어 영상의 가장자리를 따라 구획 보간 품질 저하로 약간 증가된다. 그러나, 보간을 제한하지 않는 경우

에, 병렬 정도가 파티션의 가장 자리에서 보간 품질이 증가함에 따라 감소된다.

상호 의존적 레이어의 병렬 디코딩 문제에 따른 확장 가능한 비디오 코딩의 제 3 측면 및 병렬 프로세싱 스케줄[0013]

링을 수행하는 디코더의 부담을 경감하고자, 즉, 병렬 처리 스레드(threads) 로의 공간 세그먼트 분산을 위해,

픽처의 공간 샘플링 해상도 뿐만 아니라 상호 의존 레이어의 공간 세그먼트 픽처의 신호 크기 및 위치 단기 구

문 구성요소에서의 시간 간격 보다  더 큰 기 설정된 시간 주기 동안 디코더는 레이어 간 지연 -또는 - 레이어

간 오프셋(inter-layer offset)을 결정하도록 장기 구문 요소 구조를 도입한다. 오프 셋 레이어간 시그널링 장

기 구문 요소를 도입하여, 상기 비디오 인코더는 두 가지 모드를 전환 할 수 있다: 제 1 모드에 따르면, 인코더

는 기 설정된 시간 주기 내의 집합 및 종속 레이어간 디코딩 사이의 특정 병렬 정도에 대응하는 특정 인터 레이

어 오프셋을 디코드 하기 위해 보장하고, 이 때문에 실제 인터 레이어 오프셋은 단기 구문 구성요소에 대응되도

록 보장된 것과 같거나 심지어 더 낮다. 다른 모드에 따라, 이러한 보증은 디코더에 제공되지 않고, 따라서 인

코더는 다른 조건을 충족 시키도록 단기 구문 요소를 자유롭게 설정된다. 예컨대, 소정 시간 기간 동안에 상기

비디오 콘텐츠에 대한 단기 구문 구성요소를 최적으로 적응시킨다. 따라서 명시적으로 데이터 스트림에서 신호

화된 인터 레이어 오프셋은  최소한으로 디코딩 되도록 베이스 레이어 공간 세그먼트에서 산출할 수 있다. 일시

적으로 확장 레이어 픽처와 정렬된 제 1공간 세그먼트 이전에 개시되고, 전체 기 설정 시간 동안에 걸친 이러한

산출에 따라, 적어도 소정 기간 동안 확장 레이어 픽처의 제 1 공간을 디코딩하는 세그먼트에 대한 충돌에 직면

하지 않는다.

본원의 제 4측면은 확장 가능한 비디오 코딩과 멀티 레이어 비디오 데이터 스트림에 속하는 다양한 레이어 신호[0015]

뿐만 아니라 확장하는 측정가능 공간에서의 측정 가능 차원의 의미뿐만 아니라 측정가능 공간 내부의 이러한 레

이어의 위치에 관계된다. 멀티 비디오 데이터 스트림을 이송과 관련된 중간 네트워크 엔티티에 의해 수행될 작

업을 용이하게 하기 위해, 이러한 정보는 이 중간 네트워크 엔티티 쉽게 접근할 수 있어야 하고 용이하게 관리

할 수 있어야 한다. 본원의 제 4 측면은, 본 발명의 발견에 기초하여 다양한 레이어와 연관된 NAL 유닛 헤더 내

레이어 표시 필드 방식으로의 변경은 유형 표시자 필드(type indicator field)에 대한 비용을 정당화되는 전형

적인 어플리케이션 시나리오에 따르도록  해석된다 : 유형 표시자 필드는 제 1 상태를 갖는 경우, 일반 정보에

서의 매핑 정보는 NAL 유닛의 정보를 매핑하는 연산 포인트 레이어 표시자 필드의 가능한 값을 매핑하고, 레이

어의 NAL 유닛들은 각각의 레이어 표시자 필드와 매핑 정보를 이용하여 연산 포인트와 연관된다 .이러한, 레이
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어와 측정가능 집합(constellations)사이의 매핑은 오버헤드 관리가 증가한다는 단점은 있지만, 다양하게 적용

할 수 있고, 실현 가능한 확장 가능 공간 다수를 허용한다. 만일 유형 표시자 필드가 제 2 상태인 경우, 레이어

표시자 필드는 한 부분 이상으로 분리된다. 그리고 각 NAL유닛의 연산 포인트는 확장 가능한 공간 내의 벡터 좌

표로서  이러한  부분  값을  사용함으로써  위치되도록  연관된다.   이  방법에  의해  레이어와  확장성  집합공간

(constellations) 사이의 매핑은 확장 가능한 공간의 수를 낮추는 것을 실현가능 하게 하는 이점이 있다.  하지

만, 네트워크 엔티티의 오버헤드 관리는 감소한다.  레이어 표시자 필드에 관계없이 응용 시나리오의 두 경우

모두 동일 할 수 있지만, 이 방법은 레이어 지시자 필드는 확장 된 공간을 통해 레이어의 NAL 유닛이 현재의 어

플리케이션과 그 특성에 적응 될 수 있도록 탐색한다. 적응 이점은 이러한 유형 표시자 필드의 추가적인 필요

비용을 과잉 보상한다. 

본 발명의 제 5 측면은 멀티 레이어 비디오 코딩에 관한 것이다. 즉 확장 가능한 비디오 코딩에서, 다른 코덱/[0017]

표준을 다른 레이어에 대해 사용하도록 허용한다. 연속적인 레이어에 대해 사용되는 다른 코덱/표준을 허용하는

가능성은 멀티 레이어 비디오 데이터 스트림에 대처하도록 이미 존재하는 비디오 환경의 뒤늦은 확장을 가능하

게 한다.이는 결국에는 새롭고 잠재적으로 더 나은 코덱/표준을 사용하는 부가 확장 레이어에 의해 연속적으로

확장된다. 일부 확장 레이어의 코덱/표준을 이해할 수 없는 네트워크 싱크는 여전히 더 낮은 레이어를 다룰 수

있고, 멀티-코덱 디코더는 멀티 레이어 비디오 데이터 스트림의 각 NAL 유닛을 식별하는 전송 레이어 디코더에

의해   공급되고, 동일하게 이 코덱은 멀티 표준 멀티 레이어 디코더에 따라  멀티 레이어 비디오 데이터 스트

림의 NAL 유닛을 통해 관련된다. 

본원의 제 6 형태는, 기본 레이어 및 확장 레이어 픽처의 각 이미지 블록의 어레이로 서브 분할되는 모든  멀티[0019]

레이어 비디오 코딩에 관한 것이다. 이러한 경우에 있어서, 인터 레이어 오프셋은 멀티 레이어 비디오 데이터

스트림으로의 구문 구성요소 구조 삽입에 의해 효율적으로 신호화 될 수 있다. 이는 기본 레이어 블록의 유닛에

서 베이스 및 확장 레이어들의 병렬 디코딩 픽처에 대한 인터 레이어 오프셋(inter-layer offset)을 나타낸다.

즉, 본원의 제 6 측면은 베이스 레이어 블록 단위 베이스 레이어와 확장 레이어 간의 인터 오프셋 레이어를 나

타내는 구문 요소 구조의 명시적인 송신(transmission)은 단지 송신할 데이터를 증가 시킨다는 발견에 사소한

방법으로, 기초한다. 반면, 디코더에 대한 연산적인 복잡성은 드러나는 다른 구문 구성요소의 기저상의 베이스

및 확장 레이어의 픽처 병렬 디코딩에 대한 인터 레이어 오프셋을 도출하는 케이스와 비교하여 예컨대, 기저 및

확장 레이어 블록의 블록 사이즈,  기저 및 확장 레이어 픽처의 샘플 해상도 등이, 현저히 감소된다.  제 6 측

면은 제 3측면과 구문 구성요소 구조가 장기 구문 구성요소로서 실현될 때 밀접하게 연관되고, 이로 인해 인터

레이어 오프셋은 보증으로서의 디코더를 나타낸다. 이는 이러한 힌트들이 나타내는 멀티 레이어 비디오 데이터

스트림에서의 단기 구문 구성요소에서 시간 간격에서보다 더 큰 기 설정된 시간 주기 동안 지속되고,  반면, 이

는 상대적으로 복잡한 방법에서 이러한 구문 구성요소를 조합함으로써 인터 레이어 오프셋을 결정하기 위해 필

요해 진다. 물론 상기 측면들은 그들의 두 가지, 3가지 4가지 조합을 비롯한 모든 조합으로 결합 될 수 있다.

본 출원의 바람직한 실시 예 중 도면에 관련하여 이하 설명된다 :[0020]

발명의 효과

효율적인 확장가능한 코딩 개념을 제공한다.[0022]

도면의 간단한 설명

도 1은 다음의 도면과 관련하여 설명 된 멀티 레이어 인코더들 중 하나를 구현하기 위한 예로서, 비디오 인코더[0024]

를 도시한다;

도 2는 도 1의 비디오 인코더에  장착한 비디오 디코더를 도시하는 개략적인 블록도를 나타낸다. 

도 3은  WPP 처리 서브 스트림으로 서브 분할된 픽처의 개략도를 나타낸다;
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도 4는 실시 예는 복호화 처리를 경감하기 위한 기저 및 확장 레이어의 공간적 세그먼트 레이어간 배향이 이용

되는 실시예에 따른 비디오 디코더를 도시한다;

도 5는 코드 블록의 정수배로 구성되는 타일에 대한, 각각의 타일과 코드블록으로 서브 분할된 픽처의 개략도를

나타내고, 디코딩 순서는 타일로의 픽처의 서브 분할을 따르는 코드 블록들로 정의한다;

도 6은 도 4의 실시 예를 구현하기 위한 구문 예를 나타낸다. 

도 7은 다른 타일로 서브 분할된 베이스 레이어와 확장 레이어 픽처 쌍의 개략도를 나타낸다;

도 8은 도 4의 실시 예와 관련하여 적용 가능한 또 다른 예시적인 구문을 도시한다. 

도 9는 픽처 타일로 세분하고 그 레이어 간 추정을 위해 업 샘플링을 수행하기 위해 보간(interpolation) 필터

를 적용한 개략도를 나타낸다;

도 10은 스위치 온 또는 업 샘플링을 보간 분리 오프 하도록 멀티 레이어 데이터 스트림 내의 구문 구성 요소에

반응하도록 구성되는, 멀티 레이어 디코더의 개략적 인 블록도를 나타낸다;

도 11은 증가된 확장 레이어 샘플 해상도에 대한 베이스 레이어 샘플로부터 변환하는 업 샘플링을 사용하는 확

장을 위한 베이스 레이어로부터 인터 레이어 추정을 이용하는, 이로 인해 기저 레이어 샘플로부터 증가된 확장

레이어 샘플 해상도로의 이전을 나타내는 확장 레이어 픽처와 베이스 레이어의 쌍에 대한 개략도를 나타낸다.

도 12는 도 10에 따른 스위칭 가능한 업 샘플링 보간 분리를 설명하는 개략도를 나타낸다.

도 13은 모두 WPP 서브 스트림으로 분할되는 베이스 레이어 및 확장 레이어 픽처의 중첩에 대한 개략도를 나타

낸다.;

도 14는 도 10의 실시예에 따른 예시적인 구문 구현을 나타낸다. 

도 15a는 공간 세그먼트로 다르게 서브 분할된 기저 및 확장 레이어의 공간적으로 정렬된 중첩에 대한 개략도이

다. 

도 15b는 도 15a의 기저 및 확장 레이어 픽처의 중첩에 대한 개략도를 나타내지만, 업 샘플링 보간 분리가 수행

되는 분할 선택에 따른 다른 가능성을 나타낸다. 

도 16은 비디오 디코더가 멀티 레이어 비디오 데이터 스트림 내부에서 장기 구문 구성요소로 응답하는 실시예에

따른  베이스 및 확장 레이어 디코딩 사이의 인터 레이어 오프셋과 관련된 보증을 그로부터 유도하거나 또는 유

도하지 않기 위한 비디오 디코더의 개략적인 블록 다이어그램을 나타낸다.

도 17a 는 도 16의 실시예에 따른 장기 구문 구성요소 구조에 의해 이동된 오프셋 신호를 나타내기 위한, 타일

로 모두 서브 분할된 기저 및 확장 레이어 픽처의 쌍을 나타내는 개략도이다.

도 17b는 도 16에 따른 실시예에 있어서, 장기 구문 구성요소 구조에 구현되는 예를 설명하기 위한, WPP 처리를

위한 서브 스트림으로 서브 분할된 기저 및 강화 레이어 픽처의 개략적인 다이어그램을 나타낸다. 

도 17c는 도 16에 따른 추가적인 실시예에 있어서, 장기 구문 구성요소를 구현하기 위한 예를 설명하기 위해,

모두 슬라이스(slices)로 서브 분할된 기저 및 확장 레이어의 쌍의 개략적인 다이어그램을 나타낸다.  

도 18은 실시예에 따라 WPP를 사용하여 병렬로 디코딩/인코딩 할 때, 야기되는 파면을 부가적으로 나타내는 WPP

처리에 대한 서브스트림으로 서브 분할된 픽처의 개략적인 다이어그램을 나타낸다. 

도 19는 본 발명의 실시예에 따른 기저 및 확장 레이어 사이의 샘플링 해상도 비율 및 블록 크기와 오프셋을 디

코딩하는 최소 인터 레이어 사이의 관계를 나타내는 테이블을 보여준다.

도 20은 도 16에 따른 장기 구문 구성요소 구조 신호를 구현하는 예시적인 구문을 보여준다. 

도 21은 도 16의 실시예를 구현하기 위한 구문에 대한 다른 실시예를 보여준다. 

도 22는 HEVC와 같은 구성의 예에 있어서 NAL 유닛 헤더의 구문을 보여준다. 

도 23은 다른 레이어 표시자 필드 해석 사이에서 전환 허용에 의해 경감되는 확장 가능한 코딩 실시예에 따른

네트워크 엔티티의 개략적인 블록 다이어그램을 나타낸다.

도 24는 유형 표시자 필드에 응답하여 전환하는 방법을 설명하는 개략도를 도시한다;
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도 25는 부가적으로 세분화된 실시예에 따른 전환된 레이어 표시자 필드 해석을 나타내는 개략도를 도시한다. 

도 26은 도 23에 도시된 바와 같은 전환된 레이더 표시자 필드 해석을 구현하기 위한 구문을 나타낸다. 

도 27은 도 26의 구문과 관련된 레이어 표시자 필드 전환을 나타내는 개략적인 다이어그램을 도시한다. 

도 28은 단순히 기저 레이어 코덱 이외의 코덱 확장 레이어 NAL 유닛들을 폐기하도록 구성된 전송 스트림 디코

더의 블록도를 나타낸다;

도 29는 전송 스트림 디코더의 블록도 실시 예에 따른 전송 스트림 디코더의 동작을 나타내는, 단일 표준 다중

레이어 디코더 인터페이스 나타낸다.

도 30은 실시예에 따른 전송 스트림 디코더의 동작과 멀티 표준 멀티 레이어 디코더와 인터페이싱 하는 전송 스

트림 디코더를 나타낸다.  

도 31은 본 발명에 추가되는 실시예에 따른 전환된 레이어 표시자 필드 해석을 구현하는 구문의 다른 예를 나타

낸 도면이다. 

도 32는 공간 세그먼트로의 픽처의 부가 서브 분할을 나타내는 블록으로의 서브 분할된 임의의 레이어의 픽처를

나타내는 개략적인 다이어그램이다.  

도 33은 블록과 타일로 서브 분할된 임의의 레이어의 픽처를 개략적으로 나타내는 도면이다. 

도 34는 블록과 서브스트림으로 분할된 픽처의 개략적인 다이어그램을 보여준다. 

도 35는, 그 중에서 정의된 래스터 스캔 순서를 구비하는 비디오 디코더 블록이 갖는 유닛으로 인터 추정 처리

된 픽처 사이의 인터 레이어 오프셋을 유도하는 데이터 스트림 구문 구성요소 구조를 사용하도록 구성된 실시

예에 따른 비디오 디코더의 개략적인 블록도를 나타낸다 .

도 36은 실시예에 따른 데이터 스트림 내부의 구문 구성요소 구조와 관계된 도 34의 비디오 디코더의 가능한 연

산 모드를 나타내는 개략적인 다이어그램을 보여준다. 

도 37은 도 1의 비디오 디코더의 동작 모드를 설명하는 개략도를 도시한다.상기 실시 예와 관련된 도 35의 인터

레이어  오프셋  시그널링은  상이한  타입의  명시  신호  사이에서  전환  가능한,  즉,  다른  유형의  시그널링

유닛이다.

도 38은 베이스 확장 레이어 픽처의 병렬 디코딩 동안 계속적으로 탐지되는 인터 레이어 오프셋에 따른 부가 실

시예에 있어서 도 35의 비디오 디코더의 연산 모드를 나타내는 개략적인 다이어그램을 보여준다. 

도 39는 한편 실시 예에 따른, 다른 하나의 행 및 열 인덱스에 래스터 스캔 디코딩 순서(raster scan decoding

order)에 따른 픽처의 특정 블록의 계수의 관계를 나타낸다;

도 40은 이러한 다른 실시예로부터 얻어진 결과들과 블록으로의 기저 및 확장 레이어 픽처의 상대적으로 규칙적

인 서브 분할들의 다른 예를 나타낸다. 

도 41은 도 35에서 도 40의 실시 예들 중 하나를 실행하기 위한 구문의 예를 나타낸다. 

도 42는 도 41의 대안적인 예로서의 다른 구문을 보여준다. 

도 43은 도 16과 35의 실시 예에 따른 구문 예를 나타낸다. 도 16 및 35는 멀티 레이어 데이터 스트림의 다른

부분에 신호 될 수 있다;

도 44는 실시 예에 따른 멀티 레이어 다중 표준 디코더 인터페이싱 수송 레이어 디코더의 개략적인 블록도를 나

타낸다.

발명을 실시하기 위한 구체적인 내용

먼저, 개요로서, 인코더 / 디코더 구조에 대한 예는 다음에 제시된 개념들 중 하나에 부합되도록 제시된다.[0025]

도 1은 본 발명의 실시예에 따른 인코더의 일반적인 구조를 보여준다. [0026]

인코더(10)는 단지 단일 스레드(single-threaded), 즉, 멀티 스레드 방식으로 동작 가능하도록 구현될 수 있다.[0027]

즉, 예컨대, 인코더(10)는 여러개의CPU 코어(multiple CPU cores.)를 이용하도록 구현될 수 있다. 다시 말해,

인코더(10)은 병렬 처리를 지원할 수 있지만, 하지 않는다.  생성된 비트 스트림은 또한 단일 스레드 인코더/디
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코더(single-threaded encoders/decoders)에 의해 생성되거나/디코딩 될 수 있을 것이다.  본원의 코딩 개념은

효율적으로 압축 효율을 저하 없이 병렬 처리를 적용하는, 인코더 병렬 처리를 가능하게 한다. 병렬 처리 능력

에 관하여, 유사한 언급은 도 2에 관하여 후술되는 디코더에 유효하다.

인코더(10)은 비디오 인코더이지만 일반적으로 인코더(10)은 또한 픽처 인코더가 될 수 있다.  비디오(14)의 픽[0029]

처(12)는  입력(16)에서  엔코더(10)를  입력으로서  보여준다.  픽처(12)는  즉  픽처  콘텐츠인  특정  장면을

나타낸다. 그러나, 인코더(10)는 입력(16)이  다른  레이어에 속하는 두 픽처(12) 및 (15)와 동일한 시간 인스

턴트를 또 다른 픽처 (15)에서 수신한다. 단지 설명을 위해, 픽처 (15) 가 레이어 1에 속하는 것으로 도시되어

있는 반면 픽처 (12)는 레이어 제로에 속하는 것으로 도시되어있다. 도 1은 더 높은 공간 해상도와 관련된, 각

레이어 0과 관련되는 레이어 1을 나타낸다. 즉 이는 픽처 샘플의 더 많은 수에 동일한 장면을 보여주지만, 이는

단지 설명의 목적을 위해 보여주는 것 뿐이다.  대안적으로 레이어 1의 픽처 15는 동일한 공간 해상도를 가지원

만, 실시예에 있어서 다를 수도 있다.  예컨대, 보는 방향이 상대적으로 레이어 0으로 즉, 픽처 12 및 15는 다

른 관점으로부터 캡쳐 될 수도 있다. 

인코더(10)는 하이브리드 종류 인코더, 즉,  픽처12와 15는 추정기(predictor) (18)과   잔류 결정기(residual[0031]

determiner)(22)에 의해 획득된 추정 잔류(20)에 의해 추정되고, 예컨대 DCT 같은 스펙트럼 분해 및 변환 / 양

자화 모듈(transform/quantization module) (24)에서 양자화 (quantization)등과 같은 변환(transform)에 따른

다. 따라서 획득되는 변환 및 양자화된 추정 잔류(26)은 엔트로피 코더 28에서 , 예컨대 컨텍스트-적응적으로

(context-adaptivity)  수학적인  코딩  또는  다양한  길이의  코딩을  사용하는  예컨대  컨텍스트-적응적으로

(context-adaptivity) 엔트로피 코딩 된다. 디코더에 대한 잔류의 재 구축 버전이 가능하다. 즉, 역 양자화되고

역 변환된 잔류 신호(30)은 역 변환/역 양자화 모듈(retransform/requantizing module)(31)에 의해 발견되고,

결합기(33)에 의한 추정기(18)의 추정 신호(32)로 재결합된다. 따라서 픽처 12와 15각각의 재 구축(34)을 야기

한다. 하지만, 인코더(10)은 블록을 기초로 동작한다.  이에 따라, 재구축된 신호 34는 블록의 경계에서 불연속

성을 경험하고, 이에 따라 필터 36은 재구축된 신호 34를 픽처 12와 15 각각에 대한 참조 픽처 38을 획득하기

위해 추정기 18이 다른 레이어의 연속적으로 인코딩 된 픽처를 추정하는 것을 기초로 적용한다. 도 1의 표시선

(dashed line)에 의해 도시된 바와 같이, 그러나 또한 공간 추정 모드와 같은 다른 추정 모드들은 필터 36 또는

적절한 버전 없이 직접적으로 신호 35를 재구축하도록 악용한다. 

추정기 18은 픽처 12의 특정 블록을 추정하기 위해 다른 추정 모드들 중 하나를 선택 할 수 있다. 이러한 픽처[0033]

12의 하나의 블록 39이 도 1에 예시적으로 도시된다. 블록 39에 따른 일시적인 추정 모드가 존재 할 수 있고,

이는 분할된 픽처 12로의 픽처 12의 임의의 블록을 대표하고, 픽처 12’와 같은 동일한 레이어의 이전에 코딩

된 픽처를 기초로 추정된다. 공간 추정 모드(spatial prediction mode)는 또한 블록 39와 이웃하는, 동일한 픽

처 12의 이전에 코딩 된 일부를 기초로 추정된 블록 39에 따라 또한 존재 할 수 있다. 픽처 15의 블록41은 분할

된 도 15로의 임의의 다른 블록을 대표하도록   도 1에 또한 도시되어 있다.  블록 41에 대한 추정기 18는 임시

의 공간적인 추정 모드와 같은 단지 논의된 추정 모드들을 지원 할 수 있다,  또한, 추정기 18은 낮은 레이어의

픽처 12의 일부에 대응하는 것을 기반으로 추정된 블록 41에 따른 인터 레이어 추정 모드를 제공 할 수 있다.

 "대응하는"에서 "대응하는 일부"는, 즉 픽처12 내부의 일부는 픽처 15에서 추정된 블록41으로서의 장면의 동일

한 일부를 보여주는 것 과 같이 ,공간적 대응을 표시 하여야 한다.

추정기 18의 추정은 자연스럽게 픽처 샘플로 제한 되지 않을 수 있다. 추정은 코딩 파라미터에 또한 적용될 수[0035]

있다. 즉, 일시적인 추정의 추정모드, 움직임 벡터(motion vectors), 멀티 뷰 추정의 불균형 벡터, 예컨대 잔류

등은 비트스트림40으로 코딩 될 수 있다. 

양자화된 잔류 데이터 26을 컴파일하기 위해 즉 변환 계수 레벨과 잔류 데이터뿐만 아니라 코딩 파라미터를 포[0037]

함하는 특정 구문이 사용된다. 예컨대, 픽처 12와 15의 개별 블록 39 및 41에 대한 추정 모드 및 추정 파라미터

는 추정기 18 에 의해 결정되고, 구문 구성요소는 엔트로피 코더 28에 의한 엔트로피 코딩에 따른다. 따라서

엔트로피 코더 28에 의해  결과로서 획득된 데이터 스트림 40은 인코더10 에 의한 비트 스트림 40 출력을 형성
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한다. 

도 2는 즉 비트스트림 40을 디코드 할 수 있는 도 1의 인코더에 적합한 디코더를 보여준다. 도 2의 디코더는 일[0039]

반적으로 참조 번호 50에 의해 지시되고, 엔트로피 디코더, 재 변환 / 역 양자화 모듈 (54), 결합기 (56), 필터

(58) 및 추정 부 (60)를 포함한다. 엔트로피 디코더 (42)는 비트 스트림을 수신하고, 잔여 데이터 (62)와 코딩

파라미터  (64)를  복구하기  위해,  엔트로피  디코딩을  수행한다.  재  변환  /  역  양자화  모듈

(retransform/dequantizing module)(54)은 잔류 데이터를 역 양자화 및 재 변환하고 이에 따라 결합기(56)에서

획득한 잔류 신호를 전달한다. 결합기(56)는 또한 차례로, 추정 신호(66)와 잔차신호(residual signal) (65)를

조합하여 합성 기(56)에 의해 결정된 재구성 된 신호 (68)에 기초하여 코딩 파라미터 (64)를 사용하여 추정 신

호(66)를 형성하고, 추정 부 (60)로부터 추정 신호 (66)를 수신한다. 추정부(18)은 최종적으로 선택된 추정거울

이다. 즉 동일한 추정 모드가 가능하고, 이러한 모드들은 픽처 12와 15의 개별적인 블록을 위해 선택되고, 추정

파라미터에 따라 조향 된다. 이미 설명된 도 1을 참조하면, 추정기 (60)는 대안적으로 또는 부가적으로, 재구성

된 신호 (68) 또는 그의 일부 중간 버전의 필터링 된 버전들을 사용할 수 있다. 디코더 50의 출력 70에서의 출

력과 최종적으로 재생된 다른 레이어의 픽처는 마찬가지로 조합 신호 (68) 또는 그 일부 필터링 된 버전의 필터

링 되지 않은 버전에서 결정될 수 있다.

타일 개념에 따르면, 픽처 12와 15는 각각 타일 80과 82로 서브 분할되고, 이러한 타일 내부의80과 82각각의[0041]

적어도 블록 39와 41의 추정은 공간 추정에 기반하여, 단지 동일한 픽처 12,15의 동일한 타일과 연관되는 데이

터에서 각각 사용되기 위해 제한된다. 이는 블록(39)의 공간 추정은 동일한 타일 이전에 코딩 된 부분들을 사용

하는 것이 제한되는 것을 의미하지만, 일시적인 추정 모드는 픽처12’와 같이 이전에 코딩된 정보에 의존하도록

제한되지 않는다. 유사하게, 블록(41)의 공간 추정 모드는 동일한 타일의 이전에 코딩된 데이터를 사용하도록

제한하지만 시간적 계층 간 추정 모드가 제한되어있다. 픽처 (15) 및 (12)의 여섯 타일로의 서브 분할은 은 각

각 단지 예시적인 목적을 위해 선택되었다. 타일로의 서브 분할은 각각 12', 12, 와 15, 15'개별적 이미지 비트

스트림 (40) 내에서 선택하고 신호화 될 수 있다. 픽처 12 및 15의 픽처 당 타일 수는 각각 하나, 둘, 셋, 넷,

다섯, 여섯 개중 어느 하나일 수 있다. 상기 타일 분할은 오직 타일들의 행 및 열들로 규칙적으로 분할되도록

제한될 수 있다. 완전성을 위해, 타일의 코딩 방식은 개별적으로 인트라 추정 또는 공간 추정에 한정되지 않을

뿐만 아니라, 타일 경계를 넘어 파라미터 및 엔트로피 코딩 콘텍스트 선택 코딩의 임의 추정을 포함 할 수 있음

에 유의 해야 하고,  엔트로피 코딩은 또한 오직 동일한 타일의 데이터에 의존하도록 제한된다. 따라서, 디코더

는, 즉 타일 단위로 병렬로 방금 언급된 동작들을 수행할 수 있다.

도 1 및 도 2의 인코더와 디코더는 대안적으로 또는 추가적으로 WPP 개념을 사용할 수 있다. 도 3을 참조한다.[0043]

타일과 슬라이스와는 대조적으로, WPP서브스트림은 WPP 서브 스트림100을 교차하는 추정과 컨텍스트 선택으로의

제한을 부과하지 않는다. WPP  서브스트림 100은 LCUs  (Largest  Coding  Unit)101의 교차 행과 같은 행 방향

(row-wise)으로 확장한다. 블록을 최대로 추정하는 부호화 모드는 비트 스트림 내의 개별적으로 투과 가능하며,

병렬 처리를 가능하게 하기 위해,  단지 하나의 절충인 엔트로피 코딩의 관계로 이루어진다. 특히, 순서 102는

WPP서브스트림 100 중 하나로 정의되고, 이는 예시된 순서(102)에 WPP 서브 스트림을 제외하고, 아래로 각각

WPP 서브 스트림 (100) 상부로부터의 확률은 알파벳 심볼(symbol alphabet)에 대해 추정한다. 즉 엔트로피 확률

은, 완전하게 리셋 되지는 않지만  제2 LCUR까지의 즉각적으로 선행하는 코딩된/디코딩된 엔트로피를 구비 이후

에 야기되는 확률을 설정하여 동일해 진다.  따라서, 라인 104에 의해 지시되는 바와 같이, LCU 순서에서, 또는

서브 스트림의 디코더 순서에서 시작하는 픽처 12 및 15의 같은 측면에서의 각 WPP 서브 스트림 각각은 다른 측

면으로의, LCU 행 방향에서, 선도하고, 화살표 106에 의해 왼쪽 측면과 같이 표시된다. 따라서,  동일한 픽처

12및 15각각의 WPP 서브 스트림의 순서 사이의 일부 코딩 지연에 따름으로써, 이러한 WPP 서브 스트림들 100은

병렬도 디코딩 가능/코딩가능하다. 따라서, 각각의 그림 12,15의 일부는 병렬로 코딩/디코딩되고, 즉 동시에,

왼쪽에서 오른쪽으로 기울어 진 방식으로 화상을 가로질러 이동하는 파면(108)의 종류를 이룬다.

이는 간단히 순서 (102, 104)는 위에서 아래로의 행에 의해 오른쪽 아래 LCU 행에 LCU (101) 왼쪽 상단에서 이[0045]

어지는 LCUs 중 래스터 스캔 순서(raster scan order)를 정의하는 것에 유의 한다. WPP 서브스트림은 하나의
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LCU 각각의 행에 대응할 수 있다. 간단히 타일을 다시 참조하면, 후자는 LCU 경계에 정렬하도록 제한 할 수 있

다. 서브스트림은 지금까지 서브스트림의 내부에 두 슬라이스 사이의 경계에 관한 한 LCU 경계에 얽매이지 않고

하나 이상의 슬라이스로 세분화 할 수 있다.그러나, 엔트로피 확률은, 다음 서브 스트림의 서브 스트림에 하나

의 슬라이스로 전환 할 때, 그 경우에 채택된다. 타일의 경우, 전체 타일 한 슬라이스로 요약 할 수 있거나 또

는 하나의 타일은 다시 타일의 내부에 두 조각 사이의 경계에 관한 LCU 경계에 결합되지 않는 하나 이상의 조각

으로 세분화 할 수 있다. 타일의 경우, 타일 순서의 다음 타일로 진행하기 전에 래스터 스캔 순서로 타일 순서

로 타일을 횡단하도록 LCUs 간의 순서가 변경된다.

지금까지 설명한 바와 같이, 화상 (12)은 타일 WPP 또는 서브 스트림들로 분할 될 수 있고, 마찬가지로, 픽처[0047]

15도 또는 타일 WPP 서브 스트림들로 분할 될 수 있다. 이론적으로, 타일 분할 / 개념은 두 개의 다른 분할/개

념이 선택되는 동안  WPP 서브 스트림 분할 / 개념은 픽처 (12,15)의 한쪽을 위해 선택될 수 있다. 선택적으로

제한은 개념 유형에 따른 비트 스트림으로 부과 될 수 있다.  즉, 타일 또는 WPP 서브 스트림은 레이어들과 동

일한 층 사이에 있어야 한다.  공간 세그먼트에 대한 또 다른 예는 슬라이스를 포함한다. 슬라이스는 전송 목적

을 위한 세그먼트 비트스트림40으로 사용된다. 슬라이스는 전송을 위한 작은 엔티티 NAL 단위로 포장된다. 각

슬라이스는 독립적으로 코딩가능/디코딩 가능하다. 즉, 단지 컨텍스트 선택 등으로, 슬라이스 경계에서 임의의

추정이 금지된다. 슬라이스, 타일 및 WPP 서브스트림은 : 함께 공간 세그먼트의 세가지 예이다. 추가적으로 모

든 세가지 병렬 개념, 타일, WPP 서브 스트림 및 슬라이스는 조합으로 사용 될 수 있다. 즉, 픽처 12또는 15는

타일로 분리 될 수 있다. 여기서 각 타일은 여러개의 WPP 서브스트림으로 분리된다. 또한, 슬라이스는 타일 또

는 WPP 경계에서 예시(하지만 제한되지 않음)에 대한 여러 개의 NAL 유닛으로의 비트 스트림 파티션(partitio

n)으로 사용될 수 있다. 픽처 (12), (15)는 슬라이스를 사용하여, 또한 타일 또는 WPP 서브 스트림을 이용하여

분할되고, 슬라이스 분할은 다른 WPP / 타일 분할에서 벗어나는 경우, 공간 세그먼트는 픽처 12,15의  독립적인

가장 작은 디코딩 섹션으로 정의 되어야 한다 . 대안적 제한은 경계가 다른 사용된  개념 사이에 정렬될 필요가

있는 경우 및/또는 개념들의 조합이 픽처 (12 또는 15)  그 내부에서 사용될 수 있다 비트 스트림에 부과될 수

있다.

본 출원의 상기 제시된 개념을 설명하기 전에 다시 도 1 및 도 2를 다시 참조하면,  도 1 및 도 2의 인코더 및[0049]

디코더의 블록 구조는 단지 예시적인  목적이며, 구조는 상이할 수 있다는 것을 유의해야 한다. "타일 경계 정

렬"이라고 할 수 있는 제 1 측면에 따르면, 장기 구문 구성요소 구조가 보증을 위해 , 기 설정된 시간 주기 동

안,위해 사용하는 신호는 이미지의 시퀀스를 통해 연장 기간 등이고, 제 2레이어의 픽처15는 서브 분할 되고,

이  때문에  제  2레이어의  픽처의  공간  세그먼트  82사이의  제1레이어의  공간  세그먼트80의  각  경계  84가

중첩된다. 디코더는 여전히 이러한 개별 픽처의 유닛으로 기 설정된 시간 주기보다 작은 시간 간격에서, 결정된

다. 즉, 픽처 피치 간격에서, 멀티 레이어 비디오 데이터 스트림 (40)의 단기 구문 구성요소에 기초하여 상기

공간 세그먼트 (80 ,82)로 제 1 레이어와 제 2 레이어의 이미지 (12), (15)의 실제를 서브 분할한다. 하지만 정

렬에 대한 지식은 이미 병렬 처리 작업 할당을 계획하는 데 도움을 준다. 도 1의 실선 84는 예컨대, 레이어 0의

타일 경계 86으로 완전하게  공간적으로 정렬되는 경계의 실시예를 나타낸다.  방금 언급한 것은 또한 레이어 0

의 타일 분할보다 미세한 것으로 레이어 1 의 타일 분할을 허용하는 것을 보장하지만, 이 때문에 레이어 1의 타

일 분할은 부가적으로 레이어 0의 경계 86의 임의의 공간적인 분할이 아닌 부가적인 타일 경계를 포함한다. 임

의의 경우에, 레이어 1과 레이어 0 사이에  타일 등록에 관한 지식은 부하  또는   병렬에서의 동시 공간 세그

먼트 중 가능한 처리 전력을  할당하는 디코더를 돕는다. 장기 구문 구성요소 구조 없이, 디코더는 더 작은 시

간 간격에서 부하 할당을 수행해야 한다. 이 때문에 즉, 픽처 당 부하 할당을 수행하기 위한 컴퓨터 전력이 손

실된다. 또 다른 측면은 레이어의 병렬 처리에 대한 지식을 활용할 수 있는 다수의 CPU 코어와 디코더가 즉, 더

높은 공간 해상도 또는 더 많은 레이어의 수와 같이 더 복잡한 레이어를 해독하려고 디코딩 여부를 시도하기로

결정하는" 디코딩 기회"이다: 단일 코어의 성능을 초과하는 비트 스트림은  동일한 디코더의 모든 코어를 이용

하여 디코딩 될 수 있다. 프로파일 및 레벨 표시 등이 최소한의 병렬 처리에 이러한 표시를 포함하지 않는 경우

이 정보는 특히 유용하다.

더 명확하게, 본 출원의 방금 설명한 일면을 이해하기 위하여, 도4 를 참조하면, 도 2 에서 구현된 바와 같은[0051]

비디오 디코더(600)을 도시한 도 4를 참조한다. 즉, 디코더 (600)는  전술한 바와 같이 제 2레이어 1로의 제 1
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레이어 0으로부터 인터 레이어 추정을 이용한 레이어의 계층구조에서 코딩된 장면으로 멀티 레이어 비디오 데이

터 스트림을 디코딩 하도록 구성된다. 비디오 디코더는 서브 분할된 레이어의 픽처들, 공간 세그먼트 예컨대 타

일, WPP 서브 스트림 등으로의 공간 세그먼트에서의 멀티 레이어 비디오 데이터 스트림의 디코딩을 병렬로 지원

한다. 다시 말해 , 이렇게 함으로써 비디오 디코더는 병렬  멀티 레이어 비디오 데이터 스트림을 디코딩 할 수

있다, 비디오 디코더 (600)는 공간 세그먼트 유닛에서의 레이어 0,1의 픽처(12,15)에서 동작한다.

예컨대, 위에서 설명한 바와 같이, 공간 세그먼트는 타일이 될 수 있는 반면, 비디오 디코더 600은 인트라 픽처[0053]

공간 추정에서 사용하는 레이어 0과1의 픽처 12와 15를 디코드 하도록  구성되고, 비디오 디코더 600은 타일 경

계에서 각 타일에 대한 인트라 픽처 공간 추정을 방해한다. 타일로의 픽처 (12),및 (15)의 서브분할은, 단기간

에 단기 구문 요소를 경유하여 데이터 스트림 (40) 내에서 신호화된다. 시간 간격의 유닛에서의 예와 같이, 예

컨대 각 픽처 12 및 15의 개별적인 타임 프레임 604는 특정 시간 프레임 604로 속하는 각 픽처 12 및 15의 쌍과

같이 연관된다.  전술한 바와 같이, 타일로의 픽처 12 및 15의 서브 분할은 규칙적인 서브 분할로, 즉 타일의

행과 열로만 제한될 수 있다.  단기 구문 구성요소 602는 따라서 개별적인 레이어 모두의 각 픽처 15와 각 픽처

12에 대한 타일-서브분할의 열 및 행의 수의 집합이다. 멀티 레이어 비디오 데이터 스트림 40 인바운드 디코딩

에서, 비디오 디코더 600은 잠재적으로 일시적인 추정 및 공간 추정을 적용하도록 구성된다.  선택적으로, 비디

오 디코더 600 엔트로피는 개별적으로 타일 각각을 디코드한다. 만일 확률 적응이 각 타일 디코딩 동안 이용되

는 경우, 비디오 디코더 600은  각 타일 개별적으로 엔트로피 확률을 초기화 하고, 이로 인해 타일은 병렬로 엔

트로피 디코딩이 가능하다. 공간 추정에 부가적으로, 광학적으로 일시적인 추정인, 비디오 디코더 600은 제 1

레이어의 픽처 15의 타일 디코딩을 고려하는 한 인터 레이어 추정을 지원한다. 전술한 바와 같이, 인터 레이어

추정은 레이어 1디코딩에서 관련된 다른 파라미터들을 고려할 수 있다:  인터 레이어 추정은 레이어 1의 디코딩

레이어 1에서 사용되는, 변환 계수, 추정 모드, 디코딩 레이어 1에서 사용되는 추정 파라미터, 확장 레이어 1픽

처의 샘플 등의 추정 잔류를 추정 할 수 있다. 인터 레이어 추정은 이미 디코딩된 레이어 0의 픽처의 일부를 기

반으로 레이어 1의 픽처의 타일 내부의 -직접 (중앙에서) 동일 위치들 또는 약간 공간적으로서 직접 동일 위치

의 위치로부터 벗어나지 것들인,일부를 추정한다. 예컨대, 같은 장면의 다른 관점을 예로서, 레이어 0 및 1의

경우에서 인터 레이어 추정 제어 파라미터 추정 변이 벡터를 고려한다. 

비디오 디코더 600은 도 4에서의 참조 번호 606을 이용하여 지시되는, 데이터 스트림 40의 장기 구문 구성요소[0055]

에 반응한다. 이 때문에, 다르게 처리되는 기 설정된 시간 608은 즉 타일로의 픽처의 개별적인 서브 분할 단기

구문 구성요소에 대한 여러 시간 프레임 604과 같은 몇몇 시간 간격을 포함하는 기 설정된 시간 주기608, 장기

구문 구성요소 606을 따른다.  608은 SPS의 범위(=시간 간격)와 관계될 수 있고,  SPS는 어떻게든 중요한 재-초

기화로 이어진다.  전술한 바와 같이 또한 발명의 다른 측면과 관련된 실시예에 있어서, 장기 구문 구성요소에

대한 측면이 언급될 것이다. 특히, 만일 장기 구문 구성요소 606이 제 1 값 집합를 가정하는 경우, 비디오 디코

더 600는 레이어 1의 픽처가 서브 분할되는 기 설정된 시간 주기 동안 이러한 상황을 보증으로서 해석한다. 이

로 인해, 픽처 15의 타일 사이의 경계는 레이어 0의 픽처의 타일의 모든 경계를 중첩한다. 비디오 디코더 600은

여전히 타일로 픽처 12및15의 서브 분할되는 기 설정된 시간 주기608 내의 시간 간격602동안 단기 구문 구성요

소를 결정하기 위해 검사한다. 하지만 비디오 디코더 600은 다음의 사실에 의존하고 픽처 12의 기저 레이어 타

일이 완전하게 픽처 15의 강화 레이어 타일의 경계에 의해 중첩되는 것을 실현할 것이다. 즉, 픽처 15의 분할은

픽처 12및15의 시간 정렬된 각 쌍을 비교함으로써, 타일로의 픽처 12의 서브 분할의 공간 개선를 지역적으로

응답하거나, 제시한다. 전술한 바와 같이, 비디오 디코더 600은 이러한 신호화를 이용할 수 있다.  즉 장기 구

문 구성요소 구조 (606)는, 따라서 병렬로 기 설정된 시간주기 (608) 내에서 병렬 픽처(12)(15)의 타일을 처리

및 스케줄링 함으로써 제 1 값 집합 중 값을 가정한다. 즉, 픽처 12및 15의 쌍으로 일시적으로 정렬된 타일이

병렬로 디코딩 된다. 예컨대, 장기 구문 구성요서의 구조가 제 1 값 집합 중 값을 가정하는 경우, 비디오 디코

더 600은  아래와 같이 인지할 수  있다.  레이어 0의  특정  그림 (12)의  타일 중 타일 순으로,  처음 타일은

로컬로, 시간 - 정렬 된 확장 레이어 픽처 (15)의 각각의 타일과 일치한다. 또는 확장 레이어 픽처 15 중 타일

순서에서 시간 정렬된 확장 레이어 픽처 15의 제 1타일을 위치적으로 완전하게 중첩한다.  따라서, 적어도 불일

치/움직임 보상이 없는 인터 레이어 추정의 경우  비디오 디코더 600는 시간 정렬된 베이스 레이어 픽처 12의

제 1타일 디코딩이 종료되자마자 확장 레이어 픽처의 디코딩을 개시 할 수 있다. 이는 언급한 보증이 비디오 디

코더 600을 나타내기 때문이다. 인터 레이어 추정을 요구하는 기저 레이어 픽처 12의 동일한 일부는 확장 레이

어 픽처 15의 전체 제 1타일에 대해 가능하다. 기저 레이어 픽처 12와 확장 레이어 픽처 15사이의 병렬 정도 또
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는 인터 레이어 오프셋은 따라서 기저 레이어 픽처 12의 하나의 타일과 동일한 비디오 디코더 600에 의해 인지/

결정 될 수 있다. 약간 수평 성분을 갖는 비 - 제로 수직 성분 및 / 또는 변이 벡터를 갖는 변이 벡터를 포함하

는 레이어 간 추정의 경우에는 오프셋이 증가 될 수 있다. 이는 오른쪽으로 기저 레이어 픽처 내부의 대응하는

부분을 이동시킨다. 상기 타일 중 타일 순서는 그것의 오른쪽 바닥 코너를 향하는 픽처 12,15 의 좌측 코너로부

터의 행 방향의 래스터 스캔 순서에 따라 지향될 수 있다. 

하지만 만일 장기 구문 구성요소 구조가 제 2 값 집합 중 값을 추정하는 경우 이는 제 1 값 집합로부터 구별된[0056]

다. 비디오 디코더 600은 어떠한 보증도 이용하지 않는다. 하지만 픽처 12및 15의 타일의 병렬 디코딩 단기 구

문 구성요소 602 이용을 기초로 단기로 잠재적으로 픽처 12및 15의 시간 정렬된 쌍의 적어도 일부 및 기저의 타

일과 확장 레이어를 계획 및 스케쥴링한다.  이러한 경우, 비디오 디코더 600은 최소 인터 레이어 오프셋 또는

레이어 0과 1사이에서 병렬 디코딩하는 레이어간 공간 처리 오프셋을 결정한다. 즉 레이어 0 및 1 사이의 병렬

정도는 하지만 단기적으로는 번거로운 절차이다.  단기 구문 구성요소의 가능한 값들의 집합의 서브 집합는 적

어도 제 1 레이어의 공간 부분의 경계 중 하나를 중첩한 제2 레이어의 픽처의 공간적 세그먼트 사이의 경계에

존재한다. 그러나 단기 구문 구성 요소에 대한 가능한 값들의 집합의 상기 서브 집합는 제 2 레이어가 중첩하는

제 1 레이어의 공간 경계의 각 세그먼트의 픽처의 세그먼트 사이의 공간 경계에 따라 존재한다. 후자의 서브셋

은 베이스와 확장 레이어 사이의 타일 경계 정렬을 나타내는 장기 구문 구성요소의 경우에 유일하게 사용된다.

추가적으로 또는 대안적으로, 비디오 디코더 (600)가 사용하거나 장기 구문 구성요소 구조의 시험을 수행하기[0057]

위해 가능한-값 집합에서의 값을 가정한다는 사실을 이용할 수 있다. 즉, 제 2 값 집합의 아웃 값을 가정하는

장기 구문 구성요소 구조 (606)의 경우에는 이 시험을 수행하기 위해 이러한 시도 수행을 자제한다.  그 경우,

특히 배터리 구동 장치에 유용한 계산 전력이 시간에 확장 레이어를 디코딩 한 결과 또는 성공(success)이 실시

간 추론으로 저장되는 경우 제 4측면에서 언급되는 레벨 지시자들을 기초로 또한 선택되는 제한은 언급할 만한

가치가 있다. 그럼에도 불구하고 도 4는 공간 세그먼트로서 타일을 이용하는 실시예를 전술 한다.  비디오 디코

더 600이 이것에 의해 신호화 되는 장기 구문 구성요소 구조와 보증을 서브 스트림 또는 슬라이스와 같은 다른

공간 구성요소와 연결되어 이용할 수 있는 것은 명확하다. 전자에 있어서, 비디오 디코더 600은 병렬에서의 제

1레이어12의 픽처의 공간 세그먼트 디코딩으로의 공간 추정 인트라 픽처를 이용하는 레이어의 픽처 12및 15를

디코딩하고, 즉, 서브스트림 같은 이러한 공간 세그먼트 디코딩 지연 사이의 디코딩에 따른 제 1레이어의 픽처

의 공간 세그먼트의 인트라 픽처 추정 교차 경계를 지원한다. 전술한 바와 같이, 서브 스트림은 즉, 수직으로

서브 분할 된 각 픽처와 같이 각 픽처의 수평 줄무늬(stripes)에 대응할 수 있다. 각각의 서브 스트림 디코딩에

서, 비디오 디코더 (600)는 일반적으로 왼쪽에서 오른쪽으로 이어지는 디코딩 순서, 및 위에서 아래로 이어질

수 픽처의 사이에 정의 된 서브 디코딩 순서를 사용할 수 있다. 전형적인 공간 추정 개념을 이용하여 공간 추정

에 따라 이웃하는 상단으로부터 이미 디코딩된 부분 및 현재 픽처의 이미 디코딩된 부분은 즉각적으로 연속하는

서브 스트림 지연 특정 디코딩에 따라 수행되고 이로 인해 서브 스트림의 병렬 디코딩을 허용한다. 예컨대 LCU

의 유닛에서 디코딩 지연이 측정 될 수 있다. 이는 레이어 1의 픽처 뿐만 아니라 레이어 0의 픽처에서도 수행될

수 있다. 따라서 비디오 데이터 스트림에서의 병렬은 개별적으로 픽처 12및 15내의  두 병렬 모두에 관련 될 수

있다. 하지만 또한 타임 프레임 604의 다른 레이어의 픽처 12및15에 속하는 서브스트림 병렬 디코딩과 관련 될

수 있다. 서브 스트림의 선택적인 엔트로피 디코딩이 고려되는 한, 동일한 것이 각 서브 스트림의 과정 중에 엔

트로피 확률의 적응에 관련 될 수 있다. 각 픽처 12 또는 15의 순서 서브 스트림의 제 1서브 스트림은 다른 서

브 스트림으로부터 독립적인 엔트로피 확률의 개별적인 초기화에 따를 수 있다. 후속 서브 스트림은 왼쪽으로부

터 일정한 거리에 직전의 서브 스트림을 디코딩하는 동안 적응 엔트로피 확률을 채용하여 같은 확률 초기화가

각 선행 서브 스트림의 왼쪽으로부터 동일한 픽처의 디코딩 순서의 직전의 서브 스트림의 중간에 예컨대, 직전

선행 서브 스트림의  두 LCU디코딩 구비 이후와 같이 적응 엔트로피 확률에 따라 엔트로피 대상이 될 수 있다 

심지어 파면 평행 처리 서브 스트림의 경우, 비디오 디코더 600은 장기 구문 구성요소 606을 이용 할 수 있다.[0058]

만일 보증이 구문 구성요소 606의 방법에 의해 신호화 되는 경우, 비디오 디코더 600은 시간-정렬 확장 레이어

픽처15의 이웃하는/연속적인 서브 스트림 사이의 각 경계에 의해 중첩되는 기 설정된 시간 주기 608내의 베이스

레이어 픽처 12의 연속적인/이웃하는 서브 스트림 사이의 모든 경계에 의존 할 수 있다. 즉, 위치적인 베이스

레이어 서브 스트림의 하나는 시간-정렬 확장 레이어 픽처 15의 각 확장 서브 스트림에 일치하거나, 시간-정렬

확장 레이어 픽처의 서브 스트림의 두 개 또는 그 이상과 동일하게 정확하게 대응한다. 이에 따라, 만일 보증을

적용하는 경우, 디코더 600은 시간-정렬된 확장 레이어 픽처 15의 제1 서브 스트림은 베이스 레이어 픽처 12의

서브 스트림이 확정되자 마자 개시 될 수 있다. 
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전술 한 바와 같이, 타일 서브 분할이 상이한, 단기 구문  구성요소 (602)는 예컨대 동일한 LCUs 일부 코딩 블[0060]

록들로 이러한 픽처의 서브 분할과 관련 픽처 (12) 및 (15)에서 서브 스트림의 위치를 정의하도록 선택할 수 있

다 .따라서 이러한 서브 스트림은 코딩 블럭의 하나 이상의 행들의 집합 일 수 있다. 타일 서브 분할의 경우에

서와 같이, 시간 구간들(604)은, 픽처 당(per picture) 기반으로 서브스트림으로의 픽처 12 및 15의 서브 분할

신호 단기 구문 구성요소와 같을 수 있다. 즉 픽처 프레임(604) 당 기준으로  보증이 장기 구문 구성요소 구조

(606)에 의해 제공되지 않는 경우, 비디오 디코더(600)는 그럼에도 불구하고 , 공통의 시간 프레임의 다른 서브

층에서, 병렬로 디코딩 하도록 시도할 수 있다. 하지만, 그렇게 하기 위해, 비디오 디코더 (600)는 단기 구문

구성요소(602)를 검사할 필요가 있다.

하지만, 그렇게 하기 위해, 비디오 디코더(600)는 단기 구문 구성 요소(602)를 검사할 필요가 있다.[0062]

비디오 인코더의 측면이 고려되는 한, 도면 1에 구현된 비디오 인코더에 관해서 유의해야 한다. 비디오 인코더[0064]

는 디코더 600의 보증 부여 여부를 결정하고, 데이터 스트림 40으로의 장기 구문 구성요소를 삽입 및 설정한다.

보증을 부여하는 경우에는 인코딩 된 경계 배향 보장에 순응하는 설정에 대응하는 소정의 시간 기간 (608)에 대

한 단기 구문 구성요소 (602)의 설정에  대한 가능성을 제한한다. 그렇지 않은 경우, 인코더는 시간 기간 608

동안 단기 구문 구성요소를 설정하도록 자유롭게 남아있다. 공간 세그먼트로서의 타일을 이용할 때, 인코더는

공간 추정이 타일 경계에 교차하지 않는 다는 제한에 순응하고, 경계는 각 타일에 대한 자기 제한 방법(self-

contained manner)이 수행되는 픽처 12와 15 타일의 선택적인 엔트로피 인코딩 경계이다. 예컨대, 엔트로피 확

률은 각각의 타일에 대해, 다른 타일로부터 독립적인 새로운 각 타일에 대해 초기화된다. 서브스트림의 경우에

서, 서브스트림의 엔트로피 확률 초기화는 새롭게 수행된다. 즉, 임의의 두 번째 및 이어지는 서브스트림을 고

려하는 한 바로 선행하는 서브스트림의 중간 위치로 채택되는 엔트로피 확률의 채택에 의해 그리고 각 픽처

12,15의 임의의 제 1서브스트림에 대해 임의의 다른 서브 스트림으로부터 독립적이다. 공간 추정은 서브 스트림

경계의 교차를 고려하는 임의의 제한 없이 수행된다. 

도 4에 관련하여 도시된 방법에서, 정렬 개념은 HEVC 표준의 현재로의 관찰된 확장을 아래에 제안되는 방법대로[0066]

도입할 수 있다. 도 3에 관하여 상술 앞당겨 설명 하는 한  가능한 구현에 관한 세부 사항의 기초로서 해석되어

야 한다.HEVC는 타일로 지칭되는 직사각형의 영역으로의 수평 및 수직 경계 그리드를 통해 코딩 된 베이스 레이

어 픽처의 CTBs 분할을 허용한다. 그리고, 이는 내부-루프 필터링에 대해 예외적으로 독립적으로 처리될 수 있

다. 내부-루프 필터(in-loop filters)는 그들을 완전하게 독립적으로 만들기 위해 타일 경계에서 전환될 수 있

다. 분석 및 추정 의존은 픽처 경계와 매우 유사한 타일 경계에서 깨진다. 반면 내부-루프 필더는 만일 타일 경

계 산출물이 경감되게 하기 위해 구성되는 경우 타일 경계를 교차할 수 있다.  따라서, 개별적인 타일의 처리는

필터링 구성에 의존하는 완전하게 또는 광범위하게 확대되는 픽처 내부의 다른 타일에 의존한다. 타일의 모든

CTB들에 대해 설치된 제한은 동일한 슬라이스 또는 CTB들에 대해 동일한 타일로 포함되는 모든 슬라이스로 포함

되어야 한다. 도 1에 도시된 바와 같이, 타일들은 타일의 순서를 고려하기 위해 CBT 스캔을 강화한다. 즉, 첫

번째, 예에 속하는 모든 CTB를 통과한다.  예컨대, 두 번째 타일에 속하는 CTBs로, 계속 이어지기 전에, 타일

왼쪽 상단 오른쪽을 통과한다. 구조는 타일 구조 내의 사진 격자를 구성하는 각각의 타일 행 및 열의 CTBs의 개

수와 크기를 통해 정의된다. 이러한 구조는 하나의 프레임 단위로 변경될 또는 코딩된 비디오 시퀀스에 걸쳐 일

정하게 유지할 수 있다.

도 5는 구 타일에 픽처 내부의 CTBs의 예시적인 분할을 도시한다. 두꺼운 검은 선은 타일의 경계를 나타내고,[0068]

번호는 타일 순서를 드러내는 CTBs의 스캐닝 순서를 나타낸다.

HEVC 확장의 확장 계층 타일은 기본 레이어 비트 스트림의 화상 영역을 대응하는 커버를 디코딩 함으로써 디코[0070]

딩 될 수 있다.

다음의 섹션은 도 2의 개념을 사용하여 기본 레이어 정보에 쉽게 액세스 할 수 있도록 도 4의 시그널링 및 디코[0072]
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딩 처리 수정을 설명하기 위해 제한한다.

타일 레벨 병렬화의 가장 간단한 경우는,  베이스 및 확장 레이어의 경계가 정렬된 경우이다. SNR  확장성을[0074]

위해, 동일한 위치에서는 경계가 정확한 것으로 한다. 이는 각각 두 개의 확장 레이어 화소에 대한 공간 확장성

을 의미한다. 이는 같은 타일을 포함하고,  또한  베이스 레이어 화소에 대응하는 동일한 타일 및 각각 두 개의

베이스 레이어 화소에 대해 포함한다. 

HEVC 는 column_width_minus1[ i ] 및 row_height_minus1[ i ] from [1]으로 주어지는 파라미터 집합의 사용에[0076]

의한HEVC 기반의 픽처 당 픽처 내부의 타일의 구조와 차원을 나타내는 도 4의  602에 대응하는 단기 신호를 특

징으로 한다. 도 6은 예시적인 구문 구조를 나타낸다. 

HEVC는  또한  예컨대,   HEVC  코딩된  비디오  시퀀스(cp.  tiles_fixed_structure_flag  in  VUI  syntax  given[0078]

below)단일 레이어 안의 고정된 타일 구조를 나타내는 HEVC 코딩된 비디오 시퀀스에 대한 특정 설정 보증 제한

의 신호화를 특징으로 한다. 확장 가능 코딩 된 비디오 시퀀스의 타일의 추가 제한은 디코더 초기화 및 동작에

유익하다. 디코더가 베이스 레이어 타일 완료 후 기본 레이어 타일과 연관된 확장 레이어 이미지 영역을 디코딩

하기 시작할 수 있도록 하기 위해서는, 완전한 정렬을 시행할 필요가 없다. 특히, 공간 확장성에서, 베이스 레

이어 보다 확장 레이어에서 더 많은 타일이 도움이 될 수 있다. 예컨대, 두 가지 공간 확장성 요인에서는, 4배

수 화소가 베이스 레이어 이미지 영역에 대응하도록 비교되는 확장 레이어 이미지에서 제한된다. 그러므로 각

베이스 레이어 타일에 대한 확장 레이어 에서의 4개의 타일을 허용하는 것이 도움이 된다. 도 7은 공간 확장성

으로 정렬된 타일 경계에 대한 예를 보여준다. 모든 수직 경계는 기저 및 확장 레이어에서 정렬된다. 확장 레이

어에 부가 타일 (수평 경계)은 기본 레이어 타일 분할과 확장 레이어 타일 당 화소 수가 동일하여 병렬화를 허

용하기 위해 사용된다.

따라서 주위의 다른 방법이 아닌 단지 각 기본 층의 경계가 확장 계층에 대응하는 경계를 갖는 방식으로 타일[0080]

경계 배향을 정의한다. 이는 바로, 동일한 타일에 속하는 각각의 향상 레이어 화소에 대응하는 기본 레이어 화

소는 동일한 타일에 속하는 것을 의미한다.

시그널링(신호화)(606)은 병렬 디코더 환경을 초기화 하는데 도움을 주는 반면, 여러 개의 파라미터 집합 분석[0082]

에 의한 정보를 모으게 한다. 또한 예컨대, 도 4의 개념에서, 비트 스트림 제한 형태에서는 상기 제한이 완전히

코딩된 비디오 시퀀스에서 유효하다는 것을 보증한다.

기저 레이어 경계가 확장 레이어 경계의 서브 셋인 경우, 가능 실시예는 확장 레이어에서 기저 레이어 타일 경[0084]

계의 신호화를 절약하는 것을 허용한다.

타일 정렬에 대한 정보는 디코더에 의한 쉬운 접근에 대해 비트 스트림에서 명확하게 신호화 된다.[0086]

신호화의 구체적인 실시예는 도 8에 도시된 바와 같이, 확장 레이어 SPS의 VUI 파라미터에서의 플래그를 사용하[0088]

여 획득될 수 있다. 

1과  동일한  코딩  된  비디오  시퀀스에서  각각의  활성  픽처  파라미터  집합  구문  구성  요소  가  존재할  때[0090]

num_tile_columns_minus1,  num_tile_rows_minus1,  uniform_spacing_flag,  column_width_minus1[  i  ],

row_height_minus1[ i ] 와  loop_filter_across_tiles_enabled_flag,의 동일한 값을 갖는 것을 나타낸다. 0과

동일한 tiles_fixed_structure_flag는 다른 픽처 파라미터 집합에서의 구문 구성요소 타일에서 동일한 값을 갖
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지 않을 수 있음을 나타낸다. tiles_fixed_structure_flag 구문 구성 요소가 존재하지 않는 경우, 0과 동일한

것으로 추정된다.

1과 동일한 tiles_fixed_structure_flag의 시그널링이 부호화된 비디오 시퀀스에 있는 각 포토 멀티 스레드 디[0092]

코딩의 경우 작업 할당에 유용할 수 있는 동일한 방식으로 분산된 타일 개수가 동일한 디코더를 보장한다.

tile_boundaries_aligned_flag는 도 4의 구조 606에 대응한다. 1과 동일한 경우, 해당베이스 레이어 픽처의 모[0094]

든  타일  경계가  주어진  확장  레이어에  대응하는  타일  경계를  가질  것을  나타낸다.  0과  동일한

tile_boundaries_aligned_flag는 해당 베이스 레이어와 주어진 확장 레이어 사이에서 타일 구성에 대한 제한이

없다는 것을 나타낸다.

그것은 장기 구문 구성요소 구조는 기 설정된 소정 시간 동안, 보장할 수 있다는 것에 유의해야 한다.  예컨대[0096]

픽처 시퀀스, 제 2 레이어의 픽처(15)는 분할 된 공간으로 세그먼트 (82)의 최소 수는 공간 (80) 세그먼트의 최

소 수보다 n 배 더 서브 분할 되고, 제 1 레이어의 픽처 (12)는 분할되어 있거나,  픽처 (12)의 각각의 공간 세

그먼트 n이 장기 구문 요소 구조의 값에 의존하여, 시간 - 정렬 된 사진 (15)의 정확히 N 공간적 세그먼트로 구

성된다. 도 7의 경우 n은 3과 같다. 디코더는 기 설정된 시간 주기보다 적은 시간 간격에서 멀티 레이어 비디오

데이터 스트림40의 단기 구문 구성요소를 기반으로 하는 공간 세그먼트 80과82로의 제1 레이어와 제 2 레이어의

픽처 12,15의 실제 서브 분할을 여전히 주기적으로 결정한다 그러나 다시, 보증은 보다 효율적으로 작업 부하

할당을 수행하기 위해서 디코더에 의해 이용될 수 있다. 또 다른 측면은 “기회주의적 디코딩”이다: 여러 개의

CPU를 구비하는 디코더는 레이어의 병렬을 힌트로 간주하여 이용하도록 보증하고, 즉, 더 높은 공간 해상도 또

는 더 많은 수의 레이어와 같은 그에 대한 더 높은 복잡성의 레이어들을 디코드하기 위해 결정한다. 단일 코어

의 용량을 초과하는 비트 스트림은 동일한 디코더의 모든 코어를 사용함으로써 디코딩 가능해 질 수 있다. 프로

파일 및 레벨 표시자가 최소 병렬에 대한 표시 등과 관계가 없는 경우 이러한 정보는 특히 도움이 된다.

제 2 측면이 이후에 논의되고, 제시된다.“제한된 인터 레이어 업 샘플링”으로 불리는 개념을 고려하면, 비트[0098]

스트림의 구문 구성요소(예컨대,  independent_tile_upsampling_idc)는 공간 확장 가능한 멀티 레이어 비디오의

경우 업 샘플링 필터 36을 조정하기 위해 사용된다. 만일 업 샘플링 필터링이 공간 세그먼트 경계를 교차하는

레이어 0에서 수행되는 경우, 레이어 0의 공간 세그먼트 80의 인코딩/디코딩으로 상대적인 레이어 1의 공간 세

그먼트 82의 병렬 디코딩/인코딩에서 충족하는 지연은 업 샘플링 필터가 조합되기 때문에 증가한다. 따라서,레

이어 1의 블록 41의  인터 레이어 추정에서 사용되는 추정 참조 38으로 제공하는 레이어 0의 이웃하는 공간 세

그먼트의 정보는, 상호 의존적으로 렌더링 된다. 도 9를 참조한다. 두 픽처 12와 15는 공간 대응에 따른 서로로

의 등록과 두 공간 차원 방식으로의 중첩을 도시한다. 즉, 일부는 서로 중첩되는 장면의 동일한 부분을 도시한

다.  픽처 12 및 15는 예시적으로 6및 12로 분할되는 것을 보여주고, 타일과 같은 공간 세그먼트를 각각 보여준

다. 공간적으로 중첩하는 좌측 상단 타일, 픽처 15의 타일 내부의 임의의 블록을 추정하는 인터 레이어를 기반

으로 이의 업 샘플링된 버전을 획득하기 위해 필터 커널 200은 픽처 12의 좌측-상단에 교차로 움직이는 것을 도

시한다. 커널 200의 202에서와 같은 중간 몇몇 중간 실시예는 픽처 12의 이웃하는 타일을 중첩한다. 따라서 업

샘플된 버전의 위치202의 커널200의 중간의 샘플 값은 그의 우측 픽처의 타일의 샘플들 뿐만 아니라 픽처 12의

상단 좌측의 샘플들 모두에 의존한다. 만일 픽처 12의 업샘플된 버전이 인터 레이어 추정을 기초로 제공하는 경

우, 레이어의 세그먼트 병렬 처리에서의 인터 레이어 오프셋은 증가된다. 따라서 제한이 다란 레이어로 교차하

는 병렬 양을 증가시키는데 도움이 될 수 있고, 이에 따라 전반적인 코딩 지연이 감소된다. 자연스럽게, 구문

구성요소는 픽처의 시퀀스에 대해 유요한 장기 구문 구성요소가 될 수 있다. 제한은 아래 방법들 중 하나로 획

득 될 수 있다. 예컨대, 중첩하는 위치 202에서의 커널 200의 일부에 커널 200의 선이 그어지원 않은 일부로 내

부로의 샘플링 값의 중심 경향으로  중첩을 채우거나, 하나 또는 이와 같은 선으로의 다른 기능 또는 선형을 이

용한 표시되지 않은 외삽(extrapolating)으로 제한한다.

후자의 측면을 보다 명확히 하기 위해,  도 10의 참조번호가 도시된다.  레이어 1에서의 픽처 15와 레이어 0에[0100]

서의 픽처 12에 대응하는 다른 공간 레이어에서 코딩된 픽처로의 공간적으로 확장 가능한 비트 스트림 40을 수
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신하는 디코더 610을 도시한다. 이러한 공간 레이어 중 적어도  하나에 있어서, 디코더 610는 공간 세그먼트와

동일하게 디코딩 하도록 구성된다. 전술한 바와 일치하도록, 이러한 공간 세그먼트는 타일 또는 서브스트림 또

는 슬라이스가 될 수 있다. 이와 같이, 디코더 610는 병렬 디코딩을 위한 픽처 12 또는 픽처 15의 공간 세그먼

트를 따르도록 구성될 수 있다. 즉,베이스 레이어 픽처 (12)는 타일 및 / 또는 서브 스트림 및 / 또는 조각 및

/ 또는 확장 레이어 픽처 (15)과 같은 공간적인 세그먼트들로 분할 될 수 있다. 타일 및 / 또는 서브 스트림 및

/ 또는 슬라이스로 서브 분할할 수 있다.병렬 디코딩에 관한 세부 사항에 관해서는 , 도 4의 설명을 참조로 하

고, 이는 도 10의 디코더 610으로 용이하게 전달될 수 있다. 즉, 만일 베이스 레이어 12와 15는 예컨대 레이어

된 비디오의 일부인 경우 레이어 픽처 12를 기반으로 하는 디코딩에서, 디코더 610은 공간 추정과 선택적으로

일시적인 추정을 사용한다. 타일의 경우, 공간 추정은  타일 경계로 교차되지 않도록 제한되고, 동일하게 엔트

로피 디코딩으로 적용한다. 이는 만일 엔트로피 디코딩이 사용되는 경우 타일에 대해 완전하게 분리적으로 수행

된다. 동일하게 확장 레이어 픽처 15로, 부가적으로 인터 레이어 추정을 지원하는 동안 적용한다. 전술한 바와

같이, 인터 레이어 추정은 디코딩 베이스 레이어에서 사용되는 추정 파라미터에 대응하는 것을 기반으로 하는

확장 레이어의 추정 파라미터를 고려할 뿐만 아니라,  인터 레이어 추정을 이용하여 현재 추정되는 확장 레이어

픽처 15의 일부로의 상대적으로 동일 위치의 기저 레이어 픽처의 재 구축된 샘플로부터 유도되는 추정들도 고려

한다. 비트 스트림 (40)은 공간적으로 확장 가능한 비트 스트림 일 수 있다. 그러나,베이스 레이어 픽처 (12)의

임의의 동일 위치의 부분에 의해 업 샘플링 될 수 있다. 확장 레이어 픽처 (15)의 현재 처리 부분의 레이어 간

추정의 기초를 형성 하기 위해 디코더 (610)는   픽처 12로의 상대적인 픽처 15 높은 공간 해상도를 차지한다.

예컨대,  도  11을   참조하면,   확장  레이어  픽처(15)의  현재  추정되는  부분이  참조번호  612를  사용하여

나타낸다. 베이스 레이어 픽처 12에서 동일한 위치의 부분은 참조번호 614를 이용하여 나타내어진다. 확장 레이

어 픽처 15의 더 높은 공간 해상도 때문에, 일부612( 점으로 표시된)내부의 샘플 위치 수는 일부 614(점에 의해

도시되는) 내부의 샘플들의 수 보다 더 많이 도시된다. 따라서, 디코더 610은 베이스 레이어 픽처 12의 이미 재

구축된 버전의 일부 614에서 업 샘플하기 위해 보간(interpolation)을 사용한다. 따라서, 도 10의 디코더 610은

공간적으로 확장 가능한 비트스트림 40에서 구문 구성요소로 응답한다. 

특히, 전술한 응답성은 도 12에서 더욱 상세하게 설명된다.  도 12는 베이스 레이어 픽처 12내부의 일부 614를[0102]

도시한다. 즉, 업 샘플링 되지 않은 버전에서 참조하는 일부뿐만 아니라 참조 번호 618을 이용하여 표시되는 업

샘플링 되지 않은 버전에 대응한다. 전술한 바와 같이, 버전 618은 복사에 의해 인터 레이어 추정에 대해 후에

이용된다. 예컨대, 확장 레이어 15의  612일부로의 각 업 샘플된 샘플 값은 보간 620에 의해 베이스 레이어 픽

처 12로부터 획득된다. 하지만, 보간 620는 언급된 구문 구성요소 616에 의존한다. 보간(620) 방법은 구문 구성

요소에 의존하여 변화하고, 베이스 레이어 픽처와 업 샘플 된 그것의 버전 각각의 분할의 이웃하는 파티션 사이

의 경계를 따르는 영역과 관련된다.  특히, 분할은 이전에 전술한 공간 세그먼트에 의존하고, 이는 적어도 픽처

12 및 15로 서브 분할 된다. 도 11에서 도시된 점선 600를 이용한 베이스 레이어 픽처 12내의 분할이 표시된다.

확장 레이어 픽처 15의 공간 세그먼트에 의해 정의되는 분할과 공간적으로 일치하거나 또는 픽처 12 및 15의 공

간적인 세그먼트의 경계의 공간적인 중첩의 논리적인 AND 또는 논리적인 OR조합에 대응하는 예컨대, 분할(622)

은, 이하에서 상세히 설명할 것이다. 임의의 경우에, 구문 구성요소(616), 디코더 (610)에 따라 어느 하나에 관

계없이 분할 622 또는 622을 구획을 고려한 보간을 수행한다 (620). 분할을 고려할 때, 임의의 다른 분할 부분

622 로부터 독립적인 동안, 파티션 분할 622 의 하나의 샘플에 의해 영향을 받거나, 또는 의존하거나 또는 업

샘플링 일부 (618) 내의 모든 샘플들이 단지 줄기인 보간620을 수행한다. 만일 예컨대, 파티션 (622)이  픽처

12,15의 공간 세그먼트 또는 그것의 조합의 경계의 로컬 AND 조합 중 하나인 경우,이는 베이스 레이어 픽처 12

의 단지 하나의 부분으로부터 보간 된 부분 618 줄기의 모든 샘플을 의미한다. 만약, 그러나 구문 구성요소 616

이 분할 622로 민감하지 않은 디코더 610을 지시하는 경우, 분할 622의 이웃하는 파티션으로부터의 보간 부분

618 줄기 내의 다른 샘플들이 발생할 수 있다. 

예컨대 612,는 도 12에서 원형을 만드는 보간 된 샘플을 획득하기 위한 보간 620을 수행하기 위한 필터 커널[0104]

200의 경우를 나타내고, 커널 624는 분할  622의 두 이웃하는 파티션 사이의 경계를 중첩한다. 디코더 610이 보

통 필터 커널 624 중 하나를 채우기 위한  구문 구성요소에 응답하는 경우, 즉, 완전하게 베이스 레이어 픽처

12의 샘플들이 각각 포함되는 필터 커널 624로 적용함으로써, 또는 각각의 조각에 따른  대체 규칙을 이용하여,

베이스 레이어 12의  하부로부터 독립적으로 채워지는 도 12에서 해싱을 이용하여 각각 나타내어지는 일부 614

및 618을 포함하지 않는 이웃하는 파티션으로 돌출하는 필터 커널 624의 조각을 채움으로써, 구문 구성요소에
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응답한다. 예컨대, 해쉬 된 필터 커널624의 일부는 필터 커널 624의 해쉬 되지 않은 일보의 샘플 값의 수단을

의미하는 일부로 채워지거나, 또는 일부 외삽의 방법에 의해 채워진다. 다른 실시예에 있어서, 베이스 레이어

픽처 12의 샘플 값은 0 또는 그와 같은 기 설정된 값을 이용하여 채워지는 해쉬 된 부분에 의해 중첩된다. 일반

적으로, 디코더(610)는 예를 들어, 보간 (620)에 동일한 대체 규칙 근처 또는 픽처(12)의 외주에서의 업 샘플링

/ 보간을 수행하는데 사용 된 바와 같이, 픽처 (12) 자체의 외부 가장자리와 같은 부분 (614)을 포괄하는 부분

을 분리하는 파티션 경계와 인접 파티션을 처리 및 사용할 수 있다.

본 출원의 일 실시 예에 따르면, 파티션 (622)은 세그먼트들로 공간적 관계없이 확장 레이어 픽처 (15)의 임의[0106]

의 서브 분할의 공간 부분에 베이스 레이어 픽처의 서브 분할과 일치하도록 선택된다. 그리고,베이스 레이어 픽

처 12 및  디코더에 의한 확장 레이어 픽처 15 사이의 인터-레이어 오프셋은 확장 레이어 픽처 15의 일부 612

추정 인터 레이어 추정을 수행하기 전에 디코딩된 이웃하는 분할/공간적 세그먼트를 구비하는 디코더 610을 필

요로 하지 않는 베이스 레이어 픽처12의 일부 614와 같은 일부로서 감소된다. 

대안적으로, 디코더 610은 공간적인 세그먼트로의 픽처 15의 서브 분할과 위치적으로 일치하는 분할 622를 결정[0108]

하도록 구성될 수 있다. 또 다른 실시예에 있어서, 디코더 610은 픽처 12 및 15의 공간 세그먼트 경계로 단지

구성되는 분할622를 선택하기 위해 구성될 수 있다. 이는 공간적으로 일치하는데, 즉, 픽처 12 및 15의 경계의

논리적인 AND에 대응하기 위해 - 다시 말해,  공간적인 세그먼트로의 단지 픽처 15의 서브 분할의 이러한 경계

는 분할 622의 파티션 사이의 경계에 따라 형성되고, 이는 공간적으로 공간적인 세그먼트로의 베이스 레이어 픽

처12의 서브 분할의 각 경계에 대응한다.  

이는 또한 이하에서 보다 상세히 설명되는 것으로 가능하다. 구문 구성 요소(616)는  보간 620에서의 분할 622[0110]

를 고려하지 않을 뿐만 아니라, 선택된 분할 622의 다른 방법들을 구별 하는 것에 의해 디코더 610을 지시할 수

있다. 도 9를 참조하면, 공간 세그먼트로서 예시적으로 타일이 사용된다. 구문 구성요소 (616) 신호 (622)를 구

획하는 별도 보간 (620)를 수행하기 위해 디코더(610) 경우들이 타일로 (15) 확장 레이어 픽처의 미세한 서브

분할과 일치하기 때문에, 디코더 (610)는, 예를 들면, 파티션 (622)의 경계선으로 기본 계층 영상 (12)의 경계

를 사용할 수 있다. 따라서, 확장 레이어 픽처(15)의 최상부의 타일 행의 제 2 타일의 타일 디코딩을 개시하기

위해, 디코더 610은 베이스 레이어 픽처 12의 최상부의 행에서의 제 2타일의 디코딩의 종결을 위해 대기하는 것

이 필요하지 않다. 이는 “보간 분리”가 베이스 레이어 픽처12의 최 상단 행에서의 제 1 타일의 재 구출된 샘

플의 임의의  혼합을 방지하기 때문이다. 만일, 타일로 완전하게 확장 레이어 픽처15의 서브 분할을 채택하는

경우, 분할 622를 채택하기 위해, 보간 분할은 또한 도 9의 점선에서 수행된다. 그리고 디코더 610은 확장 레이

어 픽처 15보다 심지어 더 일찍 상단 좌측 타일의 디코딩을 개시할 수 있다. 즉, 디코더 610이 베이스 레이어

픽처 12의 제 1타일의 각각 위치가 같은 서브-부분을 디코딩 하도록 관리된다. 이와 관련하여, 심지어 디코딩

타일에서는 , 각 타일의 어떤 디코딩 순서를 사용할 수 있음을 유의 해야 하고, 디코더 (610)는, 예컨대, 우측

하단 모서리에 행 방향 방식으로 각 타일의 왼쪽 상단에서 이어지는 몇몇 래스터 스캔 순서를 포함할 수 있다.

즉, 제 2 측면과 관련하여, 비트스트림을 형성하는 인코더는 구문 구성요소 616의 방법에 의한 두 개의 모드 사

이에서 선택 가능하다. 구문 구성요소 (616)가 설정되어있는 경우ㅡ 비트 스트림 40으로 삽입되는 경우ㅡ분할

622로  민감하지 않은 디코더를 지시하기 위해-더 나은 인터-레이어 추정이 더 나은 보간 때문에 획득될 수

있다.  하지만 병렬 디코딩 픽처 12 및 15에서 획득 가능한 정도는 감소된다. 즉, 이를 따르는 최소 인터 레이

어 오프셋이 증가된다. 다른 모드 안에서, 구문 구성요소 616는 인터 레이어 추정 목적을 위한 보간 620을 수행

할 때 분할 622를 고려하여 디코더610를 지시한다. 그리고 이에 따라 인터 레이어 추정 품질은 병렬 정도가 증

가에 유리하게 감소된다. 그리고 병렬 디코딩 픽처 12 및 15 각각에서 최소 인터 레이어 디코딩이 감소된다. 

위에서 설명한 제한된 전환 레이어 간 업 샘플링을 구현하는 상세한 실시 예를 이하에서 제공하기 전에, 예를[0112]

들면, 도 4에 도시된  경우와 같이 그 구문 구성 요소 (616)가 신호 또는 그것도 경우와 마찬가지로 픽처의 이

미지의  시간  -  정렬되는  한  쌍의  픽처  (12)  및  (15)의  경우,  프레임  당  시간  제한을  전환할  수  있음을

유의한다.  또한  더불어, 본원의 실시예에 따른 디코더는 도 4 뿐만 아니라 도 10 두 도면 각각에 제공된 설명

과 기능에 일치 할 수 있음에 유의해야 한다. 이점에 있어서,  픽처 12 및 15의 공간 세그먼트의 위치 및 지역
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의 신호화 및 단기 구문 구성요소 관련 부분이 도 4에 의해 제공된다는 점에 유의하고, 도 10 내지 13 각각에서

설명되는 본원의 실시예와 동일하게  취급 될 수 있음에 유의한다.  마지막으로,도 10 디코더의 경우 제 2 측면

이 유리할 것으로 주목된다. 도 10은 레이어 1 및1의 픽처 디코딩 디코더 픽처였다. 일시적인 구성요소는 선택

적이다. HEVC에서 업 샘플링 하는 제한 인터-6레이어 구현이 이하에서 가능하다. 공간 확장성 업 샘플링 된 베

이스 레이어 픽처는 확장 레이어 픽처를 추정하는데 사용될 수 있다.  이 과정에서, 추정 값은 해당베이스 레이

어 이미지 영역의 다수의 화소 값을 이용하여 확장 레이어의 각 화소 위치 (일반적으로 수평 및 수직 방향으

로)에 대해 계산된다. 다른 기본 레이어 타일 화소가 사용되는 경우에만 확장 레이어 타일과 동일한 이미지 영

역을 덮는 베이스 레이어 타일 정보로부터 추가 레이어 타일을 디코딩 할 수 없다. 비트 스트림 제한으로서 인

터 레이어 업 샘플링으로 제한된 신호화는 디코더를 보장하고, 디코더는 공간 분할로 코딩된 비디오 시퀀스의

모든 파라미터 집합는 제한에 따르고 따라서 초기화를 단순화하고 병렬 멀티 레이어 디코더를 동작한다.  도

10d에 구현되는 개념은 확장 레이어 타일에 대응하는 기본 레이어 타일에 포함되지 않은 업 샘플링을 위한 인접

화소 정보의 사용을 허용하는 메커니즘으로 구현 될 수 있다. 디코더는 모든 확장 레이어 타일 경계에서 베이스

레이어에 대응하는 화상 영역 외부 화소를 사용하도록 허용되어 있는지의 여부를 비트 스트림에서 시그널링 하

도록 한다.

대안으로서 이는 디코더가 단지 기본 레이어 타일의 경계에 해당하는 확장 레이어4 타일 경계의 모든 확장 레이[0114]

어 타일 경계에서 베이스 계층의 대응하는 화상 영역 외부 펠을 사용하는 것이 허용되는지 여부를 비트 스트림

에 시그널링 되도록 한다.

타일 경계에서의 베이스 레이어의 업 샘플링에 대한 구체적인 실시예에 있어서, 이웃하는 화소를 사용할 수 있[0116]

는 픽처 경계로서 수행된다.  

 [0117]

도 14에서 제시된 특정 실시 예에서 시그널링은, 확장 레이어의 픽처 파라미터 집합 플래그를 사용함으로써 달[0118]

성될 수 있다.

independent_tile_upsampling_idc는 구문 구성요소 612에 대응한다. independent_tile_upsampling_idc는 타일[0120]

경계에 교차하지 않고 업 샘플링 필터를 0과 동일하지 않도록 제한한다. independent_tile_upsampling_idc이 2

인 경우, 확장 레이어 타일에 대응하는 화상 영역 외부에 있는 어떤 기본 레이어 업 샘플링에 대한 샘플은 사용

되지 않는다. ndependent_tile_upsampling_idc이 1이면 제한은 오직 베이스 레이어 타일 경계와 정렬되는 확장

레이어 타일 경계들에 적용된다. independent_tile_upsampling_idc 0이이 제한을 의미하지는 않습니다. 마지막

으로, 도 15a는 두 개의 타일 분할된 픽처 12및15가 예시적으로 도 14의 예 구문 구성요소의 612를 나타내기 위

한 방법에 대응하여 공간적으로 중첩하는 것을 보여준다. 2와 동일한 independent_tile_upsampling_idc는 임의

의 확장 레이어 타일 경계를 교차하지 않도록 업 샘플링 필터링을 제한한다.  간단한 점선 400을 참조한다. 만

일 independent_tile_upsampling_idc가 1과 동일한 경우, 제한은 오직 베이스 레이어 타일 경계로 정렬된 확장

레이어 타일 경계에 적용된다. 두 점선 라인 402를 참조한다. 0과 같은 independent_tile_upsampling_idc은 이

제한을 함축하지 않는다.

대안적인 independent_tile_upsampling_idc  =  2  모드 또는,부가적인 independent_tile_upsampling_idc = 3와[0122]

같이, 업 샘플링 필터는 확장 레이어의 베이스 레이어 및 확장 레이어가 아닌, 임의의 타일 경계, 를 교차하지

않도록 제한 할 수 있다. 

즉, 모드에 의존하면, 경계 400,402, 또는 404에서 , 업 샘플 필터는 도 9에 관해 설명된 바와 같이 처리될 수[0124]

있다.

본 출원의 다음 측면으로 넘어가기 전에, 레이어간 추정 결과를 획득하기 위해 도 2에서의 추정기 60에서는 예[0126]
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컨대, 설명되는 보간620이 수행될 것으로  간단히 주목 된다. 인코더는 인코딩 측면에서 동일한 추정을 수행하

기 때문에, 보간 620은 인코더 측면 예컨대 추정기 18내에서와 같이 구문 구성요소 616의 설정에 의존하여 수행

된다. 코딩 측면에서는, 예컨대 출원 시나리오에 의존하여 구문 구성요소가 어떻게 수행될 것인지의 설정을 결

정한다. 예컨대, 더 높은 중요도의 낮은 지연의 경우, 구문 구성요소는 인터 레이어 업 샘플링 제한을 위해 설

정될 수 있고,그리고 다른 출원 시나리오에서, 이는 압축 비율을 증가시키고 더 나은 추정을 가지는데 더욱 중

요할 수 있다. 이 때문에, 인터 레이어 업 샘플링을 제한하지 않기 위한 구문 구성요소 612를 설정하는 것은 보

다 바람직하다.

언급한 최소 코딩 지연-또는 오프셋-연속적인 레이어의 공간 세그먼트의 코딩 사이는 다음 측면에서도 대상이[0128]

된다. 이는 “레이어 코딩 지연 표시(Layer Decoding Delay Indication)”로 지칭 될 수 있다. 디코더는 최소

디코딩 지연-또는 오프셋-단기 구문 구성요소에 기반한 픽처 12의 공간 세그먼트에 상대적인 픽처 15의 공간 세

그먼트의 코딩 사이와 같은 것을 결정 할 수 있다. 하지만 다음 개념에 따르면, 장기 구문 구성요소 구조는 미

리 기 설정된 시간 주기 동안 인터 레이어-지연 또는 오프셋 신호를 위해 사용된다. 다시, 이는 디코더의 비트

스트림 40의 병렬 디코딩 내의 부하 할당 수행에 도움이 된다. “지연” 또는 “오프셋” 공간 세그먼트의 수단

은 즉, 오프셋이 공간 세그먼트(타일, 슬라이스 또는 WPP에 대한 CTB 행)의 유닛에서 표현되도록 사용될 수 있

다.

후자의 측면을 보다 자세히 설명하기 위해, 도 16이 참조로 사용된다. 이는 도 4와 큰 부분에서 일치한다. 따라[0130]

서, 가능하다면 도 16에서의 동일한 참조 부호도 사용된다.  그리고 이러한 동일한 구성요소에 의해 언급되는

구성요소는, 도 4에 관해 이전에 설명된 것과 도 16에 동일하게 적용한다. 또한, 비디오 디코더 (640)는 도 4의

장기 구문 구성요소 606관해 아래에 설명되는 기능에 더하여, 도 16에 도시 된 기능을 통합 할 수 있다. 이제,

도 16의 본 출원에 대한 측면에서 또한 장기 구문 구성요소, 즉 642를 이용한다. 이는 또한 기 설정된 시간 주

기 608을 획득하거나 언급하기 위해 비트 스트림 40으로 삽입 될 수 있다. 다시 말해, 비디오 디코더 640은 구

문 구성요소 구조 642 뿐만 아니라 도 4의 구문 구성요소 구조 606에 단지 후자는 기능적으로, 반응할 수 있고,

이는 아래에 더 표시되고,  도 16의 디코더 640에 대해 중요하다. 반면 구문 구성요소 구조 606에 대해 기능적

으로 그리고 비트 스트림 40에서의 구문 구성요소 구조 606의 존재는 비디오 디코더 640에 대해 선택적이다. 그

러나 비디오 디코더 600에 대한 설명 집합는 동일하게 비디오 디코더 640으로 적용한다. 즉, 비디오 디코더 640

은 제 2 레이어,레이어 1로의 제 1레이어,레이어 0으로부터의 인터 레이어 추정을 이용하는 레이어 계층구조에

서 코딩된 장면으로, 멀티 레이어 비디오 데이터 스트림 40의 디코딩이 가능하다. 비디오 디코더 40은 공간 세

그먼트에서 멀티 레이어 비디오 데이터 스트림의 제 2레이어의 픽처의 공간 세그먼트의 탐색으로 상대적인 제 1

레이어의 픽처의 공간 세그먼트의 탐색 사이의 인터 레이어 오프셋으로의 일시적인 중첩 방법으로 세그먼트의

순차적인 탐색에 의해  분할되는 레이어의 픽처로 병렬 디코딩을 지원한다. 유의할 사항은 공간 세그먼트로 표

현되는 것들은 타일, 서브스트림 또는 슬라이스이고, 언급된 세그먼트 유닛의 균등한 혼합이 가능하다. 타일 및

/또는 서브스트림 개념에서 슬라이스 개념의 조합으로, “공간 세그먼트”가 무엇인가에 대한 정의는 실제적으

로 존재하지만 다를 수 있다. 

도 16의 비디오 디코더에서의 임의의 경우에 있어서, 일반적인 시간 프레임 604의 픽처 12 및15 를 고려하여,[0132]

다른 한편으로 병렬인 픽처 15의 공간 세그먼트 및 다른 한편으로의 픽처 12의 공간 세그먼트를  일시적으로 즉

중첩하는 방식으로 디코딩 한다. 자연스럽게, 비디오 디코더 640의 일단은 인터 레이어 추정을 이유로 두 레이

어  사이의 오프셋의  몇몇 최소 디코딩에 따르는 것을 필요로 한다. 픽처 15내의 확장 레이어 1의 현재 디코딩

된 일부는 레이어 0의 일시적으로 정렬된 픽처의 디코딩된 일부를 이미 포함한다.

도 16의 경우, 장기 구문 구성요소의 구조 642는 비디오 디코더 640에 의해 미리 기 설정된 시간 주기의 608의[0134]

인터 레이어 오프셋을 결정하기 위해 사용된다. 

도 16의 실시 예와 관련하여, 인터 레이어 오프셋은 한편에 픽처(12)와 다른 한편으로는 시간 정렬 된 사진(1[0136]

5)의 제 1 공간 세그먼트의 "거리"에 대한 스칼라 계수이다. “거리”는 공간적으로 바람직하게 측정된다. 뿐만
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아니라, 의미 있게,  인터 레이어 오프셋에서 이는 장기 구문 구성요소 642를 기반으로 결정될 수 있다. 이는

픽처 12의 제 1공간 세그먼트의 전체 디코딩 과정에 대해 유효하다. 즉, 레이어 간 추정을 위한 픽처(12) 내의

모든 필요한 베이스 부분 픽처 (15)의 전체에 제 1 공간 세그먼트의 디코딩을 위해 이전에 디코딩 된 최초 베이

스 레이어 픽처(12)의 공간적인 부분을 "레이어 간 오프셋을"제공 가능하다.

이전에 전술한 바와 같이 픽처 15내의  “현재 디코딩된 부분”은 특정 기 설정된 방법으로  즉 추후 전술되는[0138]

병렬 타일 처리를 이용하는 경우의 타일 순서,그리고 서브 스트림 개념을 이용하는 WPP를 이용하는 경우에서의

기울어진 파면의 형태에서 픽처 15를 탐색한다. 동일하게 베이스 레이어 픽처 12의 공간 세그먼트로 적용된다.

인터 레이어 오프셋은 픽처 12의 탐색의 일부를 결정하고, 이는  픽처 15의 제 1공간 세그먼트 전에 이미 처리

되어 가장 먼저 디코딩하는 대상 일 수 있다. 

도 17a 및 도 17b를 참조로 더욱 자세히 설명한다. 도 17a는 타일 개념으로 상대적인 보다 자세한 장기 구문 구[0140]

성요소로부터 결정 가능한 인터 레이어 오프셋을 설명한다. 반면 도 17b는 WPP에 관해 보다 자세하게 장기 구문

구성요소를 기초로 결정된 인터 레이어 오프셋을 설명한다. 이후에 도 17c와 연결되어, 장기 구문 구성요소 642

를 이용하는 인터 레이어 오프셋 신호는 타일 및/또는 WPP 개념의 이용에 제한 되지 않는다. 오히려 슬라이스로

의 픽처의 단지 서브 분할은 정의에 의한 방법으로 자기-제한된다. (즉, 엔트로피 디코딩 및 공간 인트라 픽처

추정은 완전하게 “슬라이스 안에서”수행되거나, 또는 이웃하는 슬라이스로부터 독립적으로 수행된다.) 가능한

장기 구문 요소 (642)에 기초하여 오프셋 층간의 해석을 렌더링한다.

도 17a는 타일로 모두 서브 분할된, 두 시간 정렬된 픽처 12 및 15를 도시한다. 위에서 밝힌 타일 개념의 설명[0142]

으로부터, 통상 그들이 디코딩 될 필요가 있는 픽처 (12) 또는 (15)의 타일 내에서 고정 된 순서가 없는 것이

분명해 졌다. 오히려, 타일은 임의의 순서로 디코딩 될 수 있다. 그럼에도 불구하고, 도 16의 실시예와 연결하

기 위해, 타일 순서는 적어도 베이스 레이어 픽처 12에 관해 정의된다. 타일 순서 644는 타일의 규칙적인 정렬

의 하부 우측으로 상부 좌측 타일로부터의 행 방향 순서로 래스터 스캔으로 리드하도록 정의된다. 도 17a의 실

시예에 따라 , 장기 rans 구성요소 구조 642에 의해 신호화된 인터 레이어 오프셋은 확장 레이어 픽처 15의 제

1타일을 디코딩 하도록 개시되는 디코더 640을 허용하기 위한 베이스 레이어 픽처12의 타일 순서 644에서 이미

디코딩된 타일의 수를 나타낸다. 확장 레이어 픽처15의 타일 중 “제 1타일”을 결정하기 위해, 확장 레이어 픽

처 15의 제 1타일은 확장 레이어 픽처 15의 상단 좌측 타일로서 정의 될 수 있다. 확장 레이어 픽처 15의 이러

한 제 1타일로부터 시작되기 때문에, 비디오 디코더 640은 픽처 12의 서브분할 타일에 의존하는 픽처 15의 확장

레이어 타일을 탐색에 대한 타일 순서를 채택 할 수 있다. 도 17의 경우, 예컨대, 픽처의 두 타일로의 픽처 12

의 서브 분할은 타일의 두 행과 세 열을 포함한다. 반면 픽처 15는 타일의 두 열의 4행으로 서브 분할된다. 이

러한 경우, 처음 두 행을 시작으로 좌측 타일을 탐색하기 위한 확장 레이어 타일의 탐색에 대한 순서를 선택하

는 디코더 640이 바람직하다. 그리고 첫 번째 두 열의 우측 탐색, 그리고 화살표 646에 의해 도시되는 확장 레

이어 픽처 15의  타일의 더 낮은 행에 대한 이러한 탐색을 반복한다. 본원에 기재된 모든 측면의 유효 대안 예

에 따르면, 그러나, 픽처(15)의 확장 레이어 타일 중 타일 디코딩 순서가 고정되기 때문에 타일로 서브 분할되

는 기본 레이어 픽처와 독립적이다. 레이어 픽처 디코딩 시작/개시에 대한 단지 트리거로서의 신호화된 인터 레

이어 코딩의 경우에는, 어쨌든 리 오더(reorder)가 필요하지 않다. 점선을 사용하여, 도 17은 확장 레이어 픽처

15의 제 1 타일의 포지션에 위치적으로 대응하는 픽처 12에서의 위치를 보여준다. 도 17a로부터 명확해 지는 것

과 같이, 도 17a의 실시예에 있어서, 인터 레이어 오프셋은 장기 구문 구성요소 642에 의해 결정되는 “2”가

되고, 픽처 12의 첫 두 타일은 디코더 640이  확장 레이어 픽처 15의 제 1타일 디코딩을 개시하기 전에 디코딩

될 수 있다. 단순히 그런 경우 기본 레이어 픽처 (12)에서 사용 가능한 레이어 간 추정에 필요한 동일 위치의

부분이다. 

즉 도 17a의 경우, 비디오 디코더 640는 픽처 15의 확장 레이어 타일의 제 1 타일 디코딩으로 상대적인 픽처 12[0144]

의 베이스 레이어 타일의 탐색 644사이의 인터 레이어 오프셋 장기 구문 구성요소 642로부터 결정하고 이는 베

이스 레이어 타일이다: 타일 순서 644에서 제 1두 베이스 레이어의 디코딩은 비디오 디코더 640이 타일 순서

646에서의 타일의 확장 레이어 타일의 제 1타일 디코딩을 개시하기 전에 대기하여야 한다. 
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도 17b는 두 개의 시간 정렬된 픽처 12 및 15가 서브 스트림으로 서브 분할된 예시적인 경우와 관련되고, 즉,[0145]

도 12 및 도 15의 경우 네 개의 서브스트림의 경우에서의 두 개의 서브스트림이다. 예컨대, 서브 스트림들은 이

전에 언급된 코딩 블록 행과 열에서의 픽처 12 및 15의 규칙적인 서브 분할과, 즉, 코딩 블록과 같은 행의 하나

에 대응하는 각 서브스트림의 방법으로,  일치 할 수 있다. 전술 한 바와 같이 임의의 경우에, WPP  처리로

인해, 디코딩 순서는 픽처 (12)의 서브 스트림 및 픽처(15)의 서브 스트림 중 각각에 정의되어, 두 디코딩 순서

648 및 650은 상단에서 하단까지 리드한다. 도 17A,의 경우와 마찬가지로. 디코더 (640)는 장기 구문 요소 구조

(642)에 이미 화상 (15)의 첫 번째 서브 스트림을 디코딩 하기 시작하기 전에 디코딩 해야 할 선두 서브 스트림

의 개수로 결정하도록 구성된다. 본원의 경우에, 장기 구문 구성요소 구조 (642)는, 1로 인터 레이어 오프셋

신호이고, 베이스 레이어 픽처 (12)의 첫 번째 서브 스트림의 디코딩은 전체 확장 레이어 픽처 (15)의 첫 번째

서브 스트림에 대한 계층 간 추정에 필요한 기준을 제공하기 위해 충분하기 때문이다. 도 17c는 시간 정렬 된

픽처 (12) 및 (15)의 쌍을 나타내고, 모두 슬라이스로 세분된다. 또한, 슬라이스 순서 또는 디코딩 순서는 픽처

12의 조각들과 픽처 15의 조각들 사이에서 정의된 각각 위에서 아래로 이어지는 두 순서 (652) 및 (654)이다.

도 17C 의 예시적인 경우, 한편과 다른 한편에 픽처 15에 픽처(12) 내의 슬라이스 사이의 경계는, 국소적으로

서로 대응한다. 확장 레이어 픽처 15로의 베이스 레이어 픽처 12로부터의 인터 레이어 추정에 의해 유도되는 “

번짐”에 의존함에 따라 , 장기 구문 구성요소 구조612는 1또는 2와 동일한 인터 레이어 오프셋 신호 중 하나이

다.  특히, 픽처(15)의 레이어 간 추정 부분(12)에 대한 픽처  동일 위치 기준부를 확대 한 대응으로 인해, 이

로 인해, 예컨대 불일치 보상 벡터 또는 도 9에서 논의된 업 샘플링 보간 필터 커널 때문에, 예컨대, 슬라이스

순서652에서의 픽처의 첫 두 슬라이스는  확장 레이어 픽처 15의 제 1슬라이스 디코딩 개시가 가능한 디코더

640 이전에  이미 디코딩된다.  그러나 만일, 이러한 인터 레이어 픽처의 번짐 선택이 적용되지 않거나 꺼지는

경우, 이 때문에, 예를 들어, 픽처 12와 15사이의 동일한  뷰에 속하는 두 픽처 12및 15는 따라서 불일치 보상

이 발생하지 않고, 장기 구문 구성요소 구조는 인코더에 의해 1과 동일하게 설정되고, 이에 따라 디코더 640은

베이스 레이어 픽처 12의 제1슬라이스가 완전하게 디코딩 되자 마자 확장 레이어 픽처의 제 1슬라이스의 디코딩

을 개시할 수 있다.  

따라서, 도 16내지 도 17c의 설명은 시간 정렬된 픽처 12 및 15의 임의의 병렬 디코딩 스케줄링에서 디코더를[0147]

지원하는 인코더를 도와주는 장기 구문 구성요소 구조 642의 사용을 나타낸다. 즉 전체적으로 소정의 시간주기

(608)에 유효하고, 베이스 레이어  픽처 (12)의 공간적인 세그먼트의 수에 속하는 인터 레이어 오프셋에 대한

장기 구문 요소의 구조에 기초하여 디코더를 통지하고,이는 시간-정렬된 픽처 15의 제 1공간 세그먼트 개시 이

전에 이미 디코딩 되어야 한다. 비디오 디코더 640는장기 구문 구성요소 구조642에 의해 신호화된 인터 레이어

오프셋을 결정할 수 있다는 것에 유의해야 한다. 심지어 확장 레이어로 베이스 레이어로부터 인터 레이어 추정

안에서의 단지-아웃라인 되거나 켜지는 이러한 선택에 대한 인터 레이어 추정과 관계되는 잠재적인 선택과 연관

되는 부가 구문 구성요소와 단기 구문 구성요소 602의 검사/평가에 기반하는 그 자신에 의해 인터 레이어 오프

셋을 결정 할 수 있다는 것에 유의해야 한다. 그러나, 비디오 디코더 (640)는, 장기 구문 구성요소 구조 (642)

에 의해 제공되는 동일한 정보를 유도하기 위해 구문 구성요소의 다수를 검사할 것이다. 비디오 디코더 (640)는

단지 긴 소정의 시간주기 (608)에 대한 단기간보다는 사전에 동일한 정보를 유도할 수 있을 것이다.

본 발명의 실시예에 따른 제 1측면 및 제2측면과 유사하게, 이하에서, HEVC로의 지연 표시 측면에 대해 도입 가[0149]

능한 방법에 대하여 설명한다.

도 18에 대하여, 우선, WPP 현재 HEVC에서 구현되는 방법에 대해 설명한다.즉, 본 설명은 상기 실시 예 중 임의[0151]

의 WPP 처리의 선택적 구현 예에 대한 기초를 형성한다.

베이스 레이어에서 병렬 처리는 파면 코딩 된 트리 블록 (CTBs) 행의 병렬 프로세싱을 허용한다. 추정 종속성은[0153]

CTB 행으로 분리되지 않는다.

엔트로피 코딩에 관련하여, WPP는 도 18에서도 볼 수 있는 바와 같이, 각 상단 CBT 행에서의 상단 좌측 CTB에[0155]
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의존하는 CABAC를 변경한다. 뒤따르는 행에서의 CTB 엔트로피 코딩은 완료된 우측 상단 CTB에 대응하는 엔트로

피 디코딩에서 먼저 시작할 수 있다. 

확장 레이어에서, CTB 디코딩은 완전히 디코딩 되고, 가능한  대응하는 이미지를 포함하는 CTB 들로서 시작 할[0157]

수 있다. 

도 16의 오프셋 표시 개념 또는 디코딩 지연은 병렬화 타일, WPP 또는 슬라이스 활용 계층 비트 스트림에 대한[0159]

초기화 및 디코더의 동작을 용이하게 하는 신호화를 최종화 한다. 

확장 레이어 CBT 들의 디코딩은 공간 확장가능성을 이용할 때, 가능한 이미지 영역에 대응을 커버링하는 베이스[0161]

레이어 CTB 들에서 오직 한 번만 시작 할 수 있다. 공간 확장가능성에서 레이어 된 비트스트림으로 WPP를 병렬

화 할 때, 레이어는 픽처 크기 조건에 의해 달라진다. 즉, 1.5 및2 사이의 레이어 픽처 크기 스케일링 요소는

HEVC [1]의 확장 가능한 확장에 대한 제안을 위한 발행된 요구에서 표시된다. 추가적으로 최대 CTB 크기, 예를

들어, 16, 32 및 64 이미지 샘플은 HEVC의 메인 프로파일에서 지원된다. 품질 확장성, 픽처 크기의 스케일링 요

소는 통상 일정하지만, CTB의 최대 크기는 레이서 사이에 여전히 다를 수 있다.

CTB 최대 크기 및 레이어의 사진 크기 스케일링 계수들 간의 비율은 레이어 디코딩 지연에 영향을 끼친다. 즉,[0163]

확장 레이어의 제1 CTB 행 이전에 오프셋 CTB 행은 베이스 레이어 CTB 열의 디코딩에 대해 디코딩 될 수 있다.

도 19는 CTB의 비율을 보고한다. CTB 의 비율은 픽처 크기 확장 요소 및 CTB 크기와 CTB 행의 조건에서 디코딩

지연으로 유도된 레이어에 대한 예시적인 파라미터 값으로 두 레이어에 대응하는 이미지 영역을 덮는다. 

각 레이어의 최대 CTB 크기는 여전히 레이어 디코딩 지연과 다를 수 있지만 영향 레이어 간 품질 확장성, 레이[0165]

어 간 영상 크기 스케일링 요소는 통상적으로 1과 동일하다.

구문 구성요소 구조 (642)는 WPP 처리 공간 확장 레이어에서 병렬화 할 때 의존적 공간이나 확장 레이어에 대한[0167]

레이어 디코딩 지연 신호를 비트 스트림 디코더의 힌트를 제공한다.

실시 예는 시그널링 레이어 디코딩 지연을 결정하기 위해 이미지 크기 스케일링 요소 및 각 레이어들 사이의 최[0169]

대 크기 CTB 스케일링 요소를 사용한다.

독립적인 베이스 및 종속적인 확장 레이어 비트스트림 사이의 확장 유형에 의존하여, 레이어 디코딩 지연에 영[0171]

향을 미치는 요인이 다르다.

In multiview scalability, layers represent camera views and mechanisms of inter layer prediction are[0173]

used to perform prediction between camera view from various angles. 

멀티 뷰 확장성에서, 레이어는 카메라 뷰와 레이어 간 추정의 메커니즘을 다양한 각도에서 카메라 뷰 사이의 추[0174]

정을 수행을 나타낸다.

추정은 카메라 설정 내의 카메라의 다른 위치 보상에 대한 움직임 보상의 메커니즘을 사용한다. 이러한 경우,[0176]

레이어 디코딩 지연은 공간 또는 품질 확장성과 비교되는 수직 방향으로의 최대 또는 실제 움직임 벡터에 의해

부가적으로 제한된다. 
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구문 구성요소 구조 (642)는 WPP 처리 다중 카메라 뷰를 통해 병렬화 할 때 종속 카메라 뷰 레이어 디코딩 지연[0178]

신호로 비트 스트림 디코더 힌트를 설명한다.

실시 예는 시그널링 레이어 디코딩 지연을 결정하기 위해 이미지 크기 스케일링 인자, CTB 최대 크기 스케일링[0180]

인자와 각 레이어 사이의 수직 방향의 최대 움직임 벡터의 길이를 사용한다.

WPP 이용하는 경우 실시 예는 확장 레이어 또는 VPS 확장 내에 컴파일에 관련된 SPS의 VUI 구문에서 공간, 즉,[0182]

세그먼트 CTB들의 행의 관점에서 공간적, 품질, 또는 멀티 뷰 확장성 계층 디코딩 지연 신호 구문이다.

타일들 및 슬라이스들(Tiles and Slices)[0184]

타일이나 슬라이스 같은 다른 분할 기술을 병렬 처리는 공간 세그먼트, 즉 타일 또는 슬라이스로 픽처의 분할에[0185]

따라 디코딩 지연을 나타내는 비트 스트림 내에서 힌트 혜택을 누릴 수 있다. 베이스 레이어 (예를 들면, 재구

성 된 화상 데이터)의 정보가 확장 레이어 디코딩 프로세스에 대해 필요로 한다.

구문 구성요소 구조 (642) 타일 및 / 또는 슬라이스 레이어 디코딩 지연 신호로 비트 스트림 디코더 힌트를 설[0187]

명한다.

발명의 가능한 실시 예는 코딩 된 비디오 시퀀스에서 사용되는 병렬 처리 기법의 종류에 따라 도입 된 레이어[0189]

처리 지연을 표현하는 수단으로서 공간적 세그먼트를 사용한다.

도 20에서의 구문 min_spatial_segments_delay의 표시에 대한 예시적인 실시 예에 대한 병렬화 도구 WPP, 타일[0191]

및 슬라이스에 대한 확장 레이어의 SPS VUI 파라미터 (구문 구성요소 구조 (642)에 대한 예)를 제공한다.

min_spatial_segment_delay 세그먼트는 공간적 측면에서 대응하는 베이스 레이어에 대하여 부호화 의존성을 도[0193]

입하여 현재 레이어의 디코딩 지연을 설명한다.

min_spatial_segment_delay의 값에 따라 다음을 적용한다.[0195]

min_spatial_segment_delay이 0 인 경우, 레이어의 디코딩 사이의 최소 지연에 대한  제한은 신호화 된다.[0197]

그렇지 않으면 (min_spatial_segment_delay가 0이 아닌 경우), 비트 스트림의 적합성 요건은 다음과 같은 조건[0199]

중 정확히 하나에 해당한다:

● 코딩 된 비디오 시퀀스 내에서 활성화되는 각각의 픽처 파라미터 집합에[0200]

tiles_enabled_flag는 0과 같고, entropy_coding_sync_enabled_flag는 0과 같다(즉, 타일과 WPP 모두 비디오[0201]

시퀀스에 사용되지 않는다). 비트 스트림 순서에서 베이스 레이어의 제 1 min_spatial_segment_delay 레이어가

완전히 디코딩 될 때 및 비트 스트림 순서로 현재 레이어의 첫 번째 슬라이스의 디코딩 처리를 위한 모든 베이

스 레이어 자원을 사용할 수 있다.

 ● 코딩 된 비디오 시퀀스 내에서 활성화되는 각각의 픽처 파라미터 집합에서, (즉, 타일은 비디오 시퀀스에서[0202]

사용되는)  tiles_enabled_flag는  1과  같으며  entropy_coding_sync_enabled_flag가  0이다.  제  1
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min_spatial_segment_delay 타일이 완전히 동일한 화상 영역을 커버하는 디코딩 되는 경우 및 비트 스트림 순서

로 현재 레이어의 첫 번째 타일의 디코딩 처리를 위한 모든 기본 레이어 자원을 사용할 수 있다.

● 코딩 된 비디오 시퀀스 내에서 활성화되는 각각의 픽처 파라미터 집합에서, tiles_enabled_flag가 0이고[0203]

entropy_coding_sync_enabled_flag는 1  (즉 WPP는 코딩 된 비디오 시퀀스에서 사용되는)과 동일하다, 그리고

베이스 레이어의 제 min_spatial_segment_delay CTB 행이 완료되면, 현재 레이어 내의 제 CTB 열의 디코딩 처

리중인 모든 베이스 레이어 자원을 사용할 수 있다.

또  다른  예시적인  실시  형태는도  21에  도시  한  바와  같이  [4]에  보고  된  바와  같이 연장 VPS  확장  구문[0205]

min_spatial_segments_delay의 표시이다. 

min_spatial_segment_delay 는 레이어[i] 의 디코딩 지연을 설명하기 위해 세그먼트의 공간적 측면에서 대응하[0207]

는 베이스 레이어 에 대하여 부호화 의존성을 도입한다.

min_spatial_segment_delay이 0 인 경우, 레이어의 디코딩 사이의 최소 지연에 제한이 신호화 된다.[0209]

그렇지 않으면 (min_spatial_segment_delay가 0이 아닌 경우), 비트 스트림의 적합성 요건은 다음과 같은 조건[0211]

중 정확히 하나에 해당한다:

●코딩 된 비디오 시퀀스 내에서 활성화되는 각각의 픽처 파라미터 집합에서, (즉, 타일이나 WPP 어느 것도 비[0212]

디오 시퀀스에서 사용되지 않는다) tiles_enabled_flag가 0이고 entropy_coding_sync_enabled_flag가 0이고 비

트 스트림 순서에서 레이어의 제 min_spatial_segment_delay 슬라이스가 완전히 디코딩 될 때 및 비트 스트림

순서로 현재 레이어의 첫 번째 슬라이스의 디코딩 처리를 위한 모든 기본 레이어 자원을 사용할 수 있다.

●코딩 된 비디오 시퀀스 내에서 활성화되는 각각의 픽처 파라미터 집합에서, (즉, 타일은 비디오 시퀀스에서[0213]

사용되는)  tiles_enabled_flag는  1과  같으며  entropy_coding_sync_enabled_flag는  0이고  제  1

min_spatial_segment_delay 타일이 완전히 동일한 화상 영역을 커버하는 디코딩 되는 경우 및 비트 스트림 순서

로 현재 레이어의 첫 번째 타일의 디코딩 처리를 위한 모든 기본 계층 자원을 사용할 수 있다.

●코딩  된  비디오  시퀀스  내에서  활성화되는  각각의  픽처  파라미터  집합에서,  tiles_enabled_flag가  0이고[0214]

entropy_coding_sync_enabled_flag는 1  (즉 WPP는 코딩 된 비디오 시퀀스에서 사용되는)과 동일하고, 베이스

레이어의 제1 min_spatial_segment_delay CTB 행이 완료되면, 현재 레이어 내의 제 CTB 열의 복호 처리 중인

모든 베이스 레이어 자원을 사용할 수 있다.

이러한 타일 및 / 또는 WPP 개념으로 병렬 처리의 개념을 가능하게 하기 위해 인코더 및 디코더뿐만 아니라 엔[0216]

트로피 인코딩 / 디코딩을 위한 컨텍스트 도출뿐만 아니라 추정 모드에 부과된 제한에 의해 지원되는 다양한 추

정  모드는,  위에서  설명  되었다.  또한,  블록  단위로  동작  할  수  인코더  및  디코더는  위에서  언급되었다.

예컨대, 위의 추정 모드들이 즉, 사진 차체보다 더욱 미세한 세분화에서 블록을 기초로 선택된다. 본원의 또 다

른 양태를 설명하기로 진행하기 전에, 슬라이스, 타일, WPP 서브 및 방금 언급 블록 간의 관계를 설명한다.

도 32는 레이어 12 와 같은 레이어 0픽처 또는 픽처 15와 같은 레이어 1의 픽처를 보여준다. 픽처는 블록 90의[0218]

배열로 규칙적으로 서브 분할된다. 때때로, 이러한 블록 90은 최대 코딩 블록(LCB,  called  largest  coding

blocks) .최대 코딩 유닛(LCU, largest coding units), 코딩 트리 블록(CTB, coding tree blocks) 등으로 불린

다. 블록(90)에 픽처의 서브분할은 베이스 또는 상기 추정 잔차 코딩(residual codings)이 수행되는 조악한 세

분성의 종류를 형성할 수 있다. 블록 (90)의 크기, 즉, 개별적인 레이어0과 레이어1의 경우, 인코더에 의해 시

그널링 및 설정 될 수 있다. 각각 추정 블록, 블록 잔류 및 / 또는 부호화 블록으로 각각의 블록 (90)을 분할

할 수 있도록 예를 들어, 쿼드 트리 서브 분할 같은 다중 트리 데이터 스트림 내에서 사용 및 신호화 될 수 있

다. 특히, 코딩 블록이 블록 (90)의 재귀 다중 트리 서브 분할 일부 추정과 관련된 결정 최하위 블록은 추정 모
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드 등의 부호화 블록의 세분성 으로 신호화 될  수 있으며, 이러한 단위에서의 추정 모드, 예를 들면 인터 레이

어 추정 시 시간적 인터 추정과 불일치 벡터의 경우에는 이러한 움직임 벡터와 추정 파라미터에 대해, 디코딩

되어있는 서브 분할에서 추정 블록 및 잔여 블록 중 추정 잔차 부호 블록의 별도 재귀 다중 트리(recursive

multi-tree)의 리프 서브 분할 블록 일 수 있고, 코딩 된다.

래스터 스캔 코딩 / 디코딩 순서 (92)는 블록90 사이에서 정의 될 수 있다. 코딩 / 디코딩 순서 (92)에 있어는[0220]

블록 90 또는 몇몇 더 작은 블록과 같은 현재 일부 선행하는 코딩/디코딩 순서 92에 따른 픽처의 단지  일부:

공간 추정의 목적에 대한 이웃하는 일부의 가능성을 제한한다. 이는 현재, 구문 구성요소가 추정되게 하고, 현

재 픽처 내의 공간 추정을 가능하게 한다. 각 층 내에서, 화상 코딩 / 디코딩 순서로 각 레이어의 다음 픽처의

블록을 통과하여 진행하도록 코딩 / 디코딩 순서(92)는 화상의 모든 블록 (90)을 탐색한다. 이는 반드시 개별

블록 (90) 내에서, 픽처의 시간 재생 순서를 따른다. 코딩 / 디코딩 순서 (92)는 코딩 블록과 같은 작은 블록

중에서 스캔으로 개선된다.

방금 설명 된 블록(90)과 관련하여 작은 블록에서, 각각의 픽처는 또한 방금 언급 코딩 / 디코딩 순서(92)를 따[0222]

라 하나 또는 그 이상의 슬라이스로 서브 분할된다. 슬라이스 94A 및 94B는 도 32에 나타낸 예를 따라 각 사진

을 차이 없이 커버한다. 경계 또는 연속 슬라이스(94A)와 하나의 사진 (94B) 사이의 인터페이스 는 (96)  주변

블록 (90)의 경계에 정렬되거나 정렬되지 않을 수 있다. 보다 자세하게 도 32의 우측을 설명하면, 하나의 픽처

내부의 연속하는 슬라이스 94a및94b는 코딩 블록과 같은 더 작은 블록의 경계에서 서로 경계에 있을 수 있다

즉, 하나의 블록 90의 서브 분할의 리프 블록(leaf blocks)과 같다 . 

방금 설명 된 블록(90)과 관련하여 작은 블록에서, 각각의 픽처는 또한 방금 언급 코딩 / 디코딩 순서(92)를 따[0224]

라 하나 또는 그 이상의 슬라이스로 서브 분할된다. 슬라이스 94A 및 94B는 도 32에 나타낸 예를 따라 각 사진

을 차이 없이 커버한다. 경계 또는 연속 슬라이스(94A)와 하나의 사진 (94B) 사이의 인터페이스 는 (96)  주변

블록 (90)의 경계에 정렬되거나 정렬되지 않을 수 있다. 보다 자세하게 도 32의 우측을 설명하면, 하나의 픽처

내부의 연속하는 슬라이스 94a및94b는 코딩 블록과 같은 더 작은 블록의 경계에서 서로 경계에 있을 수 있다

즉, 하나의 블록 90의 서브 분할의 리프 블록(leaf blocks)과 같다 . 

블록 90의 배열 중에서 정의된 코딩/ 디코딩 순서 92는 타일 분할 개념이 픽처에 대해 이용될 경우 변화 될 수[0226]

있다. 4개의 타일 82a 내지 82d로의 예시적인 분할이 픽처에 보여지고 도 33에 도시된다.  도 33에 도시된 바와

같이, 타일들은 블록 90의 유닛에서 픽처의 규칙적인 서브 분할로서 그들 스스로 정의된다. 즉, 82a 내지 82d로

의 각 타일은 N × M 개의 블록 N과 90는 타일의 각 행에 대해 개별적으로 설정되는 개별적 타일의 각각의 열에

대해 설정되고 (M)의 배열로 구성되어있다. 코딩 / 디코딩 순서 (92) 이후, 제1 타일 내의 블록 (90)은 타일

82b 옆 등으로 선행하는 래스터 스캔 순서에서 스캔 된다.  상기 82a 내지 82d의 타일이 래스터 스캔 순서에서

스캔 된다.

WPP 스트림 분할 개념에 따르면, 픽처는 코딩/디코딩 순서92에 따라, 98a 내지 98d WPP 서브스트림으로 블록 90[0228]

의 더 많은 행 또는 하나의 유닛에서 서브 분할된다.각 WPP 서브 스트림은 예컨대 도 34에 도시된 바와 같이 블

록 90의 하나의 행을 완전하게 커버한다. 

하지만 타일 개념과  WPP 서브스트림 개념은 또한 혼합되어 있다.  그 경우, 각 서브 스트림 WPP은 각각의 타일[0230]

내에서 블록 (90)의 하나의 행에 대한 예를 다룬다.

심지어 픽처의 슬라이스 분할은 분할 및/또는 WPP 서브스트림 분할과 함께 이용 될 수 있다. 타일과 관련하여,[0232]

하나 또는 그 이상의 슬라이스 픽처 각각은 하나의 완전한 타일 이상 또는 하나의 완전한 타일, 코딩/디코딩 순

서92에 따른 단지 하나의 타일의 서브-부분 중 하나로 정확하게 구성될 수 있다. 슬라이스는 또한 98a 내지 98d
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의 WPP 서브스트림 형성을 위해 사용될 수 있다. 이를 위해, 패킷에 대한 최소의 단위를 형성하는 슬라이스는

한편으로는 정상 슬라이스를 다른 한편으로는 종속(의존) 슬라이스를 포함 할 수 있다 : 정상 슬라이스가 전술

한  제한을  추정  및  엔트로피  컨텍스트  유도에  부과하는  반면,  종속  슬라이스는  그러한  제한을  부과  하지

않는다. 코딩 / 디코딩 순서 (92)는 실질적으로 행 방향으로 떨어져있는 점 영상의 경계에서 시작된 종속 슬라

이스, 블록 (90)의 바로 앞의 행에 블록 (90)에서 엔트로피 디코딩 결과로서 엔트로피 문맥을 채택하고, 다른

곳에서 시작하는 종속 슬라이스들은 엔트로피 코딩 컨텍스트를 그것의 일단부까지 바로 선행되는 슬라이스의 코

딩/디코딩 엔트로피로부터의 결과로서 채택한다. 이러한 방법으로, 98a 내지 98d의 각 WPP 서브스트림은 하나

이상의 종속 슬라이스로 구성될 수 있다.

즉, 블록 90 사이에서 정의된 코딩/디코딩 순서92는 각 픽처의 제 1측면 으로부터의 선형으로 예컨대, 왼쪽, 반[0234]

대측, 우측, 및 하부 / 하단 으로 블록 (90)의 다음 행으로 리드한다. 가능한, 즉 이미 디코딩된 현재 픽처의

일부,에 따라서 현재 블록 90과 같이 주로 좌측 및 현재 인코딩 / 디코딩 일부의 상단에 놓인다. 타일 경계를

넘어 추정 엔트로피 컨텍스트 유도의 방해 때문에, 하나의 화상의 타일들은 병렬로 처리 될 수 있다. 한 픽처의

타일의 코딩 디코딩은 동시에 개시될 수 있다. 전술한 경우에서와 같이 인-루프 필터링으로부터의 스탬 제한과

같은 곳에서 타일 경계 교차가 허용된다. WPP 서브 스트림의 코딩 / 디코딩 개시 차례대로 위에서 아래로 지그

재그 방식으로 수행된다. 연속하는 WPP 서브 스트림 사이의 인터 픽처 지연은 블록 90에서, 두 개의 블록 90으

로 측정된다.

그러나, 심지어 상이한 레이어의 타임 인스턴트에, 즉, 픽처 (12) 및 (15)의 코딩 / 디코딩을 병렬화하는 것이[0236]

바람직 할 것이다. 물론, 종속 레이어의 픽처 (15)를 코딩/ 디코딩하는 것은 이미 사용할 수 있는 베이스 레이

어의 "공간적으로 상응하는" 부분이 있다는 것을 보장하기 위해 베이스 레이어의  코딩/디코딩에 상대적으로 지

연되어야 한다. 이러한 생각은, 심지어 개별적으로 픽처 (12) 및 (15) 중 어느 내부에 코딩/인코딩의 임의의 병

렬화를 사용하지 않는 경우에 유효하다. 심지어 어떤 타일 픽처 (12) 및 (15)는 WPP 서브 스트림 프로세싱, 코

딩 / 디코딩을 사용하지 않고 함께, 각각 전체 화상 (12) 및 (15)을 커버하기 위하여 하나의 슬라이스를 사용하

는 경우 병렬화 될 수 있다. 다음에 설명하는 신호, 즉 여섯 번째 측면은   타일 또는 WPP 처리인 경우, 또는

이 경우와 관계없는 경우에서와 같이 심지어 레이어 사이의 디코딩/코딩 지연과 같은 것을 표현하는 것이 가능

하고,  레이어의 임의의 픽처로 사용된다.

전술한 설명으로부터,  연속한 레이어의 코딩 사이의 최소 코딩 지연에 관계된 설명이 분명해 졌다. 이는 디코[0238]

더가 단기 구문 구성요소에 기초하여 상기 최소 디코딩 지연을 결정할 수 있을 것이라는 점을 분명하게 한다.

하지만, 전술한 바와 같은 장기 구문 구성요소를 이용하는 경우, 기 설정된 시간 주기 보다 앞선 이러한 인터

레이어 임시 지연 신호 때문에, 디코더는 제공된 보증을 이용하여 미래에 계획 할 수 있으며, 보다 용이하게 비

트 스트림 (40)의 병렬 디코딩 내에 작업 할당을 수행할 수 있다.

다음의 설명은 본 출원, 즉, 본 출원의 제 6 측면의 특징은, 어떤 식 으로든 인터 레이어 오프셋의 명시적인 신[0240]

호화를 고려하는 제 3 측면에 관한 것이다.

그러나, 본 출원의 제 6 측면에 대해서, 명시적인 구문 구성요소 구조 신호화는  반면 유도 가능한 인터 레이어[0242]

오프셋으로부터의  단기  구문  구성요소를  기반으로  상대적인  장기  신호화를  명시적으로  요구하지  않는다.

오히려, 본 출원의 제6 측면은 다른 발견을 이용한다. 그들 중 정의되는 래스터 스캔 디코딩 순서와 블록으로

서브 분할되는 두 베이스 및 확장 레이어 픽처의 경우는 도 17a 내지 17c를 설명할 때,  분명해 진다. 그리고

베이스 및 확장 레이어 사이의 인터 레이어 오프셋은 효율적으로 베이스 레이어 블록의 유닛에서 인터 레이어

오프셋 수단 측정에 의해 명확하게 신호화 될 수 있다.  후술하는 측면과 관련하여, 인터 레이어 오프셋의 유닛

에서의 베이스 레이어 블록은 명백하게 신호화 되고, 이는 공간 세그먼트에 제한되지 않는다. 오히려, 다른 코

딩 블록이 이러한 일단을 위해 사용될 수 있다. 따라서, 본 발명의 제 6 측면과 관련된 실시예를 도 34를 참조

하여 설명함에 있어서,  도 16 내지 17c에 관련된 참조 부호는 광범위하게 함께 이용되고, 실시 예는 불필요한

중복을 피하기 위해 이하에서 더 설명하고, 후자의 도면과 관련하여 상기 앞당겨 설명은 동일하게 적용한다. 이
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외에도, 도 32 및 33의 참조도의 설명을 한다.  이들 도면은 한편 블록과 공간적 세그먼트 코딩 간의 공존 가능

한 형태로 설명된다.

따라서, 도 35는 제 2레이어의 동일한 위치로의 제 1레이어의 일부로부터의 인터 레이어 추정을 이용한 레이어[0244]

계층구조에서 코딩된 장면으로의 멀티 레이어 비디오 데이터 스트림을 수신하도록 구성되는 비디오 720을 보여

주고 상기 도면들과 유사하게, 대표적인 예로서 레이어1로의 레이어0의 병렬배치를 예시적으로 보여준다. 두 개

의 시간 정렬된 픽처 12및 15의 두 레이어는 도 35에 예시적으로 도시된다. 베이스 레이어0의 픽처 12는 제 1블

록 722로 서브 분할되고, 확장 레이어1의 픽처는 제2블록 724의 임의의 배열로 서브 분할 된다. 래스터 스캔 디

코딩 순서 726은 블록 722를 따라 정의되고, 래스터 스캔 디코딩 순서 728과 같이 블록 724들 중에서 정의된다. 

비디오 데이터 스트림40은 베이스 레이어 블록 722의 유닛에서 측정되는, 제 1 및 제 2블록 722 및 724의 순회[0246]

(탐색)사이에서 인터 레이어 오프셋으로 일시적으로 중첩하는 방법에서 제 1 및 제2 블록 722와 724에서의 순차

적인 순회에 의해 픽처 12 및 15의 평행한 디코딩에 대한 인터 레이어 오프셋을 나타내는 구문 구성요소 구조를

포함한다. 비디오 디코더 720는 구문 구성요소 구조 730에 반응하도록 구성된다. 특히, 비디오 디코더는 후자로

부터의 인터 레이어 오프셋을 결정한다. 

도 16에 나타난 실시예와 동일하게, 구문 구성요소 구조 730은 블록 722 및 724각각으로 서브 분할된 픽처 12[0248]

및 15의 선택적인 구문 구성요소 신호에서 단기 시간 간격 보다 긴 기 설정 된 시간 주기 동안 시간 정렬된 픽

처 12 및 15의 평행 디코딩 수행에 대한 성공적인 보증으로서의  인터 레이어 오프셋을 나타낼 수 있다. 하지만

이는, 의무적인 것은 아니다. 오히려 구문 구성요소 구조 730의 방법에 의한 인터 레이어 오프셋의 명백한 신호

화는 베이스 및 확장 레이어 픽처 12 및 15의 쌍에서 각각 시간 정렬되는 것과 같이 다른 관점에서 예컨대, 즉

블록 722 및 724로의 서브 분할 및 사이즈를 고려하는 신호화로서 동일한 시간간격에서, 데이터 스트림 40으로

구현될 수 있다. 

전술 한 실시 예와 다른 예와 같은, 디코더 720은 평행하게 디코딩 한 픽처 12 및 15, 각각에서 제 1블록722의[0250]

탐색에서 상대적인 제 2 블록 724의 탐색 개시에서의 오프셋에 대한 측정으로서의 구문 구성요소 구조 730의 방

법에 의해 명백하게 신호화된 인터 레이어 오프셋을 이용할 수 있다. 즉, 비디오 디코더 (720)는 구문 구성요소

구조(730)로부터 단지 이미 도달 한 블록들 (722)의 디코딩 카운트 후 디코딩 순서 (728)을 따라 확장 레이어

영상(15)의 블록 (724)의 시퀀스의 디코딩을 개시 시키면서 이미 래스터 스캔 디코딩 순서 (726)를 따라 블록들

의 베이스 레이어 픽처(12)의 (722)를 디코딩 카운트 최소 개수를 명시 적 구문 구성요소 구조 (730)에 의해 신

호화한 카운트 값을 도출하도록 구성 될 수 있다, 따라서, 비디오 디코더 720은 비디오 데이터 스트림의 임의의

매우 복잡한 그리고 분산된 일부를 검사할 필요가 없다. 이는 그렇지 않으면 한편 그리고 다른 한편의 블록 724

사이의 디코딩 개시 실제 최소 인터 레이어 오프셋을  달리 연산하는 것을 가능하게 한다.  

그러나 흥미롭게도, 도 35의 실시예에 따라, 블록 722와 724는 임의의 평행 처리에 대해 특히 복잡한 공간 세그[0252]

먼트를 나타내지는 않는다.  오히려, 블록 722 및 724는 각각 비디오 데이터 스트림40으로 코딩된 픽처 12 및

15의 컨텐츠의 유닛의 코딩 블록에 일반적 일 수 있다.  예컨대, 블록 722 및 724는 픽처 12 및 15로의 트리 루

트 블록(tree root blocks)이 될 수 있고, 즉 행과 열 , 서브 분할에 대해 규칙적이다. 이러한 트리 루트 블록

은 또한 개별적으로,  도 32에서 설명된 바와 같이 회귀 다중 트리 방법(recursive multi-tree manner)에서 서

브 분할된다.  예컨대, 인터 레이어 추정 각 도 15로 임시의 그리고 선택된 공간 중-추정 모드의 유닛에서의 코

딩 블록으로의 서브 분할인 픽처 12 및 15는 트리 루트 블록 의 리프 블록을 야기하는 인터 레이어 추정은 비디

오 데이터 스트림 40안에서 신호화 된다. 

도 35의 실시예를 보다 자세하게 설명하기 위해, 도 36을 참조한다. 도 36에 도시된 바와 같이, 비디오 디코더[0254]

720은 래스터 스캔 디코더 순서 726에서의 픽처 12의 제 1블록 722로부터 카운팅 시작하는, 베이스 레이어 픽처

12의 이미 디코딩된 블록 722의 카운트 수를 위해 카운터 732를 사용할 수 있다. 디코더 720의 비교기 734는 카
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운터 732에 의해 지속적으로 증가하는 이러한 카운트를 비교하고, 이는 비디오 데이터 스트림 40으로부터 획득

되기 때문에 구문 구성요소 구조의 명백하게 신호화된 카운트를 비교한다. 구문 구성요소 구조 730에 의해 나타

내어지는 값에 대한 기 설정된 관계를 충족시키기 위한 카운트인 경우에는, 카운터 732가  구문 구성요소 구조

730에 의해 나타내어 지는 값에 동일해지거나 도달하자마자, 비교기는 확장 레이어 픽처 15의 디코딩의 개시를

가속화하거나, 야기하는 것과 같이, 즉, 개시되는 래스터 스캔 디코딩 순서 728에서 확장 레이어 픽처의 제1블

록 724의 디코딩을 야기한다.

구문 구성요소 구조 730에 대한 구문의 명백한 예에서와 같이,  도 16의 목표 및 구문 구성요소로의 도 35의 구[0256]

문 구성요소 구조를 단일화 가능하다.  다음 설명을 의미한다.  구문 구성 요소 구조(730)는 가능한 값들의 집

합 즉, 가능한-값-집합를 가질 수 있다. 가능한 값의 명백하지 않은 인터 레이어 오프셋 집합 중 값은 구문 구

성요소 구조 730의 고려되지 않은 비디오 디코더 720를 야기 한다. 그리고, 도 16에 대해 언급된 예시로서의 단

기 구문 구성요소 602의 기초의  임의의 인터 레이어 오프셋을 결정하거나 픽처 12 및 15의 평행 디코딩 중 하

나를 수행한다. 가능 값의 제 2집합 중 값을 추정하는 구문 구성요소 구조의 경우에서, 이는 도 36에 이미 아웃

라인 된  동작을 수행하는 비디오 디코더 720을 야기한다. 예컨대, 구문 구성요소 구조 730의 값에 따라 명백하

게 베이스 레이어 블록 722의 유닛에서의 인터 레이어 오프셋을 신호화 한다. 

도 16으로의 도 35의 실시예를 포함하는 전술한 가능성은 도 37에 도시된다. 도 37에 도시된 바와 같이, 가능[0258]

값 742의 집합 중 제3서브셋 740 또는, 제 2서브셋 738, 제 1 서브셋 736의 값을 동일하게 가지는 경우, 비디오

디코더는 결정을 위해 구문 구성요소 구조를 검사한다. 조사 또는 결과 확인에 따라, 디코더 720는 구문 구성요

소 구조 730 중 보증을 유도하거나, 구문 구성요소 구조 730으로부터의 유도되는 인터 레이어 오프셋과 같은 수

행 또는 구문 구성요소 구조 730으로부터의 인터 레이어 오프셋을 고려한 임의의 명백한 신호화를, 즉, 블록의

유닛에서 또는 공간 세그먼트의 유닛 중에서 유도하지 않는다. 유도 및 보증은 제2 서브셋 735의 경우에서는 발

생하지 않고, 공간 세그먼트의 유닛에서 인터 레이어 오프셋의 유도가 서브셋 736에서 발생한다. 그리고 블록의

유닛에서의 인터 레이어 오프셋 유도가 제 3서브셋 740의 구문 구성요소 730의 추정 값에서 발생한다. 이하에

아웃라인  된  예의구체적인  구문  구성요소에서,  구문  구성요소  구조는  두  플래그(flags)를  포함한다.   즉,

ctb_delay_enabled_flag  및   min_spatial_segment_delay이다.  상기  ctp_delay_enabled_flag=0  및

min_spatial_segment_delay≠0는 서브셋 736의 경우에 대응하고,  min_spatial_segment_delay=0는 제 2 서브셋

738에 대응하고, ctp_delay_enabled_flag=1 및 min_spatial_segment_delay≠0는 제3 서브셋 740에 대응한다. 

최종적으로 도 38에 대해서, 디코더 720은 구문 구성요소 구조 730에 의해 임의의 인터레이어 오프셋을 해석 하[0260]

도록 구성될 수 있다는 것이 도시된다. 뿐만 아니라 확장 레이어 픽처 15의 공간 세그먼트 또는 제1블록의 디코

딩을 개시하는 측면의 인터 레이어 오프셋을 해석하도록 구성될 수 있고, 하지만, 인터 레이어 오프셋과 연속적

으로, 이에 순응 할 때, 픽처 12 및 15 각각의 충돌이 발생하지 않는(conflict-free) 병렬 디코딩을 야기한다.

도  38에 도시 된 바와 같이,  카운터 (732)는 여전히, 베이스 레이어 픽처 (12)의 이미 디코딩된 블록 (722)의

개수를 카운트하고, 하지만 상기 부가 카운터 744와 같이 디코딩 순서 728에 따른 확장 레이어 픽처 15의 이미

디코딩된 블록을 카운트 한다.  상기 감산기(746)는 두 카운트 중 다른 즉 t-1초에서 형성한다.  예컨대, s - t

+ 1을 연산한다. 이러한 다른 값은 구문 구성요소 구조 730으로부터 유도되는 인터 레이어 오프셋 값으로 비교

기 734에 의해 비교된다. 그리고, 두 값 즉 유도된 인터 레이어 오프셋 값과 카운트의 다른 값은 유도된 인터레

이어 오프셋을 초과하거나 또는 동일한 다른 값들과 같이 기 설정된 관계를 갖는다. 확장 레이어 블록 724 중

디코딩 순서 728에서의 t 블록의 디코딩이 개시된다. 이러한 수단에 의해, 한편의 베이스 레이어 픽처 12와 다

른 한편의 확장 레이어 픽처 15의 디코딩 블록 722 사이의 연속적인 조사가 설치된다. 

도 38에 따른 연속적인 조사는 공간 세그먼트에도 적용 될 수 있다는 것은 명백하다. 보다 일반적으로, 도 38[0262]

및 36의 설명은 공간 구성요소로 용이하게 전환되고, 뿐만 아니라 이러한 전술은 또한 도 16의 실시예에 적용한

다. 여기에서 구문 구성요소 구조 642는 도 36 및 38에서 도시되는 730 에서 구문 구성요소 구조로서 역할을 한

다. 다시 말해, 적어도 공간 세그먼트를 사용할 때, 그 중 정의되는 래스터 스캔 디코딩 순서가 존재한다. 코딩

블록에 관해 논의되는 도 36  및 도 38의 개념에 따라 그들의 코딩 및 타일의 탐색으로 용이하게 전환될 수

공개특허 10-2025-0068798

- 49 -



있다. 그러나, 구문 구성요소 구조 730의 가능 값의 다른 서브셋이 존재 할 수 있다. 이는, 구문 구성요소 구조

730에 의해 추정될 때, 비디오 디코더를 도 16에 따라 전술한 바와 같이 동작하도록 한다: 공간 세그먼트의 인

터 레이어 오프셋을 측정으로서의 후자의 추정에 의한 구문 구성요소 구조730의 값을 기반으로 디코딩 한 베이

스 레이어 픽처12와 확장 레이어 픽처 15사이의 인터 레이어 오프셋을 결정한다. 이는 블록 722 및 724각각의

하나의 정수로 구성되지만, 의무적인 것은 아니다. 도 16으로의 도 35의 실시예를 포함하는 전술한 가능성은 도

37에 도시된다.  도 37에 도시된 바와 같이, 가능 값 742의 집합 중 제3서브셋 740 또는, 제 2서브셋 738, 제 1

서브셋 736의 값을 동일하게 가지는 경우, 비디오 디코더는 결정을 위해 구문 구성요소 구조를 검사한다. 조사

또는 결과 확인에 따라, 디코더 720는 구문 구성요소 구조 730 중 보증을 유도하거나, 구문 구성요소 구조 730

으로부터의 유도되는 인터 레이어 오프셋과 같은 수행 또는 구문 구성요소 구조 730으로부터의 인터 레이어 오

프셋을 고려한 임의의 명백한 신호화를, 즉, 블록의 유닛에서 또는 공간 세그먼트의 유닛 중에서 유도하지 않는

다. 유도 및 보증은 제2 서브셋 735의 경우에서는 발생하지 않고, 공간 세그먼트의 유닛에서 인터 레이어 오프

셋의 유도가 서브셋 736에서 발생한다.  그리고 블록의 유닛에서의 인터 레이어 오프셋 유도가 제 3서브셋 740

의 구문 구성요소 730의 추정 값에서 발생한다. 이하에 아웃라인 된 예의구체적인 구문 구성요소에서, 구문 구

성요소 구조는 두 플래그(flags)를 포함한다.  즉, ctb_delay_enabled_flag 및  min_spatial_segment_delay이

다.  상기  ctp_delay_enabled_flag=0  및  min_spatial_segment_delay≠0는  서브셋  736의  경우에  대응하고,

min_spatial_segment_delay=0는  제  2  서브셋  738에  대응하고,  ctp_delay_enabled_flag=1  및

min_spatial_segment_delay≠0는 제3 서브셋 740에 대응한다. 최종적으로 도 38에 대해서, 디코더 720은 구문

구성요소 구조 730에 의해 임의의 인터레이어 오프셋을 해석 하도록 구성될 수 있다는 것이 도시된다. 뿐만 아

니라 확장 레이어 픽처 15의 공간 세그먼트 또는 제1블록의 디코딩을 개시하는 측면의 인터 레이어 오프셋을 해

석하도록 구성될 수 있고, 하지만, 인터 레이어 오프셋과 연속적으로, 이에 순응 할 때, 픽처 12 및 15 각각의

충돌이 발생하지 않는(conflict-free) 병렬 디코딩을 야기한다.  도  38에 도시 된 바와 같이,  카운터 (732)는

여전히, 베이스 레이어 픽처 (12)의 이미 디코딩된 블록 (722)의 개수를 카운트하고,  하지만 상기 부가 카운터

744와 같이 디코딩 순서 728에 따른 확장 레이어 픽처 15의 이미 디코딩된 블록을 카운트 한다.  상기 감산기

(746)는 두 카운트 중 다른 즉 t-1초에서 형성한다. 예컨대, s - t + 1을 연산한다. 이러한 다른 값은 구문 구

성요소 구조 730으로부터 유도되는 인터 레이어 오프셋 값으로 비교기 734에 의해 비교된다. 그리고, 두 값 즉

유도된 인터 레이어 오프셋 값과 카운트의 다른 값은 유도된 인터레이어 오프셋을 초과하거나 또는 동일한 다른

값들과 같이 기 설정된 관계를 갖는다. 확장 레이어 블록 724 중 디코딩 순서 728에서의 t 블록의 디코딩이 개

시된다. 이러한 수단에 의해, 한편의 베이스 레이어 픽처 12와 다른 한편의 확장 레이어 픽처 15의 디코딩 블록

722 사이의 연속적인 조사가 설치된다. 

도 38에 따른 연속적인 조사는 공간 세그먼트에도 적용 될 수 있다는 것은 명백하다.  보다 일반적으로, 도 38[0264]

및 36의 설명은 공간 구성요소로 용이하게 전환되고, 뿐만 아니라 이러한 전술은 또한 도 16의 실시예에 적용한

다. 여기에서 구문 구성요소 구조 642는 도 36 및 38에서 도시되는 730 에서 구문 구성요소 구조로서 역할을 한

다. 다시 말해, 적어도 공간 세그먼트를 사용할 때, 그 중 정의되는 래스터 스캔 디코딩 순서가 존재한다. 코딩

블록에 관해 논의되는 도 36  및 도 38의 개념에 따라 그들의 코딩 및 타일의 탐색으로 용이하게 전환될 수

있다.

제6 측면의 실시예와 이에 대한 실시예 설명을 짧게 요약하면, 구문 구성요소 구조 730은 비디오 디코더에 의해[0266]

비트 스트림으로 삽입될 수 있고, 이로써 서로 상대적인 베이스와 확장 레이어 픽처의 병렬 디코딩 제어를 수행

하는 명확한 방법을 디코더에 제공할 수 있다. 명확하게 구문 구성요소 구조의 방법에 의해 신호화 되는 인터

레이어 오프셋은 활성화 되거나 또는 비활성화 될 수 있다. 만일 활성화 되는 경우, 표시는 CTB 블록들과 같은

유닛 내에서 수행되고, 보다 정확한 방법으로, 공간 세그먼트의 유닛 및 블록들과 같은 하나의 신호화된 유닛에

서 수행된다. 다른 한편의 확장 레이어 블록 및 한편의 베이스 레이어 블록 사이의 래스터 스캔 순서 사용 때문

에, 예컨대 둘 모두는 예를 들어 상단에서 하단 행에 의해 각 픽처 12/15의 좌측 상단 코너로부터 우측 하단 코

더로의 방향으로  선도(leading)한다. 확장 레이어 픽처 15의 제1블록 디코딩 시작/개시에 대한 “트리거”로서

하나에 의해  명확하게 신호화 되는 인터 레이어 오프셋,으로 오직 해석되고 또는 다른 한편 으로의 확장 레이

어 픽처15의 현재 디코딩된 블록과 한편으로의 베이스 레이어 픽처 12의 현재 디코딩된 블록 사이의 즉, 확장

레이어 픽처 15의 각 블록의 디코딩에 대한 트리거를 결정하는  “안전거리” 로서, 해석된다. 제 6측면에 대한

설명에 대해 전술한 설명은, 공간 세그먼트가 고려되는 한 적어도 설명에 있어서의 실시예 측면 및 설명으로 전
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환 될 수 있다. 인터 레이어 오프셋의 종속성의 확인 및 해석이 고려되면, 도 36 및 38의 실시예가 이용될 수

있다. 즉 래스터 스캔 타일 디코딩 순서에 따른 베이스 및 확장 레이어 픽처 내의 디코딩된 파일 탐색은 도 36

및 38의 설명에 대응하는 방법으로 제어될 수 있다. 

따라서, “지연”으로 측정되는 공간 세그먼트가 사용될 수 있다. 즉, 지연은 공간 세그먼트(타일, 슬라이스 또[0268]

는  WPP에 대한 CTB  행)의 유닛에서 표현될 수 있거나, 또는 지연/오프셋이 블록 90의 유닛에서 측정될 수

있다. 

고 효율 비디오 코딩(HEVC, High Efficiency Video Coding)은 아래와 같이 제6측면에 대해 준수되기 위해 확장[0270]

될 수 있다. 특히, 만일 데이터가 유효한 경우, 개별적인 레이어(또는 관점)의 병렬 디코딩이 허용된다. 확장

레이어 CTB에 의존에 대응하는 디코딩 및 코딩된 트리 블록(CTB) 베이스 레이어의 디코딩 사이의 최소 지연 (구

체적으로 레이어 디코딩 지연)은 타일과 같은 병렬화 수단의 세분화를 통해 결정된다. 파면 또는 슬라이스 또는

움직임 보상 벡터도 적용 가능하다(예컨대 입체 (stereoscopic) 또는 멀티 뷰 비디오 코딩에서)

도 20은 구문 구성요소 min_spatial_segment_delay에 의한 시멘틱 및 확장 레이어 시퀀스 파라미터 집합 구문에[0272]

의해 구현되는 레이어 디코딩 지연을 보여준다.

min_spatial_segment_delay 는 공간 세그먼트 조건에서 대응하는 측면의 종속적인 코딩에 의해 유도되는 현재[0274]

레이어의 디코딩 지연을 설명한다. 

HEVC 고 레벨 구문 안의 메커니즘은 여러 개의 수직 및 수평인 CTB를 기초로 하는 잠재적인 병렬화 기술에 관계[0276]

없이 종속 확장 레이어 및 상대적으로 독립적인 베이스 레이어 사이의 레이어 디코딩 지연의 표현을 선택적으로

허용한다.

플레그 또는 인덱스(예컨대 ctb_delay_enabled_flag)는 코딩된 픽처에서 다루는 특정 CTB로서 표현되는 레이어[0278]

디코딩 지연(제 2 구문 구성요소로 신호화 되는)을 신호와 하도록 사용될 수 있다. 

래스터 스캔 순서에서 CTB 주소로부터도 명확히 알 수 있는 바와 같이, 지연을 표현하기 위해 사용되는 픽처 내[0280]

의 수평 수직 위치를 도 39에서 볼 수 있는 바와 같이 정의한다. 

CTB 좌표=( CTB address % PicWidthInCTBs, CTB address / PicWidthInCTBs)[0282]

PicWidthInCTBs는 CTB의 유닛에서의 픽처 넓이를 설명한다. [0283]

도 39는 이하를 설명한다. CTB 주소, 픽처 내부의 예컨대, 7은 수평 CTB 열 및 수직 CTB 행 예컨대 튜플(2,1)을[0285]

정의한다.  현재 의존 레이어에서 CTB를 디코딩 할 때 만일 플래그가 가능한 경우, 다른 구문 구성요소(cp.

min_spatial_segment_delay)의 값은 상대적인 베이스 레이어 픽처에서 동일한 위치의 CTB 주소로의 오프셋으로

서 해석된다.

동일한 위치의CTB는 도 40에서 설명된 바와 같이 그리고 자세한 아래 설명과정에서 두 개의 각 레이어의 픽처의[0287]

폭 및  두 각 레이어에서의 CTB 의 크기에 따라 계산될 수 있다.
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도 40은 왼쪽으로부터 오른쪽으로 세 개의 예를 포함하고 이는 픽처 스케일링에 관계없이, 두 각각의 베이스 및[0289]

확장 레이어에서의 CTB 크기와 픽처 크기의 여러 설정을 보여준다.베이스 레이어 픽처에서의 굵은 선 표시된 박

스는 각 베이스 레이어의 CTB 레이아웃에서의 도일한 위치의 이미지 영역 및 확장 레이어 CTB의 크기에서 이미

지 영역을 표시한다.

이러한  선택적  CTB  베이스  레이어  디코딩  지연  표시의  실시  예는  도  41에서와  같이  구문  구성  요소[0291]

min_spatial_segment_delay 에 의해 확장 레이어 시퀀스 파라미터 집합 구문 및 의미에 주어진다. 

1과 동일한 ctb_based_delay_enabled_flag는 CTB 들의 유닛에 주어지는 min_spatial_segment_delay에 신호화되[0293]

는 지연을 나타낸다. ctb_based_delay_enabled_flag는 CTB의 유닛에 주어지원 않은 min_spatial_segment_delay

를 나타낸다. min_spatial_segment_delay는 공간 세그먼트 조건에서 베이스 레이어에 대응하는 것에 대한 코딩

의존에 의해 유도되는 현재 레이어 의 디코딩 지연을 설명한다. 

min_spatial_segment_delay의 값에 의존하여, 아래와 같이 적용한다: 만일 min_spatial_segment_delay가 0과[0295]

같은 경우, 레이어의 디코딩 상이의 최소 지연에 제한이 없음이 신호화 된다. 반면(min_spatial_segment_delay

is not equal to 0) 및 ctb_based_delay_enabled_flag이 1인 경우 , 아래 조건이 참(true)이어야 하는 것이 비

트 스트림 적합성에 요구된다. 

● 베이스 레이어 A의 CtbSizeY, PicWidthInCtbsY 및 래스터 스캔 에서의 베이스 레이어 A의 Ctb의 Ctb 주소인[0297]

CtbSizeYA, PicWidthInCtbsYA 및 ctbAddrRsA, 종속 레이어/뷰 B의 CtbSizeY 및 PicWidthInCtbsY 및 래스터 스캔

순서에서의  종속  레이어  B의  Ctb의  Ctb  주소인  CtbSizeYB,  PicWidthInCtbsYB  및  ctbAddrRsB  와  함께,

CtbScalingFactorBA, CtbRowBA(ctbAddrRs) 및 CtbColBA(ctbAddrRs)는 아래와 같이 결정된다. 

CtbScalingFactorBA = ( PicWidthInCtbsYA / PicWidthInCtbsYB )[0298]

CtbRowBA(ctbAddrRs) = Ceil( ( Floor( ctbAddrRs / PicWidthInCtbsYB ) + 1 ) * CtbScalingFactorBA) - 1[0299]

CtbColBA(ctbAddrRs) = Ceil( ( ( ctbAddrRs % PicWidthInCtbsYB ) + 1 ) * CtbScalingFactorBA )-1[0300]

현재 확장 레이어/뷰B의 ctbAddrRsB로 디코딩할 때,  모든 필요한 베이스 레이어 자원은 PicWidthInCtbsYA  *[0301]

CtbRowBA( ctbAddrRsB) + CtbColBA(ctbAddrRsB) + min_spatial_segment_delay 에 동일한 ctbAddrRsA 과 함께 베

이스 레이어 CTB 가 완전하게 디코딩 될 때, 이용가능하다. 

반면(min_spatial_segment_delay 이 0이 아니고, ctb_based_delay_enabled이 0인 경우) , 아래의 조건의 하나[0302]

는 정확하게 참 이어야 하는 것이 비트 스트림 적합성에서 요구된다.

● 각 픽처 파라미터 집합은 코딩된 비디오 시퀀스 내부에서 활성화되고, tiles_enabled_flag는 0과 동일하고,[0304]

entropy_coding_sync_enabled_flags는 0과 동일하다(즉, 타일 또는 WPP 모두 비디오 시퀀스에서 사용되지 않는

다) 그리고 비트 스트림 순서에서의 베이스 레이어의 제 1 min_spatial_segment_delay 슬라이스가 완전하게 코

딩 될 때 가능한 비트 스트림 순서에서  현재 레이어의 제 1슬라이스의 디코딩 처리에 대한 모든 베이스 레이어

자원들을 사용할 수 있다. 

●  각  픽처  파라미터  집합에서는  코딩된  비디오  시퀀스  내에서  활성화  되고,  tiles_enabled_flag는  1이고[0306]

entropy_coding_sync_enabled_flag는  0이다(즉,  타일은  비디오  시퀀스에서  사용된다)  그리고,  제  1

min_spatial_segment_delay 타일이 완전하게 같은 이미지 영역이 완전하게 디코딩 될 때, 비트 스트림 순서 내

의 현재 레이어의 제 1타일의 디코딩 처리에 대한 모든 베이스 레이어 자원을 이용할 수 있다.
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● 각  픽처  파라미터 집합에서는 코딩된 비디오 시퀀스 내에서 활성화 되고,  tiles_enabled_flag이  0이고,[0308]

entropy_coding_sync_enabled_flag이 1이다(즉, WPP 가 코딩된 비디오 시퀀스에서 사용된다) 베이스 레이어의

제 1 min_spatial_segment_delay CTB행이 완전해 질 때, 현재 레이어 안의 제 1 CTB 행의 디코딩 프로세스에

대한 모든 베이스 레이어 자원을 이용할 수 있다. 

선택적으로, 인터 레이어 오프셋은 이전 실시예에서와 같이 첫 번째 슬라이스/타일/CTB 행에 대한 시작 지연[0310]

(start-up delay) 대신에 ctb_based_delay_enabled_flag에 대한 최악의 지연의 경우로서 신호화 될 수 있다.

최악의 경우 지연은 의존하는 픽처의 공간 세그먼트 디코딩 과정 동안 보증을 제공한다. 동일한 위치의 공간 세

그먼트 플러스 오프셋 신호화를 완전히 디코딩 할 때 필요한 모든 각 베이스 레이어 자원을 사용할 수 있을 것

이다.

도 42에 구문 구성요소의 실시예가 도시된다. [0312]

min_spatial_segment_delay는 공간 세그먼트 조건에 대응하는 베이스 레이어에 대해 의존하는 코딩에 의해 유도[0313]

되는 현재 레이어의 디코딩 지연을 설명한다.

min_spatial_segment_delay의 값에 의존하여, 아래와 같이 적용한다.:[0314]

min_spatial_segment_delay이 0과 같고 레이어의 디코딩 사이의 최소 지연에 제한이 없는 것이 신호화 된다.[0315]

반면(min_spatial_segment_delay이 0과 동일하지 않음), 비트 스트림의 적합성 요건은 아래 조건 중 정확히 하[0316]

나에 해당한다. :

● 코딩된 비디오 시퀀스 내에서 각 픽처 파라미터가 활성화 되면, tiles_enabled_flag는 0과 동일해 지고,[0318]

entropy_coding_sync_enabled_flag도 0과 동일해진다(즉 타일과 WPP 모두 비디오 시퀀스 내에서 사용된다). 그

리고 비트 스트림 순서 내의 현재 레이어의 임의의 슬라이스 세그먼트 A의 디코딩 처리에 대한 모든 베이스 레

이어 자원은  제1슬라이스 세그먼트 C가 완전하게 디코딩된 현재 레이어에서의 각 슬라이스 A로의 동일한 이미

지 영역의 적어도 하나의 파트를 포함하는 비트 스트림 순서에서의 마지막 슬라이스 세크먼트 B 이후의 베이스

레이어 에서의 비트 스트림 순서에서의 슬라이스를 따를 때 이용할 수 있다. 

● 각 픽처 파라미터 집합에서는 코딩된 비디오 시퀀스 내에서 활성화 되고, tiles_enabled_flag는 1과 동일하[0320]

고, entropy_coding_sync_enabled_flag는 0과 동일하다(즉 타일들은 비디오 시퀀스에서 사용된다). 그리고 비

트 스트림 순서 내의 현재 레이어의 임의의 타일 A의 디코딩 처리에 대한 모든 베이스 레이어 자원은 제1 타일

C  가  이미지 영역 중  적어도 일부가 포함된 비트 스트림 순서에서 마지막 타일 B  후의  비트 스트림 순서

(min_spatial_segment_delay -1) 타일을 따르도록 완전히 디코딩 될 때 사용 가능하다.

● 각 픽처 파라미터 셋은 코딩된 비디오 시퀀스 내에서 활성화 되고, tiles_enabled_flag는 0과 동일하고,[0322]

entropy_coding_sync_enabled_flag는 1과 동일하다(즉, WPP는 코딩된 비디오 시퀀스에서 사용된다 ) 제 1 CTB

행 C 가 비트 스트림 순서에서 확장 레이어의 CTB 행 A에 대한 동일한 이미지 영역의 적어도 일부를 커버하는

베이스 레이어의 마지막 CTB 행 이후의 CTB 행들을 따를 때(min_spatial_segment_delay  -1),  현재 레이어에

서 임의의 CTB 행 A의 디코딩 처리에 대한 모든 베이스 레이어 자원을 이용할 수 있다. 

min_spatial_segment_delay의 신호화에 기초한 서브 코딩된 비디오 시퀀스(sub-coded-video-sequence)또는 픽[0324]

처 모두 가능하다. NAL 유닛과 관련된 조건의 SEI 메시지 측면에서는 도 20에 주어진 바와 같이 일시적인 도메

인에서 코딩된 비디오 시퀀스 보다 작다. 그리고, 인덱스 또는 비트 스트림 안의SEI 메시지의 위치에 의해 정의

된다. 실시예는 도 43의 Layer_decoding_delay_SEI에서 주어진다. 
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전술한 이전 실시예에 관한 시맨틱(Semantics)은 SEI 메시지의 관점 및 구문 구성요소 반영을 위해 변화 될 수[0326]

있다. 

전술한 명백한 예들은 약간 개정될 수 있다. 전술한 실시예에서, 구문 구성요소는공간 세그먼트/CTB 디코딩 순[0328]

서, ctb_based_delay_enabled_flag 에 의존하는-공간 세그먼트 또는 CTB들의 유닛에서의 인터 레이어 코딩에 따

른 일차원의 또는 스칼라 방식에서의 min_spatial_segment_delay측정에 있어서 min_spatial_segment_delay 및

ctb_based_delay_enabled_flag를 포함한다. 하지만 베이스 레이어 픽처의 CTB 수는 조금 다른 실시예에서 인터

레이어 오프셋 표시에 기반한-CTB를 표시하는 ctb_based_delay_enabled_flag의 경우 베이스 레이어 픽처의 서브

스트림  또는  타일과  같은  공간  세그먼트의  수  보다  일반적으로  더  크다.  인터레이어  오프셋은  오직

min_spatial_segment_delay에 의해 결정되지 않고, 후자인 구문 구성요소에 의해 결정된다. 이러한 경우 수평

차원에서의 베이스 레이어 픽처의 CTb의 위치 표시로서 해석된다. 이의 완전한 디코딩은 확장 레이어 픽처 디코

딩 개시에 따른 디코더에 의한 트리거로서 사용될 수 있다. 자연스럽게, min_spatial_segment_delay는 수직 차

원을 따르는 베이스 레이어 픽처를 나타내는 것과 같이 해석된다. ctb_based_delay_enabled_flag에 의존하여,

즉 표시를 기초로 하는 동일한 CTB를 나타내는 경우, 부가 구성요소는 데이터 스트림에서 전환되고, 이는 다른

차원에서, 단지 언급된 트리거로서 동작하는 베이스 레이어 픽처 CTB 의 위치를 나타낸다. 

즉 이하의 구문 구성요소 조각은 신호화에 대해 이용 될 수 있고, 즉 구문 구성요소 구조로서 이용될 수 있다.[0330]

지수 i 및 j는 베이스 및 확장 레이어의 레이어 id를 나타낼 수 있다.[0332]

표 1

   [0334]

min_spatial_segment_offset_plus1[　i　][　j　] ue(v)

   

if( min_spatial_segment_offset_plus1[　i　][　j　] > 0 ) {

    

ctu_based_offset_enabled_flag[　i　][　j　] u(1)

    

if( ctu_based_offset_enabled_flag[　i　][　j　] )  

     

min_horizontal_ctu_offset_plus1[　i　][　j　] ue(v)

전술한 구문 구성요소의 시맨틱은 아래 전술한 바와 같다.min_spatial_segment_offset_plus1[ i ][ j ]는 i번[0335]

째 레이어의 j 번째 참조 레이어 방향의 각 픽처에 대한  공간 지역을 나타낸다. 이는 아래에 명시한 바와 같이

즉,  i  번째  레이어의  어떤  픽처의  디코딩을  위해  인터  -  레이어  추정을  위해,

min_horizontal_ctu_offset_plus1  [i]  [j]  또는  단독으로  사용되지  않는다.

min_spatial_segment_offset_plus1[  i  ][  j  ]의  값은  0에서  refPicWidthInCtbsY[  i  ][  j  ]  *

refPicHeightInCtbsY[ i ][ j ] 범위에 있어야 한다. 존재하지 않는 경우, min_spatial_segment_offset_plus1

[i] [j]의 값이 0 인 것으로 추론된다.1과 동일한 ctu_based_offset_enabled_flag[ i ][ j ]는 i번째 레이어의

참조 레이어의 j번째 방향의 각 픽처에서 CTU의 유닛에서, 공간 지역을 구체화하고, 이는 i번째 레이어의 임의

의 픽처 디코딩에 대한 인터 레이어 추정에 이용되지 않는 것은 min_spatial_segment_offset_plus1[ i ][ j ]

와  min_horizontal_ctu_offset_plus1[  i  ][  j  ]  에  의해  표시된다.  0과  동일한

ctu_based_offset_enabled_flag[ i ][ j ]는 슬라이스 세그먼트, 타일 또는 CTU i번째 레이어의 참조 레이어

방향의  j  번째  각  픽처의  행의  유닛에서  공간  지역을  구체화  한다.  이는  오직

min_spatial_segment_offset_plus1[  i  ]에 의해 도시되는 i번째 레이어의 임의의 픽처의 디코딩에 대한 인터
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레이어 추정에 사용되지 않는다. 존재하는 경우, ctu_based_offset_enabled_flag[ i ]의 값은 0으로 추론된다. 

ctu_based_offset_enabled_flag[ i ][ j ]이 1과 동일할 때 min_horizontal_ctu_offset_plus1[ i ][ j ]는 i[0336]

번째 레이어의 j 번째 참조 레이어 방향의 각 픽처에서, 공간 지역을 나타낸다. 즉 i번째 레이어의 임의의 픽처

디코딩에 대한 인터 레이어 추정에 대해 아래 전술되는 바와 같이 min_spatial_segment_offset_plus1[ i ][ j

]와  함께  사용되지  않는다.  min_horizontal_ctu_offset_plus1[  i  ][  j  ]의  최소  값은  0에서

refPicWidthInCtbsY[ i ][ j ]사이의 범위에서 있어야 한다. ctu_based_offset_enabled_flag[ i ][ j ]이 1과

동일하면, 변수 minHorizontalCtbOffset[ i ][ j ]는 아래와 같이 유도된다.

minHorizontalCtbOffset[ i ][ j ] = ( min_horizontal_ctu_offset_plus1[ i ][ j ] > 0 ) ?[0337]

( min_horizontal_ctu_offset_plus1[ i ][ j ] ? 1 ) : ( refPicWidthInCtbsY[ i ][ j ]   1 )[0339]

변수  curPicWidthInSamplesL[  i  ],  curPicHeightInSamplesL[  i  ],  curCtbLog2SizeY[  i  ],[0341]

curPicWidthInCtbsY[  i  ]  및  curPicHeightInCtbsY[  i  ]는  i번째  레이어의  PicWidthInSamplesL,

PicHeightInSamplesL, CtbLog2SizeY, PicWidthInCtbsY, 및 PicHeightInCtbsY 각각에 동일하도록 설정한다. 변

수  refPicWidthInSamplesL[  i  ][  j  ],  refPicHeightInSamplesL[  i  ][  j  ],  refCtbLog2SizeY[  i  ][  j  ],

refPicWidthInCtbsY[ i ][ j ], 및 refPicHeightInCtbsY[ i ][ j ]는 i번째 레이어의 j 번째 참조 레이어 방향

으로 각각 PicWidthInSamplesL, PicHeightInSamplesL, CtbLog2SizeY, PicWidthInCtbsY, 및  PicHeightInCtbsY

로 설정된다.

변수  variables  curScaledRefLayerLeftOffset[  i  ][  j  ],  curScaledRefLayerTopOffset[  i  ][  j  ],[0343]

curScaledRefLayerRightOffset[ i ][ j ] 및 curScaledRefLayerBottomOffset[ i ][ j ]는 i 번째 레이어의 j

번째  참조  방향  레이어의  scaled_ref_layer_left_offset[  j  ]<<1,  scaled_ref_layer_top_offset[  j  ]<<1,

scaled_ref_layer_right_offset[ j ]<<1, scaled_ref_layer_bottom_offset [ j ]<<1, 각각에 동일하도록 설정

된다.

변수 colCtbAddr[ i ][ j ]는 함께 배치된 CTU의 래스터 스캔 주소를 나타내고, 래스터 스캔 주소와 CTU 의 i번[0345]

째 레이어의j 번째 방향의 참조 레이어에 픽처는 i 번째 레이어의 픽처에서의 ctbAddr와 동일하고 아래와 같이

유도된다.

_ i번째 레이어의 픽처에서의 상대적인 상단 좌측의 루마(luma) 샘플 ctbAddr와 동일한 래스터 스캔 주소를 가[0347]

지는 상단 좌측의 루마 샘플의  위치를 설명하는 변수 ( xP, yP )는 아래와 같이 유도된다.

xP = ( ctbAddr % curPicWidthInCtbsY[ i ] )  <<  curCtbLog2SizeY[0349]

yP = ( ctbAddr / curPicWidthInCtbsY[ i ] )  <<  curCtbLog2SizeY [0350]

- 변수 scaleFactorX[ i ][ j ] 와  scaleFactorY[ i ][ j ] 는 아래와 같이 유도 된다:[0351]

-curScaledRefLayerPicWidthInSamplesL[ i ][ j ] = curPicWidthInSamplesL[ i ]  [0352]

-curScaledRefLayerLeftOffset[ i ][ j ] ? curScaledRefLayerRightOffset[ i ][ j ][0353]

curScaledRefLayerPicHeightInSamplesL[ i ][ j ]  = curPicHeightInSamplesL[ i ]  [0354]

-curScaledRefLayerTopOffset[ i ][ j ] ? curScaledRefLayerBottomOffset[ i ][ j ] [0355]

scaleFactorX[ i ][ j ] = ( ( refPicWidthInSamplesL [ i ][ j ]  << 16 ) + [0356]

( curScaledRefLayerPicWidthInSamplesL [ i ][ j ]>> 1 ) )/curScaledRefLayerPicWidthInSamplesL [ i ][ j[0357]
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]

scaleFactorY[ i ][ j ] = ( ( refPicHeightInSamplesL [ i ][ j ] << 16 ) + [0358]

( curScaledRefLayerPicHeightInSamplesL >> 1 ) ) / curScaledRefLayerPicHeightInSamplesL [ i ][ j ][0359]

_ i번째 레이어에서 루마 샘플 위치(xP, yP )의 j 번째 방향 참조 레이어에서의 픽처에서 함께 위치하는 루마[0361]

샘플 위치를 설명하는 ( xCol[ I ][ j ], yCol xCol[ I ][ j ])는 아래와 같이 유도된다.

xCol  [  i  ][  j  ]  =  Clip3(  0,  (  refPicWidthInSamplesL[  i  ][  j  ]?  1  ),  (  (  xP[0363]

curScaledRefLayerLeftOffset[ i ][ j ]) * scaleFactorX[ i ][ j ] + ( 1 << 15 ) ) >> 16)) 

yCol  [  i  ][  j  ]  =  Clip3(  0  ,  (  refPicHeightInSamplesL[  i  ][  j  ]?  1  ),  (  (  yP[0364]

curScaledRefLayerTopOffset[ i ][ j ]) * scaleFactorY[ i ][ j ] + ( 1 << 15 ) ) >> 16)) 

_  변수 colCtbAddr[ i ][ j ]는 아래와 같이 유도된다.[0365]

xColCtb[ i ][ j ] = xCol[ i ][ j ]  >>  refCtbLog2SizeY[ i ][ j ][0366]

yColCtb[ i ][ j ] = yCol[ i ][ j ]  >>  refCtbLog2SizeY[ i ][ j ][0367]

colCtbAddr[ i ][ j ] = xColCtb[ i ][ j ] + ( yColCtb[ i ][ j ] * refPicWidthInCtbsY[ i ][ j ] )[0368]

min_spatial_segment_offset_plus1[ i ][ j ]이 0보다 클 때,  다음이 비트 스트림 적합성의 요구 사항이다.[0369]

ㅡ 만일 ctu_based_offset_enabled_flag[ i ][ j ]가 0이라면 아래 중 하나가 정확하게 적용한다.[0371]

● i번째 레이어의 j 번째 방향 참조 레이어 에서의 픽처에 의해 언급되는 각 PPS에서 tiles_enabled_flag은 0[0373]

과 동일하고, entropy_coding_sync_enabled_flag는 0과 동일하고, 다음 적용을 따른다.

● 슬라이스 세그먼트 A는 i 번째 레이어의 픽처의 임의의 슬라이스 세그먼트이고 ctbAddr은 슬라이스 세그먼트[0375]

A에서의 마지막 CTU 의 래스터 스캔 주소이다. 슬라이스 세그먼트 B는 i번째 레이어의 j번째 참조 방향 레이어

를 포함하는 슬라이스 세그먼트 A 로서 동일한 유닛에 접근하는 것을 포함하는 슬라이스 세그먼트 라고 한다.

래스터 스캔 주소 colCtbAddr[  i  ][  j  ]로의 CTU를 포함한다. 슬라이스 세그먼트 C를 슬라이스 세그먼트로

하고, 이는 슬라이스 세그먼트 B로서 동일한 픽처이고, 디코딩 순서에 따른 슬라이스 세그먼트 B를 따른다.  그

리고 슬라이스 세그먼트 B와 슬라이스 세그먼트 사이에는 디코딩 순서 min_spatial_segment_offset_plus1[ i ]

 1슬라이스 세그먼트가 존재한다. 슬라이스 세그먼트 C 가 존재할 때, 슬라이스 세그먼트 A의 구문 구성요소 A

는 슬라이스 세그먼트 A 내의 임의의 샘플의 디코딩 처리에서 인터 레이어 추정에 대해 사용되는 디코딩 순서에

서의 C를 따르는 동일한 픽처의 임의의 슬라이스 세그먼트 또는 슬라이스 세그먼트 에서의 구문 구성요소 값 또

는 샘플이 없는 것과 같이 제한된다.

● i번째 레이어의 j번째 참조 방향에서의 픽처에 의해 참조되는 각각의 PPS에서 tiles_enabled_flag은 1과 동[0377]

일하고 entropy_coding_sync_enabled_flag는 0과 동일하고 아래 내용을 적용한다. 

● 타일 A 는 i번째 레이어의 임의의 픽처 picA에서 임의의 타일로 하고,  타일 A 에서의 마지막 CTU 의 래스터[0379]

스캔 주소로 한다. 타일 B 를 picA로서 동일한 유닛에 접근하기 위해 포함하는 픽처 picB에서의 타일로 하고, i

번째 레이어의 j번째 참조 방향을 포함하고, 래스터 스캔 주소 colCtbAddr[  i  ][  j  ]로 CTU  를 포함하도록

한다. 타일 C를 디코딩 순서에서 B를 따르고 또한 picB에서의 타일로 하고, 타일 B와 상기 타일 사이에 디코딩

순서 min_spatial_segment_offset_plus1[ i ]   1타일이 존재하도록 한다.  슬라이스 세그먼트 C가 존재할 때

타일 A의 구문 구성요소는 샘플이 없는 것 또는 타일 C 에서의 구문 구성요소 값 또는 타일 A 내의 임의의 샘플
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의 디코딩 처리에서의 인터 레이어 추정으로 사용되는 디코딩 순서 에서의 C를 따라가는 동일한 픽처의 임의의

타일과 같은 것으로 제한된다. 

● i번째 레이어의 j번째 참조 방향에서의 픽처에 의해 참조되는 각 PPS에서, tiles_enabled_flag는 0과 동일하[0381]

고, entropy_coding_sync_enabled_flag는 1과 동일하고 아래 내용을 적용한다.

● CTU 행 A를 i번째 레이어의 임의의 픽처 picA에서 임의의 CTU 행으로 하고, ctbAddr는 CTU 행 A 에서 마지막[0383]

CTU 의 래스터 스캔 주소로 한다.  CTU 행 B 는 picA로서 동일한 유닛에 접근하기 위해 포함하는 픽처 picB에서

의 행으로 한다.그리고 래스터 스캔 주소 colCtbAddr[ i ][ j ]로의 CTU 를 포함하고, i번째 레이어의 j번째 방

향 참조 레이어를 포함한다. CTU 행은 picB 에서 또한 CTU 행이고, 디코딩 순서에서는 CTU 행 B 를 따른다. 그

리고 CTU행 B와 CTU 행 사이에는 디코딩 순서에서min_spatial_segment_offset_plus1[ i ] - 1 CTU 행이 존재한

다.  CTU 행 C가 존재할 때, CTU 행 A의 구문 구성요소는 샘플이 없거나, CTU 행 C의 구문 구성요소 값 또는

CTU 행 A 내부의 임의의 샘플의 디코딩 처리에서의 인터 레이어 추정에 대해 사용되는 C를 따르는 동일한 픽처

의 행과 같이 제한된다. 

- 반면(ctu_based_offset_enabled_flag[ i ][ j ]이 1과 동일하면) 다음을 적용한다.[0384]

● 변수 refCtbAddr[ i ][ j ]는 다음과 같이 유도된다.[0385]

xOffset[ i ][ j ] = ( ( xColCtb[ i ][ j ] + minHorizontalCtbOffset[ i ][ j ] ) > ( refPicWidthInCtbsY[[0386]

i ][ j ]   1 ) ) ?  

( refPicWidthInCtbsY[ i ][ j ]   1 ?xColCtb[ i ][ j ] ) : ( minHorizontalCtbOffset[ i ][ j ] )[0387]

yOffset[ i ][ j ] = ( min_spatial_segment_offset_plus1[ i ][ j ] ? 1 ) * refPicWidthInCtbsY[ i ][ j ][0388]

refCtbAddr[ i ][ j ] = colCtbAddr[ i ][ j ] + xOffset[ i ][ j ] + yOffset[ i ][ j ][0389]

● CTU A를 i번째 레이어의 임의의 픽처 picA에서의 임의의 CTU로 하고, ctbAddr는 CTU A 의 래스터 스캔 주소[0391]

ctbAddr로 한다. CTU B를 picA로서 동일한 유닛에 접근하기 위해 픽처를 포함하는 CTU 로 하고, refCtbAddr[ i

][ j ]보다 큰 래스터 스캔 주소를 가지는 i번째 레이어의 j 번째 참조 방향을 포함하도록 한다. CTU B 가 존재

할 때, CTU A의 구문 구성요소는 샘플이 없거나, CTU A 내의 임의의 샘플의 디코딩 처리에서의 인터 레이어 추

정에 대해 사용되는 CTU B 에서의 구문 구성요소의 값과 같이 제한된다. 

즉, 앞서 전술한 실시예를 요약하면, 인터 레이어 오프셋의 CTB 기반 표시는 한편의 이러한 CTB 기반 표시와 다[0393]

른 한편의 인터 레이어 오프셋의 표시 기반 공간 세그먼트 사이에서 전환하는 플래그를 사용하는 전환 가능한

방법으로 수행될 수 있다.  이렇게 함으로써, CTB 기반은 선택적으로 즉, CTB 기반 또는 인터 레이어 오프셋 표

시 기반의 공간 세그먼트에 관계없이 무조건적으로 전환되는 구문 구성요소를 이용할 수 있다. 이는 신호화된

공간 세그먼트 방향 표시의 경우에서 공간 세그먼트의 유닛에서의, 베이스 레이어 픽처 에서의 “트리거 CTB”

의 위치의 수평 또는 수직과 같은 하나의 구성요소로서 인터 레이어 오프셋을 나타낸다.  CTB 기반과 인터 레이

어 오프셋 표시 기반 사이에서 스위칭 하는 구문 구성요소에 따라, 부가적인 구문 구성요소는 전환되거나 그렇

지 않는다. 특히, 만일 CTB 기반 표시가 신호화된 경우 변환된다. 이러한 경우, 후자의 구문 구성요소는 “트리

거 CTB”의 위치의 잃어버린 차원을 나타낸다. 디코더는 CTB 가 디코딩 되자마자 두 개의 구문 구성요소를 사용

하여 행과 열에서 베이스 레이어 픽처의 CTB 들의 규칙적인 정렬 사이에서 “트리거 CTB”를 식별 할 수 있다.

디코더는 확장 레이어 픽처 디코딩을 개시 할 수 있다. 여전히, 임의의 인터 레이어 오프셋의 표시는 제 1 구문

구성요소, 즉 min_spatial_segment_delay의 대표적인 상태의 하나를 사용하는 방법으로 완전하게 스위칭 될 수

있다.  기  설정된  디코딩  순서에  의해  정의된  CTB  들에  중에서,  CTB  기반의  인터  레이어  오프셋  표시의

경우에서, 디코더는 베이스 레이어 픽처의 여러 개의 CTB들로의 트리거 CTB 의 위치의 수평 및 수직 구성요소를

여전히 전송할 수 있다. 이는 도 36의 실시예에서 사용되는 디코더로 인해 확장 레이어 픽처의 제 1 CTB의 디코

딩 개시 전에 인터 레이어 오프셋의 CTB 기반 표시의 종속성을 제어하기 때문에 완전하게 디코딩될 수 있다. 
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아래에서는, 본 발명의 부가적인 측면이 보다 자세하게 설명된다. 네 번째 측면은 모든 네트워크 엔티티들이 참[0395]

여하는 문제에 대한 것이다. 이는 멀티 레이어 데이터 스트림에서 이송되는 여러가지 레이어 사이에서 용이하게

구별될 수 있는 바람직한 인코더로부터 비트스트림을 수신한다. 예컨대, 적절한 네트워크 엔티티는 몇몇 해상도

임계치를 초과하는 샘플 해상도를 고려하는 레이어와 같이 부가적인 이송으로부터 특정 정보 레이어 제외에 관

심이 있을 수 있다. 이하의 설명은 HEVC의 예상된 확장에서의 현재 상황의 관점을 제공한다. 

HEVC의  비디오  파라미터  집합(Video  Parameter  Set,  VPS)는  코딩된  비틀  스트림으로의  고  레벨  접근을[0397]

제공하고, 적절한 또는 엔드 디바이스에서의 비트 스트림을 처리하기 위해 필수적인 정보를 제한한다.

HEVC의 향후 확장성 및 멀티 뷰 확장은 확장 비트스트림에 대해 디자인된 구문을 제공하는 VPS 확장으로부터 추[0399]

가적인 이득을 획득한다. VPS 확장의 주요 과제 중 하나는 NAL 유닛 헤더에서의 nuh_reserved_zero_6bits의 해

석으로 통일된 접근을 제공하는 것이다. nuh_reserved_zero_6bits는 확장 가능 비디오 코딩 시나리오에서 일반

적인 레이어 식별자 로서 역할을 하고 레이어_id는 재 지정된다. NAL 유닛 헤더에서의 레이어_id 구문 구성요소

는 도 22에 도시된 그리고 NAL 유닛 헤더 사이에 주어진 아래의 테이블과 같이 주어진다.

두 일반적인 접근들은 디자인 프로세서[5]에서 고려되었다.  먼저, 이러한 접근은 VPS 확장에서 신호화된 잠재[0401]

적인 여러 개의 확장 가능한 식별자 들을 위한 NAL 유닛의 헤더에서 단일 식별자의 값을 매핑한다.  두 번째

로,접근은 VPS 확장에서 신호화된 구체적인 확장 가능한 식별자들을 위한 NAL의 헤더에서의 단일 식별자의 개별

적인 비트(또는 비트의 블록을)할당한다.  

[4]에서 보고된 바와 같은 현재 VPS 확장 구문 구조의 디자인은 매핑 접근을 사용하지만 이미 두 접근에 대한[0403]

모든 구문 구성요소 필요를 포함한다. 즉 두 구문 구성요소는 확장성(cp. scalability_map)의 유형과 레이어 당

확장성 차원 (cp. dimension_id_len_minus1)의 양을 나타낸다. 

매핑 접근은 VPS 확장 구문으로의 추가적인 구문 구성요소 즉, 인코더가 산발적으로 연속적이지 않은 형태에서[0405]

레이어_id의 값을 할당하는 것을 선택하는 경우 확장가능 식별자 코드 u(v)로서의 실제 값을 유도한다. 

확장가능 시나리오에서와 같은 많은 경우에서, 예컨대 두 개 또는 세 개의 공간레이어, 두 개 또는 세 개의 관[0407]

점 등에서, 유닛 헤더 NAL 에서의 6비트 레이어 식별자의 모든 63값은 이용할 필요가 없다. 이러한 확장 가능

시나리오에 대해, 접근은 매핑 기반 접근으로 비교될 때, 두 이점을 구비하는 구체적인 확장가능 차원으로의

NAL 유닛 헤더에서 레이어 식별자의 개별적인 비트를 할당한다.

● 확장 가능한 차원 식별자의 조건에서 NAL 유닛 헤어 에서의 레이어 식별 값의 해석은 참조 또는 조회를 요구[0409]

하지 않는다. 

● 매핑 접근에 대한 VPS 확장 구문 구성요소는 전달될 필요가 없는 매핑 접근을 요구하지 않고, 이는 확장가능[0410]

성 신호화에 대한 VSP 확장 비트의 중요한 부분에 대한 계정이다.

● 적절한 디바이스는 비디오 비트 스트림의 각각의 통과에 대한 매핑 테이블 저장을 필요로 하지 않는다. [0411]

아래에 설명되는 4번째 측면의 개념에 따라, 매핑 또는 분할 접근이 사용되는 경우를 나타내는 HEVC의 고 레벨[0413]

구문  내의  힌트가  존재할  수  있다.   실시예에  따라,  힌트에  의존하여  구문  구성요소(cp.

vps_nuh_layer_id_present_flag, layer_id_in_nuh[ i ] and dimension_id[ i ][ j ])와 관계된 매핑 부분은

전이 되거나 또는 남게 되고, 확장성 유형(cp. scalability_mask) 에 대한 구문 구성요소와 레이어 당 확장성
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(cp. dimension_id_len_minus1)은 NAL 유닛 헤어 에서의 확장 가능한 식별자의 매핑 또는 분할에 대한 정보 중

하나로서의 힌트에 따라 신호화 되고 해석되어야만 한다. 

대응하는 실시예를 따르거나 이용하면, 본 발명의 4번째 측면에 대한 개념은 도 23에 도시된다. 도 23은 이미[0415]

논의된 이러한 임의의 비디오 디코더가 될 수 있는 네트워크 엔티티를 보여준다. 또는 엔코더와 디코더 사이에

서 야기되는 적절한 네트워크 엔티티 일 수 있다.  네트워크 엔티티는 일반적으로 참조 기호 680을 이용하여 표

시된다. 전술된 데이터 스트림40의 임의의 예에서와 같이, 멀티 레이어 비디오 데이터 스트림 682에 대한 처리

이다. 네트워크 엔티티680의 경우 비디오 디코더, 처리는 멀티 레이어 비디오 데이터 스트림682 디코딩에  관련

된다. 

적절한 네트워크 엔티티의 경우에서, 처리는 예컨대 비디오 데이터 스트림의 전달을 포함한다.장면이 레이어에[0417]

서 멀티 레이어 비디오 데이터 스트림으로 코딩 되고, 이 때문에 각 레이어 에서는, 이러한 장면이 확장 가능성

차원에 의해 확장되는 확장 가능 공간의 다른 연산 지점으로 코딩 된다. 상기 멀티 레이어 비디오 데이터 스트

림은 제 1 NAL 유닛에 포함된다. 각각은 레이어의 하나에 연관되고, 제 2 NAL 유닛은 멀티 레이어 비디오 데이

터 스트림 상의 일반적인 정보를 제시하고, 제 1 NAL 유닛 내에서 산재된다. 

다시 말해, 제 1 NAL 유닛 684는 멀티 레이어 비디오 데이터 스트림 682의 임의의 레이어에 대응하는 “픽처”[0419]

와 비디오의 픽처의 하나 또는 그 이상의 슬라이스를 이동할 수 있다. 

전술한 실시예에 있어서, 쉬운 설명을 위해 단지 레이어 0과 레이어 1의 두 레이어가 논의 되었다. 당연히, 레[0421]

이어 번호는 2 심지어 정보 종류 보다 클 수 있고 이는 임의의 이전 레이어는   레이어 간 다를 수 있는 것에

기여한다.  NAL 유닛 (684) 외에, NAL 유닛 (686)은 NAL 유닛 (684) 사이에 산재되는 것으로 도시되지만 하지만

그것들의 전송은 제 NAL 유닛 (684)에 비교하여 채널 별도의 방법에 의해 수행 될 수 있다. 제 2 NAL 유닛은 이

하에 보다 자세하게 설정 방법에 대한 멀티 레이어 비디오 데이터 스트림 상의 일반적인 정보를 제시한다. 한편

의 제 1 NAL  유닛과 다른 한편의 데이터 스트림 682의 레이어의 집합 사이의 제 1 NAL 유닛 사이의 관계를 보

다 자세하게 설명하기 위해, 도 24를 참조한다. 도 24는 모든 제 1 NAL 유닛 684에 대한 대표로서 제 1 NAL 유

닛 684를 보여준다. 이는 헤더 688 내부, 레이어 표시 필드 690을 포함한다. 헤더 688  뿐만 외에도, NAL 유닛

684는 다른 그림들에 대해 논의된 바와 같이 슬라이스 데이터를 고려하는 페이로드 데이터, 즉 인터 레이어 추

정을 사용하여 코딩된 비디오 컨텐츠를 고려한 데이터 692를 포함한다. 도 24는 또한 레이어의 집합 즉 694를

보여준다. 특히, 도 24에 도시된 레이어의 집합 694는 모든 가능 레이어들을 나타낸다. 이는 NAL 유닛 684에서

레이어 표시자 필드 방법에 의해 서로 구별되고 제시 될 수 있다. 즉,  레이어 표시자 필드 690의 가능 값과 한

편의 집합 694 사이의 관련 기능은 바이젝티브(bijective) 한 것으로서 추측 한다. 도 24에는, 집합 694의 개별

적인 레이어가 내부로 새겨진 각 특정 숫자를 가지는, 작은 원을 이용하여 예시적으로 도시된다. 그럼에도 불구

하고 이러한 새겨진 숫자는 집합 694의 레이어 중  정의된 순서를 제시한다. 아래의 논의는 오직 레이어 표시자

필드 690의 기반에서 유도되지 않고 정렬되거나 저장되는  집합 694 내의 레이어 방법을 나타낸 다는 것에 유의

해야 한다. 오히려, 이를 위해, 네트워크 엔티티 680은 산재된 제 2 NAL 유닛 686에서 유형 표시자 필드 696을

검사하기 위해 필요하다. 그러나 이는 이후에 설명한다. 다시 말해, 지금까지 도 24에서의 집합 694의 각 구성

요소는 단지 NAL 유닛 684에서 레이어 표시자 필드 690의 가능 상태 중 하나를 나타낸다.  집합 694에서의 레이

어는 레이어 표시자 필드 690의 방법에 의해 구별된다. 하지만 이러한 레이어 중 순서와 시멘틱 의미는 제2 NAL

유닛 686에 의해 제공되는 부가적인 정보 없이 네트워크 엔티티 680에 대해 분명해 진다. 그럼에도 불구하고,

실제적으로 집합 694의 레이어는 집합 694의 레이어 특정 확장 가능한 차원 또는 축에 대응하는 트리 사이의 브

랜치로의 트리의 노드를 형성한다. 예컨대, 베이스 레이어의 하나는 트리의 루트에 대응한다. 두 레이어 즉, 트

리의 두 노드와 연결된 각 브랜치는 특정 레이어가 다른 레이어로 기여하는 방법을 설명한다. 즉 정보의 종류는

인터 레이어 추정을 사용하여 부가적으로 제공되고, 확장성 차원에 대응하는 정보의 종류는 예컨대 공간 해상도

를 증가시키거나, SNR 등을 증가 시킬 수 있다. 간결하게 설명하기 위해, 도 24는 두 확장 가능 차원 700 및

702의 예컨대, 공간 확장가능성 및 SNR 확장성 대응에 의해 확장되는 2-차원 확장가능 공간 698을 보여준다. 레

이어의 트리의 예시 및 공간 698을 통한 확장은 도24에 도시된다. 도 24는 또한 집합 694의 가능 레이어의 모든

공개특허 10-2025-0068798

- 59 -



부분이 데이터 스트림 682에서 나타내어 지원는 않는다는 것을 보여준다. 도 24의 예시적인 경우, 예컨대, 단지

다섯 레이어들은 데이터 스트림682 에서 사용된다.

예컨대 도 22는 6 비트를 가지는 레이어 표시자 필드를 보여준다. 이로 인해 집합 694의 가능 집합 또는 가능[0423]

상태는 2
6
 = 64를 구분한다. 확장 가능한 공간 698에서의 연산적인 포인트로의 집합 694의 레이어 또는 이러한

가능 값들로부터 매핑하고 이는 제 2 NAL 유닛 686의 방법에 의해 보다 자세하게 설명되는 방법으로 조정될 수

있다. 도 24에 참조 번호 704를 사용하여 매핑이 도시된다.“연산 포인트”는 확장 가능 공간 698 내의 집합

694 내의 적어도 실제로 존재하는 레이어의 위치를 나타낸다. 예컨대, 확장 가능 공간 698의 원점은 베이스 레

이어 또는 트리 루트에 연관될 수 있다. 반면 확장 가능 공간 698의 700 및702의 임의의 축에 따른 각 브랜치는

1의 고정된 길이를 가질 수 있다. 따라서 확장 가능 공간 698에서의 연산 포인트로의 벡터 포인팅은 정수 값의

좌표를 가질 수 있다. 

짧게 요약하면 지금까지의 설명은 멀티 레이어 비디오 데이터 스트림 682는 멀티 레이어들의 비디오 컨텐츠 또[0425]

는 장면에 대한 정보를 제공한다. 레이어들은 브랜치를 통해 트리로 연결된 각 레이어를 가지는 트리에서 정렬

된다. 트리 루트를 형성하는 베이스 레이어로부터 시작하는, 다음 이어지는 레이어는 정보, 해석 가능한 확장가

능 차원으로의 특정 종류를 고려하는 비디오 콘텐츠 정보의 재 구축 가능한 버전에 기여한다.  이에 따라, 각

레이어는 트리 루트 레이어 중 하나 이거나, 브랜치의 특정 경로를 통한 후자와 연결된다. 그리고 이러한 경로

를 따르는 레이어를 포함하는 NAL 유닛 684는 각 레이어에서 비디오 컨텐츠 구축을 위해 필요하다. 당연히, 만

일 매핑704가 임의의”기여하는”레이어와 같이 수행되는 경우, 레이어 표시자 필드 690의 값을 구비하는 트리

루트에 관한 각 분기의 끝부분에서 선도한다. 이는 각 분기의 선단부에서 레이어의 레이어 표시자 필드의 값보

다 크다.  

도 25는 유형 표시자 필드 696의 의미를 보다 자세히 보여준다. 도 25는 고정된 비트 길의 필드로서 레이어 표[0427]

시자 필드 690을 보여준다. 임의의 경우에서, 필드 690의 길이는 유형 표시자 필드 696의 값으로부터 독립적이

다. 그러나, 만일 유형 표시자 필드가 첫 번째 상태를 갖는다면, 레이어 표시자 필드 690은 전체로서 취급되고,

즉 그것의 모든 n 비트가 그에 의한 가능 값 분별을 위해 공통으로 취급된다.  바람직하게, n-비트 정수 숫자는

유형 표시자 필드 696이 첫 번째 상태를 추정한 경우 네트워크 엔티티 680에 의해 레이어 표시자 필드 690으로

부터 유도된다. 유형 표시자 696가 첫 번째 상태를 추정하는 경우, 네트워크 엔티티 680는 제 2 NAL 유닛 686내

에 이동된 정보 매핑 이용에 의한 연산 포인트로의 m- 비트 필드 690의 가능 값의 매핑704를 수행한다. 매핑정

보는 참조번호 708을 이용하여 도 25에 표시된다. 도 25에 도시된 바와 같이, 매핑 정보 708은 예컨대 각 가능

값의 연산 포인트와 연관된 벡터 포인트 레이어 표시자 필드 690의 가능 값으로 각각 실제로 사용되는 테이블을

지정한다. 즉, 유형 표시자 필드 696이 첫 번째 상태를 추정하는 경우, 네트워크 엔티티 680은 제2 NAL 유닛

686으로부터 매핑 정보 708을 유도할 수 있고, 각 레이어 표시자 필드 (690)에 대한 맵핑 정보 (708) 또는 테이

블로 참조를 수행 할 수 있다. 이에 따라 참조는 벡터와 연관되고 공간 698에서 각각/연관된 연산 포인트를 위

치 시킨다. 매핑 정보 708에서의 가능한 값에 연관되는 벡터의 차원의 p의 수는 디폴트에 의해 설정되거나 또는

제 2 NAL 유닛 686과 같은 데이터 스트림 내부에서 신호화 될 수 있다. 이후, 뒤따르는 정보는 매핑 정보 708에

대한 정보를 전달하기 위해 신호화 될 수 있다는 것이 도시된다. vps_max_layers_minus1가 M-bit field 690의

실제 사용되는 가능 값의 수르르 결정할 수 있다. num_dimensions_minus1는 차원의 수를 정의할 수 있다. 

그러나 만약, 타입 표시자 필든 696이 제 2상태를 추정하는 경우, 매핑 704는 다르게 수행된다. 특별히, 매핑은[0429]

하나의 부분 이상으로의 레이어 표시자 필드 690의 분할에 의한 경우에서 즉, 비트의 연속적인 서브-시퀀스의

번호n으로의 필드 690의 m-비트의 순서까지의 분할에 의해 수행된다. 따라서 획득된 각 부분은 n-차원 벡터 712

의 좌표 x1  … xn로서 사용된다. 레이어 표시자 필드(690)를 포함하는 NAL 유닛의 레이어 연관된 확장 공간

(698) 내에서 동작 포인트에 전환 지점이 있다. 예컨대, 레이어 표시자 필드 690의 m-비트는 필드 690의 제 1

(가장 중요한) m1비트 중 제 1부분 형성에 의해 n 부분으로 분할된다. 이어지는 필드 690의 비트  m2 (그 다음

으로 중요한) 중  필드 690의 두 번째 부분의 비트 및 m1 + … + mn = m으로의 n 번째 부분 까지 등으로 n 부분

으로 분할된다. 각 부분의 비트는 정수 값 표현으로서 다루어 질 수 있다. 두 변수의 후자는 구문 구성요소
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scalability_mask를  이용하여  전송될  수  있다.  그리고  테이블은  그  자체로  한편의  가능  값  즉

layer_id_in_nuh, 및  p-dimensional vector, 즉 dimension_id[ i ][ j ]의 쌍을 통해 신호화 된다. 그리고 매

핑 704는 p 차원이 벡터, 즉 레이어 표시자 필드 690을 구비하는 NAL 유닛의 레이어와 관련되는 공간 698내의

연산 포인트를 지정하는 각 벡터 710으로의 매핑하는 정보를 통해 매핑 된다. 

제 2 상태를 추정하는 유형 표시자 필드의 경우, n 차원의 수는 데이터 스트림을 통해 신호화 되거나 디폴트에[0431]

의해 설정될 수 있다. 이하에서 설명되는 구체적인 실시예의 경우, n은 즉, scalability_mask를 기반으로 제 1

상태를 추정하는 유형 표시자 필드 696의 경우에서 p를 결정하기 위해 사용되는 동일한 구문 구성요소를 기반으

로 유도된다. 레이어 표시자 필드 690으로의 일부 비트 길이는 서브 분할 된다, 즉 m1, …, mn는 구문 구성요소

dimension_id_len_minus1를 통해 예시적으로 신호화 된다. 하지만 다시, 서브 분할은 디폴트에 의한 명백한 이

송 없이 획득될 수 있다. 

유형 표시자 필드 696의 분석가능에 관계없이 scalability_mask와 같은 동일한 구문 구성요소를 주의해야 하고,[0433]

이는 확장 가능한 공간의 차원의 시멘틱 의미의 번호를  나타낼 수 있다. 이는 구문 구성요소가 제한된 상태를

허용할 수 있다 - 매핑 경우에 상대적으로 - 유형 표시자 필드 696의 경우에서 구문 구성요소의 허용 가능한 상

태의 적절한 서브셋에서는 레이어 표시자 필드의 해석 구성요소-방향을 나타낸다. 그러나,  예컨대, 매핑 경우

(유형 표시 필드의 제1상태)에서 확장 가능한(또는 설정 가능한) 공간의 차원의 최대 수, 때문에,  해석 구성요

소의 경우(유형 표시자의 제1상태)에서 가능한 최대  수 이상일 수 있다. 인코더는 이에 따라 제한을 준수한다.

도 23 내지 25의 실시예가 예시적으로 사용된다.[0435]

대용량 멀티 파티 컨퍼런싱(Mass multi party conferencing)[0437]

RTP  예컨대 웹 컨퍼런스에 기반한 대용량 대화적 서비스 시나리오에서, 다수의 당사자들 사이에 전송 된 비디[0438]

오는 각각 비디오 비트 스트림의 파라미터 집합를 인식하는 멀티 포인트 제어 유닛 (MCU)으로 구성된다. 각 당

사자는, 썸네일 비트 스트림 및 확장 공간 해상도 예컨대, 스피커의 720p및 4k등의 두 개의 비트 스트림을 제공

한다. MCU는 당사자를 제공하는 스트림에 대한 결정을 갖는다. 확장 가능한 파라미터의 용이한 분석은 따라서

MCU에 대해 매우 안정적이다.  접근에 기반한 분할은  확장가능성 신호화의 접근에 기초한 매핑과 비교하여 보

다 적은 연산 및 메모리 자원을 필요로 한다.

전송 시스템(Transport Systems)[0440]

RTP 또는 MPEG2-TS와 같은 전송 시스템에서 , 각 구성 요소에 관련된 확장 코덱 정보를 매핑하는 것은 덜 복잡[0441]

하고, 그리고 매핑 기반의 접근과 비교하여 비트가 절감되는 이점이 있었다. 전송 시스템은 매핑 접근의 경향에

서 확장 가능성 신호화를 채택할 가능성이 있다. 하지만 전송 시스템은 분할 접근과 같이 명백하게 신호화된 전

환에서의 각 확장가능 차원에 대한 확장가능 식별자를 생성하고 매핑 지시를 오히려 간접 참조할 수 있다. 

도 26의 예는 VPS 확장 구문에서의 가능한 실시예를 나타내고, 이는 매핑과 HEVC의 확장에서의 확장가능 신호화[0443]

의 접근을 기반으로 하는 분할 사이의 전환을 허용하고, [4]에서 보고되는 VPS 확장 구문에 기반한다. 

dedicated_scalability_ids_flag 의 값은 1과 같고 NAL 유닛 헤더에서의 layer_id 필드의 비트를 나타낸다. 이[0445]

는 dimension_id_len_minus1[]의 값에 따라 분할되고 scalability_mask에서 신호화된 각 확장성 차원을 포함한

다.  dedicated_scalability_ids_flag는  1과  동일하고  구문  구성요소  vps_nuh_layer_id_present_flag,

layer_id_in_nuh[  i  ]  및dimension_id[  i  ][  j  ]을  나타낸다.  이는  신호화  되지  않는다.  1과  동일한

dedicated_scalability_ids_flag는 NAL 유닛 헤더(cp. layer_id)에서 확장가능 식별자의 비트와 유일하게 각각

관련된 NAL 유닛에 대응하는 확장가능 식별자를 설명하는 변수의 유도를 나타낸다. 예컨대, 아래에서 이에대한
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경향을 설명한다.

DependencyId = layer_id && 0x07[0446]

QualityId = layer_id && 0x38[0447]

0과  동일한  edicated_scalability_ids_flag는  구문  구성요소  vps_nuh_layer_id_present_flag,[0449]

layer_id_in_nuh[ i ]를 나타낸다. 그리고 dimension_id[ i ][ j ]는 신호화 되고 NAL 유닛 헤더 에서의  레이

어_id의 비트는 확장가능 차원을 구체화 하기 위해 연관되지 않지만 VPS 확장에서 확장가능 식별자로서 매핑 된

다.  0과 동일한 값인 dedicated_scalability_ids_flag는 예컨대 다음과 같이, NAL 유닛 헤더에서 신호화된 레

이어_id로 주어지는 구문 구성요소 dimension_id[ i ][ j ]를 이용하는 NAL 유닛에 대응하는 확장가능 식별자를

설명하는 변수의 유도를 나타낸다. 

if (layer_id == layer_id_in_nuh[ 0 ]) {[0450]

DependencyId = dimension_id[ 0 ][ 0 ][0451]

QualityId = dimension_id[ 0 ][ 1 ][0452]

dimension_id_len_minus1[ i ]는 dedicated_scalability_ids_flag이 0과 동일할 때, dimension_id[ i ][ j ][0454]

의 비트 길이를 나타낸다.  dedicated_scalability_ids_flag이 1과 동일할 때 dimension_id_len_minus1[ i ]는

scalability_mask에 의해 나타내어지는 i번째 확장성 차원으로의 NAL 유닛 헤더에서의 레이어_id의 비트 번호를

나타낸다. 

도 27의 흐름도는 본 발명의 가능한 실시예를 더 나타낸다. 확장 가능한 식별자는 마스크 된 비트 카피를 통해[0456]

직접적으로 레이어_id를 통해 유도되거나 레이어_id 의 구체적인 값에 관련된 신호화된 VPS를 통해 도출된다.

또 다른 구문 예가 도 31에 도시된다. 여기에, 유형 표시자 필드는 “splitting_flag”에 의해 신호화 되고, 반[0458]

면 레이어 표시자 필드는 nuh_layer_id로 지칭된다. “splitting_flag”에 의존하여, 매핑 개념 또는 분할 개념

은 nuh_layer_id로 부터의 확장 가능 공간에서 각 NAL 유닛의 레이어의 연산 포인트 유도에 대해 사용된다. 분

할 개념에서 예시적으로, 0과 동일한 splitting_flag에 의해 신호화된다.  그리고, 확장가능 식별자들, 예컨대,

확장 가능성 공간의 확장 가능 공간을 고려하는 벡터 구성요소는 비트 마스크 된 카피에 의한 NAL 유닛 헤더 에

서의 구문 구성요소 nuh_layer_id로부터 유도 될 수 있다.  i 번째 확장 가능 차원에서의 각 비트 마스크, 도

25에서  벡터  712의  i번째  구성요소  아래에  정의된다.특히,  1과  동일한  splitting_flag은  구문  구성요소

dimension_id[i][j]가 존재하지 않는 다는 것을 나타낸다(즉, 매핑 정보 708이 존재하지 않는다) 그리고 NAL 유

닛에서의  nuh_layer_id의  값의  이진화  표현은  NumScalabilityTypes의  배열로  분할된다.  즉,

dimension_id_len_minus1[j]의 값과 dimension_id[LayerIdxInVps[ nuh_layer_id ]][j]의 값에 따라 비트에서의

길이 x1…n으로의 n 세그먼트로 분할된다.  즉 벡터 712의 구성요소 x1…n는 필드 690의 NumScalabilityTypes

세그먼트로부터 추론된다. 시멘틱 의미와 확장 가능 공간의 확장 가능 수는 flags scalability_mask_flag의 순

서에 의해 신호화된다. 이는 여기에서 기 설정된 확장 가능 유형의 예시적인 고정된 번호를 나타낸다. 이 때문

에 각각의 확장 가능 유형이 확장 가능 공간 698 또는 그것이 공간의  임의의 확장 가능 차원을 포함하는가에

따라 고정된 번호를 나타낸다.  특히, 네트워크 엔티티 680은 확장 가능 공간의 유도가 가능하다. 즉, 도 31에

서의 루프에 따른 flags scalability_mask_flag의 순서로부터, 확장 가능 축NumScalabilityTypes의 순서의 시

멘틱 의미의 유도가 가능하다. 

for( i = 0, NumScalabilityTypes = 0; i < 16; i++ ) {[0459]

 scalability_mask_flag[ i ][0460]

 NumScalabilityTypes += scalability_mask_flag[ i ][0461]
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}[0462]

scalability_mask_flag[i]이 1과 동일해 지는 곳에서 존재하는 i번째 확장 가능차원 나타낸다. 그리고 0과 동일[0464]

한 scalability_mask_flag[ i ]는 존재하지 않는 i번째 확장 가능 차원을 나타낸다. 여기서 i=1은 멀티뷰 뷰 확

장 가능성을 나타낼 수 있다. i=2는 공간/SNR 확장가능성을 나타내고 i=0은 맵 정보 깊이의 추가를 나타낼 수

있다. 다른 확장 가능 차원 유형도 마찬가지로 존재 할 수 있고,  당연히 아웃라인 된 예시는 단지 예시일 뿐이

다.  예시적으로 6이 될 nuh_layer_id의 길이를 가정하면 아래와 같이 분할 또는 마스킹 된 카피가 수행된다.:

_ 변수 dimBitOffset[ 0 ]는 0과 같이1부터 NumScalabilityTypes - 1 의 범위에서  j에 대해  설정되고, 아래[0466]

와 같이 유도되는 dimBitOffset[ j ]를 포함한다.

[0467]

_ dimension_id_len_minus1[ NumScalabilityTypes -1 ]의 값은 5 -dimBitOffset[ NumScalabilityTypes - 1 ][0468]

와 동일하게 추론된다.

_ dimBitOffset[ NumScalabilityTypes ]의 값은 6으로 설정된다.[0469]

NumScalabilityTypes이 0보다 크고, dimBitOffset[ NumScalabilityTypes ? 1 ]이 6보다 작을 때 비트스트림 적[0471]

합성이 요구된다.

0으로 부터의j에 대한 NumScalabilityTypes -1, 포함하고, dimension_id[ i ][ j ]는 ( ( nuh_layer_id & ( (1[0473]

<< dimBitOffset[ j + 1 ] ) ? 1) ) >> dimBitOffset[ j ] )와 동일하도록 추론된다.

요약하면, 아래 구문 구성요소는 확장 가능 공간 에서의 연산 포인트로의 각 제1 NAL 유닛 연관에 관계가 있다.[0475]

1) nuh_layer_id i.e. layer indicator filed 690[0477]

2) scalability_mask_flag의 순서, 즉 순서 및 공간 698의 확장 가능 축 700,702의 의미를 나타내는 정보, 그[0478]

리고 이에 따른 필드의 일부 xi의 수

3) dimension_id_len_minus1 즉, 각 축의 690 필드의 각 xi 일부(하나를 제외한 모두, 나머지 하나는 필드 690[0479]

의 남은 비트 모두를 포함하는 것으로 추론 할 수 있기 때문에) 

4) vps_max_layers_minus1는 도 31의 선택적인 실시예에 따라 전송된다. [0480]

또한, 구문 구성요소는 가능한 ∑i2
mi 
 중 사용되는/실제 레이어의 수를 나타낸다. 분할된 레이어 표시자 필드 즉[0481]

a sequence of layer_id_in_nuh[ i ]의 가능 값 vps_max_layers_minus1의 순서에 따라 가능한 ∑i2
mi 

 중 사용

되는/실제 레이어의 수를 나타낸다. 이에 따라 가능 연산 포인트 중의 랭크 순서에 따라 정의한다. 

0과 동일한 splitting_flag의 경우, 매핑 개념이 사용된다.  매핑 정보 708은 아래 정의를 사용하여 전송된다.:[0483]

1) scalability_mask_flag의 순서는 즉 번호를 나타내는 정보와 공간 698의 확장 가능 축 700, 702의 의미, 그[0485]

리고 이에 따른 테이블 708에서의 M 벡터의 구성요소의 번호 p이다.
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2)  dimension_id_len_minus1는 즉 공간 698의 각 축의 하나, 테이블 708에서의 벡터 dimension_id[i][j]  in[0486]

table 708의 각 구성요소 xj 즉 비트 길이이다.

3) layer_id_in_nuh[i]는 선택적으로 벡터 dimension_id[i][j]의 리스트에 대한 표시자 로서의 역할을 한다. [0487]

4)  vps_max_layers_minus1은  도  31에는  도시되지  않았지만  선택적으로  전송된다.  이는  가능한   ∑[0488]

i2
(dimension_id_len_minus1[i]) 

 중의  사용되는/실제 레이어의 번호 M을 나타낸다. 

따라서, 0과 동일한 splitting_flag의 경우, 벡터 710은 명백한 신호화  없는 분할에 의해 본질적으로 즉,  추[0490]

론대신 dimension_id[i][j]의 신호화 없이 유도된다. 

따라서 4번째 측면에 따라, “NAL 유닛 레이어 식별자의 전환 가능한 해석”의 개념에서 비트 스트림 40은 NAL[0492]

유닛을 포함 할 수 있다.  즉, VPS NAL유닛은, “표준” NAL 유닛에서 레이어 표시자 필드 302로의  비트 분할

개념 및 매핑 개념 사이의 가능한 전환을 통한 유형 표시자 필드 300을 포함한다. 따라서, 필드 302의 동일한

비트 위치는 두 모드들 에서 사용된다. 하지만 비트의 해석 및 신호화된 해석 설명 정보, 즉 비트스트림으로 이

동된 매핑 정보 또는 분할 및 시멘틱 정보는 모드들 사이에서 변화한다. 그럼에도 불구하고 이는 유형 표시자

필드의 추가적인 이송을 필요로 한다. 이러한 개념은 함께 매핑 개념의 이점으로서 보다 효율적인 비트 스트림

이송을 이끈다. 그리고 비트 분할 개념은 두 개념 모두 다른 멀티 레이어 데이터에 대해 다르게 적용되기 때문

에 필요 조건으로서 레이어의 번호 등에 의존하는 것과 같이 이용될 수 있다. 

본 발명의 5번째 측면은 멀티 표준 멀티 레이어 비디오 디코더 인터페이스에 관련된다. 개념 설정은 이하에서[0494]

전송 레이어 디코더를 설명한다. 그리고 이송 레이어 디코더(MPEG 전송 스트림 또는 RTP )와 확장 가능 비디오

디코더 사이의 인터페이스는 다른 레이어(예컨대 확장 레이어 에서의 베이스 레이어와 HEV의 H.264/AVC)에서 다

른 비디오 코딩 표준을 지원한다. 

확장 가능 비디오 비트 스트림은 레이어를 구성한다. 이는 하나의 베이스 레이어를 포함하고, 하나의 베이스 레[0496]

이어는 독립적인 디코딩 가능한 비디오 신호 및 하나 또는 그 이상의 확장 레이어를 포함한다. 이는 오직 베이

스 레이어(그리고 잠재적인 다른 확장 레이어)의 조합에 의해 디코딩 할 수 있다. 그리고, 일시적으로 더 높은

해상도(일시적인 확장성), 공간 해상도(공간 확장성), 품질(SNR 확장성), 더 높은 비트 깊이(비트 깊이 확장성)

비디오 신호 또는 다른 카메라 뷰(멀티 뷰 확장성)

H.264/AVC SVC와 같은 확장 가능 비디오 코딩의 존재는 동일한 표준에서 베이스 및 확장 레이어  두 가지를 정[0498]

의한다. 이러한 방식으로 그것들은 디자인 되고, 확장 가능한 비트 스트림은 확장 가능하지 않은 비트 스트림으

로서의 동일한 기본 포맷을 가진다. 만일 확장가능 비트 스트림이 확장 가능하지 않은 디코더로 입력하는 경우,

여전히 패킷 유형을 찾을 수 있고 알려지원 않은 패킷은 처분 할 수 있다. 

HEVC는 베이스 레이어(예컨대H.264/AVC)에 대한 다른 비디오 코딩 기준을 사용하는 것을 허용하는 제1 비디오[0500]

코딩 표준이다. 두 표준에 대한 패킷 포맷은 다르고, 따라서 베이스 레이어 디코더는 확장 레이어 패킷을 이해

할 수 없다. 다른 한편 확장 레이어 디코더는 확장 레이어 패킷 포맷을 이해 할 수 있지만 베이스 레이어 패킷

포맷은 이해 할 수 없다. 

오디오/비디오 시스템에서의 전송 레이어는 몇몇 오디오와 비이오 스트림을 조합하기 위해 사용되고 시점 및 스[0502]

트림 유형과 같은 메타 데이터를 제공한다. 
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존재하는 멀티 레이어 이송 레이어 디코더에서 베이스 및 확장 레이어 유닛의 접근은 단일 비디오 데이터 스트[0504]

림((e.g. Annex B Byte stream of H.264/AVC)으로 다중화 된다. 이러한 비디오 스트림은 비디오 디코더로의 입

력이다. 

만일 다른 비디오 코딩 기준이 베이스 및 확장 레이어에 대해 사용되는 경우, 베이스 및 확장 레이어의 패킷은[0506]

모든 경우에 있어서 단일 비트스트림으로 구성될 수 있다. 

5 번째 실시예에 따라, 전송 레이어 디코더는 아래 경우를 분별한다. [0508]

1.  출력을 읽는 비디오 디코더는 오직 베이스 레이어를 디코딩 할 수 있다.[0509]

2. 그리고 베이스 및 확장 레이어는 동일한 비디오 코딩 표준을 이용하여 인코딩 된다.[0510]

3. 출력을 읽는 비디오 디코더는 베이스 ac 확장 레이어를 디코딩할 수 있고, 베이스 및 확장 레이어는 다른 비[0511]

디오 코딩 기준을 사용하여 인코딩된다. 

1 의 경우 전송 레이어 디코더는 아래의 양태를 이용한다.[0513]

베이스 레이어를 포함하는 패킷만, 전송 레이어로부터 추출되고, 비디오 코딩 기준에서 구체화된 포맷에서의 단[0515]

일 기준 단일 레이어 비디오 디코더로 입력한다.

구체화된 실시예는 ITU-T 권고안 부록에 정의된 하나 이상의 프로파일에 준거한 스트림 타입 "AVC 비디오 스트[0517]

림에서만 스트림을 선택함으로써,  MPEG-2 전송 스트림으로부터의 H.264/AVC NAL유닛을 추출하는 전송 스트림

디코더이다. H.264 | ISO / IEC 14496-10 AVC 비디오 또는 서브 비트 스트림은 "H.264 / AVC 규격의 부록 B에

정의 된 바이트 스트림 형식으로 H.264 / AVC 비디오 디코더로 지정하여 입력한다. 그 스트림의 스트림 타입에

속하는 NAL 유닛들은 ITU-T 권고안 부록에 정의 된 하나 이상의 프로파일에 준거 한 스트림 타입 "AVC 비디오

스트림과 동일하지 않다. H.264는 | ISO는 / IEC 14496-10 AVC 비디오 또는 서브 비트 스트림의 "전송 스트림

디코더 내에서 폐기된다. 도 28은 특정 형태의 그림을 제공합니다.

2의 경우 전송 레이어 디코더는 다음과 같은 동작을 사용한다.[0519]

베이스 및 확장 레이어로부터의 패킷은 전송 레이어로부터 추출된다. 그리고 비디오 코딩 표준에 지정된 형식의[0521]

단일 표준 멀티 레이어 비디오 디코더에 입력한다.

특정 실시 예는 스트림 타입 "ITU-T 권고안 부록에 정의 된 하나 이상의 프로파일에 따르는 AVC 비디오 스트림[0523]

을 갖는 베이스 레이어 스트림을 선택하여 MPEG-2 전송 스트림에서 H.264 / AVC NAL 유닛을 추출 할 수 있다.

H.264 | ISO / IEC 14496-10 또는 AVC 비디오 서브 비트 스트림은 ITU-T Rec의 부속 G 에서 정의된 하나 또는

그 이상의 프로파일을 준수하는 AVC 비디오 스트림의 “SVC 서브 비트 스트림의 스트림 타입을 구비하는 하나

또는 그 이상의 확장 레이어를 할당한다.  H.264 | ISO/IEC 14496-10”이 할당된다. 다른 레이어 NAL 유닛들은

H.264 / AVC 규격의 부록 B에 정의 된 바이트 스트림 형식으로 다중화된다. 그리고 H.264/AVC SVC비디오 디코더

로 입력한다. 도 29는 구체적인 실시예의 예를 도시한다.

전송 레이어  디코더(3)의 경우 다음과 같은 동작을 사용한다:[0525]
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베이스 및 확장 레이어로부터의 패킷은 전송 레이어로부터 추출된다. 이러한 패킷은 아래의 섹션에서 설명되는[0527]

방법 중 하나에서 멀티 표준 멀티 레이어 비디오 디코더로 전달된다. 

인터페이스 A[0529]

만일 확장 레이어 표준 패킷 포맷이 베이스 레이어 패킷 전달을 허용하는 경우, 베이스 레이어 패킷이 확장 레[0530]

이어 포맷에서 캡슐화 된다. 이는 확장 레이어 표준 비디오 디코더에 의해 이해될 수 있는 각 베이스 레이어 패

킷에 추가되는 헤더를 의미한다. 그리고 이는 다른 비디오 코딩 기준의 베이스 레이어로서 패키지를 식별하는

확장 레이어 비디오 인코더를 허용한다. 

본 발명의 특정 실시 예에서, H.264 / AVC NAL 유닛은 NAL 유닛 HEVC 즉 HEVC NAL 유닛 헤더는 H.264 / AVC[0532]

NAL 유닛 헤더의 앞에 추가의 페이로드로서 이용된다. HEVC NAL NAL 유닛 헤더(예컨대 nal_unit_type)에서의 필

드는 H.264/AVC의 NAL 유닛으로서 플레이로드를 식별하도록 사용된다. 비트 스트림은 HEVC 부속 B 바이트스트림

포맷에서 비디오 디코더로 입력 될 수 있다. 도 30이 구체적인 실시예의 그림으로 주어진다. 

인터페이스 B[0534]

다른 채널은 확장 가능한 비트 스트림의 각 레이어에 대해 사용된다.  비디오 코딩 표준은 채널 섹션에 의해 디[0535]

코더에서 결정된다. 

두 레이어에 대한 발명의 구체적인 실시예에 있어서 두 개의 분할된 채널에서 전달된다. 두 번째 채널이 오직[0537]

HEVC 확장 레이어 패킷에서 사용되는 동안, 첫 번째 채널이 오직 H.264/AVC 베이스 레이어 패킷 (또는 부속 B

바이트 스트림)에 대해 사용된다

인터페이스 C[0539]

비디오 코딩 표준의 유형을 나타내는 메타데이터 필드는 전송 스트림 디코더로부터 멀티 표준 멀티 레이어 비디[0540]

오 디코더로의 각 패킷과 연관된다. 다른 메타데이터, 예컨대 시점은 동일한 방법으로 신호화 될 수 있다. 

구체적인 실시예에서, 각 베이스 레이어 NAL 유닛은 연관된 메타 데이터 필드에 의해 H.264/AVC NAL로서 식별된[0542]

다. 그리고 각 확장 레이어 NAL 유닛은 연관되는 메타데이터 필드에 의해 HEVC NAL로서 식별된다. 

따라서, 5번째 측면의 개념은 다른 코덱의 비트 스트림을 조합하는 방법에 대한 “멀티 표준 멀티 레이어 디코[0544]

더 인터페이스”로서 설명될 수 있다. 

따라서  본 발명의 5번째 측면에 따라, 전송 레이어 디코더는 도 4와 같이 아웃라인 상태로 구성된다. 도 44에[0546]

도시된 전송 레이어 디코더는 일반적으로 참조 기호 770을 사용하여 표시된다. 전송 레이어 디코더 770는 멀티

표준 멀티 레이어 디코더 772에 의해 디코딩 하기 위해 레이어에서 코딩된 장면으로 인바운드 멀티 레이어 비디

오 데이트 스트림 객체로 구성되고 전송 레이어 디코더 770 아웃라인 인터페이스가 연결된다. 멀티 레이어 비디

오 데이터 스트림 40에는 본 발명의 여러 다른 측면에 대해 이미 아웃 라인 된 NAL 유닛이 포함된다. 이 설명은

도 44의 실시예에 따라 전송 할 수 있다. NAL 유닛의 각각은 레이어의 하나와 연관된다. 레이어들은 예컨대 다

른 표준의 다른 코드에서 연관된다. 각 레이어에 대해, 각 레이어에 연관되는NAL 유닛은 동일한 코덱을 사용하

여 코딩 된다. 즉, 각 레이어에 대해 연관된다.

전송 레이어 디코더 770은  동일한 코덱이 연관된 각 NAL 유닛을 식별하기 위해 구성된다. 그리고 멀티 레이어[0548]
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비디오 데이터 스트림으로의 다른 코덱과 관련되는 레이어 사이의 인터 레이어 추정을 사용하는 멀티-표준 멀티

-레이어 디코더로의 멀티 레이어 데이터 스트림 40의 NAL 유닛을 전달한다.

전술한 바와 같이, 각 NAL 유닛은 본 발명의 네 번째 측면에 관련되어 이미 아웃라인 된 특정 레이어 표시자 필[0550]

드의 방법에 의해 멀티 레이어 비디오 데이터 스트림의 레이어의 하나와 연관될 수 있다. NAL 유닛의 일부 또는

대부분이 콘텐츠에 관련된 데이터, 즉 하나 이상의 슬라이스를 운반 할 수 있다. 레이어의 특정 집합에 관한 모

든 NAL 유닛들을 수집함으로써, 비디오 콘텐츠 나 장면의 데이터 스트림(40)은 디코딩 레이어 집합에 의해 부여

된 정보량에 대한 디코더 (772)에 의해 디코딩 될 수 있다. 레이어 의존성과 관련하여, 하나 이상의 화장 가능

한 차원 등을 가지는 옵션, 참조는 본 발명의 4번째 측면에 대한 설명을 한다. 

멀티 레이어 멀티 표준 디코더 772는 다른 코덱/표준을 처리 할 수 있다. 다른 표준의 예로는, 전술된 바와 같[0552]

이  H.264, HEVC가 제시되었지만, 다른 기준도 가능하고 기준이 조합 될 수도 있다 . 다른 코덱/표준은 하이브

리드 코덱으로 제한되지 않는다.  오히려, 다른 종류의 코덱의 혼합 또한 사용 될 수 있다. 멀티 레이어 멀티

표준 디코더 772에 의해 사용되는 인터 레이어 추정은 다른 레이어에서 사용되는 추정 파라미터와 관계 될 수

있거나, 또는 다양한 시간 정렬된 레이어의 픽처 샘플로 추론될 수 있다. 이는 이미 다른 양태 및 실시 예에 대

하여 설명 되었다.

전송 레이어(770)는 디코더 (772) 만, 극복 할 수 있다. 멀티 레이어 멀티 표준 디코더 코덱 레이어에 속하는[0554]

NAL 유닛을  통해 수행 하도록 구성 될 수 있다. 즉 전송 레이어 디코더 770에 의해 수행되는 전달은  각 NAL

유닛이 연관된  코덱의 전송 레이어 디코더의 770 식별에 의존한다. 특히, 전송 레이어 디코더 770는 아래의 각

NAL 유닛에 따른다.

● 현재 NAL 유닛에서 검사된 레이어 식별은 예컨대, NAL 유닛의 NAL 헤더의 레이어 식별자 필드 검사에 의해[0556]

연관된다. 

● 한편으로는 데이터 스트림 (40)의 레이어와 코덱 사이의 연관에 기반한 코덱/표준의 동일한 기준이다. 데이[0557]

터 스트림 (40)의 각각의 하이 레벨 구문의 검사에 기초하여 상기 전송 계층 디코더 (770)에 의해 유도되는 연

관 전송 레이어 디코더 (40)는 현재 검사 NAL 유닛이 두 가지 기준을 만족하는지의 여부를 판정한다 : NAL 유닛

레이어는 디코더 772로 행하는 레이어의 서브셋을 포함한다. 이러한 서브셋은 확장 공간 내에서 동작 포인트는

다층 멀티 - 표준 디코더 (772)로 전달되도록 허용되거나 허용되지 않기 때문에, 확장 가능 공간과 외부 처방에

서 현재 검사된 NAL 유닛 레이어의 연산 포인트에 의해 결정된다. 또한 전송 레이어 디코더 770는 멀티 레이어

멀티 표준 디코더 772를 처리할 수 있는 코덱/표준의 집합를 포함하는 NAL 유닛 레이어 코덱이 현재 검사되는지

를 확인한다. 

● 만일 확인이 두 기준이 모두 현재 검사된 NAL 유닛에 의해 충족되는 경우, 전송 레이어 디코더(770)은 디코[0558]

딩 된 디코더 772로 현재 NAL을 전달한다. 

전송 레이어 디코더 770에 대한 전술한 실시예에서 다른 한편의 동일하게 놓인 코덱/표준과 한편에서의 데이터[0560]

스트림 40에서 포함되는 레이어 사이의 연관관계를 결정하기 위한 다른 가능성이 존재한다. 예컨대, "인터페이

스 B"에 대해 상술 한 바와 같이, 다른 채널이 데이터 스트림 (40) 즉 하나의 채널에 대한 하나의 코덱/기준 레

이어의 NAL 유닛과, 다른 채널 상의 다른 코덱/유닛 과 일치하는 코딩된 레이어의 유닛을 전달하기 위해 사용될

수 있다, 이러한 수단에 의해, 전송 레이어 디코더 770는 한편의 코덱/표준 상의 레이어와 다른 한편의 여러 채

널 사이에서의 분별에 의해 레이어들 사이에서 전술된 연관관계를 도출할 수 있다.  예컨대, 전송 레이어 디코

더 770는 이 때문에 NAL 유닛의 각 레이어에 연관되거나 또는 각 코덱/표준을 식별하기 위해  데이터 스트림 40

의 각 NAL 유닛에 도착하는 채널의  각 NAL 유닛에 대해 결정한다.

추가적으로 또는 선택적으로, 전송 레이어 디코더770은 각각의 코덱/표준에 의존하는 방법으로 멀티 레이어 멀[0562]
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티 표준 디코더 772로의 다른 코덱/표준을 포함하는 레이어의 유닛을 전달한다. 따라서 코덱/표준이 속하는 레

이어의 유닛은 디코더 772의 채널의 하나로 전송되고, 다른 코덱/기준의 레이어의 NAL 유닛은 다른 채널로의 멀

티 레이어 멀티 표준 코덱772으로 전달된다.

“다른 채널”은 전송 레이어에 놓아 짐으로써 제공 될 수 있다. 즉, 다른 채널의 식별은 놓아진 전송 레이어에[0564]

의해 제공된 채널 다른 채널 식별자를 분별함으로써 구현 될 수 있다. 이는 이해의 편의를 위해 도 44에 도시되

지 않는다. 

멀티 레이어 멀티 표준 디코더 772로 데이터 스트림 40을 전달하는 또 다른 가능성은 전송 레이어 디코더 770이[0566]

레이어로 연관되는 식별되는 유닛을 캡슐화하는 것 일 것이다. 이는 각 레이어의 코덱을 나타내는 상태로 설정

하는 NAL 유닛 유형 표시자를 구비하는 기 설정된 코덱의 NAL 유닛 헤더를 이용하는 기 설정된 코덱으로부터의

임의의 다른 코덱으로 연관된다. 이는 다음을 의미한다: 기 설정된 코덱은 예컨대 데이터 스트림 40의 임의의

확장 레이어의 임의의 코덱일 수 있다. 예컨대 베이스 레이어 코덱은 즉 데이터 스트림 40과 연관된 베이스 레

이어 코덱은 예컨대 HEVC와 같은 기 설정된 코덱과  과 다르다. 이에 따라,  멀티 레이어 멀티 표준 디코더 772

가 통과할 때 전송 레이어 디코더는 기 설정된 코덱의 데이터 스트림 표준으로 전환할 수 있다. 이러한 목적을

위해, 전송 레이어 디코더770은 각각 기 설정된 코덱을 이용하고, 기 설정된 NAL 유닛 헤더의 코딩 되지 않은

레이어를 포함하는 NAL유닛을 캡슐화 한다. 그리고 실제 각 레이어의 코덱을 나타내는 상태로의, NAL 유닛 헤더

내부의 유닛 유형 표시자를 설정한다.

당연히,인터페이스 C에 대한 설명에 있어서, 각각의 NAL 유닛은 연관되고, 연관되는 각 레이어를 구비하는 코덱[0568]

이 나타내는 메타데이터로 인바운드 데이터 스트림의 각 NAL 전송 유닛을 레이어 디코더 770이 제공하는 것이

가능하다. 데이터 스트림 (40)의 NAL 유닛들은 그에 따라서 확장 된 방식으로 디코더 (772)로 전달 될 것이다.

예컨대, 베이스 레이어의 H.264 및 NAL 유닛은 베이스 레이어 NAL 유닛은 예컨대,  이에 따라 H.264를 나타내는

상태를 설정하는 NAL 유닛 유형 표시자를 구비하는 HEVC 및NAL를 이용하여 캡슐화 한다. 멀티 레이어 멀티 표준

772는 데이터 스트림에 적합한 HEVC를 적절하게 수신한다. 

대안적인 설명을 이용하여, 부가적인 레이어에 의한 데이터 스트림으로 인코딩 되는 컨텐츠를 확장하는 것이 가[0570]

능하다. 그러나, 이는 예컨대 더 새로운 코덱, 및 수정될 필요가 없는 코덱40의 존재하는 부분 등과 같은 다른

코덱을 이용하여 코딩 된다.  차례로, 멀티 레이어 멀티 표준 디코더를 더 새로운 코덱으로 다룰 수 있다. 즉,

새롭게 추가된 것 , 새로운 코덱을 이용하여 코딩된 레이어로 존재하는 데이터 스트림의 혼합물과 같이 다룰 수

있다. 

따라서, HEVC의 측정 가능한 비트 스트림에 대한 병렬의/ 낮은 지연 비디오 코딩 개념은 앞서 전술된 바와[0572]

같다.  

고 효율 비디오 코딩(HEVC, High Efficiency Video Coding) 표준 [1]은 초기 인코더 및 디코더 측에서 병렬 처[0574]

리가 가능 두 개의 전용 병렬화 도구인, 타일 및 파면 병렬 처리(WPP, wavefront parallel processing)를 제공

한다:

이러한 도구는 개별 이미지 내에서 병렬 처리를 하지 않는 기능 HEVC 코딩 된 비디오에 비해 코딩 효율 손실을[0576]

최소화하면서 처리 시간 개선을 대상 픽처 내의 병렬화를 허용한다. 

확장 [2] 또는 멀티뷰 [3] HEVC 비트 스트림에서, 디코딩 된 기본 레이어 또는 기본 뷰 포토 확장 레이어 또는[0578]

종속 뷰 픽처를 추정하는데 사용된다. 상기 설명에서, 레이어 용어는 또한 동시에 뷰의 개념을 커버 하기 위해
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사용되었다.

상술 한 실시 예는 마무리 된 연관된 베이스 레이어 픽처의 디코딩 전에 확장 레이어 영상의 디코딩을 시작할[0580]

수 있는 확장 가능 비디오 디코더를 설명한다.화상 영역 디코딩은 각 레이어에서 사용되는 높은 수준의 병렬 처

리 툴에 기초한 파이프 라인화된다. 기저 및 확장 레이어 디코더는 실제 레이어 내에 평행하게 또한 서로 평행

하게 작동하고 있다. 각 레이어 내의 병렬 처리의 양이 기저 및 확장 레이어간에 다를 수 있다. 또한, 신호화는

적절히 특정 된 비트 스트림에 대한 병렬 디코딩 환경을 설정하는 데 필요하다고 설명하였다.

일반적인 참조로서 다음을 유의해야 한다 : 상기 실시 예는 설명 디코더 및 대응 다양한 양태에 따른 인코더를[0582]

설계하였다. 지금까지 고려된 모든 측면에 있어서, 그 주위 어디든지,디코더 및 인코더 지원 WPP 및 / 또는 타

일 병렬화를 처리하고 그에 따른 세부 사항이 설명된다. 이러한 세부 사항은, 같은 동시에 그래서 이러한 다른

측면의 새로운 실시로 이어질 하나에 관해서는 다른 측면과 그 대응 설명 중 하나에 적용 취급된다. 또는 이러

한 다른 측면의 실시예를 설명한다- 각 설명이 양도된 각 측면의 경우에 상관없이 “일부(portions)”,”공간

세그먼트” 또는 픽처의 병렬 처리 가능한 세그먼트를 보다 일반적으로 표현하는 타일/서브스트림 대신에 사용

한다. 동일하게 서브 분할한 픽처의 가능한 방법의 설명 설정 및 코딩/추정 파라미터에 관한 세부사항을 적용한

다.  모든 측면, 양태는 동일한 유닛에서 타일 및/또는 서브스트림을 결정하는 LCUs/CTBs로의 서브 분할을 이용

하여 디코더/인코더에서 야기되는 결과로서 구현될 수 있다. 또한, 이들 양태 중 어느 하나에, LCUs / CTBs 추

가 양상들 및 그 실시 예들의 서브 집합에 대하여 상기와 같이 재귀 다중 트리 세분을 이용하여 코딩 블록으로

분할 될 수 있다. 추가적으로 또는 대안 적으로, 슬라이스 개념은 이러한 측면에서 슬라이스 및 서브 간의 관계

/ 타일 설명 된 관련하여, 모든 양태의 실시 예들에 의하여 채택될 수 있다.

몇몇 양태는 장치의 맥락에서 설명되었지만, 이들 양태는 또한 블록 또는 장치가 방법 단계 또는 방법 단계의[0584]

기능에 대응하는 대응하는 방법의 설명을 나타내는 것이 분명하다. 유사하게, 방법 단계들의 문맥으로 설명 양

태는  해당  장치의  대응하는  블록  또는  항목  또는  기능에  대한  설명을  나타낸다.방법  단계들의  일부  또는

전부는, 예를 들어 같은 하드웨어 장치 (또는 사용)에 의해 실행될 수 있는, 마이크로 프로세서, 프로그래머블

컴퓨터 또는 전자 회로. 일부 실시 예에서, 가장 중요한 방법 단계 중 일부는 하나 이상의 이러한 장치에 의해

실행될 수 있다.

특정 구현 요구 사항에 따라, 본 발명의 실시 예들은 하드웨어 또는 소프트웨어로 구현 될 수 있다.구현은, 예[0586]

를 들면, 디지털 저장 매체를 이용하여 플로피 디스크, DVD를 행할 수 전자적으로 판독 가능한 제어 신호를 갖

는 블루 레이, CD, ROM, PROM, EPROM, EEPROM 또는 FLASH 메모리, 저장 각각의 방법을 수행되도록 프로그램 가

능한 컴퓨터 시스템과 협력 (또는 협력 할 수 있는) 그 위에. 따라서, 디지털 저장 매체는 컴퓨터 판독 될 수

있다.

본 발명에 따른 일부 실시 예는 본원에 기재된 방법 중 하나가 수행되도록 프로그램 가능한 컴퓨터 시스템과 협[0588]

력 할 수 있는 전자적으로 판독 가능한 제어 신호를 갖는 데이터 캐리어를 포함한다.

일반적으로, 본 발명의 실시 예는 프로그램 코드를 가진 컴퓨터 프로그램 제품, 컴퓨터 프로그램 제품이 컴퓨터[0590]

상에서 실행될 때 방법 중 하나를 수행하기 위한 프로그램 코드인 동작으로 구현될 수 다.프로그램 코드는, 예

를 들면 머신 판독 가능 매체 상에 저장될 수 있다.

다른 실시 예는 기계 판독 가능 캐리어 상에 저장된 본 명세서에 기술 된 방법 중 하나를 수 행하기 위한 컴퓨[0592]

터 프로그램을 포함한다.
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즉, 본 발명의 방법의 실시 예는, 따라서, 컴퓨터 프로그램이 컴퓨터상에서 실행될 때, 여기에 설명된 방법 중[0594]

하나를 수행하기 위한 프로그램 코드를 갖는 컴퓨터 프로그램이다.

본 발명의 방법의 또 다른 실시 예에 따라서, 데이터 캐리어 (또는 디지털 저장 매체, 또는 컴퓨터 판독 가능[0596]

매체)를 포함하는 이, 본원에 기재된 방법 중 하나를 수행하기 위한, 컴퓨터 프로그램을 기록한 것이다.데이터

캐리어는,  디지털  저장  매체  또는  기록  매체는  일반적으로  가시적  인  및  /  또는  비  트랜지셔너리

(transitionary)이다.

본 발명의 방법의 또 다른 실시 예에 따라서, 인, 데이터 스트림 또는 본원에 기재된 방법 중 하나를 수행하기[0598]

위한 컴퓨터 프로그램을 나타내는 신호들의 시퀀스.데이터 스트림 또는 신호 서열은 예를 들어 인터넷을 통해,

예를 들어, 데이터 통신 접속을 통해 전송하도록 구성 될 수 있다.

또 다른 실시 예는, 예를 들면, 컴퓨터, 또는 프로그래머블 로직 디바이스로 구성되거나 본원에 기술된 방법 중[0600]

하나를 수행하도록 구성된 처리 수단을 포함한다.

또 다른 실시 예는 컴퓨터가 여기에 설명 된 방법 중 하나를 수행하기 위한 컴퓨터 프로그램 설치를 포함한다.[0602]

본 발명에 따른 또 다른 실시 예는 장치 또는 수신기에 본원에 기재된 방법 중 하나를 수행하기 위한 (전자적[0604]

또는 광학적으로, 예를 들어) 컴퓨터 프로그램을 전송하도록 구성되는 시스템을 포함한다.수신기는, 예를 들면,

컴퓨터, 모바일 장치, 메모리 장치 등일 수 있다.장치 또는 시스템, 예를 들어, 수신기에 컴퓨터 프로그램을 전

송하는 파일 서버를 포함 할 수 있다.

일부 실시 예에서, (예컨대 필드 프로그래머블 게이트 어레이) 프로그래머블 논리 디바이스는 여기에 설명된 방[0606]

법의 기능의 일부 또는 전부를 수행하기 위해 사용될 수 있다. 일부 실시 예에서, 필드 프로그래머블 게이트 어

레이는 본원에 기재된 방법 중 하나를 수행하기 위해 마이크로 프로세서와 협력할 수 있다. 일반적으로, 방법은

바람직하게는 임의의 하드웨어 장치에 의해 수행된다.

본원에 기술된 장치는 하드웨어 장치를 이용하여, 또는 컴퓨터를 사용하여, 또는 하드웨어 장치 및 컴퓨터의 조[0608]

합을 사용하여 구현될 수 있다.

여기에 설명된 방법은 하드웨어 장치를 이용하여, 또는 컴퓨터를 사용하여, 또는 하드웨어 장치 및 컴퓨터의 조[0610]

합을 이용하여 수행될 수 있다.

상술 한 실시 예들은 본 발명의 원리에 대한 예시에 불과하다. 이는 본원에 기재된 변형 및 배치의 변형 및 상[0612]

세 다른 당업자에게 명백할 것이라는 점을 알 수 있다. 따라서, 단지 임박한 특허 청구 범위에 의해서만 아니라

본원의 실시 예에 대한 설명 및 설명에 의해 제시된 특정 세부 사항에 의해 제한되는 의도이다.

따라서, 다음의 양상들이 상술되었다 :[0613]

첫 번째 측면은 제 1레이어로부터 제2레이어로 인터 레이어 예측을 이용하는 레이어의 계층구조에서 코딩 된 장[0614]

면으로의 멀티 레이어 비디오 데이터 스트림40의 디코딩을 위한 비디오 디코더를 고려한다. 비디오 디코더는 서

브 분할된 레이어의 픽처12,15로의 공간 세그먼트 80으로의 멀티 레이어 비디오 데이터 스트림의 병렬 디코딩을

지원한다.

상기 비디오 디코더는 [0615]
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멀티 레이어 비디오 데이터 스트림의 장기 구문 구성요소 구조(606; e.g. tile_boundaries_aligned_flag)를 검[0616]

사하도록 구성된다.

이는 제1 값 세트(e.g. tile_boundaries_aligned_flag=1)중  장기 구문 구성요소 구조 예측을 해석하기 위한[0617]

것이고,이를 보증하기 위해, 기 설정된 시간 주기 608동안, 제 2레이어의 픽처 15가 서브 분할 된다. 따라서

제2레이어의 픽처의 공간 세그먼트 사이는  제1레이어의  픽처12의 공간 세그먼트의 모든 경계와 중첩하고, 주

기적으로 기 설정된 시간 주기 보다 작은 시간 간격 604동안  멀티 레이어 비디오 데이터 스트림의 단기 구문

구성요소(602; e.g. column_width_minus1[ i ] and column_width_minus1[ i ])를 기반으로 공간 세그먼트로의

제2레이어와 제 1레이어의 픽처의 서브 분할을 결정한다. 그리고, 

만일  장기  구문  구성요소  구조가  제2값  세트((e.g.  tile_boundaries_aligned_flag=0),   중  값을  예측하는[0618]

경우, 단기 구문 구성요소 구조의 적어도 제 1 값과 같은 멀티 레이어 비디오 데이터 스트림의 단기 구문 구성

요소로부터 공간 세그먼트로 레이어의 픽처의 서브 분할을 기 설정된 시간 주기 보다 작은 간격에서 결정한다.

제1레이어의 공간 세그먼트의 경계와 중첩하지 않는 제 2레이어의 픽처의 공간 세그먼트 사이의 경계와  단기

구문 구성요소의 적어도  제2 값이 존재한다. 제 2레이어의 픽처의 공간 세그먼트 사이의 경계는 제1레이어의

공간 세그먼트의 경계에 중첩한다.

제 2측면은 첫 번째 측면에 따른 비디오 디코더와 관련한다. 상기 비디오 디코더는 [0619]

각 공간 세그먼트의 각 공간 세그먼트 경계에서 인트라 픽처 공간 예측을 교란하는 인트라 픽처 공간 예측을 이[0620]

용하는 레이어의 픽처를 디코딩 하도록 구성되거나 또는

제1레이어의 픽처의 공간 세그먼트의 디코딩 사이의 디코딩 지연을 따르고, 제1레이어의 픽처의 공간 세그먼트[0621]

의 경계들과 교차하는 인트라 픽처 공간 예측을 병렬로 지원하는 제1레이어의 픽처의 공간 세그먼트 디코딩에

의한 인트라 픽처 공간 예측을 이용하는 레이어의 픽처를 디코딩 하도록 구성된다.  그리고 제 2레이어의 픽처

의 공간 세그먼트의 디코딩 사이의 디코딩 지연에 따르고, 제 2레이어의 픽처의 공간 세그먼트의 경계에 교차하

는 인트라 픽처 공간 예측을 지원과 병렬인 제2레이어의 픽처의 공간 세그먼트를 디코딩 함으로써 레이어의 픽

처를 디코딩 하도록 구성된다. 

세 번째 측면은 서브 분할되는 레이어의 픽처로의 타일에서 멀티 레이어 비디오 데이터 스트림  디코딩과 병렬[0622]

인 타일을 지원하는 첫 번째 또는 두 번째 측면에 따른 비디오 디코더를 고려한다. 

제 1 값 세트 중 값을 예측하는 단기 구문 구성요소를 해석하고,  기 설정된 시간 주기 동안, 제2레이어의 픽처[0623]

가 분할되는 것을 보증한다. 따라서 제2레이어의 픽처의 타일 사이의 경계는 기 설정된 시간 주기 보다 작은 시

간 간격에서, 제1레이어의 타일의 모든 경계와 중첩하고, 주기적으로 단기 구성요소에 기반한 제1레이어로의 상

대적인 제2레이어의 픽처의 서브분할의 타일 정재를 주기적으로 결정한다. 

만일 장기 구문 구성요소 구조가 제2 값 중 값을 예측하는 경우,   기 설정된 시간 주기 보다 더 작은 시간 간[0624]

격에서   주기적으로 단기 구문 구성요소의 적어도 제 1 값과 같은 멀티 레이어 비디오 데이터 스트림의 단기

구문 구성요소로부터의 타일로의 레이어의 픽처의 서브 분할을   결정한다. 단기 구문 구성요소의 적어도 제 2

값과 제 1레이어의 타일의 임의의 경계에 중첩하지 않는 제 2레이어의 픽처의 타일 사이의 경계가 존재한다. 

제2레이어의 픽처의 타일 사이의 경계는 제1레이어의 타일의 모든 경계와 중첩한다. [0625]

네 번째 측면은 세 번째 측면에 따른 비디오 디코더를 고려한다.  상기 비디오 디코더는 [0626]

각 타일의 경계에서 각 타일에 대한 인트라 픽처 공간 예측을 교란하는 인트라 픽처 공간 예측을 이용하는 레이[0627]

어의 픽처를 디코딩 하도록 구성된다. 

다섯 번 째 측면은 첫 번째 또는 두 번째 측면에 따른 비디오 디코더를 고려한다. 상기 비디오 디코더는 [0628]

제 1 값 세트 중 값을 예측하는 장기 구문 구성요소 구조를 해석하도록 구성되고,  기 설정된 시간 주기 동안[0629]

제2레이어의 픽처를 서브 분할을 보증한다.  이 때문에   제 1레이어의 픽처의 각 공간 세그먼트는 장기 구문

구성요소 구조의 값에 의존하는 제 2레이어 n의 픽처의 공간 세그먼트 n로 정확히 구성된다.

만일  장기  구문  구성요소가  제2  값  세트의  값으로  설정되는  경우,  기  설정된  시간  주기보다  작은  시간[0630]

간격에서, 멀티 레이어 비디오 데이터 스트림의 단기 구문 구성요소를 기반으로 기 설정된 주리 내에서 인터 레

이어 오프셋을 결정하도록 구성된다.
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여섯 번째 측면은 첫 번째 또는 두 번째 측면에 따른 비디오 디코더를 고려한다. 상기 디코더는 제 1 값 중 값[0631]

을 예측하거나 그렇지 않은 장기 구문 구성요소에 의존하는 멀티 레이어 비디오 데이터 스트림의 제 2레이어를

디코딩 하기 위한 시도를 개시 또는 개시하지 않음을 결정하도록 구성된다.

일곱 번 째 측면은 첫 번째 내지 여섯 번째 중 임의의 측면에 따른 비디오 디코더를 고려한다. 상기 비디오 디[0632]

코더는 하이브리드 비디오 디코더이다. 

여덟 번 째 측면은 제1레이어로부터 제2레이어로의 인터 레이어 예측을 이용하는 레이어의 계층구조에서 멀티[0633]

레이어 비디오 데이터 스트림으로의 장면 인코딩을 위한 비디오 인코더를 고려한다.  따라서 멀티 레이어 비디

오 데이터 스트림은 서브 분할되는 레이어의 픽처로의 공간 세그먼트에서 병렬 디코딩 가능하고, 상기 인코더는 

멀티 레이어 비디오 데이터 스트림으로 단기 구문 구성요소 602와 장기 구문 구성요소 606을 삽입하도록 구성되[0634]

고, 단기 구문 구성요소는 시간 간격에서 공간 세그먼트로의 제1레이어와 제2레이어의 픽처의 서브분할을 정의

하고, 시간 간격보다 큰 기 설정된 시간 주기 608동안 제 1 값 세트 중 값으로 장기 구문 구성요소 구조 설정

사이에서 전환하도록 구성된다. 가능한 설정의 적절한 서브 셋 중 단기 구문 구성요소를 설정하고 적절한 서브

셋이 결정되고, 따라서, 제2레이어의 픽처가 서브 분할된다. 따라서 제2레이어의 픽처의 공간 세그먼트 사이의

경계는 제1레이어의 공간 세그먼트의 각 경계에 중첩하거나 또는  

기 설정된 시간 주기 동안 제 2 값 세트 중 값을 가능 설정의 임의의 세트로의 단기 구문 구성요소로 설정하고,[0635]

가능한 설정의 세트는   제1레이어의 공간 세그먼트의 임의의 경계와 중첩하지 않는 제2레이어의 픽처의 공간

세그먼트 사이에 존재하는 경계에 따르는 적어도 하나의 설정을 포함한다. 그리고   제2레이어의 픽처의 공간

세그먼트 사이의 경계에 따른 적어도 하나의 설정은     제1레이어의 공간 세그먼트의 모든 경계에 중첩한다.

아홉 번 째 측면은 여덟 번 째 측면에 따른 비디오 인코더를 고려한다. 상기 비디오 인코더는[0636]

각 공간 세그먼트의 경계에서 각 공간 세그먼트에 대한 인트라 픽처 공간 예측을 교란하는 인트라 픽처 공간 예[0637]

측을 이용하는 레이어의 픽처를 인코딩 하도록 구성되거나 또는 

제1레이어의 픽처의 공간 세그먼트의 경계와 교차하는 인트라 픽처 공간 예측을 지원함으로써, 엔트로피 컨텍스[0638]

트 확률을 채택하여 엔트로피를 인코딩하고, 인트라 픽처 공간 예측을 사용하는 레이어의 픽처를 인코딩하도록

구성되고, 엔트로피 인코딩에 대한 엔트로피 컨텍스트 확률을 개별적인 제1레이어의 픽처의 공간 세그먼트의 서

브셋 또는 엔트로피 컨텍스트 확률 채택 상에서 서브셋 들의 순서에 따라, 즉각적으로 적응되는 상태에서 제1레

이어의 픽처의 공간 세그먼트의 이전 서브셋들을  초기화 하도록 구성되고  

제2레이어의 픽처의 공간 세그먼트의 경계에 교차하는 인트라 픽처 공간 예측을 지원함 으로써, 그리고 서브셋[0639]

중의 순서에 일치하여 엔트로피 컨텍스트 확률 채택 상에서, 즉각적으로 적응된 상태에서 제2레이어의 픽처의

공간 세그먼트의 이전 서브셋을  채택상에서 또는 개별적인 제2레이어 픽처의 공간 세그먼트의 서브셋 인코딩

엔트로피에 대한 엔트로피 컨텍스트 확률을 초기화 한다.

 [0640]

열 번 째 측면은 여덟 번 째 또는 아홉 번 째 측면에 따르는 비디오 인코더를 고려한다.  상기 공간 세그먼트는[0641]

타일이고, 인코더는 

만일, 장기 구성요소 구조의 설정이 [0642]

제1 값 세트 (tile_boundaries_aligned_flag=1)중 한 값일 경우 시간 간격보다 큰 기 설정된 시간 동안, 가능[0643]

한 설정의 세트 중 적절한 서브셋을 위한 단기 구문 구성요소를 설정하고,  이 때문에 적절한 서브셋은 기 설정

된 시간 주기 동안, 선택되고, 제 2레이어의 픽처의 타일로의 서브분할은   제1레이어의 픽처의 타일로의 서브

분할과  일치하거나 또는

 제 2 값 세트(tile_boundaries_aligned_flag=0) 중 값 , 가능 설정의 임의의 세트의 단기 구문 구성요소를[0644]

정의한다. 단기 구문 구성요소는 적어도 기 설정된 시간 주기 동안 하나의 시간 간격에서 제1레이어의 타일의

임의의 경계에 중첩하지 않는 제2레이어의 픽처의 타일 사이의 경계의 존재에 따라, 가능 설정의 세트의 제1 값

을 설정한다. 그리고 적어도 다른 시간 간격 동안 기 설정된 시간 동안, 제1레이어의 타일의 모든 경계에 중첩

하는 제2레이어의 픽처의 타일 사이의 경계에 따르는 가능한 설정의 세트의 제 2 값을 설정한다. 

열 한번 째 측면은 열 번째 측면에 따른 비디오 인코더를 고려한다. 상기 비디오 인코더는 [0645]
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각 타일의 경계에서 각 타일에 대한 인트라 픽처 공간 예측을 교란하는 인트라 픽처 공간 예측을 이용하는 레이[0646]

어의  픽처를 인코딩 하도록 구성된다. 

열 두 번 째 측면은 여덟 번 째 또는 아홉 번 째 측면에 따른 비디오 인코더를 고려한다. 상기 인코더는  만일[0647]

장기 구문 구성요소 구조를 설정하는 경우

제 1 값 세트 중 값을, 시간 간격 보다 더 큰 기 설정된 시간을 이용하여 설정하고,  가능한 설정의 세트 중 적[0648]

절한 서브셋 으로의  단기 구문 구성요소를 설정한다. 기 설정된 시간 주기 동안, 적절한 서브셋을 선택하기 때

문에, 제 1 레이어의 각각의 공간 이미지의 세그먼트 n이 장기 구문 요소 구조의 값에 따라 함께 제2레이어의

이미지의 공간적 정확히 n세그먼트로 구성된다.

열 세 번 째 측면은 제 1공간 세그먼트에서, 적어도 하나의 공간 레이어에 대한. 다른 공간 레이어에서 코딩된[0649]

픽처로의 공간적으로 확장 가능한 비트 스트림40을 디코딩하는 디코더를 고려한다.  상기 디코더는 업 샘플링

된 참조 픽처를 이용하여 제2공간 레이어의 픽처15를 예측하고, 업 샘플링 된 참조 픽처를 획득하도록 제1공간

의  픽처를 업 샘플링 하도록 구성된다. 상기 디코더는 구문 구성요소, 제1공간 레이어의 픽처의 보간 620에 의

존하기  위해  공간적으로  확장  가능한  비트  스트림에서  구문  구성요소(616;  e.g.,

independent_tile_upsampling_idc)에 응답한다. 

업 샘플링 된 참조 픽처의 분할 622의 임의의 파티션과 같이,[0650]

제1공간 세그먼트에 의존하는 분할의 임의의 다른 파티션에 의해 커버되는 제1공간 레이어의 픽처의 일부로부터[0651]

독립적이고, 또는 업 샘플링 된 참조 픽처의 분할622의 임의의 파티션은 각 파티션과 공간적으로 이웃하는 분할

의 다른 파티션에 의해 커버되는 제1공간 레이어의 픽처의 일부에 의존한다.  

열 네 번째 측면은 열 세 번째 측면에 따르는 디코더를 고려한다. 상기 디코더는 병렬에서 다른 공간 레이어를[0652]

디코딩 하도록 구성된다. 

열 다섯 번 째 측면은 열 세 번 째 또는 열 네 번째 측면에 따른 디코더를 고려한다.  상기 디코더는 공간적으[0653]

로 확장 가능한 비트스트림에서 응답하기 때문에,  구문 구성요소, 제 1 공간 레이어의 픽처의 보간620에 의존

한다. 임의의 제 1공간 세그먼트에 의해 공간적으로 커버되는 업 샘플링 된 참조 픽처의 임의의 부분과 같이,

임의의 다른 제1공간 세그먼트에 의해 커버되는 제1공간 레이어의 픽처의 일부에 독립적이다. 임의의 제1공간

세그먼트에 의해 공간적으로 커버되는 업 샘플링 된 참조 픽처의 임의의 일부는 각 공간 세그먼트에 이웃하는

제1공간 세그먼트의 임의의 다른 공간 세그먼트에 의해 커버되는 제1 공간의 픽처의 일부에 의존한다.

열 여섯 번 째 측면은 열세 번째 내지 열 다섯 번째 측면 중 임의의 측면에 따라 디코더를 고려한다. 상기 공간[0654]

적으로 확장 가능한 비트 스트림은 제1공간 세그먼트에서의 내부로 코딩된 제2공간 레이어의 픽처를 구비한다.

 

열 일곱 번 째 측면은 열세 번 째 내지 열 여섯 번째 측면 중 임의의 한 측면에 따르는 디코더를 고려한다.  [0655]

상기 디코더는 각 제1 공간 세그먼트의 경계에서 각 제1공간 세그먼트에 대한 제1공간 세그먼트의 경계와 교차[0656]

하는 인트라 픽처 공간 예측을 지지하거나 또는 

인트라 픽처 공간 예측 교란으로 공간 예측으로의 인트라 픽처 공간 예측을 이용하는 디코딩을  수행하도록 구[0657]

성 된다. 제1공간 세그먼트 중 순서의 일치에 따라, 엔트로피 컨텍스트 확률 채택상에서 또는 임의의 다른 제1

공간 세그먼트로부터 독립적인 제1공간 세그먼트의 엔트로피 컨텍스트 확률을 초기화 하고, 엔트로피 컨텍스트

확률의 적응을 이용하여 제1공간 세그먼트, 이전의 제 1 공간 세그먼트의 중간 위치까지로 구성된 제 1 공간 이

전 세그먼트 각각을 엔트로피 디코딩 한다.

열 여덟 번 째 측면은 열세 번째 또는 열 네 번 째 측면에 따른 디코더를 고려한다. 상기 공간적으로 확장 가능[0658]

한 비트 스트림은 제1공간 세그먼트에서 그 내부로 코딩된 제 1공간 레이어의 픽처를 구비한다. 상기 공간적으

로 확장 가능한 비트 스트림은 제1공간 세그먼트에서 그 내부로 코딩된 제2공간 레이어의 픽처를 구비한다.  상

기 디코더는 구문 구성요소, 제1레이어의 공간 레이어((e.g., independent_tile_upsampling_idc=2))의 픽처의

보간을 위해 공간적으로 확장 가능한 비트 스트림에서 구문 구성요소 606으로 응답한다.  임의의 제 2타일에 의

해 공간적으로 커버되는 업 샘플링 된 참조 픽처의 임의의 부분과 같이 임의의 다른 제2타일에 의해 공간적으로

커버되는 제1공간 레이어의 픽처의 일부로부터 독립적이다.

제1  및  제2타일의 공간적으로  일치된  경계에  의해  제한된  업  샘플링  된  참조  픽처의 임의의 파티션(e.g.,[0659]
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independent_tile_upsampling_idc=1)과 같이, 제 1및 제2 타일의 공간적으로 동일한 위치의 경계에 의해 공간

적으로 제한되고, 업 샘플링 된 참조 픽처의 임의의 다른 파티션에 의해 커버되는 제1공간 레이어의 픽처의 일

부로부터 독립적이다.  

임의의  제  2타일에  의해  공간적으로  커버되는  업  샘플링  된  참조  픽처의  임의의  부분(e.g.,[0660]

independent_tile_upsampling_idc=0)과 같이, 각 타일에 이웃하는 임의의 다른 제2타일에 의해 커버되는 제1공

간 레이어의 픽처의 일부에 의존한다. 

열 아홉 번 째 측면은 열 세 번째 에서 열 여덟 번 째 중 임의의 측면에 따른 디코더를 고려한다. 상기 디코더[0661]

는 독립성을 획득하기 위해, 제1공간 레이어의 픽처의 보간에서 사용되는 커널 필터의 조각을 채우도록 구성된

다.  이는 분할의 임의의 다른 파티션에 의해 커버되는 , 제1공간 레이어의 픽처의 임의의 일부로 커널 필터로

의 돌출하는 제 1공간 레이어의 픽처의 각 일부로부터 독립적인 조각에 따르는 대체 규칙(fallback rule)을 이

용하여 돌출한다. 

스무 번째 측면은 열 아홉 번 째 측면에 따르는 디코더를 고려한다. 상기 디코더는 제1공간 레이어의 픽처의 경[0662]

계 바깥으로 돌출하는 커널 필터의 조각을 또한 채우는 대체 규칙을 사용하여 구성된다. 

스물 한 번째 측면은 열 세 번 째 내지 스무 번 째 측면 중 임의의 측면에 따르는 디코더를 고려한다.  상기 디[0663]

코더는 픽처 당 시퀀스 기반 또는 픽처당 공간적으로 확장 가능한 비트 스트림에서 구문 구성요소 606으로의 응

답에 의해 구성되고, 상기 디코더는 비디오 디코더 이다. 

스물 두 번째 측면은 열 세 번 째 내지 스물 한 번째 중 임의의 측면에 따른 디코더를 고려한다.  상기 공간적[0664]

으로 확장 가능한 비트 스트림은 제 1 공간 세그먼트로 코딩 되는 제1 공간 레이어의 픽처를 구비한다. 상기 공

간적으로 확장 가능한 비트 스트림은 제2 공간 세그먼트로 코딩 되는 제2공간 레이어의 픽처를 구비한다. 공간

의 논리 AND 에 대응하는 상기 분할의 경계 중 하나는 제2공간 세그먼트의 경계 또는 제 1및 제2공간 세그먼트

의  경계에  중첩한다.   상기  디코더는  공간적으로  확장  가능한  비트  스트림에서  구문  구성요소  606으로

응답하고, 구문 구성요소에 의존하고, 제1공간 레이어의 픽처의 보간에서 사용되는 커널 필터의 조각을 채운다.

이는 돌출하는 필터 커널로의 제1공간 레이어의 픽처의 각 부분으로부터 독립적으로 채워지는 조각에 따르는 대

체 규칙을 이용하는 분할의 이웃하는 파티션으로의 하나의 파티션으로부터 돌출하거나 필터 커널로 돌출하는 제

1공간 레이어의 픽처의 각 일부를 사용한다.

스물 세 번 째 측면은 열 세 번 째 내지 스물 두 번째 측면 중 임의의 측면에 따르는 디코더를 고려한다. 상기[0665]

디코더는 구문 구성요소 606에 의존하는 인터 레이어 오프셋을 사용하는 병렬에서의 제1 및 제2레이어를 디코딩

하기 위해 구성된다. 

스물 네 번 째 측면은 열 세 번 째 또는 스물 세 번 째 측면에 따르는 디코더를 고려한다. 상기 디코더는 분할[0666]

의 경계를 위치시키기 위해 구성된다. 이 때문에 공간의 AND 논리에 대응하여 제 2공간 세그먼트의 경계 또는

제1 및 제2공간 세그먼트의 경계에 중첩하고, 구문 구성요소에 의존한다.  

스물 다섯 번 째 측면은 제1 공간 세그먼트에서, 적어도 하나의 공간 레이어에 대해 다른 공간 레이어에서 공간[0667]

적으로 확장 가능한 비트스트림으로의 픽처를 인코딩 하는 인코더를 고려한다.  상기 인코더는 업 샘플링 된 참

조 픽처를 획득하기 위해 제1공간 레이어의 픽처를 업 샘플링 하고, 업 샘플링 된 참조 픽처를 이용하여 제 2공

간 레이어의 픽처를 예측한다.  상기 인코더는 제 1공간 레이어의 픽처의 보간, 구문 구성요소에 의존하여 공간

적으로 확장 가능한 비트 스트림으로 구문 구성요소 606을 설정하고 삽입하도록 구성된다.

제 1공간 세그먼트에 의존하는 업 샘플링 된 참조 픽처의 분할의 임의의 파티션과 같이, 분할의 임의의 다른 파[0669]

티션에 의해 커버되는 제1공간 레이어의 픽처의 일부로부터 독립적이다. 업 샘플링 된 참조 픽처의 분할의 임의

의 파티션은 각 파티션과 공간적으로 이웃하는 분할의 다른 파티션에 의해 커버되는 제1 공간 레이어의 픽처의

일부에 의존한다. 

스물 여섯 번째 측면은 스물 다섯 번째 측면에 따른 인코더를 고려한다. 상기 인코더는 공간적으로 확장 가능한[0670]

비트 스트림으로의 구문 구성요소를 설정 및 삽입하기 위해 구성된다. 그리고, 구문 구성요소에 의존하고 제1공

간 레이어의 픽처에 보간 한다. 임의의 제1공간 세그먼트에 의해 공간적으로 커버되는 업 샘플링 된 참조 픽처

의  임의의  부분은  임의의  다른  공간  세그먼트에  의해  커버되는  제1공간  레이어의  픽처의  일부로부터

독립적이다.  임의의 제 1공간 세그먼트에 의해 공간적으로 커버되는 업 샘플링 된 참조 픽처의 임의의 일부는
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각 제 1공간 세그먼트에 이웃하는, 제 1공간 세그먼트의 임의의 다른 공간 세그먼트에 의해 커버되는 제 1공간

레이어의 픽처의 일부에 의존한다.  

스물 일곱 번 째 측면은 스물 다섯 번째 또는 스물 여섯 번째에 따르는 인코더를 고려한다. 상기 인코더는 제 1[0671]

공간 세그먼트에서 공간적으로 확장 가능한 비트 스트림으로의 제1공간 레이어의 픽처로 인코딩 되도록 구성된

다. 

스물 여덟 번 째 측면은  스물 일곱 번째 측면에 따르는 인코더를 고려한다. 상기 인코더는 제 1공간 세그먼트[0672]

각각의 경계에서 제1공간 세그먼트 각각에 대한 인트라 픽처 공간 예측을 교란하는 인트라 픽처 공간 예측을 이

용하는 제 1공간 레이어의 픽처를 인코딩 하도록 구성된다. 

스물 아홉 번째 측면은 스물 일곱 번째 또는 스물 여덟 번째 측면에 따르는 인코더를 고려한다. 상기 인코더는[0673]

제2공간 세그먼트에서 공간적으로 확장 가능한 비트 스트림으로 코딩된 제 2공간 레이어의 픽처로 구성되고, 상

기 인코더는 제1공간 레이어의 픽처의 보간, 구문 구성요소에 의존하여 공간적으로 확장 가능한 비트스트림으로

의 구문 구성요소를 설정 및 삽입 하도록 구성된다.

임의의 제 2공간 세그먼트에 의해 공간적으로 커버되는 업 샘플링 된 참조 픽처는 임의의 다른 제 2공간 세그먼[0674]

트에 의해  공간적으로 커버되는 제1공간 레이어 의 픽처의 일부로부터 독립적이거나, 또는 

제1 및 제2공간 세그먼트의 공간적으로 동일한 위치의 경계에 의해 공간적으로 제한되는 업 샘플링 된 참조 픽[0675]

처의  임의의  파티션은  제  1  및  제2공간  세그먼트의  공간적으로  동일한  위치의  경계에  의해  공간적으로

제한되는, 업 샘플링 된 참조 픽처의 임의의 다른 파티션에 의해 커버되는 제 1공간 레이어의 픽처의 일부로부

터 독립적이거나 또는   

임의의 제2공간 세그먼트에 의해 공간적으로 커버되는 업 샘플링 된 참조 픽처의 임의의 부분은 각 공간 세그먼[0676]

트와 이웃하는 임의의 다른 제2공간 구성요소에 의해 커버되는 제1공간 레이어의 픽처의 일부에 의존한다.  

서른 번째 측면은 스물 아홉 번째 측면에 따른 인코더를 고려한다.  상기 인코더는 각 제2공간 세그먼트의 경계[0677]

에서 각 제2공간 세그먼트에 대한 인트라 픽처 공간 예측을 교란하는 인트라 픽처 공간 예측을 사용하는 제2공

간 레이어의 픽처를 인코딩 하도록 구성된다. 

서른 한 번째 측면은 스물 다섯 번째 내지 서른 번째 측면 중 임의의 측면에 따른 인코더를 고려한다. 상기 인[0678]

코더는 제1공간 레이어의 픽처의 일부로부터의 독립성을 획득하기 위해 돌출하는 커널 필더로의 제1공간 레이어

의 픽처의 각 일부로부터 독립적으로 채워지는 조각에 따르는 대체 규칙을 이용하는, 제 1공간 레이어의 픽처의

임의의 일부로 돌출하는, 제 1공간 레이어의 픽처의 보간이 사용되는 커널 필터의 조각을 채우도록 구성된다. 

서른 두 번째 측면은 서른 한 번째 측면에 따른 인코더를 고려한다. 상기 인코더는 제 1공간 레이어의 픽처의[0679]

바깥 경계에 돌출하는 커널 필터의 조각을 또한 채우는 대체 규칙을 사용하도록 구성된다.

서른  세  번째  측면은  스물  다섯  번째  내지  서른  두  번째  측면  중  임의의  어느  측면에  따르는  인코더를[0680]

고려한다. 상기 인코더는 픽처 당 순서 기반 또는 픽처 당 공간적으로 확장 가능한 비트 스트림으로의 구문 구

성요소를 설정 및 삽입 하도록 구성되고, 상기 인코더는 비디오 인코더이다. 

서른 네 번째 측면은 제 1레이어로부터의 제 2레이어로의 인터 레이어 예측을 이용하는 계층구조에서 코딩 되는[0681]

장면으로의 멀티 레이어 비디오 데이터 스트림을 디코딩 하는 디코더를 고려한다.   

레이어의 픽처로의 공간 세그먼트에서 멀티 레이어 비디오 데이터 스트림 병렬 디코딩을 지원하는 비디오 디코[0682]

더는 제2레이어의 공간 세그먼트의 탐색에 상대적인 제1레이어의 픽처의 공간 세그먼트의 탐색 사이의 인터 레

이어 지연의 방법으로 일시적으로 중첩하는 공간 세그먼트의 순차적인 탐색에 의해 분할된다.  

비디오  디코더는  멀티  레이어  비디오  데이터  스트림의  장기  구문  구성요소  구조(e.g.[0683]

min_spatial_segment_delay)를 검사하도록  구성된다. 

장기 구문 구성요소 구조가 가능 값의 제1세트의 값으로 설정되는 경우, 기 설정된 시간 주기 보다 미리 인터[0684]

레이어 오프셋을 결정하기 위해 장기 구문 구성요소의 값을 이용하고, 주기적으로 기 설정된 시간 주기보다 작

은 시간 간격 동안, 제2레이어의 픽처의 공간 세그먼트 및 제1레이어의 픽처의 공간 세그먼트의 크기 및 위치를

결정한다. 그리고,  제2레이어의 픽처와 제1레이어의 픽처의 공간 샘플링 해상도는, 멀티 레이어 비디오 데이터

스트림의 단기 구문 구성요소 602를 기초로 한다. 
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만일  장기  구문  구성요소가  가능  값의  제1세트로의  불연속   가능  값의  제  2세트(e.g.[0685]

min_spatial_segment_delay=0)의 값을 설정하는 경우, 멀티 레이어 비디오 데이터 스트림의 단지 구문 구성요소

구조에 기초한 기 설정된 주기 내의 인터 레이어 오프셋을, 기 설정된 시간 주기보다 작은 시간 간격에서  주기

적으로 결정한다. 

서른 다섯 번 째 측면은 서른 네 번째 측면의 비디오 디코더를 고려한다. 상기 비디오 디코더는 병렬로, 제2레[0686]

이어의 픽처의 서브스트림의 탐색에 상대적인 제1레이어의 픽처의 서브 스트림의 탐색 사이의 인터 레이어 오프

셋과 동일한 픽처의 바로 연속적인 서브 스트림의 탐색 사이의 인트라 픽처 인터 서브스트림 지연의 방법으로

일시적으로 중첩하는 서브스트림의 연속적인 탐색에 의한  병렬 처리 파면을 이용하여, 규칙적으로 분할되는 레

이어의 픽처로의 블록의 행을 구성하고, 분할된 레이어의 픽처 중 서브 스트림에서 멀티 레이어 비디오 데이터

스트림을 디코딩 하도록 구성된다. 

서른 여섯 번째 측면은 서른 다섯 번째 측면에 따른 비디오 디코더를 고려한다. 상기 비디오 디코더는 서브 스[0687]

트림의 경계를 교차하는 인트라 픽처 공간 예측을 병렬로 지원하는 서브 스트림을 디코딩 하도록 구성된다. 

서른 일곱 번 째 측면은 서른 네 번째 측면의 비디오디코더를 고려한다. 상기 비디오 디코더는 제1및 제2레이어[0688]

의 각 픽처 내부의 타일 순서에 따르는 타일에서 타일의 탐색으로, 분할되는 레이어의 픽처 중 타일에서의 멀티

레이어 비디오 데이터 스트림을 디코딩 하도록 구성되고, 제2레이어의 픽처의 탐색에 상대적인 제1레이어의 픽

처의 타일의 탐색 사이의 인터 레이어 오프셋에 병렬인 제2레이어의 픽처의 바로 연속하는 타일 및 제1레이어의

픽처의 바로 연속하는 타일을 디코딩 하도록 구성된다. 

서른 여덟 번 째 측면은 서른 일곱 번째 측면에 따른 비디오 디코더를 고려한다. 상기 비디오 디코더는 각 타일[0689]

의 경계에서 각 타일에 대한 인트라 픽처 공간 예측을 교란하는 인트라 픽처 공간 예측을 이용하는 제1및 제2에

이어의 픽처를 디코딩 하도록 구성된다. 

서른 아홉 번 째 측면은 서른 네 번째 내지 서른 여덟 번째 측면 중 임의의 측면의 비디오 디코더를 고려한다.[0690]

상기 비디오 디코더는 제1레이어의 픽처의 공간 세그먼트의 유닛에서의 인터레이어 오프셋에 대한 측정으로서

장기 구문 구성요서의 값을 이용함으로써 인터 레이어 오프셋을 결정하는 장기 구문 구성요소의 값을 사용하도

록 구성된다.  

사십 번째 측면은 서른 네 번째 내지 서른 아홉 번째의 임의의 측면의 비디오 디코더를 고려한다. 상기 비디오[0691]

디코더는  제 1레이어의 픽처의 공간 세그먼트의 수로서 장기 구문 구성요서의 값을 사용함으로써 인터 레이어

오프셋을 결정하는 장기 구문 구성요소의 값을 사용하도록 구성되고, 제2레이어의 픽처의 공간 세그먼트의 디코

딩이 제1레이어의 픽처의 탐색과 디코딩 개시에 상대적으로 지연되는 것에 의해 인터 레이어 오프셋을 결정하는

장기 구문 구성요소의 값을 사용하도록 구성된다. 

마흔 한 번째 측면은 제1레이어로부터 제2레이어로 인터 레이어 예측을 이용하는 레이어의 계층 구조에서 멀티[0692]

레이어 비디오 데이터 스트림으로의 장면을 인코딩 하는 비디오 인코더를 고려한다. 멀티 레이어 비디오 데이터

스트림은 제2레이어의 픽처의 공간 세그먼트의 탐색으로 상태적인 제1레이어의 픽처의 공간 세그먼트의 탐색 사

이의 인터 레이어 오프셋 방법으로 일시적으로 중첩하는 공간 세그먼트의 연속적인 탐색에 의해 분할되는 레이

어의 픽처로의 공간 세그먼트에서 디코딩 가능하다. 

비디오  인코더는  멀티  레이어  비디오  데이터  스트림으로의  단기  구문  구성요서와  장기  구문  구성요소[0693]

(min_spatial_segment_delay)를 삽입 및 설정하도록 구성된다. 시간 간격에서, 주기적으로, 멀티 레이어 비디오

데이터 스트림의 단기 구문 구성요소는 제2레이어의 픽처와 제 1레이어의 픽처 각각의, 공간 샘플링 해상도와,

제2레이어의 픽처의 공간 세그먼트와, 제1레이어의 픽처의 공간 세그먼트의 크기와 위치를 정의하고, 

상기 인코더는 기 설정된 시간 주기 동안, 시간 간격 보다 더 큰 기 설정된 시간 주기에 대한 인터 레이어 오프[0694]

셋의 신호화 값과 가능 값의 제1세트의 값의 장기 구문 구성요소 구조(min_spatial_segment_delay≠0)  설정 사

이를 전환 하도록 구성된다. 

가능한 설정의 시트의 적절한 서브셋으로의 단기 구문 구성요소를 설정하고, 이 때문에 적절한 서브셋은 기 설[0695]

정된 시간 주기 동안, 선택된다.

제 2레이어의 픽처와 제1레이어의 픽처 각각의 공간 샘플링 해상도와 제2레이어ㅢ 픽처의 공간 세그먼트와 제1[0696]

레이어의 픽처의 공간 세그먼트의 크기와 위치는 실제 인터 레이어 오프셋으로 일시적으로 중첩하는 공간 세그

먼트로의 연속적 탐색에 의한 멀티 레이어 비디오 데이터 스트림 디코딩을 가능하게 한다. 
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이는  제2레이어의  픽처의  공간  세그먼트의  탐색에  상대적인  제1레이어의  픽처의  공간  세그먼트의  탐색[0697]

사이에서, 장기 구문 구성요소에 의해 신호화 되는 인터 레이어 오프셋과 동일하거나  인터 레이어 오프셋 보다

작다: 

가능  값의  제2  세트(min_spatial_segment_delay=0)의  값으로의  장기  구문  구성요소는 기  설정된 시간 주기[0698]

동안, 가능한 값의 제1세트로 불연속이고 가능한 설정의 임의의 세트의 단기 구문 구성요소를 설정한다. 

가능한 설정의 세트는 제2레이어의 픽처의 공간 세그먼트와 제1레이어의 픽처의 공간 세그먼트의 크기와 위치에[0699]

따라 적어도 하나를 설정을 포함한다. 

그리고 제2레이어의 픽처와 제1레이어 각각의 픽처의 공간 샘플링 해상도는 실제 인터 레이어 오프셋의 방법에[0700]

일시적으로 중첩하는 공간 세그먼트의 순차적인 탐색에 의해 멀티 레이어 비디오 데이터 스트림 디코딩을 할 수

없다. 이는 제2레이어의 픽처의 공간 세그먼트의 탐색에 상대적인 제1레이어의 픽처의 공간 세그먼트의 탐 색

사이의, 장기 구문 구성요소에 의해 신호화 되는 인터 레이어 오프셋 과 동일하거나 더 작다. 

그리고 적어도 다른 설정은 제2레이어의 픽처의 공간 세그먼트와 제1레이어ㅢ 픽처의 공간 세그먼트의 크기와[0701]

위치를 따른다. 

그리고 제2레이어의 픽처와 제1레이어의 픽처 각각의 공간 샘플링 해상도는 [0702]

제2레이어의 픽처의 공간 세그먼트의 탐색에 상대적인 제1레이어의 픽처의 공간 세그먼트의 탐색 사이의, 장기[0703]

구문 구성요소에 의해 신호화 되는 인터 레이어 오프셋과 동일하거나 보다 작은 실제 인터 레이어 오프셋으로의

일시적인 중첩 방법으로 공간 세그먼트의 순차적인 탐색에 의한 멀티 레이어 비디오 데이터 스트림을 가능하게

한다.  

마흔 두 번째 측면은 41번째 측면의 비디오 인코더를 고려한다. [0704]

상기 비디오 인코더는 분할된 레이어의 픽처 중 서브 스트림인 공간 세그먼트와 같이 인코딩을 수행하도록 구성[0705]

된다. 

이는 규칙적으로 서브-분할된 레이어의 픽처로의 블록의 행으로 구성된다.[0706]

이러한 방법은 제2레이어의 픽처의 서브 스트림에 상대적인 제1레이어의 픽처의 서브 스트림의 탐색 사이의 인[0707]

터 레이어 오프셋과 동일한 픽처의  직시 연속적인 서브스트림의 탐색 사이의 인트라 픽처 인터 서브 스트림 지

연의 방법에 일시적으로 중첩하는 서브 스트림의 연속적인 탐색에 의한 파면 병렬 처리를 이용하여 서브 스트림

에서 멀티 레이어 비디오 데이터 스트림을 병렬로 디코딩 하도록 허용한다. 

마흔 세 번째 측면은 42번째 측면에 따른 비디오 인코더를 고려한다. 상기 비디오 인코더는 [0708]

엔트로피 컨텍스트 확률을 채택으로 엔트로피 인코딩과 인트라 픽처 공간 예측을 이용하는 서브 스트림을 인코[0709]

딩 한다. 서브 스트림의 경계에 교차하는 인트라 픽처 공간 예측 지원과 개별적인 엔트로피 인코딩 서브스트림

에 대한 엔트로피 컨텍스트 확률 초기화에 의해, 또는 적당히 적응된 상태에서 이전 서브스트림, 서브 스트림

중 순서에 따라 엔트로피 컨텍스트 확률 채택 상에서 서브스트림을 인코딩 한다. 

마흔 네 번째 측면은 41번째 측면의 비디오 인코더를 고려한다. 상기 비디오 디코더는 공간 세그먼트가 분할된[0710]

레이어의 픽처 중 타일 인코딩을 수행하도록 구성된다. 

제1및 제2레이어의 픽처 각각 내부의 타일 중 타일 순서에서 타일 탐색에 의한 타일에서의 멀티 레이어 비디오[0711]

데이터 스트림 디코딩을 허용하는 방법으로, 그리고 제2레이어의 픽처의 타일의 탐색에 상대적인 제1레이어의

픽처의 타일의 탐색 사이의 인터 레이어 오프셋으로 병렬인 제2레이어의 픽처의 타일에 직접적으로 연속하는 제

1레이어의 픽처의 연속적인 타일을 디코딩 한다. 

마흔 다섯 번째 측면은 44번째 측면에 따르는 비디오 인코더를 고려한다. 상기 비디오 인코더는 각 타일의 경계[0712]

에서 각 타일에 대한 인트라 픽처 공간 예측 교란에 대한 인트라 픽처 공간 예측을 사용하는 제1 및 제2레이어

의 픽처를 인코딩 한다. 

마흔 여섯 번 째 측면은 41번째 내지 45번째 측면 중 임의의 측면의 비디오 인코더를 고려한다.  상기 비디오[0713]

인코더는 제1레이어의 픽처의 공간 세그먼트 유닛에서 장기 구문 구성요소가   인터 레이어 오프셋에 대한 측정

을 정의하도록 구성된다. 
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마흔 일곱 번 째 측면은  41내지46 번째 측면 중 임의의 측면의 비디오 디코더를 고려한다. 상기 비디오 인코더[0714]

는 장기 구문 구성요소의 값을 설정하도록 구성된다. 제2레이어의 픽처의 제1공간 세그먼트의 디코딩에 의한 제

1레이어의 픽처의 공간 세그먼트의 수를 신호화 하기 위해 제1레이어의 픽처의 탐색과 디코딩 상대적인 디코딩

개시가 지연된다. 

마흔 여덟 번 째 측면은 레이어로 코딩된 장면으로의 멀티 레이어 비디오 데이터 스트림 처리에 대한 네트워크[0715]

엔티티를 고려한다. 이 때문에 각 레이어에서, 장면은 차원 확장 가능성에 의해 확장된 확장 가능성 공간의 다

른 연산 지점에서 코딩 된다.  상기 멀티 레이어 비디오 데이터 스트림은 레이어의 하나에 연관 되는 각 제1

NAL 유닛으로 구성되고, 제2 NAL 유닛은 제1 NAL 유닛 내에서 분산되고, 멀티 레이어 비디오 데이터 스트림에서

일반적인 정보를 제시한다. 

네트워크 엔티티는 제2NAL 유닛에서 유형 표시자 필드(696, e.g. dedicated_scalability_ids_flag)를 검사 하[0716]

도록 구성되고,

유형 표시자 필드가 제1상태를 구비하는 경우, 제2 NAL 유닛으로부터 연산 포인트로의 제1 NAL 유닛 헤더에서[0717]

레이어  표시자  필드(e.g.  layer_id)의  가능  값을  매핑하고,  매핑  정보(e.g.  layer_id_in_nuh[  i  ],

dimension_id[ i ][ j ]) 를 읽는다. 그리고 매핑 정보와 레이어 표시자 필드를 통한 제1 NAL 유닛에서의 연산

지점으로 제1NAL 유닛을 연관 시킨다. 

만일 유형 표시자 필드가 제2상태(dedicated_scalability_ids_flag=1)를 가지는 경우, 하나의 부분 이상으로의[0718]

제 1 NAL 유닛에서의 레이어 표시자 필드 분리에 의한 연산 포인트로의 제1 NAL 유닛을 연관 시킨다. 그리고 확

장 가능한 공간 내부의 벡터의 좌표로서 일부의 값을 사용함으로써 제1 NAL 유닛의 연산 포인트를 위치시킨다. 

마흔 아홉 번 째 측면은 48번째 측면에 따른 네트워크 엔티티를 고려한다. 상기 네트워크 엔티티는 만일 유형[0719]

연산자 필드가 제 2 상태(dedicated_scalability_ids_flag=1)를 가지는 경우, 제2 NAL 유닛에서 구문 구성요소

(dimension_id_len_minus1)에 따른 하나의 부분 이상으로의 제1 NAL 유닛에서의 레이어 표시자 필드 분할에 의

한 연산 지점으로 제1 NAL 유닛을 관련 시킨다. 확장 가능한 공간 내의 벡터의 좌표로서 일부의 값을 사용함으

로써 제1 NAL 유닛의 연산 포인트를 위치 시킨다. 그리고, 의미적으로 제2 NAL 유닛에서 부가적인 구문 구성요

소(scalability_mask)에 따른 확장 가능한 차원을 결정한다. 

50 번째 측면은 48또는 49번째 측면에 따른 네트워크 엔티티를 고려한다.  상기 네트워크 엔티티는 만일 유형[0720]

표시자 필드가 제1상태(dedicated_scalability_ids_flag=0)를 가지는 경우, 제2 NAL  유닛에서 부가적인 구문

구성요소(scalability_mask)로부터의 확장 가능한 차원의 시멘틱 의미와, 숫자 p를 결정한다. 그리고 제2 NAL

유닛으로부터 p-차원 벡터의 리스트 708을 읽음으로써 연산 포인트로 레이어 표시자 필드의 가능 값을 연관시킨

다. 

51번째 측면은 50번째 측면에 따른 네트워크 엔티티를 고려한다. 상기 네트워크 엔티티는 만일 유형 표시자 필[0721]

드가 제2상태를 구비하는 경우 제2 NAL 유닛으로부터 리스트 해독을 생략 하기 위해 구성된다. 

52 번째 측면은 49 또는 51번째 측면 중 임의의 측면에 따른 네트워크 엔티티를 고려한다. 상기 네트워크 엔티[0722]

티는 제2 상태 또는 제1상태를 구비하는 유형 표시자 필드와 관계없는 제2 NAL 유닛으로부터의 부가적인 구문

구성요소를 해독하기 위해 구성된다. 그리고 레이어 표시자 필드의 크기는 제1 또는 제1상태를 구비하는 유형

표시자 필드와 같이 관계가 없다. 

53 번 째 측면은 임의의 48또는 52번째 측면에 따른 네트워크 엔티티를 고려한다. 상기 네트워크 엔티티는 비디[0723]

오 인코더를 포함한다. 

54 번 째 측면은 레이어에서의 멀티 레이어 비디오 데이터 스트림으로의 장면 인코딩에 대한 비디오 인코더를[0724]

고려한다. 따라서 각 레이어 에서는  장면이 확장 가능한 차원에 의해 확장되는 확장 가능 공간의 다른 연산 지

점에서 코딩 되도록 하고, 상기 멀티 레이어 비디오 데이터 스트림은 레이어의 하나와 연관되는 각 제1 유닛으

로 구성된다.

그리고 제2 NAL 유닛은 제1 NAL 유닛 내부에서 확산하고, 멀티 레이어 비디오 데이터 스트림 상의 일반적인 정[0725]

보를 제시한다. 

비디오 인코더는 제 2 NAL 유닛으로 연산 포인트로의 제1 NAL 유닛 헤더에서 레이어 연산자 필드의 가능 값을[0726]

매핑하고, 매핑 정보를 삽입하는 제1 상태를 동일하게 가지는 유형 표시자 필드의 설정 사이를 전환하고, 제2

NAL 유닛으로 유형 표시자 필드를 삽입하도록 구성된다. 그리고 제1 NAL 유닛의 연산 포인트와 같은 제1 NAL 유
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닛에서의 레이어 표시자 필드 설정은 매핑 정보를 통해 각 레이어 표시자 필드로 연관 된다.

유형 표시자 필드와 같이 동일하게 하나 이상의 부분으로 제 1 NAL 유닛에서의 레이어 표시자 필드의 분할에 의[0727]

한  제1 NAL 유닛 에서의 레이어 표시자 필드 설정과   제2상태(dedicated_scalability_ids_flag=1)를 구비하

고,  확장 가능한 공간 내의 벡터의 좌표에 대응하는 부분의 값에 따라 하나 이상의 부분을 설정하고 제1 NAL

유닛에 각각 연관되는 연산 포인트를 지정한다. 

55 번 째 측면은 54 번째 측면에 따른 비디오 인코더를 고려한다. 상기 비디오 인코더는 동일하게 제2상태를 가[0728]

지는 유형 표시자 필드를 설정할 때,  하나 이상의 부분으로 분할되는 제1 NAL 유닛에서 레이어 표시자 필드를

정의하는 제2NAL 유닛으로의 구문 구성요소를 설정 및 삽입한다. 

그리고 확장 가능한 차원을 의미적으로 정의하는 제2 NAL 유닛으로의 부가 구문 구성요소를 설정 및 삽입 한다. [0729]

56 번 째 측면은 각 레이어에서 코딩 되는 장면으로의 멀티 레이어 비디오 데이터 스트림을 고려한다.  장면은[0730]

확장 가능한 차원에 의해 확장된 환장 가능한 공간의 다른 연산 포인트에서 코딩 된다.상기 멀티 레이어 비디오

데이터 스트림은 레이어의 하나와 연관된 제1 NAL 유닛 각각으로 구성된다. 그리고 제2 NAL 유닛은 멀티 레이어

비디오 데이터 스트림 상의 일반적인 정보를 나타내고, 제1 유닛 내부에서 분산된다.

상기 유형 표시자 필드는 만일 유형 표시자 필드가 제 1 상태(e.g. dedicated_scalability_ids_flag=0)를 가지[0731]

는 경우, 제2 NAL 유닛으로 매핑 정보가 연산 포인트로의 제1 NAL 유닛 헤더에서의 레이어 표시자 필드(e.g.

layer_id)의 가능 값으로 매핑 하는 것에 의존하여 제2 NAL 유닛에서 제시한다. 

만일 유형 표시자 필드가 제2 상태(dedicated_scalability_ids_flag=1) 를 가지는 경우, [0732]

제 1 NAL 유닛에서의 레이어 표시자 필드는 확장 가능한 공간 내의 벡터의 좌표로서의 일부의 값에 의해 정의되[0733]

는 제1 NAL 유닛의 연산 포인트와 하나 이상의 일부로 분리된다. 

57 번 째 측면은 멀티 표준 멀티 레이어 디코더에 의한 디코딩을 위해 레이어에서 코딩된 장면으로의 멀티 레이[0734]

어 비디오 데이터 스트림의 객체에 대한 전송 레이어 디코더를 고려한다.  상기 멀티 레이어 비디오 데이터 스

트림은 레이어의 하나와 연관되는 각 NAL 유닛으로 구성된다. 상기 레이어는 다른 코덱으로 연관되고, 각 레이

어에 대해, 각 레이어와 연관된NAL 유닛은 연관된 각 레이어를 구비하는 코덱을 이용하여 코딩 된다.  

전송 레이어 디코더는,  동일한 코덱에 연관되기 때문에 각 NAL 유닛에 대해 식별 하도록 구성되고, 멀티 레이[0735]

어 비디오 데이터 스트림을 디코딩 하기 위한 다른 코덱과 연관되는 레이어 사이에서 인터 레이어 예측을 이용

하는 멀티 표준 멀티 레이어 디코더를 위한 멀티 레이어 비디오 데이터 스트림의 NAL 유닛을 전달하도록 구성된

다. 

58 번 째 측면은 57번째 측면에 따른 비디오 디코더를 고려한다.  또한  기 설정된 코덱으로부터 다른 임의의[0736]

코덱과 연관된 레이어와 연관되어 식별된 NAL 유닛을 캡슐화 하도록 구성되고,   NAL 유닛 유형 표시자를 구비

하는 기 설정된 코덱의 NAL 유닛 헤더를 이용하여 각 레이어의 코덱을 나타내는 상태를 설정하도록 부가적으로

구성된다.

59 번 째 측면은 57 또는 58 번째 측면에 따른 비디오 디코더를 고려한다. 쉰 아홉 번 째 측면은 NAL 유닛에 각[0737]

각 도착하는 채널에 의존하는 식별을 수행하도록 부가적으로 구성된다.

60 번째 측면은 57 또는 59 번째 측면 중 임의의 측면에 따른 비디오 디코더를 고려한다. [0738]

다른 채널 상의 멀티 표준 멀티 레이어 디코더를 전달하는 다른 코덱과 연관되는 NaL 유닛과 같은 전달을 수행[0739]

하도록 부가적으로 구성된다. 

61 번째 측면은 57 번째 또는 60번째 측면에 따른 비디오 디코더를 고려하여 레이어는 각 NAL 유닛에 연관되도[0740]

록 관련하는 코덱을 나타내는 메타 데이터와 각 NAL 을 제공하도록 부가적으로 구성된다.  

62 번째 측면은 제2레이어의 동일한 위치의 부분 으로의 제1레이어의 부분으로부터 인터 레이어 예측을 이용하[0741]

는 레이어의 계층 구조에서 코딩된 장면으로 멀티 레이어 비디오 데이터 스트림의 디코딩을 위한 비디오 디코더

를 고려한다. 상기 제1레이어의 픽처는 제1 블록의 배열로 서브 분할되고, 제2레이어의 픽처는 제2블록의 배열

로 서브 분할된다. 상기 래스터 스캔 디코딩 순서는 각각 제1 블록 및 제2블록 중 에서 정의된다. 

비디오  디코더는  멀티  레이어  비디오  데이터  스트림의  구문  구성요소  구조(e.g.,  ctb_delay_enabled_flag,[0742]

min_spatial_segment_delay)에 의존하여 제1 블록의 유닛에서 측정된, 제2레이어의 픽처의 공간 제2 블록에 상
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대적인 제1레이어의 픽처의 제1블록의 탐색 사이의 인터 레이어 오프셋의 방법으로 일시적으로 중첩하는 제1 및

제2 블록의 순차적인 탐색에 의한 제 1및 제2 레이어의 픽처의 병렬 디코딩에 대한 인터 레이어 오프셋을 결정

하도록 구성된다. 

63 번째 측면은 62번째 측면에 따른 비디오 디코더를 고려한다. 상기 구문 구성요소 구조는 장기 구문 구성요소[0743]

구조이고, 비디오 디코더는 기 설정된 시간 주기 동안 미리 결정을 수행하도록 구성된다. 그리고  제2레이어의

픽처의 제2 블록과 제1레이어의 픽처의 제1블록의 위치와 크기를 , 기 설정된 시간 간격 보다 작은 시간 간격에

서 주기적으로 결정하도록 구성된다. 

그리고 멀티 레이어 비디오 데이터 스트림의 단기 구문 구성요소에 기초하여 각각 제2레이어의 픽처와 제1레이[0744]

어의 픽처의 공간 샘플링 해상도를 결정하도록 구성된다. 

64 번째 측면은 63번째 측면에 따른 비디오 디코더를 고려한다.상기 비디오 디코더는 래스터 스캔 디코딩 순서[0745]

에 따라 순차적으로 정렬된 공간 구성요소에서 멀티 레이어 비디오 데이터 스트림의 병렬 디코딩을 지원한다. 

그리고 이는 제2레이어의 픽처의 공간 세그먼트의 탐색에 상대적인 제1레이어의 픽처의 공간 세그먼트의 탐색[0746]

사이의 인터 레이어 오프셋 방법으로 일시적으로 중첩하는 공간 세그먼트의 순차적인 탐색에 의해, 레이어의 픽

처가 분할된다. 

비디오 디코더는 멀티 레이어 비디오 데이터 스트림의 장기 구문 구성요소를 검사하기 위해 구성된다. 만일 장[0747]

기 구문 구성요소 구조(e.g., ctb_delay_enabled_flag=0, min_spatial_segment_delay≠0)가 가능 값의 제1세트

의 값으로 설정되는 경우, 

 [0748]

제1레이어의 픽처의 공간 세그먼트의 유닛에서의 인터 레이어 오프셋을 측정하는 기 설정된 시간 주기 동안 미[0749]

리 인터 레이어 오프셋을 결정하도록 장기 구문 구성요소 구조의 값을 사용한다. 그리고 주기적으로, 기 설정된

시간 보다 더 작은 시간 간격에서 멀티 레이어 비디오 데이터 스트림의 단기 구문 구성요소에 기반하여 제1레이

어 및 제2레이어 각각의 공간 샘플링 해상도와 제2레이어의 픽처의 공간 세그먼트와 제1레이어의 픽처의 공간

세그먼트의 크기와 위치를 결정한다. 

만일  장기  구문  구성요소  구조가  가능  값의  제1세트로  불연속  하는  가능  값의  제2세트(e.g.,[0750]

min_spatial_segment_delay=0)의 값으로 설정되는 경우 기 설정된 시간 주기보다 더 작은 시간 간격 에서 주기

적으로 멀티 레이어 비디오 데이터 스트림의 단기 구문 구성요소를 기반으로 기 설정된 주기 내의 인터 레이어

오프셋을 결정한다. 

만일  장기  구문  구성요소  구조가  가능  값의  제1및  제2세트로  불연속  하는  가능  값의  제  3세트(e.g.,[0751]

ctb_delay_enabled_flag=1, min_spatial_segment_delay≠0)의 값으로 설정되는 경우, 제2레이어의 픽처의 제2

블록과 제1레이어의 픽처의 제1블록의 크기와 위치의 주기적인 결정과 제1블록의 유닛에서의 인터 레이어 오프

셋 그리고, 각각  제2레이어의 픽처와 제1레이어의 픽처의 공간 샘플링 해상도 의 결정을 수행한다. 

65 번 째 측면은 63 또는 64 번째 측면의 비디오 디코더를 고려한다. 상기 비디오 디코더는 분할된 레이어의 픽[0752]

처 중 서브 스트림에서의 멀티 레이어 비디오 데이터 스트림에 의존하여 병렬 디코딩을 지원한다. 그리고 이는

제2레이어의 픽처의 서브스트림의 탐색으로 상대적인 제1레이어의 픽처의 서브스트림의 탐색 사이의 인터 레이

어 오프셋과 동일한 픽처의 즉시 연속적인 서브 스트림의 탐색 사이의 인트라 픽처 인터 서브 스트림 지연 방법

에 일시적으로 중첩하는 방법에서 서브스트림의 순차적인 탐색에 의한 파면 병력 처리를 이용하는, 제1및 제2

블록의 행으로 구성된다. 

66 번째 측면은 64 내지 65 번째 측면 중 임의의 측면에 따른 비디오 디코더를 고려한다. 상기 장기 구문 구성[0753]

요소 구조는 유닛 플래그(c.p.,  exemplarily,  ctb_delay_enabled_flag)  및 지연 표시자(c.p.,  exemplarily,

min_spatial_segment_delay)를 포함한다. 상기 비디오 디코더는 장기 구문 구성요소 구조를 검사하는데 있어서,

0또는 0이 아닌 것으로 동일하게 설정되는 경우 지연 표시자를 결정하도록 검사한다. 

만일 지연 표시자가 0으로 설정되면, 장기 구문 구성요소 구조의 값을 제2세트의 값으로 설정되도록 결정한다.[0754]

만일 지연 표시자가 0이 아닌 값으로 설정되는 경우, 장기 구문 구성요소의 값을 결정하기 위해 0이 아닌 값을

이용하고, 유닛 플래그가 0일 경우 장기 구문 구성요소 구조를  제1세트의 값으로 결정한다. 그리고 장기 구문

구성요소 구조의 값은 만일 유닛 플래그가 1인경우, 제3세트의 값으로 설정된다. 
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67 번 째 측면은  65 내지 66 번째 측면 중 임의의 측면에 따르는 비디오 디코더를 고려하고 제1및 제2레이어[0755]

병렬 디코딩을 개시하는 인터 레이어 오프셋에 의존하도록 구성된다.

68 번 째 측면은 62내지67번째 측면 중 임의의 측면에 따르는 비디오 디코더를 고려한다. 공간 세그먼트의 수[0756]

또는 제1레이어의 코딩 블록이 완전하게 구문 구성요소 구조에 유일하게 의존하는 숫자 s를 완전하게 디코딩 하

는 경우, 이를 확인하도록 구성된다.

그리고, 제1레이어의 코딩 블록 또는 공간 세그먼트 중에서, 제1 레이어 디코딩 동안 제2레이어 디코딩 개시를[0757]

달리하고, 검사가 이를 밝히지 못하는 경우, 적어도 s가 완전히 디코딩 되도록 구성한다.

69번째 측면은 62내지 68번째 측면 중 임의의 측면에 따른 비디오 디코더를 고려한다. [0758]

개시에서 인터 레이어 오프셋에 의존하고, 제1 및 제2레이어 병렬 디코딩을 완전하게 처리하도록 구성된다.[0759]

70번째 관점은 62내지 69번째 관점 중 임의의 어느 관점에 따른 비디오 디코더를 고려하고 제2레이어의 코딩 블[0760]

록 또는 이미 디코딩된 공간 세그먼트의 숫자 t-1과 구문 구성요소 구조에 의존하는 유일한 숫자 s로 완전하게

디코딩 되는 제1레이어의 코딩 블록 또는 공간 세그먼트의 숫자의 경우를 확인하도록 구성된다. 제1레이어의 코

딩 블록 또는 공간 세그먼트 중,제1레이어의 디코딩 동안 제2레이어의 코딩 블록 또는 t 번째 공간 세그먼트 디

코딩 개시를 달리하고, 확인이 이를 밝히지 못하는 경우 적어도 s가 완전하게 디코딩 되도록 구성된다. 

71번째 측면은 제1레이어로부터 제2레이어로 인터 레이어 예측을 이용하는 레이어의 계층구조에서 코딩 되는 장[0761]

면으로의 멀티 레이어 비디오 데이터 스트림40의 디코딩 방법을 고려한다. 비디오 디코더는 서브 분할된 레이어

의 픽처 12,15로의 공간 세그먼트 80에서 멀티 레이어 비디오 데이터 스트림의 병렬 디코딩을 지원하고 

상기  방법은  멀티  레이어  비디오  데이터  스트림의  장기  구문  구성요소  구조(606;  e.g.[0762]

tile_boundaries_aligned_flag)를 검사하는 단계를 포함하고, 제1 값 세트 중 값을 예측하는 장기 구문 구성요

소 구조를 해석하기 위해, 제1레이어의 픽처12의 공간 세그먼트의 모든 경계에 중첩하는 제2레이어의 픽처의 공

간 세그먼트 사이의 경계에 의해 분할된 제2레이어의 픽처를 기 설정된 시간 주기 608동안 보증한다.  

그리고 기 설정된 시간 주기보다 더 작은 시간 간격 604에서 , 멀티 레이어 비디오 데이터 스트림의 단기 구문[0763]

구성요소(602; e.g. column_width_minus1[ i ] and column_width_minus1[ i ]) 에 기초하는 공간 세그먼트로의

제2레이어와 제1레이어의 픽처의 서브 분할을 주기적으로 결정한다. 

장기 구문 구성요소 구조는 제2 값 세트(e.g. tile_boundaries_aligned_flag=0) 중 한 값을 예측하는 경우, 단[0764]

기 구문 구성요소의 적어도 제1 값과 같이, 멀티 레이어 비디오 데이터 스트림의 단기 구문 구성요소로부터 공

간 세그먼트로의 레이어의 픽처의 서브 분할을, 기 설정된 시간 주기보다 더 작은 시간 간격에서 주기적으로 결

정한다. 

제1레이어의 공간 세그먼트의 임의의 경계에  중첩하지 않는 제2레이어의 픽처의 공간 세그먼트 사이의 경계가[0765]

존재한다. 그리고 단기 구문 구성요소의 적어도 제2 값에 대한 제1레이어의 공간 세그먼트의 모든 경계에 중첩

하는 제2레이어의 픽처의 공간 세그먼트 사이의 경계가 존재한다. 

72번째 측면은 제1레이어로부터 제2레이어로의 인터 레이어 예측을 이용하는 레이어의 계층구조에서 멀티 레이[0766]

어 비디오 데이터 스트림으로 장면 인코딩에 대한 방법을 고려한다. 

따라서 멀티 레이어 비디오 데이터 스트림은 서브 분할된 레이어의 픽처로의 공간 세그먼트에서 병렬로 디코딩[0767]

가능하다.

상기 방법은 멀티 레이어 비디오 데이터 스트림으로의 단기 구문 구성요소602와 장기 구문 구성요소 606을 삽입[0768]

하는 단계, 시간 간격에서 단기 구문 구성요소를 정의 하는 단계를 포함한다. 공간 세그먼트로의 제 1및 제 2레

이어의 픽처의 서브 분할은 시간 간격 보다 큰 기 설정된 시간 주기608 동안 제1 값 세트 중 값으로 장기 구문

구성요소 구조의 설정 사이를 전환하고, 가능한 설정의 세트 중 적절한 서브셋 으로의 단기 구문 구성요소 를

설정하고, 기 설정된 시간 주기 동안, 제2레이어의 픽처는 제1레이어의 공간 세그먼트의 모든 경계와 중첩하는

제2레이어의 픽처의 공간 세그먼트 사이의 경례로 분할되거나 또는 기 설정된 시간 주기 동안 제2  값 세트 중

한 값으로 가능 설정의 임의의 세트로의 단기 구문 구성요소 구조를 설정한다. 

가능한  설정의 세트는   제1레이어의 공간 세그먼트의 임의의 경계에 중첩하지 않는 제2레이어의 픽처의 공간[0769]

세그먼트 사이에 존재하는  경계에 따른 적어도 하나의 설정을 포함한다. 그리고 제2레이어의 픽처의 공간 세그
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먼트 사이의 경계에 따른 적어도 다른 설정은 제1레이어의 공간 세그먼트의 모든 경계에 중첩한다. 

73번째 측면은 제1공간 구성요소에서, 적어도 하나의 공간 레이어에 대한 다른 공간 레이어에서 코딩 되는 픽처[0770]

로의 공간적으로 확장 가능한 비트 스트림40의 디코딩에 대한 방법을 고려한다.  업 샘플링 된 참조 픽처를 획

득하기 위해 제1공간 레이어의 픽처를 업 샘플링하고 업 샘플링 된 참조 픽처를 사용하여 제2공간 레이어의 픽

처15를 예측한다. 

상기 디코딩 방법은 제1레이어의 픽처의 보간620, 구문 구성요소에 의존하기 위한 공간적으로 확장 가능한 비트[0771]

스트림에서 구문 구성요소(616; e.g., independent_tile_upsampling_idc) 에 응답한다. 업 샘플링 된 참조 픽

처의 분할 622의 임의의 파티션은 제1공간 세그먼트에 의존하고, 분할의 임의의 다른 파티션에 의해 커버되는

제1공간레이어의 픽처의 일부로부터 독립적이다. 업 샘플링 된 참조 픽처의 분할 622의 임의의 파티션은 각 파

티션에 공간적으로 이웃하는 분할의 다른 파티션에 의해 커버되는 제1공간 레이어의 픽처의 일부에 의존한다. 

74번째 측면은  다른 공간 레이어에서 공간적으로 확장 가능한 비트스트림으로의 인코딩 픽처에 대한 방법을 고[0772]

려한다. 상기 방법은 업 샘플링 된 참조 픽처를 획득하기 위한 제1공간 레이어의 픽처를 업 샘플링 하는 단계와

업 샘플링 된 참조 픽처를 사용하여 제2공간 레이어의 픽처를 예측하는 단계를 포함한다. 

상기 방법은 제1레이어의 픽처 보간, 구문 구성요소에 의존하는 공감적으로 확장 가능한 비트 스트림으로의 구[0773]

문 구성요소606을 설정 및 삽입하는 과정을 포함한다. 제 1 공간 세그먼트에 의존하는 업 샘플링 된 참조 픽처

의 분할의 임의의 파티션은, 분할의 임의의 다른 파티션에 의해 커버되는 제1공간 레이어의 픽처의 일부로부터

독립적이다.

업 샘플링 된 참조 픽처의 분할의 임의의 파티션은 각 파티션에 공간적으로 이웃하는 분할의 다른 파티션에 의[0774]

해 커버되는 제1공간 레이어의 픽처의 일부에 의존한다.

75번 째 측면은 제1레이어로부터 제2레이어로의 인터 레이어 예측을 이용하는 레이어의 계층구조에서 코딩 되는[0775]

장면으로의 멀티 레이어 비디오 데이터 스트림의 디코딩에 관한 방법을 고려한다. 비디오 디코더는 제2레이어의

픽처의 공간 세그먼트의 탐색에 상대적인 제1레이어의 픽처의 공간 세그먼트의 탐색 사이의 인터 레이어 지연의

방법에 일시적으로 중첩하는 공간 세그먼트의 연속적인 탐색에 의해 분할되는 레이어의 픽처로의 공간 세그먼트

에서 멀티 레이어 비디오 데이터 스트림의 병렬 디코딩을 지원한다. 

방법은 멀티 레이어 비디오 데이터 스트림의 장기 구문 구성요소 구조(642; e.g. min_spatial_segment_delay)[0776]

를 검사하는 단계를 포함한다. 만일 장기 구문 구성요소가 가능한 값의 제1세트의 값으로 설정되는 경우, 기 설

정된 시간 주기보다 먼저 인터 레이어 오프셋을 결정하기 위한 장기 구문 구성요소의 값을 이용하고,  제2레이

어의 픽처의 공간 세그먼트와 제1레이어의 픽처의 공간 세그먼트의 크기와 위치를 기 설정된 시간 주기 보다 더

작은 시간 간격에서 주기적으로 결정한다. 

그리고 제2레이어의 픽처와 제1레이어의 픽처의 공간 샘플링 해상도 각각은 멀티 레이어 비디오 데이터 스트림[0777]

의 단기 구문 구성요소 602를 기초로 한다. 

만일  장기  구문  구성요소가  가능한  값의  제1세트에  불연속  하는  가능  값의  제2세트(e.g.[0778]

min_spatial_segment_delay=0)의 값으로 설정되는 경우, 멀티 레이어 비디오 데이터 스트림의 단기 구문 구성요

소에 기반한 기 설정된 주기 내의 인터 레이어 오프셋을 기 설정된 시간 주기보다 작은 시간 간격에서 주기적으

로 결정한다. 

76번째 측면은 제1레이어로부터 제2레이어로의 인터 레이어 예측을 이용하는 레이어의 계층구조에서 멀티 레이[0779]

어 비디오 데이터 스트림으로의 장면 인코딩에 대한 방법을 고려한다. 이와 같은 멀티 레이어 비디오 데이터 스

트림은 제2레이어의 픽처의 공간 세그먼트의 탐색에 상대적인 제1레이어의 픽처의 공간 세그먼트의 탐 색 사이

에서의 인터 레이어 오프셋이 일시적으로 중첩하는 방법에서 공간 세그먼트의 순차적인 탐색에 의해 분할되는

레이어의 픽처로의 공간 세그먼트에서 디코딩 가능하다. 

방법은  멀티  레이어  비디오  데이터  스트림으로  단기  구문  구성요소와  장기  구문  구성요소  구조[0780]

(min_spatial_segment_delay)를  삽입 및 설정하는 단계를 포함하고, 멀티 레이어 비디오 데이터 스트림의 단기

구문 구성요소는 주기성을 기초로 시간 간격에서 제2레이어의 픽처와 제1레이어의 픽처 각각의 공간 샘플링 해

상도와 제2레이어의 픽처의 공간 세그먼트와 제1레이어의 픽처의 공간 세그먼트의 크기와 위치를 정의한다. 

상기 방법은 가능한 값의 제1세트의 값으로의 장기 구문 구성요소 구조(min_spatial_segment_delay≠0)사이의[0781]

설정을 전환하는 단계를 포함하고, 시간 간격보다 큰 기 설정된 시간 주기에 대한 인터 레이어 오프셋의 신호화
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값으로, 가능 설정값의 세트 중 적절한 서브셋으로 단기 구문 구성요소를 설정하는 단계를 포함하고, 적절한 서

브셋은 기 설정된 시간 주기 동안, 제2레이어의 픽처의 공간 세그먼트와 제1레이어의 픽처의 공간 세그먼트의

크기와 위치에서 선택되고,  제2레이어의 픽처 및 제1레이어의 픽처 각각의 공간 샘플링 해상도는  실제 인터

레이어 오프셋이 일시적으로 중첩하는 방법에서 공간 세그먼트의 순차적인 탐색에 의한 멀티 레이어 비디오 데

이터 스트림의 디코딩을 가능하게 한다. 

실제 인터 레이어 오프셋은 제2레이어의 픽처의 공간 세그먼트의 탐색에 상대적인 제1레이어의 픽처의 공간 세[0782]

그먼트의 탐색 사이에서, 장기 구문 구성요소에 의해 신호화 되는 인터 레이어 오프셋과 동일하거나 더 작다.

제2세트(min_spatial_segment_delay=0)의 값으로의 장기 구문 구성요소는 기 설정된 시간 주기 동안 가능한 값

의 제1세트에 불연속 한다.  

가능한 설정의 임의의 세트로의 단기 구문 구성요소 설정, 가능한 설정의 세트는 제2레이어의 픽처의 공간 세그[0783]

먼트와 제1레이어의 픽처의 공간 세그먼트의 크기와 위치에 따르는 적어도 하나의 설정을 포함한다. 제2레이어

의 픽처 및 제1레이어의 픽처의 공간 샘플링 해상도는 각각 실제 인터 레이어 오프셋의 방법으로 일시적으로 중

첩하는 공간 세그먼트의 순차적인 탐색에 의한 멀티 레이어 비디오 데이터 스트림 디코딩을 불가능하게 한다.

이는 제2레이어의 픽처의 공간 세그먼트의 탐색에 상대적인 제1레이어의 픽처의 공간 세그먼트 탐색 사이의, 장

기 구문 구성요소에 의해 신호화되는 인터 레이어 오프셋과 동일하거나 보다 작다. 제2레이어의 픽처의 공간 세

그먼트와 제1레이어의 픽처의 공간 세그먼트의 크기와 위치에 따른 적어도 다른 설정과 제2레이어의 픽처와 제1

레이어의 픽처의 공간 샘플링 해상도는 실제 인터 레이어 오프셋 방법으로 일시적으로 중첩하는 공간 세그먼트

의 순차적인 탐색에 의해 멀티 레이어 비디오 데이터 스트림의 디코딩을 가능하게 한다.

실제 인터 레이어 오프셋은 제2레이어의 픽처의 공간 세그먼트의 탐색에 상대적인 제1레이어의 픽처의 공간 세[0784]

그먼트의 탐색 사이에서 장기 구문 구성요소에 의해 신호화된 인터 레이어 오프셋과 동일하거나 보다 작다. 

77번째 측면은 레이어에서 코딩된 장면으로의 멀티 레이어 비디오 데이터 스트림의 처리에 대한 방법을 고려한[0785]

다. 따라서 각 레이어에서 코딩된 장면은 확장 가능한 차원에 의해 확장된 확장 가능 공간의 다른 연산 포인트

에서 코딩 된다. 상기 멀티 레이어 비디오 데이터 스트림은 레이어의 하나와 연관되는 각 제1 NAL 유닛으로 구

성되고, 제2 NAL 유닛은 멀티 레이어 비디오 데이터 스트림 상 일반적인 정모를 나타내고 제2 NAL 유닛은 제 1

NAL  유닛  내에서  분산된다.   상기  방법은  제2  NAL  유닛에서  유형  표시자  필드(696,  e.g.

dedicated_scalability_ids_flag)를  검사하는  단계를  포함한다.  만일  유형  표시자  필드가  제1상태(e.g.

dedicated_scalability_ids_flag=0)를 구비하는 경우, 제2 NAL 유닛으로부터 연산 포인트로의 제1 NAL 유닛 헤

더에서 레이어 표시자 필드(e.g.  layer_id)  의 가능 값을 매핑하는 매핑 정보(e.g.  layer_id_in_nuh[  i  ],

dimension_id[ i ][ j ]) 를 읽고,  

매핑 정보 및 레이어 표시자 필드를 통해 제1 NAL 유닛 에서의 연산 포인트로의 제1 NAL 유닛을 연관시키도록[0786]

구성된다. 

만일 유형 표시자 필드가 제 2상태(dedicated_scalability_ids_flag=1)를 가지는 경우, 하나 이상의 부분으로[0787]

의 제1 NAL 유닛에서의 레이어 표시자 필드를 분리함으로써 연산 포인트와 제1 NAL 유닛을 연관시키고, 확장 가

능한 공간 내의 벡터의 좌표로서 일부의 값을 사용함으로써 제1 NAL 유닛의 연산 포인트를 위치시키도록 구성된

다. 

78번째 측면은 레이어에서 멀티 레이어 비디오 데이터 스트림으로의 장면 인코딩에 대한 방법을 고려한다. 이[0788]

때문에 각 레이어에서, 장면은 확장 가능한 공간에 의해 확장되는 확장 가능한 공간의 다른 연산 포인트에서 코

딩  된다.  상기  멀티  레이어  비디오  데이터  스트림은  레이어의  하나와  연관되는  제1  NAL  유닛으로  각각

구성된다.  

제2 NAL 유닛은 멀티 레이어 비디오 데이터 스트림상 일반적인 정보를 나타내고 제1 NAL 유닛 내에서 분산된다. [0789]

상기 방법은 제2 NAL 유닛으로의 유형 표시자 필드를 삽입하는 단계 및 제1상태를 구비하는 것과 동일한 것과[0790]

같은 유형 표시자의 설정 사이에서 전환하는 단계를 포함하고, 

제2 NAL 유닛으로의 연산 포인트로 제1 NAL 유닛 헤더에서 레이어 표시자의 가능 값을 매핑하는 매핑 정보를 삽[0791]

입하는 단계를 포함하고, 매핑 정보를 통한 각 레이어 표시자 필드와 연관되는 제1 NAL 유닛의 연산 포인트와

같은 제1 NAL 유닛에서의 레이어 표시자를 설정하는 단계를 포함한다. 

제2상태(dedicated_scalability_ids_flag=1)를 구비하는 것과 동일한 유형 표시자 필드는, 하나 또는 그 이상[0792]
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의 일부로의 제1 NAL 유닛에서 레이어 표시자 필드를 분할함으로써 제1 NAL 유닛에서의 레이어 표시자 필드를

설정한다. 

그리고 각 제1 NAL 유닛과 연관되는 연산 포인트를 지정하는 , 확장 가능한 공간 내의 벡터에 대응하는 포인트[0793]

의 값 때문에 일부 이상을 설정한다. 

79번째 측면은 멀티 표준 멀티 레이어 디코더에 의한 디코딩을 위해 레이어에서 코딩된 장면으로의 멀티 레이어[0794]

데이터 스트림 객체화에 대한 방법을 고려한다. 상기 멀티 레이어 비디오 데이터 스트림은 레이어의 하나와 관

련된 각 NAL 유닛으로 구성된다. 

각 레이어 때문에 상기 레이어는 다른 코덱으로 연관된다. 각 레이어와 연관되는 NAL 유닛은 각각의 레이어와[0795]

연관되는 코덱을 이용하여 코딩 되고, 

상기 방법은 동일한 코덱에 관해 연관된 각 NAL 에 대해 식별하는 단계를 포함하고, 멀티 레이어 비디오 데이터[0796]

스트림을 디코딩하는 다른 코덱과 연관되는 레이어 사이의 인터 레이어 예측을 이용하는 멀티 표준 멀티 레이어

디코더로의 멀티 레이어 비디오 데이터 스트림의  NAL 유닛을 전달하는 단계를 포함한다. 

80번째 측면은 제2레이어의 일부와 동일한 위치의 제1레이어어 로부터의 인터 레이어 예측을 이용하는 레이어의[0797]

계층구조에서 코딩된 장면으로의 멀티 레이어 비디오 데이터 스트림을 디코딩 하는 방법을 고려한다. 상기 제1

레이어의 픽처는 제1블록의 배열로 서브 분할되고 제2레이어의 픽처는 제2 블록의 배열로 서브 분할된다. 

상기 래스터 스캔 디코딩 순서는 제2블록과 제1블록 중에서 각각 정의되고[0798]

상기 방법은 [0799]

 제1 블록의 유닛에서 측정된, 제2레이어의 픽처의 공간 제2블록의 탐색에 상대적인 제1레이어의 픽처의 제1블[0800]

록의 탐 색 사이의 인터 레이어 오프셋으로 일시적으로 중첩하는 방법으로 제1 블록 및 제2블록의 순차적인 탐

색에 의한 제 1및 제2레이어의 픽처의 병렬 디코딩에 대한 인터 레이어 오프셋, 멀티 레이어 비디오 데이터의

구문 구성요소 구조(e.g., ctb_delay_enabled_flag, min_spatial_segment_delay)에 의존하여 결정한다. 

81번째 측면은 71번째 내지80번째 측면 중 임의의 어느 한 측면의 방법에 따라 컴퓨터에서 구동 될 때 이를 수[0801]

행하기 위한 프로그램을 구비하는 컴퓨터 프로그램을 고려한다. 

부호의 설명

40 : 비디오 데이터 스트림 [0802]

80 : 공간 세그먼트 

12: 제1레이어의 픽처

15: 제2레이어의 픽처
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