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DESCRIPCION
Aparato electrénico, método de funcionamiento del aparato y programa
CAMPO TECNICO

La presente invencion se refiere a un aparato electronico tal como una camara de video, un método de operacion de
un aparato para utilizar un aparato electrénico y un programa para ejecutar una operaciéon de un aparato electrénico.

ANTECEDENTES

De manera convencional, en una camara de video, se proporcionan una palanca de ajuste del zoom y una palanca de
ajuste del enfoque, y un usuario acciona las palancas para realizar un ajuste del zoom y un ajuste del enfoque de una
lente.

Por regla general, una palanca de ajuste del zoom y una palanca de ajuste del enfoque estan dispuestas, cada una,
en un punto intermedio cuando un usuario no pulsa las palancas. Cuando un usuario presiona la palanca hacia una
direccion (direccion +), una lente de zoom o una lente de enfoque se desplaza en la direccion a una velocidad
correspondiente a la fuerza de pulsacion de la misma. Ademas, cuando un usuario presiona la palanca hacia la otra
direccion (direccion -), la lente de zoom o la lente de enfoque se desplaza a la direccion opuesta (la otra direccién) a
una velocidad correspondiente a una fuerza de pulsacién de la misma.

Una camara de video, tal como la descrita con anterioridad, que esta provista de una palanca de ajuste del zoom y de
una palanca de ajuste del enfoque, puede lograr ajustes de una lente de zoom y de una lente de enfoque con facilidad
por un usuario accionando las palancas.

El documento de patente 1 describe que se proporciona una palanca de ajuste del zoom a una cdmara de video, y
que el zoom de velocidad variable se realiza sobre la base de un estado de funcionamiento de la palanca.

Documento de patente 1: Solicitud de patente japonesa accesible al publico n® HEI6-273658.

Otra técnica anterior incluye el documento EP 2405299 A2 que describe un dispositivo de procesamiento de imagenes
configurado con una seccion de visualizacion para mostrar un icono que representa un temporizador que un usuario
puede ajustar y cambiar para representar un progreso del temporizador.

SUMARIO DE LA INVENCION
Problema a resolver por la invencion

Para la palanca de ajuste del zoom y la palanca de ajuste del enfoque, es necesario detectar una magnitud de
accionamiento en el momento de presionar la palanca y ajustar una velocidad de accionamiento de un mecanismo de
ajuste por parte de un usuario, por lo que estos elementos tienen mecanismos relativamente complicados. Se pueden
disponer y utilizar dos botones de mando para dar una orden para realizar una operacién en una direccion + y para
dar una orden para realizar una operacion en una direccién - en lugar de las palancas. Sin embargo, estos dos botones
de mando solamente proporcionan 6rdenes de activacion y desactivaciéon para un desplazamiento a la direccion + y
ordenes de activacion y desactivacion para un desplazamiento a la direccion - y no pueden una orden para la velocidad
de accionamiento de la lente de zoom y de la lente de enfoque.

Ademas, una cdmara de video puede ser utilizada con teclas o elementos similares colocadas sobre el cuerpo principal
de la camara por un usuario o puede ser utilizada externamente usando un controlador remoto. En el caso de que se
utilice el controlador remoto, si el controlador remoto no esta provisto de una palanca correspondiente a la palanca de
ajuste del zoom y a la palanca de ajuste del enfoque, es imposible ajustar una velocidad en un momento de
accionamiento de la lente del zoom y de la lente de enfoque.

Conviene sefalar que la descripcién proporcionada con anterioridad se refiere al caso en donde se utiliza la cdmara
de video. Varios aparatos electrénicos capaces de funcionar con una palanca de ajuste similar también tienen
problemas similares.

Un objeto de la presente invencién es proporcionar un aparato electronico que pueda realizar una operacion preferible
con una estructura simple que no requiera un elemento de accionamiento que tenga un mecanismo complicado, y
proporcionar un método de funcionamiento del aparato y un programa correspondiente.

Medios para resolver el problema.

La presente invencién se define mediante las reivindicaciones.
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EFECTO DE LA INVENCION

Segun la presente invencidn, solamente durante la utilizacion del boton de mando por el usuario, se cambia la posicién
de ajuste o el valor numérico de un objetivo de ajuste. Cuando el usuario detiene la operacion, se detiene el cambio
de la posicién de ajuste o el valor numérico. Por tanto, es posible establecer una velocidad de funcionamiento
preferible, una direccién operativa preferible y similares que reflejen fielmente la intencién del usuario y para obtener
una funcionabilidad preferible.

BREVE DESCRIPCION DE LOS DIBUJOS

La Figura 1 es un diagrama de bloques que muestra un ejemplo de la estructura de un aparato electrénico (camara
de video) segun una forma de realizacién de la presente invencion.

La Figura 2 es un diagrama de bloques que muestra un ejemplo de la estructura de un aparato terminal segun la forma
de realizacion de la presente invencion.

La Figura 3 es un diagrama de secuencia que muestra un ejemplo de un estado de comunicacion entre el aparato
electronico y el aparato terminal segun la forma de realizacion de la presente invencion.

La Figura 4 es un diagrama de explicacién que muestra un ejemplo de visualizaciéon (Ejemplo 1) de una pantalla de
funcionamiento del aparato terminal segun la forma de realizacion de la presente invencion.

La Figura 5 es un diagrama de explicacién que muestra un ejemplo de visualizaciéon (Ejemplo 2) de una pantalla de
funcionamiento del aparato terminal segun la forma de realizacion de la presente invencion.

La Figura 6 es un diagrama de flujo que muestra un ejemplo de un proceso de control (Ejemplo 1) segun la forma de
realizacién de la presente invencion.

La Figura 7 es un diagrama de explicacién que muestra un ejemplo de una pantalla de funcionamiento con el ejemplo
de la Figura 6.

La Figura 8 es un diagrama caracteristico que muestra un ejemplo de una relacién entre una direccion de deslizamiento
y una velocidad de accionamiento.

La Figura 9 es un diagrama de flujo que muestra un ejemplo de un proceso de control (Ejemplo 2) segun la forma de
realizacién de la presente invencion.

La Figura 10 es un diagrama de explicacion que muestra un ejemplo de una pantalla de funcionamiento con el ejemplo
de la Figura 9.

FORMAS DE REALIZACION DE LA INVENCION

Se proporcionaran ejemplos de un aparato electrénico, de un método de funcionamiento del aparato y de un programa
segun una forma de realizacién de la presente invencion en el siguiente orden con referencia a los dibujos.

1. Ejemplo de estructura de camara de video (Figura 1)

2. Ejemplo de estructura de aparato terminal (Figura 2)

3. Ejemplo de estado de comunicacién (Figura 3)

4. Ejemplo de pantalla de funcionamiento (Ejemplo de teléfono inteligente: Figura 4)

5. Ejemplo de pantalla de funcionamiento (Ejemplo de terminal de tableta electrénica: Figura 5)

6. Ejemplo de proceso en el momento de utilizacion por parte del usuario (Ejemplo 1: Figura 6 a Figura 8)

7. Ejemplo de proceso en el momento de funcionamiento por parte del usuario (Ejemplo 2: Figura 9 y Figura 10)

8. Ejemplo modificado

1. Ejemplo de estructura de camara de video

La Figura 1 es un diagrama que muestra un ejemplo de la estructura de un aparato electrénico segun una forma de

realizacién de la presente invencion. En este caso, como aparato electrénico, se proporciona como ejemplo el caso
de utilizacion de una cdmara de video.
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Se proporciona una camara de video 100 con un generador de imagenes 121, y la luz de imagen obtenida en una
unidad de lente 110 montada en el interior del generador de imagenes 121. Para el generador de imagenes 121, por
ejemplo, se utiliza un sensor de imagen CMOS (semiconductor de éxido metalico complementario) o un sensor de
imagen CCD (dispositivo de carga acoplada).

La unidad de lente 110 esta provista de una lente de zoom 111 y de una lente de enfoque 112 que pueden realizar un
ajuste de zoom y un ajuste de enfoque, respectivamente. La lente de zoom 111 es accionada por una unidad de ajuste
de lente de zoom 113. La lente de enfoque 112 es accionada por una unidad de ajuste de lente de enfoque 114.
Ademas, la camara de video 100 esta provista de un sensor 115 que detecta posiciones de la lente de zoom 111 y de
la lente de enfoque 112. Ademas, la unidad de lente 110 esta provista de un iris 116. El iris 116 es accionado por una
unidad de ajuste del iris 117.

El accionamiento de las lentes por la unidad de ajuste de la lente de zoom 113 y por la unidad de ajuste de la lente de
enfoque 114 se realiza sobre la base de las 6rdenes desde una unidad de control 131. En este caso, las velocidades
a las que las unidades de ajuste 113 y 114 desplazan las posiciones de la lente de zoom 111 y de la lente de enfoque
112 se establecen sobre la base de una orden desde la unidad de control 131.

La activacion del iris por la unidad de ajuste del iris 117 se realiza también sobre la base de una orden desde la unidad
de control 131. Ademas, los datos de las posiciones de la lente de zoom 111 y de la lente de enfoque 112 detectados
por el sensor 115 se transmite a la unidad de control 131.

Una sefal de captacion de imagenes obtenida por el generador de imagenes 121 al tomar una imagen se suministra
a una unidad de procesamiento de captacion de imagenes 122. La unidad de procesamiento de captacion de imagenes
122 realiza varios procesamientos para la sefal de captacién de imagenes y convierte la sefal de captacion de
imagenes en una sefal de imagen con un formato predeterminado. La unidad de procesamiento de captacion de
imagenes 122 también realiza un ajuste del balance de blancos que se describird mas adelante. La salida de senal de
imagen desde la unidad de procesamiento de captacion de imagenes 122 se suministra a una unidad de grabacion y
de reproduccion 123, con un monitor 124 conectado a una unidad de grabacién y de reproduccion 123 que muestra la
imagen y un medio de grabacion 125 que graba la sefial de imagen. Para el medio de grabacién 125, se utiliza, por
ejemplo, un aparato de disco duro, una tarjeta de memoria en donde estd incorporada una memoria de
semiconductores, o similares. Ademas, la camara de video 100 puede emitir la sefial de imagen desde un terminal de
salida (no ilustrado).

Ademas, a la unidad de grabacién y de reproduccién 123, a través de una unidad de interfaz externa 126, se conecta
una unidad de comunicacion inalambrica 127. La unidad de comunicacién inalambrica 127 esta provista de una antena
128 y realiza una comunicacién inalambrica con un objetivo de comunicacién dentro de una distancia corta de
aproximadamente varios metros a varias decenas de metros. La unidad de comunicacién inalambrica 127 realiza la
comunicacién inalambrica de conformidad con una norma de una red LAN inalambrica (red de area local), por ejemplo.
La camara de video 100 realiza la comunicacion inalambrica mediante la unidad de comunicacion inaldmbrica 127 y
recibe O6rdenes y similares para ordenar las operaciones de los bloques de proceso en la camara de video 100.
Ademas, en la camara de video 100, la unidad de comunicacién inalambrica 127 transmite, de forma inalambrica, la
sefial de imagen o similar obtenida al tomar la imagen. El objetivo de comunicacién con el que la unidad de
comunicacién inalambrica 127 realiza la comunicacion inalambrica puede ser un aparato terminal 200 que se describira
mas adelante o puede ser un punto de acceso para la red LAN inalambrica.

La unidad de control 131 como una unidad de control de funcionamiento que controla las operaciones de las unidades
de la camara de video 100 realiza la comunicacion con las unidades en la camara de video 100 a través de una linea
de bus interno. La memoria 133 almacena en ella un programa necesario para realizar un proceso de control por parte
de la unidad de control 131. En este caso, la memoria 133 también almacena alli un programa necesario para hacer
que la camara de video funcione como un servidor en un momento en que la camara de video 100 realiza la
comunicacién con un aparato terminal externo a través de la unidad de comunicacion inaldmbrica 127. La unidad de
control 131 ejecuta el programa necesario para funcionar como el servidor, formando asi un servidor HTTP 132. El
servidor HTTP 132 es un protocolo de HTTP (Protocolo de Transferencia de Hipertexto) para comunicarse con un
aparato terminal. En el caso de la camara de video 100, segun la presente invencion, el servidor HTTP 132 se
comunica con un aparato terminal externo, haciendo que el aparato terminal externo funcione como un controlador
remoto de la camara de video 100. El servidor HTTP 132 funciona como una unidad de control de visualizacion que
controla la visualizacién de una pantalla de funcionamiento, y el servidor HTTP 132 transmite los datos necesarios
para generar la pantalla de funcionamiento que se visualizara en el aparato terminal externo.

Ademas, la camara de video 100 esta provista de una unidad operativa 134. La unidad operativa 134 incluye una tecla
de accionamiento, un panel tactil o similar. Cuando un usuario utiliza la unidad operativa 134, se transmite una orden
de funcionamiento a la unidad de control 131, y la unidad de control 131 controla cada una de las unidades para que
sean llevadas a un estado operativo objeto de orden. En el caso de que la orden de funcionamiento se transmita desde
el aparato terminal externo al servidor HTTP 132 en un momento en donde el servidor HTTP 132 se comunica con el
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aparato terminal externo, la unidad de control 131 también controla cada una de las unidades para estar en un estado
operativo objeto de orden.

2. Ejemplo de estructura de aparato terminal

La Figura 2 es un diagrama que muestra un ejemplo de la estructura del aparato terminal 200 tal como un objetivo con
el que la camara de video 100 realiza la comunicacién inalambrica. El aparato terminal 200 es un aparato terminal
relativamente pequefio denominado teléfono inteligente en algunos casos y es un aparato terminal relativamente
grande provisto de un panel de visualizacién, denominado un terminal de tableta electrénica, en los demas casos. En
ambos casos, se proporciona la misma estructura basica del interior del aparato terminal 200, y un punto diferente
importante es el tamafno de un panel de visualizacién.

El aparato terminal 200 est& provisto de una unidad de comunicacién inaldmbrica 202 a la que esta conectada una
antena 201. La unidad de comunicacion inalambrica 202 realiza la comunicacién inalambrica de conformidad con la
norma de la LAN inaldmbrica. La comunicacién inaldambrica en la unidad de comunicacién inalambrica 202 se realiza
bajo el control de una unidad de control 205. Ademas, la unidad de control 205 controla la visualizaciéon de una unidad
de visualizacién 210.

El aparato terminal 200 esta provisto de una unidad de panel tactil 203, y el panel tactil 203 detecta que una superficie
de un panel de visualizacién 211 (Figura 4) de la unidad de visualizacion 210 es objeto de contacto con un dedo o con
un lapiz. Como unidad de panel tactil 203, por ejemplo, se utiliza un tipo de capacitancia. Una sefial de deteccion
detectada por la unidad de panel tactil 203 se suministra a la unidad de control 205. Conviene sefalar que la unidad
de visualizacion 210 y la unidad de panel tactil 203 pueden formarse integralmente entre si en algunos casos. Ademas,
el aparato terminal 200 esta provisto de una unidad operativa 204 en donde se dispone de una tecla de accionamiento
y similares. La unidad operativa 204 puede estar provista de un panel tactil.

El aparato terminal 200 realiza la comunicacién inaldmbrica con la cdmara de video 100, por ejemplo, y accede al
servidor HTTP 132 en la camara de video 100, haciendo que el aparato terminal 200 funcione como el controlador
remoto de la camara de video 100. Es decir, la unidad de control 205 del aparato terminal 200 accede al servidor
HTTP 132 de la camara de video 100, y la unidad de control 205 obtiene los datos necesarios para visualizar la pantalla
de funcionamiento por la unidad de visualizacion 210. En este momento, por ejemplo, la unidad de control 205 utiliza
software (programa) de un navegador web para acceder al servidor HTTP 132. A continuacion, la pantalla de
funcionamiento basada en los datos obtenidos se muestra en la unidad de visualizacion 210. Los datos de visualizacion
de la pantalla de funcionamiento se generan ejecutando el navegador web. La pantalla de funcionamiento se obtiene
reflejando un estado de la camara de video 100 en la misma en tiempo real, y la pantalla de funcionamiento muestra
un valor de una condicién de ajuste o similar.

3. Ejemplo de estado de comunicacién

La Figura 3 es un diagrama que muestra un procedimiento en el caso en donde la unidad de comunicacién inalambrica
127 de la camara de video 100 y la unidad de comunicacion inaldmbrica 202 del aparato terminal 200 realizan la
comunicacion inaldmbrica.

En primer lugar, la unidad de control 205 del aparato terminal 200 accede al servidor HTTP 132 de la cdmara de video
100 (Etapa S11). Después de lo que antecede, el servidor HTTP 132 y la unidad de control 205 realizan la autenticacion
entre si (Etapa S12). En este momento, el servidor HTTP 132 reconoce datos sobre el aparato terminal 200 al que se
accede. Mas concretamente, el servidor HTTP 132 determina si el acceso se realiza desde el aparato terminal provisto
de un panel de visualizacién relativamente pequefio, denominado teléfono inteligente, o si se realiza desde un aparato
terminal provisto de un panel de visualizacion relativamente grande, denominado terminal de tableta electrénica. Sobre
la base de la determinacion, el servidor HTTP 132 establece la pantalla de funcionamiento que se transmitira al aparato
terminal 200 en una pantalla correspondiente a una especificacién de la pantalla del aparato terminal 200. Mas
adelante se describiran ejemplos especificos de las pantallas de funcionamiento.

Una vez completado el proceso de autenticacion, el servidor HTTP 132 comienza la transmision de los datos de la
pantalla de funcionamiento al aparato terminal 200 (Etapa S13). Al recibir los datos de la pantalla de funcionamiento
por el aparato terminal 200, en la unidad de visualizacién 210, se muestra la pantalla de funcionamiento.

A continuacion, cuando la unidad de panel tactil 203 detecta una operacion tactil con respecto a un botéon de mando o
a un botén visualizado en la pantalla de funcionamiento (Etapa S14), la unidad de control 205 genera una orden de
funcionamiento basada en la operacién tactil detectada y transmite la orden de funcionamiento al servidor HTTP 132
(Etapa S15). Conviene sefalar que, cuando la unidad de panel tactil 203 detecta operaciones continuas del usuario,
las 6rdenes de funcionamiento se transmiten al servidor HTTP 132 a intervalos constantes de aproximadamente 100
milisegundos, por ejemplo.

El servidor HTTP 132 que recibe la orden de funcionamiento transmite la orden de funcionamiento a la unidad de
control 131, y la unidad de control 131 transmite una orden correspondiente a la orden de funcionamiento a las
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unidades de procesamiento en la camara de video 100 (Etapa S16). Las unidades de procesamiento que reciben la
orden en la cadmara de video 100 realizan procesos basandose en dicha orden. Por ejemplo, cuando el servidor HTTP
132 recibe una orden relacionada con una operacién de zoom, la unidad de control 131 transmite una orden de ajuste
de lente de zoom basada en la orden de funcionamiento de zoom a la unidad de ajuste de lente de zoom 113. Ademas,
cuando el servidor HTTP 132 recibe una orden relacionada con una operacién de enfoque, la unidad de control 131
transmite una orden de ajuste de lente de enfoque basada en la orden de funcionamiento de enfoque a la unidad de
ajuste de lente de enfoque 114.

Ademas, sobre la base de la orden de funcionamiento recibida, el servidor HTTP 132 actualiza los datos de la pantalla
de funcionamiento para ser transmitidos al aparato terminal 200.

4. Ejemplo de pantalla de funcionamiento

La Figura 4 es un diagrama que muestra una pantalla de funcionamiento mostrada por el panel de visualizacion 211
del aparato terminal 200. En ejemplos de la Figura 4, se muestra el caso del aparato terminal 200 provisto del panel
de visualizacién relativamente pequefio 211, denominado teléfono inteligente.

En el caso de este teléfono inteligente, se muestran cuatro tipos de pantallas de funcionamiento dependiendo de los
modos de visualizacion. Las Figuras 4A a 4D muestran los cuatro tipos de pantallas de funcionamiento. En el caso de
que se visualice cualquier pantalla de funcionamiento, en el panel de visualizacién 211, en un extremo superior de la
pantalla, se visualiza una barra de estado 310 que indica un estado del aparato terminal 200. La barra de estado 310
indica la energia restante de la bateria, la hora actual, un estado de comunicacién inalambrica o similar con graficos,
referencias numéricas o similares. Un contenido de visualizacién de la barra de estado 310 es actualizado por la unidad
de control 205 del aparato terminal 200. Un contenido de visualizacién de una parte de visualizacién distinta de la
barra de estado 310 se actualiza sobre la base de los datos transmitidos desde la cdmara de video 100.

La Figura 4A es una pantalla de funcionamiento de la lente. La pantalla de funcionamiento de la lente se visualiza
cuando un usuario realiza una operacion tactil en una pestafa de lente 331 en un lado inferior de la pantalla. En un
lado superior de la pantalla de funcionamiento de la lente, se muestran una tecla de grabacién 321 y una tecla de
blogueo 322. La tecla de grabacion 321 es una tecla para dar una orden para iniciar y detener la grabacién. La tecla
de bloqueo 322 es una tecla para dar una orden para bloquear y desbloquear la tecla de grabacién 321. La posicién
tactil de la tecla de bloqueo 322 es deslizada hacia la derecha por el usuario, dando asi una orden de bloqueo o de
desbloqueo. La tecla de grabacion 321 y la tecla de bloqueo 322 se visualizan en cualquier modo en donde se muestre
uno de los cuatro tipos de pantallas de funcionamiento.

Ademas, la pantalla de funcionamiento de la lente muestra una tecla de ajuste automatico del iris 323, una tecla de
ajuste automatico del enfoque 324, un cursor de ajuste del iris 340, un cursor de ajuste del enfoque 350 y un cursor
de ajuste del zoom 360. Ademas, la pantalla de funcionamiento de la lente muestra una unidad de visualizacién del
valor de ajuste del iris 342, una unidad de visualizacion de valor de ajuste del enfoque 352 y una unidad de visualizacion
del valor de ajuste del zoom 362. Estas unidades de visualizacion de valores de ajuste 342, 352 y 362 estan dispuestas
en los lados izquierdos de los cursores 340, 350 y 360, respectivamente. La unidad de visualizacion del valor de ajuste
del iris 342 muestra un valor F. La unidad de visualizacion del valor de ajuste del enfoque 352 y de la unidad de
visualizacion del valor de ajuste del zoom 362 muestran, cada una, un valor correspondiente a una posicion de la lente
detectada por el sensor 115. Los valores de la posicién de la lente caen dentro de un margen de, por ejemplo, 0 a 99,
por lo que se muestra un indice del estado de ajuste del enfoque o del estado de ajuste del zoom. De manera
alternativa, en el caso de que el sensor 115 pueda detectar una distancia de enfoque de la lente de enfoque y una
longitud focal de la lente de zoom, esos valores pueden mostrarse mediante las unidades de visualizacién de valores
de ajuste 352 y 362.

Cuando el usuario selecciona la tecla de ajuste automatico del iris 323, mediante la operacion tactil, la cdmara de
video 100 establece de manera automatica un valor de ajuste del iris 116 de la unidad de lente 110. Cuando la tecla
de enfoque automatico 324 se selecciona mediante la operacion tactil por parte del usuario, la camara de video 100
establece de manera automatica un valor de ajuste de la lente de enfoque 112 de la unidad de lente 110.

En el cursor de ajuste del iris 340, se muestra un botén de mando 341. Una posicion de visualizacién del botdn de
mando 341 en el cursor de ajuste del iris 340 corresponde al estado de ajuste del iris 116. El cursor de ajuste del iris
340 tiene escalas a intervalos constantes.

En el ejemplo de la Figura 4A, el botén de mando 341 esta dispuesto, aproximadamente, en el centro del cursor de
ajuste del iris 340, pero dependiendo del estado de ajuste del iris 116, la posicidn del botdn de mando 341, en el cursor
de ajuste del iris, cambia. Por lo tanto, tal como se muestra en la Figura 4A, el caso en donde el botén de mando 341
esta dispuesto en el centro es solamente un ejemplo, y dependiendo del estado de ajuste del iris 116, la posicion del
boton de mando 341 cambia en cualquier momento.

Conviene sefalar que, en el caso de que la operacion del usuario de la tecla de ajuste automatico del iris 323
establezca un modo de iris automatico, el botén de mando 341 en el cursor de ajuste de iris 340 se muestra con un
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brillo menor que el que realmente tiene. Al visualizar el botén de mando 341 con el brillo mas bajo de esta manera, se
indica el hecho de que un modo actual es un modo en donde no se puede realizar la operacién del usuario para el iris.

El cursor de ajuste del enfoque 350 indica un botén de mando 351. En el estado en donde no se realiza la operacion
del usuario, el boton de mando 351 esta dispuesto en una posicién predeterminada como referencia en el centro del
cursor de ajuste del enfoque 350. Ademas, cuando el usuario realiza una operacién de arrastre deslizando el botén
de mando 351 desde la posicién predeterminada, la lente de enfoque 112 se acciona de conformidad con una direccion
en donde se desplaza el boton de mando 351 y una magnitud del movimiento. Cuando el usuario detiene la operacion
tactil del boton de mando 351, la posicion de visualizacion del botén de mando 351 vuelve a la posicion predeterminada
y se detiene el accionamiento de la lente de enfoque 112.

Conviene sefalar que, en el caso de que el modo de enfoque automatico se establezca mediante la operacion del
usuario para la tecla de ajuste automatico del enfoque 324, el boton de mando 351, en el cursor de ajuste del enfoque
350, se muestra con un brillo menor que el que realmente tiene. Al visualizar el botén de mando 351 con el brillo mas
bajo de esta manera, se indica el hecho de que un modo actual es un modo en donde no se puede realizar la operacién
del usuario para el enfoque.

El cursor de ajuste del zoom 360 indica un botén de mando 361. En el estado en donde no se realiza la operacion del
usuario, el botén de mando 361 esta dispuesto en una posicion especifica (posicion predeterminada) en el centro del
cursor de ajuste del zoom 360. Ademas, cuando el usuario realiza una operacién de arrastre para deslizar el botén de
mando 361 desde la posicion predeterminada, la lente de zoom 111 se acciona de conformidad con una direccion en
donde se desplaza el boton de mando 361 y una magnitud de movimiento. Cuando el usuario detiene la operacion
tactil del boton de mando 361, la posicion de visualizacion del botén de mando 361 retorna a la posicion
predeterminada, se detiene el accionamiento de la lente de zoom 111 y la lente de zoom 111 se detiene en una
posicion en un momento en que la operacion tactil se interrumpe. Para el cursor de ajuste de enfoque 350 y el cursor
de ajuste de zoom 360, no se proporcionan escalas a intervalos constantes, sino que solamente se proporcionan
marcas que indican las posiciones predeterminadas.

Conviene sefalar que, la operacion en el momento de la operacion tactil para los botones de mando 351 y 361 se
describira en detalle con un diagrama de flujo mostrado en la Figura 6.

La Figura 4B muestra una pantalla de funcionamiento de balance de blancos. La pantalla de funcionamiento de
balance de blancos se muestra cuando el usuario realiza una operacion tactil en una pestafa de balance de blancos
332 en un lado inferior de la pantalla. La pantalla de funcionamiento de balance de blancos muestra una tecla de
balance de blancos (ATW) de seguimiento automatico 325, una tecla de balance de blancos automatico (ATW) 325,
un cursor de ajuste de ganancia R 370 y un cursor de ajuste de ganancia B 380. Ademas, la pantalla de funcionamiento
de balance de blancos muestra una unidad de visualizacion de valor de ajuste de ganancia R 372 y una unidad de
visualizacion de valor de ajuste de ganancia B 382. Estas unidades de visualizacion de valor de ajuste 372 y 382 estan
dispuestas en el lado izquierdo del cursor de ajuste de ganancia B 380.

El cursor de ajuste de ganancia R 370 indica un boton de mando 371, y la posicién de visualizacién del botén de
mando 371 en el cursor de ajuste de ganancia R 370 corresponde a un estado de ajuste de una ganancia R. El cursor
de ajuste de ganancia B 380 indica un botén de mando 381, y la posicion de visualizacion del botén de mando 381 en
el cursor de ajuste de ganancia B 380, corresponde a un estado de ajuste de la ganancia. El cursor de ajuste de
ganancia R 370 y el cursor de ajuste de ganancia B 380 tienen, cada uno, escalas a intervalos constantes.

La Figura 4C muestra una pantalla de funcionamiento de reproduccién. La pantalla de funcionamiento de reproduccion
se visualiza cuando el usuario realiza una operacion tactil en una pestana de reproduccion 333 en el lado inferior de
la pantalla. En la pantalla de funcionamiento de reproduccion, se muestra una pluralidad de teclas de accionamiento
de reproduccion 391 para indicar varios estados de reproduccion, la reproduccion y la parada, y similares de las
sefales de imagen grabadas por el medio de grabacion 125 de la cdmara de video 100.

La Figura 4D muestra una pantalla de informacién. La pantalla de informacién se muestra cuando el usuario realiza
una operacion tactil en una pestafa de informacioén 334 en el lado inferior de la pantalla. La pantalla de informacién
esta provista de una parte de informacién 392 que indica un nombre de modelo, un nimero de serie y similares de la
camara de video 100 de un objetivo de comunicacion. La parte de informacién 392 también indica informacion relativa
a si es posible realizar el control remoto de la camara de video 100 o no lo es.

5. Ejemplo de pantalla de funcionamiento

La Figura 5 muestra un ejemplo de la pantalla de funcionamiento en el caso en donde el aparato terminal 200, que
realiza la comunicacién inalambrica con la camara de video 100, es un terminal de tableta electrénica.

En el caso del terminal de tableta electronica, se le proporciona un panel de visualizacién relativamente grande 211',
de modo que una sola pantalla de funcionamiento realiza todas las indicaciones. Es decir, en el caso del terminal de
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tableta electrénica, las cuatro pantallas de funcionamiento del teléfono inteligente mostradas en las Figuras 4A a 4D
se compilan en una sola para su visualizacion.

Concretamente, en el panel de visualizacion 211', en un extremo superior de la pantalla, se muestra una barra de
estado 410 que visualiza el estado del aparato terminal 200. Ademas, se muestran una tecla de grabacién 421 y una
tecla de bloqueo 422.

Ademas, en el panel de visualizacion 211', se visualizan un cursor de ajuste del iris 430, un cursor de ajuste del
enfoque 440, un cursor de ajuste del zoom 450, un cursor de ajuste de ganancia R 460 y un cursor de ajuste de
ganancia B 470. Los cursores de ajuste 430, 440, 450, 460 y 470 indican que se muestran los botones de mando 431,
441, 451, 461 y 471, respectivamente.

Conviene senalar que, para cada uno de los botones de mando 441 del cursor de ajuste del enfoque 440 y el botén
de mando 451 del cursor de ajuste del zoom 450, el centro del cursor se establece como una posicién predeterminada,
y solamente cuando el usuario realiza la operacién de arrastre, los botones de mando se desplazan desde la posicién
predeterminada.

En el lado izquierdo de los cursores de ajuste 430, 440, 450, 460 y 470, se muestran las unidades de visualizacién del
valor de ajuste 342, 442, 452, 462 y 472, respectivamente.

Ademas, en el panel de visualizacién 211', se muestra una tecla de ajuste automatico del iris 481, una tecla de ajuste
automatico del enfoque 482, una tecla de balance de blancos de seguimiento automatico 483 y una tecla de balance
de blancos de ajuste automatico 484.

Ademas, en el panel de visualizacién 211', se muestran una pluralidad de teclas de accionamiento de reproduccion
491 y una parte de informacion 492.

6. Ejemplo de proceso en el momento de utilizaciéon por parte del usuario: Ejemplo 1

Posteriormente, sobre la base del diagrama de flujo mostrado en la Figura 6, se proporcionara una descripcion de un
ejemplo de proceso (Ejemplo 1) en el caso en donde el usuario entre en contacto y utilice la pantalla de funcionamiento.

En este caso, se da el caso en donde el usuario pulsa el botén de mando 351 del cursor de ajuste del enfoque 350 en
la pantalla de funcionamiento de la lente mostrada en la Figura 4A. Conviene sefalar que, en el caso de que el usuario
pulse el botén de mando 361 del cursor de ajuste del zoom 360 en la pantalla de funcionamiento de la lente mostrada
en la Figura 4A, se llevara a cabo la misma operacion de proceso.

En primer lugar, la unidad de control 205 del aparato terminal 200 determina si el botén de mando 351, en la posicion
predeterminada en el centro del cursor de ajuste de enfoque 350, es objeto de contacto con un dedo o similar del
usuario, o no lo es (Etapa S21). En esta determinacion, en el caso de que se determine que no se pulsa el botdn de
mando 351, el ajuste de enfoque no se realiza en una condicién de espera.

En la Etapa S21, cuando se determina que el botdn de mando esta pulsado, la unidad de control 205 determina si la
operacion de arrastre para deslizar la posicién pulsada a lo largo del cursor de ajuste de enfoque 350 desde la posicién
predeterminada (posicién central) se realiza o no (Etapa S22). En el caso de que no se lleve a cabo la operacion de
arrastre, la unidad de control 205 vuelve a la determinacion en la Etapa S21.

En la etapa S22, en el caso en donde se determina que se realiza la operacién de arrastre, la unidad de control 205
hace que la posicion de visualizacién del boton de mando 351, en el cursor de ajuste del enfoque 350, se modifique
con el cambio de la posicion pulsada de la operacion de arrastre (Etapa S23). Ademas, sobre la base de la direccién
en donde se realiza la operacién de arrastre desde el centro y la magnitud de deslizamiento de la operacién de arrastre,
la unidad de control 205 genera una orden para indicar la direccion y la velocidad y transmite la orden a la camara de
video 100 (Etapa S24). La transmision de la orden se realiza a intervalos constantes (por ejemplo, 100 milisegundos)
durante la operacion tactil.

Después de lo que antecede, la unidad de control 205 determina si se continlia, o no, pulsando el botén de mando
351 por parte del usuario (Etapa S25). Cuando la unidad de control 205 determina que la pulsacion continte, la unidad
de control 205 determina si la posicion de pulsacién se cambia o no (Etapa S26). En el caso de que no se cambie la
posicion tactil, la unidad de control 205 retorna a la determinacién en la Etapa S25. Ademas, en el caso en donde se
determina que la posicion tactil se cambia en la Etapa S26, la unidad de control 205 retorna a la determinacion en la
Etapa S23.

A continuacion, en la Etapa S25, cuando se determina que la pulsacién del botén de mando 351 ha finalizado, la
unidad de control 205 detiene la transmisién de la orden a la camara de video 100 (Etapa S27). Ademas, sobre la
base de la orden del servidor HTTP 132 de la camara de video 100, la posicion de visualizacién del boton de mando
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351 se retorna a la posicion predeterminada en el centro (Etapa S28). Después de lo que antecede, la unidad de
control 205 vuelve a la funcién de determinacién en la Etapa S21.

En un ejemplo de la pantalla mostrada en la Figura 7A, se muestra el estado en donde el botén de mando 351, en la
posicion predeterminada en el centro del cursor de ajuste del enfoque 350, se pulsa con un dedo f1 del usuario.
Cuando el dedo f1 toca la posicién de visualizacién del botén de mando 351, la unidad de control 205 se desplaza
desde la Etapa S21 a la funcién de determinacion de la Etapa S22.

En un ejemplo de la pantalla mostrada en la Figura 7b, se muestra el estado en donde la posicién tactil del dedo f2 se
desliza hacia la derecha a lo largo del cursor de ajuste del enfoque 350 con la posicién predeterminada como un punto
estandar. De esta manera, cuando se desliza la posicién tactil, dicha orden de ajuste del enfoque de que la posicion
de ajuste del enfoque de la lente de enfoque 112 esté en la direccion + (alejada en este caso), a una velocidad
correspondiente a la magnitud de deslizamiento, se transmita desde el aparato terminal 200 a la camara de video 100.
En el caso de que la posicion tactil se deslice desde el centro en una direccion opuesta a la direccién en el ejemplo de
la Figura 7B, se transmite dicha orden de ajuste del enfoque de que la posicién de ajuste del enfoque de la lente de
enfoque 112 esté en la direccién - (cerca en este caso).

En el estado mostrado en la Figura 7B, cuando se modifica la posicion tactil con el dedo del usuario, la velocidad y la
direccion de la orden de ajuste de enfoque se cambia de conformidad con la posicién tactil.

En un ejemplo de la pantalla mostrada en la Figura 7c, se ilustra el estado en donde un dedo f3 del usuario se libera
de la pantalla. Al mismo tiempo, cuando el dedo f3 del usuario se libera de la pantalla, se detiene la transmisién de la
orden de ajuste del enfoque. A continuacion, tal como se muestra en la Figura 7C, la posicién del boton de mando 351
se retorna de manera automatica a la posicién predeterminada. En este momento, el botén de mando 351 se desplaza
de manera gradual desde la posicién de deslizamiento mostrada en la Figura 7B a la posicion predeterminada durante
un breve periodo de tiempo (por ejemplo, aproximadamente 0.5 segundos). De esta manera, lleva algun tiempo hacer
que el boton de mando 351 retorne a la posicién original predeterminada, con el resultado de que el usuario capta con
facilidad el movimiento del boton de mando 351, dando como resultado un buen estado de visualizacion. Ademas, la
transmisién de la orden de ajuste de enfoque se detiene al mismo tiempo cuando el dedo f3 del usuario se libera de
la pantalla, por lo que es posible realizar un ajuste preciso para obtener un estado segun lo previsto por el usuario.
Por tanto, la cdmara de video 100 puede obtener la misma operabilidad utilizando el panel téctil que en el caso en
donde se proporciona una palanca de ajuste mecanico.

Conviene sefalar que, cuando el dedo f3 del usuario se libera de la pantalla, el botén de mando 351 puede retornar,
de manera inmediata, a la posiciéon original predeterminada. Ademas, mediante un cambio de modo mediante el
accionamiento del usuario, la velocidad en el momento en que el boton de mando 351 retorna a la posicion original
predeterminada puede ser libremente ajustable.

Ademas, la Figura 7C muestra que el estado en donde cuando el dedo 3 del usuario se libera de la pantalla, el botdn
de mando 351 retorna a la posicion predeterminada. Sin embargo, cuando la posicién en la pantalla que entra en
contacto con el dedo f3 del usuario esta fuera de la posicion de visualizacién del botén de mando 351, el botdn de
mando 351 también retorna a la posicion predeterminada.

La Figura 8 es un diagrama que muestra una caracteristica Va entre una magnitud de movimiento en la pantalla en un
momento en que el botén de mando 351 se desplaza desde la posicion predeterminada (posicién central) en el cursor
de ajuste del enfoque 350 mediante la operacion tactil y una velocidad de accionamiento de la lente de enfoque 112
por la unidad de ajuste de la lente de enfoque 114.

El eje lateral mostrado en la Figura 8 indica la magnitud de desplazamiento (distancia de desplazamiento) del botdn
de mando 351 desde la posicion central (posicion en 0). El eje vertical mostrado en la Figura 8 indica la velocidad de
accionamiento de la lente de enfoque 112 establecida sobre la base de una orden en cada una de las magnitudes de
desplazamiento. La direccion de accionamiento de la lente de enfoque 112 es opuesta con respecto a la posicion
central.

Tal como se muestra como la caracteristica Va en la Figura 8, cuanto mas lejos se coloca el botdon de mando desde
la posicién central, méas rapida se vuelve gradualmente la velocidad de accionamiento. Por el contrario, cuanto mas
cerca se coloca el boton de mando de la posicién central, mas lenta se vuelve la velocidad de accionamiento.
Estableciendo la caracteristica Va que tiene la curva descrita con anterioridad, es posible lograr tanto una operacion
de movimiento a una posiciéon de enfoque lejana a alta velocidad como una operacion de realizacion de un ajuste de
enfoque preciso en las proximidades de un punto de enfoque o similar.

La caracteristica de cambio de velocidad Va de la curva mostrada en la Figura 8 es simplemente a modo de ejemplo.
Por ejemplo, se puede utilizar dicha caracteristica de que la magnitud de desplazamiento y la velocidad de
accionamiento cambien de manera lineal.
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Conviene sefalar que, desde la Figura 6 a la Figura 8, la operacion en el momento en que el usuario utiliza el cursor
de ajuste de enfoque 350 en la pantalla de funcionamiento, pero la misma operacién se realiza también cuando el
usuario utiliza el cursor de ajuste del zoom 360 en la pantalla de funcionamiento. Es decir, el botén de mando 361 del
cursor de ajuste del zoom 360 también se visualiza en la posicion central en el estado en donde no se realiza la
operacion del usuario. Cuando se lleva a cabo la operacién del usuario de deslizar el botén de mando 361 desde la
posicion central, el aparato terminal 200 transmite una orden de ajuste del zoom para dar una orden sobre la velocidad
de accionamiento y la direccion de conduccion de la lente de zoom 111. Ademas, cuando un dedo del usuario es
liberado de la pantalla de funcionamiento, el aparato terminal 200 detiene la salida de la orden de ajuste del zoom y
realiza un proceso para hacer retornar la posicion de visualizacion del botén de mando 361 a la posicidn central.

Mediante dicha aplicacion a la operacién de zoom tal como se describié con anterioridad, es posible realizar un ajuste
preciso para obtener un estado de zoom segun lo previsto por el usuario.

Para los otros cursores de ajuste 340, 370 y 380 mostrados en la Figura 4, el botdon de mando 341, 371, 381 esta
dispuesto para indicar los estados de ajuste en ese momento. En el caso de la Figura 4, se puede distinguir si el cursor
tiene el botdn que retorna a la posicion predeterminada de la existencia o no existencia de escalas en el cursor.

A la operacion en la pantalla de funcionamiento para un terminal de tableta electronica que se muestra en la Figura 5,
se aplica el mismo proceso. Es decir, para el cursor de ajuste del enfoque 440 y el cursor de ajuste del zoom 450 en
la pantalla de funcionamiento del terminal de tableta electrénica mostrado en la Figura 5, se realiza el proceso del
diagrama de flujo ilustrado en la Figura 6. Para los cursores de ajuste 430, 460 y 470, excluyendo el cursor de ajuste
de enfoque 440 y el cursor de ajuste del zoom 450, los botones 431, 461, 471 estan dispuestos para indicar los estados
de ajuste en ese momento.

7. Ejemplo de proceso en el momento de funcionamiento por parte del usuario: Ejemplo 2

Posteriormente, sobre la base de un diagrama de flujo mostrado en la Figura 9 y un ejemplo de una pantalla mostrada
en la Figura 10, se proporcionara una descripcion sobre un ejemplo (Ejemplo 2) de un proceso en el caso en donde el
usuario entra en contacto y utiliza la pantalla de funcionamiento. En el diagrama de flujo que se muestra en la Figura
9, para las mismas etapas que en el diagrama de flujo de la Figura 6, se proporcionan las mismas referencias
numéricas de etapa.

En el caso del Ejemplo 1, el usuario pulsa primero el boton de mando 351 en la posicion predeterminada en el cursor
de ajuste del enfoque 350, con el resultado de que la posicion del boton de mando 351 se puede desplazar. Por otro
lado, en el caso del Ejemplo 2, en el estado en donde el boton de mando 351 esta dispuesto en la posicion
predeterminada en el cursor de ajuste del enfoque 350, cuando el usuario pulsa cualquier posicion en el cursor de
ajuste del enfoque 350, el botdn de mando 351 se desplaza a la posicion tactil.

Es decir, tal como se muestra en la Figura 9, la unidad de control 205 del aparato terminal 200 determina si un dedo
o similar del usuario pulsa cualquier posicién en el cursor de ajuste de enfoque 350 o no (Etapa S31). En el caso de
que se determine que no se pulsa ninguna posicion en el cursor de ajuste del enfoque 350, el ajuste de enfoque no
se realiza y permanece en espera.

En el caso en donde se determina que cualquier posicion en el cursor de ajuste del enfoque 350 se pulsa en la Etapa
S31, la unidad de control 205 cambia la posicién de visualizacién del botén de mando 351 en el cursor de ajuste del
enfoque 350 a una posicién pulsada (Etapa S23). En este momento, el botén de mando 351 se desplaza de manera
inmediata desde la posicién predeterminada a la posicién tactil, por ejemplo. De manera alternativa, puede llevar algin
tiempo hacer que el botén de mando 351 se desplace desde la posicion predeterminada a la posicion tactil.

Las etapas posteriores a la Etapa S23 son las mismas que en el diagrama de flujo de la Figura 6.

El ejemplo de la pantalla mostrada en la Figura 10A muestra el estado en donde una posicion especifica distinta del
centro en el cursor de ajuste del enfoque 350 es pulsada por un dedo f11 del usuario. De esta manera, cuando se
produce la pulsacién con el dedo 11, la unidad de control 205 realiza la deteccién tactil en la Etapa S31.

Cuando se realiza la deteccion tactil en el estado mostrado en la Figura 10A, la pantalla de funcionamiento cambia al
estado mostrado en la Figura 10B. Es decir, la posicion de visualizacion del boton de mando 351 se cambia a una
posicion tactil t en el cursor de ajuste de enfoque 350. Una orden de ajuste de enfoque en una direccién y una velocidad
correspondiente a la posicién del botén de mando 351 en este momento se transmite desde el aparato terminal 200 a
la cdmara de video 100.

Un proceso en el caso de que el dedo del usuario se libere de la pantalla de funcionamiento es el mismo que en el
Ejemplo 1 mostrado en la Figura 7.

Es decir, tal como se muestra en la Figura 10C, al mismo tiempo que cuando un dedo f12 del usuario se libera de la
pantalla, se detiene la transmisién de la orden de ajuste del enfoque. A continuacidn, tal como se muestra en la Figura
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10C, la posicion del boton de mando 351 se retorna de manera automatica a la posicion predeterminada. En este
momento, el botén de mando 351 se desplaza de forma gradual utilizando un periodo de tiempo predeterminado desde
la posicion deslizada mostrada en la Figura 10B hasta la posicién predeterminada. De manera alternativa, cuando el
dedo f12 del usuario se libera de la pantalla, el botén de mando 351 se ajusta para retornar de manera inmediata a la
posicién predeterminada.

En el caso del Ejemplo 2 descrito con referencia a la Figura 9 y a la Figura 10, no es necesario realizar primero una
operacion de deslizamiento del botén de mando 351. Por tanto, en el caso del Ejemplo 2, se puede realizar una
operacion mas rapida que en el caso del Ejemplo 1. Sin embargo, solamente pulsando la posicién en el cursor de
ajuste de enfoque 350 con el dedo, la operacién se realiza de manera inmediata, por lo que se puede realizar una
operacion errénea. Por tanto, es deseable que uno de entre el proceso del Ejemplo 1 y el proceso del Ejemplo 2 pueda
seleccionarse mediante una operacion de usuario.

Es decir, el ajuste se realiza para hacer posible la seleccién de modos de funcionamiento. Cuando se selecciona un
primer modo, la unidad de control 205 realiza el proceso del diagrama de flujo mostrado en la Figura 6. Cuando se
selecciona un segundo modo, la unidad de control 205 realiza el proceso del diagrama de flujo mostrado en la Figura
9. La seleccion puede ser realizada tal como se describié con anterioridad, con el resultado de que el aparato terminal
200 proporciona la operabilidad favorita del usuario.

8. Ejemplo modificado

Conviene sefalar que, en el ejemplo de la forma de realizacion anterior, al proceso en el caso en donde el panel de
visualizacion 211 del aparato terminal 200, que realiza el control remoto de la camara de video 100, muestra la pantalla
de funcionamiento, siendo aplicada, en este caso, la tecnologia de la presente invencion. Sin embargo, por ejemplo,
la unidad operativa 134 de la camara de video 100 puede estar provista de un panel de visualizacion que tiene un
panel tactil, y en el panel de visualizacion del cuerpo principal de la cadmara de video, puede mostrarse la misma
pantalla de funcionamiento. En este caso, por ejemplo, bajo el control de la unidad de control 131 de la camara de
video 100, se visualiza la pantalla de funcionamiento.

Ademas, en el ejemplo de la forma de realizacién anterior, la camara de video 100 esté provista de la unidad de control
131 que funciona como el servidor HTTP 132, y utilizando el programa del navegador web mantenido por el aparato
terminal 200, dicho aparato terminal 200 accede al servidor HTTP 132. Sin embargo, el aparato terminal o un aparato
informatico puede tener un programa dedicado para el control remoto, y un aparato en donde se carga el programa
puede funcionar como un controlador remoto. En este caso, el programa puede ejecutar los procesos que se muestran
en la Figura 6 y en la Figura 9.

El servidor HTTP 132 proporcionado a la unidad de control 131 también es simplemente a modo de ejemplo, y puede
utilizarse un servidor que realice la comunicacion con otro protocolo. Por ejemplo, se puede preparar un servidor de
un tipo al que se pueda acceder mediante la ejecucion de un programa dedicado para control remoto.

Ademas, en el ejemplo de la forma de realizacidén anterior, la tecnologia de la presente invencion se aplica a la
visualizacion de la pantalla de funcionamiento en el caso en donde la lente de zoom 111 y la lente de enfoque 112 de
la unidad de lente 110 de la camara de video 100 estén ajustadas. Sin embargo, la tecnologia se puede aplicar a la
pantalla de funcionamiento en un momento en que se ajusta otra posicién o parametro.

Por ejemplo, cuando el usuario utiliza una funcién de reloj proporcionada al aparato electrénico para introducir valores
numéricos de tiempo actual, tiempo de reserva o similar, una unidad de control del reloj genera un cursor de ajuste de
tiempo tal como el cursor de ajuste del enfoque 350 para ser mostrado. A continuacién, la unidad de control del reloj
establece una direccién y una velocidad a la que el tiempo cambia de conformidad con la magnitud de desplazamiento
del boton de mando en el cursor desde la posicién predeterminada.

Cuando se establecen valores numéricos tales como varios parametros distintos del tiempo, también se puede aplicar
el mismo proceso.

Mediante dicha configuracién, es posible introducir con facilidad varios valores numéricos pulsando la pantalla de
funcionamiento.

Ademas, en el ejemplo de la forma de realizacidn anterior, se describe el ejemplo en donde el usuario pulsa la pantalla
de funcionamiento con el dedo. Sin embargo, se puede utilizar un lapiz tactil dedicado o similar para pulsar la pantalla
de funcionamiento. Ademas, mediante un método distinto de la operacion tactil, se puede seleccionar el botén de
mando o similar en la pantalla de funcionamiento.

Por ejemplo, al aparato terminal 200, se conecta un dispositivo sefialador tal como un raton. A continuacién, cuando
el boton de mando 351 o similar del cursor de ajuste del enfoque 350 se selecciona mediante un ajuste de la posicién
del cursor en la pantalla con el dispositivo sefialador y una operacion de arrastre después de una operacion de clic,
se realiza el proceso en el diagrama de flujo que se muestra en la Figura 6. Como resultado, el método de la presente
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invencion se puede aplicar a un aparato terminal o a un aparato informatico en donde una unidad de visualizacion no
esta provista de un panel tactil.

Ademas, en la forma de realizacién anterior, se proporciona como ejemplo la aplicacién al funcionamiento de la camara
de video como el aparato electronico. Sin embargo, se puede realizar la aplicacion a otros diversos aparatos
electronicos. Para el aparato terminal, se puede llevar a cabo la aplicacion a un aparato terminal distinto al teléfono
inteligente y al terminal de tableta electrénica. Por ejemplo, se puede aplicar un aparato de ordenador personal al
aparato terminal.

Ademas, las estructuras y procesos descritos en las reivindicaciones de la presente invencion no se limitan a los
ejemplos de la forma de realizacién anterior. Los expertos en esta técnica deben entender que pueden producirse
diversas modificaciones, combinaciones y alteraciones en la medida en que estén dentro del alcance de las
reivindicaciones adjuntas.

Descripcion de las referencias numéricas

100 camara de video

110 unidad de lente

111 lentes de zoom

112 lente de enfoque

113 unidad de ajuste de la lente de zoom

114 unidad de ajuste de la lente de enfoque

115 sensor

121 generador de imagenes

122 unidad de procesamiento de captacion de imagenes

123 unidad de reproduccion de grabacion

124 monitor

125 medio de grabacion

126 unidad de interfaz externa

127 unidad de comunicacién inalambrica

128 antena

131 unidad de control

132 servidor HTTP

133 memoria

134 unidad operativa

200 aparato terminal

201 antena

202 unidad de comunicacion inaldmbrica

203 unidad de panel tactil

204 tecla de accionamiento

205 unidad de control
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206 memoria

210 unidad de visualizacion

211, 211" panel de visualizacién

340 cursor de ajuste del iris

341 botén de mando

342 unidad de visualizacién del valor de ajuste del iris

350 cursor de ajuste de enfoque

351 botén de mando

352 unidad de visualizacién del valor de ajuste de enfoque
360 cursor de ajuste de zoom

361 botdén de mando

362 unidad de visualizacion del valor de ajuste del zoom
430 cursor de ajuste del iris

431 botén de mando

432 unidad de visualizacién del valor de ajuste del iris

440 cursor de ajuste de enfoque

441 botén de mando

442 unidad de visualizacién del valor de ajuste de enfoque
450 cursor de ajuste de zoom

451 botén de mando

452 unidad de visualizacién del valor de ajuste del zoom
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REIVINDICACIONES
1. Un aparato electrénico (200), que comprende:
una unidad de procesamiento (205) capaz de establecer un valor numérico de un estado de ajuste de zoom;

una unidad de control de visualizacién (205) configurada para mostrar un botén de mando (361) que se puede
desplazar sobre un cursor (360) de conformidad con una operacion de arrastre del usuario tal como una pantalla de
ajuste (211) del valor numérico; y

una unidad de control de operacion (205) configurada para modificar el valor numérico dependiendo de un cambio de
la posicion del boton mediante la operacion de arrastre del usuario en la pantalla de ajuste mostrada por el control de
la unidad de control de visualizacion, siendo la posicién de visualizacion del botén en el cursor modificada con el
cambio de una posicion tactil de la operacion de arrastre del usuario; en donde

cuando no se inicia la operacion de arrastre del usuario, la unidad de control de visualizacion esté configurada para
establecer una posicion del botén de mando en el centro del cursor;

cuando la operacion de arrastre del usuario en el boton de mando ya no se realiza, la unidad de control de operacién
esta configurada para dejar de cambiar el valor numérico de manera inmediata y,

cuando ya no se realiza una operacion tactil de la operacion de arrastre del usuario, la unidad de control de
visualizacion esta configurada para hacer retornar la posicién de visualizacion del botén de mando al centro del cursor
en un periodo de tiempo predeterminado; y en donde el aparato electronico es un teléfono inteligente;

caracterizado porque:

la unidad de control de operacion esta configurada, ademas, para modificar la velocidad a la que se cambia el valor
numérico de conformidad con el desplazamiento del boton de mando desde el centro del cursor de modo que cuanto
mas se desplace el botén de mando desde el centro del cursor mediante la operacion de arrastre del usuario, tanto
mayor sera la velocidad a la que la unidad de control de operacion cambia el valor numérico.

2.  El aparato electronico segun la reivindicacion 1, en donde

en la pantalla de ajuste (211), mostrada por el control de la unidad de control de visualizacién (205), después de que
se realice una deteccion tactil para el botén de mando (361) situado en el centro del cursor (360), se realiza la operacion
de arrastre del usuario en el cursor con la posicion en donde se realiza la operacién de deteccion tactil como un punto
base, cambiando asi la posicion del boton de mando.

3.  El aparato electronico segun la reivindicacion 1, en donde

en la pantalla de ajuste (211), mostrada mediante el control de la unidad de control de visualizacién (205), se realiza
una deteccién tactil en el cursor (360), cambiando asi la posicion del botén de mando (361) a una posiciéon en donde
se realiza la deteccion tactil.

4. El aparato electronico segun la reivindicacion 1, en donde el centro del cursor (360) es una posicidon
predeterminada del boton de mando (361).

5.  El aparato electrdnico segun la reivindicacion 1, en donde el estado de ajuste del zoom es un estado de ajuste
del zoom de la imagen.

6. Un método de operacion de un teléfono inteligente, que comprende:

un proceso de visualizacion de mostrar un botén de mando (361) que puede desplazarse sobre un cursor (360)
mediante una operacion de arrastre del usuario tal como una pantalla de ajuste (211) para establecer un valor numérico
de un estado de ajuste de zoom sobre la base de la operacién de arrastre del usuario; y

un proceso de control de modificar el valor numérico en funcién de un cambio de la posicion del botén de mando
mediante la operacion de arrastre del usuario en la pantalla de ajuste mostrada en el proceso de visualizacién, siendo
la posicion de visualizacién del boton de mando en el cursor modificada con el cambio de una posicion tactil de la
operacion de arrastre del usuario; en donde

cuando no se inicia la operacion de arrastre del usuario, el proceso de visualizacion establece una posicién del boton
de mando en el centro del cursor,
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cuando ya no se realiza la operacién de arrastre del usuario sobre el botén de mando, el proceso de control deja de
cambiar el valor numérico de manera inmediata, y

cuando ya no se realiza una operacion tactil de la operacion de arrastre del usuario, el proceso de visualizacion hace
retornar la posicion de visualizacién del boton de mando al centro del cursor en un periodo de tiempo predeterminado;

y caracterizado porque:

el proceso de control modifica aun mas la velocidad a la que se cambia el valor numérico de conformidad con el
desplazamiento del botén de mando desde el centro del cursor de modo que cuanto mas se desplace el boton de
mando desde el centro del cursor mediante la operaciéon de arrastre del usuario, tanto mayor sera la velocidad a la
que el proceso de control cambia el valor numérico.

7. Un programa para hacer que un teléfono inteligente realice:

una etapa de visualizacion de mostrar un botén de mando (361) que se puede desplazar en un cursor (360) mediante
una operacién de arrastre del usuario tal como una pantalla de ajuste (211) para establecer un valor numérico de un
estado de ajuste de zoom sobre la base de la operacion de arrastre del usuario; y

una etapa de control de modificar el valor numérico dependiendo de un cambio de la posicion del botén de mando
mediante la operacién de arrastre del usuario en la pantalla de ajuste mostrada en la etapa de visualizacion, siendo
modificada la posicion de visualizacién del botén de mando en el cursor con el cambio de una posicion tactil de la
operacion de arrastre del usuario; en donde

cuando no se inicia la operacion de arrastre del usuario, la etapa de visualizacion establece una posicién del botén de
mando en el centro del cursor,

cuando ya no se realiza la operacién de arrastre del usuario en el botén de mando, la etapa de control deja de cambiar
el valor numérico de manera inmediata, y

cuando ya no se realiza una operacion tactil de la operacién de arrastre del usuario, la etapa de visualizacion hace
retornar la posicion de visualizacién del boton de mando al centro del cursor en un periodo de tiempo predeterminado;

y caracterizado porque:
la etapa de control modifica alin mas la velocidad a la que se cambia el valor numérico de conformidad con el
desplazamiento del botén de mando desde el centro del cursor de modo que cuanto mas se desplaza el boton de

mando desde el centro del cursor mediante la operaciéon de arrastre del usuario, tanto mayor sera la velocidad a la
que la etapa de control cambia el valor numérico.

15



ES 2903 554 T3

100 camara de video

e ——————— e e e e e e e e e — e — —
: 116
110 Unidad de lentes p
I Monitor 124
1111/ 112
L., 121 122 123 125
e |———— Vel M Ve
N — Unidad di "
s 1l G?n?rador de procr:s:mie?ﬂo o Unldadli(::““ | | Mediode
i imagenes de ion de de grabacion y grabacion
AR P imagen reproduccion
RN I

T3 I ‘

-l
—y
(4,

operativa | = |;zesteeeeess

|
| el
I Sensor
: 128
| ﬁ ¥ BG 127
| 1 e
|| unidad de ajul-;rtlied:g de Uricad do Unidad de Coﬁlli?gag% .
i i ajuste de lente | [ i
! ajuste del iris de zoom Jde pherdun) ! e :;?er:; omunicacio
! [ ~ 1
:) y 117 r 113 y 114 Y | Y ’
| [ )
134 131
| } y
| . Unidad de
| unidad control Memoria F—133
|
|
|

| 201 I

|

| o [] oz

‘ I

| Unidadde | Unidad de |
| comunicacion visualizacion

| inalambrica |

:' I

: 205 1203 |

| b t = |

Unidad de Unidad de I

: control [ panel tactil |

| |

| 206 204 |

| < - |

. Tecla de I

: Memoria  Lea—m | accionamiento |

| |

l = |

s s s e i -

16



100
P,

ES 2903 554 T3

Céamara de video

200
=,

-

Aparato

terminal

S11
gt

Acceder a servidor HTTP

S12
—

/1
N

Realizar proceso de autenticacion

S13
-

N
V

S16

Realizar proceso basado <
en una orden

Actualizar pantalla de
funcionamiento

Iniciar transmision de datos de la pantalla de

funcionamiento

S15

Transmitir orden

FIG.3

17

S14
é Realizar operacion tactil
(actualizar visualizacion en
conjuncion con la
operacion tactil)




ES 2903 554 T3

vEe

4
T
o am e
JeAjoy BloWal 1M
9202000 al8s 8p JN
N } —
000-XXA 0[2pOL 8P SAqUION
BJRWED 8P UQIDBWIO|
@
yvavyo 4
s 68nbo
(=123 \ NY22ZI & |
. \ y

{
0l1€

00¢

X 4

(YA

(¥4

€ee
|

¥'Old

[

B e

‘oju| ‘__u:nn‘uamx am e ‘oju| Jonposdeyd m_.>> ajueT
18E-1 01-]
NI4 “4dINOD OIOINI
owM\, & VIONYNVS
[0 ] ] >
\ 13nois vavivd A3ud — Nrm:l.\
\ T d VIONYNYO |
=] =] ] || %
\ FONVAY| A0¥d 3| g3y clerfﬂl\ \.E
1z e
yvavyo o Hygvdo
03Nbo|g S NNN oanbojg <~
Wy L2l = = WYLt & »”

{
(1] £

)

002

{
)
112

ol )

198

09¢-
1GE
~¢8¢
0S¢
e
~CLE
ove
{45
~G2ZE
l/—um

(143

1€
|

A

Jpnpoudey

am

\
ajuaT

JlZ

oY B o0z

zZ0¢

115G

vou30 @ 3NDOANI

. @ 1

L
\ oLy ogvayao Sl N.vm
s

O._.D< O._.3<
] A%

z6¢

oanbo|g
Ay ZL 2l - >

~

(A4

18



ES 2903 554 T3

217’ 410
S _

= WIFzI':a‘mota =
 000.000.000.000;... ¢)( D)

4227 e W ETTTTC /,—-\\_//421

®
:ZZ:\glfzs CERRAD! 57311 fBIEIRTO GANAN(:V;R |41621 = ,,4 6I1I ﬁ\/460
' TT T T oI [

440 ENFOQUE 441 GANANCIA B 472 4 1 |

442~\E—:m i/’ LEJOS: 93 ll P11 li Illjm-‘_g\—- 470

450 L L B [ 481
41 |48

ZOOM
4 AMPLIO

TELE. b
452 —— 52 |I II =) AUTO AUTO P i 484

Q' Ris ©ENFO.

i 483
ommam

= hY -491

PREV. REB. RS:SSE AVANCE SIGUET. PARADA Y B et 0 FIN CSRAQ\?.

0] << >/l »> >y [ ]
Informacién de camara

1-492

Nombre del modelo VXX-000 N° de serie 0002076 Wifi remota Activar

FIG.5

19



ES 2903 554 T3

4 Pulsado botdn
de mando en el
centro?

S22

2. Operacion de
deslizamiento desde
posicion central ?

S23
b

Cambiar posicion mostrada
del botén de mando en
funcién de la posicién pulsada

l S24
e

Transmitir orden sobre
direccion y velocidad basadas
en la direccion de
deslizamiento y su magnitud

525

¢ Pulsacién confinuada NO

del boton?

l S27
o

Detener transmision de orden

7. Posicion pulsada cambiada?

528
! =

Retornar posicion mostrada
del botdn de mando al centro

FIG.6

20



L Ol

ES 2903 554 T3

ou| Jpnpoiday am

L H’
q 3L ondnvg

4 Sor° vou3O®  INDOINT —_

oy Jonposdey|  8M

‘oju] | Jionpo.dey

1L
ONdNy

066 _

0

™
\(
0

~-25¢

oLy3iay 0aVyy30 OLly31gv

| ) B L4
AVNTS)

Uvavyo HvEvHEO
Genbolg

canbojg
= - = NYIFTl =& L

=R AV IEZL & > = ki WY 2821

21



ES 2903 554 T3

".
Velocidad de
accionamiento

o

-t e
Direccion - 0 Direccion +
(magnitud deslizamiento)

FIG.8

22



ES 2903 554 T3

Inicio

¢ Cualquier posicion
en el cursor
pulsada?

S23
o,

Cambiar posicion mostrada del
boton de mando en funcion de la
posicién pulsada

l S24
et

Transmitir orden sobre
direccion y velocidad basada
en la direccion y magnitud del

deslizamiento

S25

NO

¢ Pulsacion continuada del
botén de mando?

¢ Posicion pulsada cambiada?

S27
po

Detener transmision de orden

l S28
e,

Retornar posicién mostrada
del botdn de mando al centro

FIG.9

23



ES 2903 554 T3

086
LGE—

i

‘o]

Jonpoiday am

| - ] | — 1 1
‘ ERENN O_._&—Z(o
40 vouzop
Oly3av 0avyy3I0 Sid|
"OaNg St
ownv® J oinv®
dvavdo
oanbolg’
3 viz WY 2071 = =

ol JpnpoJda

0

o™

(
u

0avy3ao St

‘04N Sl
E E

HYgVHO

oenbo|gNT

= Rl

"y ZeZ) = »

oy Jionpouiday| am

ajue

L J _ L
q AL ond

WY B

vO¥30g 3INDOINT

oanboy!

ny ZeZ1

= Ll

L -0GE
~2SE

24



	Primera Página
	Descripción
	Reivindicaciones
	Dibujos

