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INTERFACE DE USUARIO PARA A ROLAGEM
CAMPO DA INVENGAO

A presente invengdo pertence a interfaces de usuério
e, malis particularmente, a uma interface de wusuario
aprimorada para a navegagao.

HISTORICO DA INVENGAO

E altamente desejavel fornecer uma capacidade de
rolagem para se deslocar com eficiéncia através de menus em
dispositivos eletrénicos. A medida que as capacidades dos
dispositivos de usuario melhoram, a necessidade de rolagem
mais eficiente aumenta. Isto é devido a uma variedade de
mudangas tecnoldgicas. Os dispositivos possuem
funcionalidade sempre crescente & medida que as tecnologias
convergem em plataformas tUnicas. Computadores, telefones
mdéveis, assistentes digitais pessoalis, reprodutores de
miusica, reprodutores de video, televisdes e tecnologia de
rede estdo sendo abrangidas por um uUnico dispositivo. Mais
memérias e desempenho de energia aprimorado possibilitaram
que oOs usuarios armazenem mais informagdo, permitindo aos
usuadrios criarem coleg¢des maiores de misica, videos, listas
de contatos, ou assemelhados.

Dispositivos para efetuar essas fun¢des estdo sendo
construindo cada vez menores, tal gque €& necessario
manipular grandes menus e bibliotecas com uma interface de
usudrio e tela pequenos. Em muitos dispositivos, &
altamente desejavel suportar uma entrada de rolagem ao
redor da &area de navegagdo, para facilitar a navegag¢do em
listas como catalogos telefdnicos e bibliotecas de misica
ou de videos.

O que é necessario & uma nova interface de usuario



10

15

20

25

30

2/30

para melhorar a experiéncia do usudrio gquando do uso em
dispositivos portéateis.
BREVE DESCRICKO DOS DESENHOS

A Figura 1 ilustra um dispositivo de comunicagao.

A Figura 2 ilustra uma interface de wusuario para
rolagem e navegagao.

A Figura 3 ilustra uma interface de |usuario
alternativa para rolagem e navegagao.

A Figura 4 ilustra outra interface de wusuario
alternativa para rolagem e navegagao.

A Figura 5 ilustra uma interface de |usuario
alternativa para rolagem e navegagao.

A Figura 6A ilustra um dispositivo de comunicagdo com
outra interface de wusuario alternativa para rolagem e
navegagao.

A Figura 6B ilustra a tira de rolagem alternativa do
dispositivo de comunicagao da Figura 6A.

A Figura 7 ilustra um dispositivo de comunicagdo com
outra interface de usudrio alternativa para rolagem e
navegagao.

A Figura 8 é um circuito na forma de diagrama de
blocos para dispositivos de comunicagdo.

A Figura 9 ilustra os estados para a interface do
usudrio no circuito de acordo com a Figura 8.

A Figura 10 ilustra a 1légica de partida para a
interface de usudrio no circuito de acordo com a Figura 8.

A Figura 11 ilustra o gerente de comutagdo légica para
a interface de usudrio no circuito de acordo com a Figura
8.

A Figura 12 ilustra a 1lbgica de paginagdo para a
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interface de usudrio no circuito de acordo com a Figura 8.

A Figura 13 ilustra a 1ldgica de proporgao para a
interface de usudrio no circuito de acordo com a Figura 8.

A Figura 14 ilustra a taxa de rolagem para a interface
de usudrio no circuito de acordo com a Figura 8.

A Figura 15 ilustra uma tira de rolagem reta.

A Figura 16 é um diagrama funcional gque ilustra a
regido de taxa variavel multi-modo.

A Figura 17 é um diagrama funcional que ilustra a
regido de taxa variavel multi-modo.

A Figura 18 ilustra uma tira de rolagem alternativa do
dispositivo de comunicag¢do da Figura 6A.

A Figura 19 ilustra outra tira de rolagem alternativa
do dispositivo de comunicagao da Figura 6A.

Artesdos habilitados apreciardo dque elementos nas
Figuras sdo ilustrados por simplicidade e clareza e ndo
foram necessariamente desenhados em escala. Por exemplo, as
dimensdes de alguns dos elementos nas Figuras poderdo ser
exagerados em relagdo a outros elementos para ajudar a
melhorar a compreensdo das versdes da presente invengao.
DESCRICKO DETALHADA DOS DESENHOS

Antes de descrever em detalhe versdes que estao de
acordo com a presente invengdo, deve-se observar gque a
presente invengdo reside essencialmente em combinagdes de
etapas de método e componentes de aparelho relacionados ao
dispositivo de comunicagdo, né de comunicag¢do, e método
para transmitir uma mensagem. Assim, os componentes do
aparelho e as etapas do método foram representados quando
apropriado por simbolos convencionais nos desenhos,

mostrando apenas aqueles detalhes especificos que sdo
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pertinentes a compreensdao da presente invengdo, de modo a
ndo obscurecer a revelagdo com detalhes que serdo
prontamente aparentes aqueles de habilidade ordindria na
tecnologia, tendo o beneficio da descrigdo aqui feita.

Neste documento, termos relacionais como primeiro e
segundo, e assemelhados, poderdo ser utilizados unicamente
para distinguir uma entidade ou a¢do de outra entidade ou
agdo sem necessariamente exigir ou implicar qualquer
relagdo ou ordem efetiva dessa entre essas entidades ou
agdes. Os termos “compreende”, “compreender”, ou qualquer
outra variacdo deles, pretendem abranger uma inclusdo ndo-
exclusiva, tal que um processo, método, artigo ou aparelho
que compreende uma lista de elementos nado inclui apenas
aqueles elementos, mas poderd incluir outros elementos nao
expressamente listados ou inerentes a tal processo, método,
artigo, ou aparelho. Um elemento precedido por
“compreende...um”, sem maiores restrigdes, ndo impede a
existéncia de elementos idénticos adicionais no processo,
método, artigo ou aparelho que compreende o elemento.

E desejavel incluir uma fungdo de rolagem muito eficaz
que ocupa a mesma area superficial e volume que uma
interface de navegac¢do direcional tipica. E ainda desejavel
ter as teclas de sele¢do mais a navegagao direcional de
quatro diregdes separadas das teclas de rolagem.

Um dispositivo 100 é ilustrado na Figura 1. O
dispositivo 100 é ilustrado como um dispositivo de
comunicacdo mdével, como um telefone celular para uma rede
de Area ampla (WAN) ou telefone de Internet para uma rede
de area local sem fio (WLAN) . Entretanto, aqueles

habilitados na tecnologia reconhecerdo que o dispositivo
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poderia alternativamente ser qualquer dispositivo que o
usudrio manipule para controlar o movimento em uma tela ou
rolar através de uma lista, como um computador, um
dispositivo de video (portatil ou terminal fixo como a
televiséao residencial), um dispositivo de misica
(reprodutor MP3), ou assemelhados. O dispositivo 100 inclui
uma tela 102, uma porta de alto-falante 104, uma porta de
microfone 106, e um teclado 108 na armag¢ao 101. O teclado
inclui uma disposigdo tradicional de teclas telefdnicas de
4 linhas por 3 colunas para os nimeros 0 a 9 e o0s
caracteres * e #. Essas teclas também poderdo ter letras ou
caracteres, como & conhecido. Teclas suaves 110 e 112 estdo
posicionadas abaixo da tela. A fungdo associada as teclas
suaves muda dependendo do modo do dispositivo, e a fungao
em qualquer tempo particular aparecera na tela 102
adjacente as teclas. As teclas de fungdo 114 e 116 estdo
posicionadas abaixo das teclas suaves e, por exemplo,
poderdo compreender teclas de fungdo dedicadas, como
aquelas para ativar um reprodutor de misica ou uma camera.
A tecla send 118 e a tecla end 120 estdo ilustradas abaixo
das teclas de funcdo.

Uma interface de usudrio para navegagdao e rolagem 122
estd posicionada na superficie frontal do dispositivo 100
para a navegagdo pelo usudrio de imagens, menus, e listas
apresentadas na tela. O dispositivo 100 assim inclui um
sistema de menu que produz imagens, menos e/ou listas na
tela 102. Embora o dispositivo ilustrado inclua o teclado
108, é previsto que menos o mais elementos de controle
poderiam ser fornecidos com a interface de usuario para

navegagdo e rolagem, e ainda que a interface do usuéario
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para navegagdo e rolagem pode ser o controle exclusivo para
o dispositivo.

De qualquer modo, uma primeira versdao de uma
interface de usuario para a navegagao e rolagem 122 &
ilustrado na Figura 2. A interface de usudrio 122 inclui
uma tira de rolagem 200 e uma entrada de navegagao
direcional 202. A tira de rolagem ilustrada 200 compreende
uma tira circular que circunscreve parcialmente a entrada
de navegag¢do direcional 202. A tira de rolagem ilustrada é
um dispositivo sensivel ao toque, e podera ser implementado
utilizando um ou mais sensor capacitivo, um ou mais sensor
resistivo, ou qualquer outro sensor adequado. A tira de
rolagem ilustrada ndo circunscreve completamente a entrada
de navegag¢do, mas tem uma primeira extremidade 203 e uma
segunda extremidade 205 em extremidades opostas da tira.
Uma “tecla” sensivel ao toque adicional 230 é posicionada
entre as extremidades 203 e 205 e completa o circulo que
circunscreve o dispositivo de navegag¢ao 202. A tecla 203
pode ser uma regido de sensor, um comutador mecdnico, ou
qualquer outra construg¢do adequada.

E assim previsto que a tira de rolagem pode ser
implementada utilizando tecnologia de almofada de toque,
como as tecnologias sensoras resistivas ou capacitivas. Por
exemplo, pilhas sensores de toque muito finas podem ser
utilizadas para detectar a presenga do digito, permitindo
que o dispositivo de rolagem seja implementado em
dispositivos muito finos. E alternativamente previsto que
comutadores mecdnicos poderiam ser utilizados = para
implementar a tira de rolagem.

Como é aqui wutilizado, teclas podem ser teclas
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individuais, como os conjuntos comutadores mecdnicos, gque
poderdo, por exemplo, incluir uma tecla fisica que ativa um
“poppel” associado a uma placa de circuito impresso.
Alternativamente, a tecla pode ser uma area de um sensor de
toque, como a superficie rotulada sobre um sensor
capacitivo ou vresistivo. Esses sensores podem detectar
“contato” quando um digito estiver muito préximo da
superficie do sensor ou em efetivo contato com a superficie
do sensor, dependendo da sensibilidade do sensor. Aqueles
habilitados na tecnologia reconhecem que uma grande
variedade de diferentes tecnologias de teclas estdo
comercialmente disponiveis para implementar uma tecla, ou
uma disposigdo de teclas, referido aqui genericamente como
teclado.

A tira de rolagem ilustrada 200 tem trés zonas. Uma
zona proporcional 204 é para a rolagem proporcional, em que
a velocidade e a direg¢do do movimento do digito do usuéario,
como o dedo ou um apontador (por exemplo, uma vareta). ao
redor da tira ©resulta em uma velocidade e direcao
correspondentes da rolagem do menu vertical. Por exemplo, o
movimento lento do digito através da superficie da zona
proporcional 204 em uma diregdo no sentido do reldgio fara
com q UE o dispositivo lentamente se desloque para baixo
pelo menu ou lista visual na tela 102. O movimento mais
rdpido do digito através da zona proporcional 204 na
direcdo no sentido do reldgio fara com que o dispositivo se
desloque rapidamente para baixo do menu ou 1lista. O
movimento do digito lento na dire¢do contraria a do reldgio
através da zona proporcional 204 na direcdo contraria a

direcdo do reldgio fard com que o dispositivo se desloque
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lentamente para cima em um menu ou 1lista na tela 102. O
movimento mais rapido do digito através da zona
proporcional 204 na diregdo contraria a do reldgio fara com
que o dispositivo se movimente rapidamente para cima no
menu ou na 1lista exibida. Na zona proporcional 204, a
rolagem do menu requer movimento de um digito. A disténcia
que o digito se desloca resultard em um namero proporcional
de linhas movendo verticalmente na tela. Se o digito parar
de se deslocar através da zona proporcional 204, © menu
deixard de fazer rolagem.

Uma zona multi-modo reversa 206. € posicionada na
primeira extremidade 203 da tira de rolagem 200 e se
estende da zona proporcional 204 até a extremidade 203. Uma
zona multi-modo de encaminhamento 208 & posicionada na
outra extremidade 205 da tira de rolagem proporcional 200 e
se estende da zona proporcional 204 até a segunda
extremidade 205. As zonas multi-modos 206 e 208 podem ter
comprimentos fixos ou variaveis, conforme descrito em maior
detalhe aqui abaixo. E previsto que na versdo preferida, as
zonas multi-modos 206 e 208 fornegam a rolagem tanto
continua como proporcional, pois isto fornece uma
experiéncia de usuario mais intuitiva. No entanto, as zonas
206 e 208 podem alternativamente fornecer apenas a rolagem
ndo-proporcional nessas zonas. Por exemplo, a disténcia
deslocada dentro das zonas 206 e 208 poderia determinar a
velocidade de rolagem tal que quanto mais longe o digito se
desloca do limite, tanto mais rapido ocorre a rolagem
continua.

Uma versdo preferida sera descrita em geral neste

pardagrafo, e em maior detalhe aqui abaixo. Quando o usudrio
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desacelera o movimento de um digito nas zonas multi-modos
206 e 208, o menu continuard a rolagem a uma taxa
determinada pela velbcidade em que o digito estava se
movimentando por Gltimo antes da velocidade do digito cair
abaixo do 1limite. O usudrio pode assim mover o digito
dentro da zona multi-modo 206 muito rapidamente e deixar
seu digito na zona para atingir a rolagem continua rapida
sem movimento de digito para buscar por um item em uma
lista longa. Se o usuario mover o digito dentro de uma zona
multi-modo e o 1levanta, o menu rolard até o digito ser
levantado, em cuja ocasido a rolagem tera parado. Se o
usudrio mover na zona multi-modo sem parar, o menu rolard a
uma velocidade proporcional.

Como também serd descrito em maior detalhe aqui
abaixo, as zonas multi-modos 206 e 208 também podem ser
utilizadas para a rolagem acelerada em reagdo a batidas.
Por exemplo, cada vez gque o usuario bater na zona multi-
modo 208, o menu pode mover para a letra seguinte. Desta
forma, se a primeira letra de um item exibido no menu for
um A, bater na 2zona multi-modo 208 uma vez movera O menu
para o primeiro item comegado com a letra B. Bater na zona
multi-modo 208 novamente moverd o0 menu para O primeiro item
iniciado com um D. Desta forma, o usudrio pode bater
através do alfabeto. Se o menu estd exibindo um trabalho
iniciado com a tltima letra do alfabeto representado pela
lista, como uma palavra iniciada com a 1letra Z, bater na
zona multi-modo moverd o menu de volta ao inicio da 1lista,
como o titulo iniciado com um ntmero ou a letra A. E
previsto que itens iniciados com um nimero estardo a frente

dos itens iniciados com as letras A a Z. Alternativamente,
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itens iniciados com um nimero poderiam estar atrds de itens
iniciados com uma letra.

Bater na zona multi-modo 206 tem um efeito similar ao
bater na zona multi-modo 208, exceto que o bater movera o
menu para trés através da listagem por letra. Por exemplo,
se o cursor atual estiver em um item iniciado com a letra
B, bater na zona multi-modo 206 fara com que O cursor se
desloque para o primeiro item no menu iniciado com a letra
Al

E previsto que bater nas 2zonas multi-modo poderia
resultar em saltar através de qualquer indice. Por exemplo,
uma batida poderia fazer com que o menu se movimente
sequencialmente até uma categoria seguinte ou anterior.
Também é previsto que o bater poderia deslocar o menu por
um numero predeterminado fixo de linhas.

Uma interface de navegagdo de cinco vias opcional 202
€ ilustrado dentro da tira de rolagem 200. A interface de
navega¢do de cinco vias 202 inclui uma tecla acima 210, uma
tecla direita 212, uma tecla abaixo 214, e uma tecla
esquerda 216. Uma tecla de selegdo 218 €& posicionada no
centro. A interface de navegag¢do de cinco vias 202 pode ser
implementada utilizando comutadores mecanicos, como OS
chamados comutadores popple ou sensores de togue como oOS
sensores resistivos ou capacitivos, ou qualquer outro meio
adequado. A tira de rolagem e a interface de navegagao
podem ser implementados utilizando wuma wmalha sensora
capacitiva ou resistiva ou mecdnica comum, Oou uma
combinacdo de sensores de toque mecdnicos e elétricos.

Para uma funcionalidade no modo de masica ou de

video, a tira de rolagem 200 também suporta teclas de
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fun¢do de misica. Em particular, a tecla de rolagem inclui
rapido a frente 220 e rapido para tras 222, que poderdo ser
zonas, ou regides, da tira. Uma play/pause dedicada 230 é
fornecida como o botdo da tira de rolagem e completa o
anel.

A Figura 3 revela um primeiro projeto alternativo
para a entrada de usuario de rolagem e de navegag¢do 300.
Nesta versdo, o rapido a frente 301, rapido para tréas 300,
e pause/play 230 sdo teclas ou regides dedicadas na parte
inferior da tira de rolagem 200. A versdo 300 e de outra
forma a mesma que a interface de usudrio de rolagem e de
navegagcao 122.

A Figura 4 revela outra versdo alternativa de uma
entrada de usuario de rolagem e navega¢do 400. A entrada do
usuadrio 400 pode incluir um joystick, como o joystick de
cinco vias 402 posicionado dentro do centro da tira de
navegagdo 200. Um joystick de cinco vias oscila para
permitir a navegag¢do para cima, para baixo, para a direita
e para a esquerda, bem como depressdao como a atuag¢dao de
eixo-z, pelo qual o usuario pode pressionar o Jjoystick
direto para baixo para “selecionar” ou ‘“entrar”. Esta
versdo permite que as dimensdes gerais superficiais da
entrada de rolagem e de navegag¢ao seja reduzida, ou permite
que a tira de rolagem seja mais larga na mesma pegada que a
entrada de usudrio de rolagem e de navegagdo 122. Aqueles
habilitados na tecnologia reconhecerdo que um joystick que
permite mais dire¢des de manipulag¢do poderia ser empregado
sem desviar da invengdo.

A Figura 5 revela outra versdo alternativa de uma

entrada de usudrio de rolagem e de navegagdo 500. Esta
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versdo inclui teclas dedicadas de misica ou de transporte
de video 502, 504 e 506 posicionadas remoto das teclas de
navegagao e rolagem. A tira de rolagem 200 circunscreve
parcialmente a tecla select de centro 508. A tecla para
cima 510, a tecla direita 512, e a tecla esquerda 514 sdo
integradas na tira de rolagem. A tecla para baixo 516 & uma
tecla separada entre as extremidades 203 e 205 da tira de
rolagem 200.

Um dispositivo de comunicagdo 600 (Figura 6) inclui
ainda outra versdo alternativa da interface de usudrio de
tira de rolagem e de navegagdo 602. A fun¢ao de rolagem da
tira de rolagem e da interface de usuario de navegagdo 602.
A fungdo de rolagem €& implementada utilizando a tira de
rolagem de mdo direita 605 e a tira de rolagem de mao
esquerda 607. A tira de rolagem de mdo direita 605 inclui
uma primeira zona de multi-modo 604, uma zona de rolagem
proporcional 603, e uma segunda zona multi-modo 606. A tira
de rolagem 605 inclui uma primeira zona multi-modo 604, uma
zona de rolagem proporcional 603, e uma segunda zona multi-
modo 606. A tira de rolagem 605 estende-se para cima da
direita para a esquerda a um a&angulo que é prontamente
posicionado para o deddo direito de o usuario atravessar
enquanto o usudrio estd segurando o dispositivo 600 em sua
mado direita. As tiras de rolagem formam bragos de
cruzamento geralmente no formato de um “X” e cujos bragos
poderdo ser retos ou arqueados.

A tira de rolagem de md3o esquerda 607 & implementada
utilizando uma tira que se estende para baixo da direita
para a esquerda tendo uma zona multi-modo 612, uma zona

proporcional 610 e uma 2zona multi-modo 614. A tira de
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rolagem de mdo esquerda 607 estende para cima da direita
para a esquerda a um angulo que é prontamente posicionado
para o dedao esquerdo do usuario para atravessar enquanto o
usuario estiver segurando o dispositivo 600 em sua mao
esquerda.

O dispositivo de rolagem e de navegagdo 602 inclui a
tecla de navegagao direita 602, a tecla de navegagdo para
cima 622, e a tecla de navegagdo para baixo 624. As teclas
de navegagdo permitem ao usudrio navegar ao redor da tela.
O centro das tiras de rolagem pode ser consciente do
contexto para operar como o botdo enter/select.

Um dispositivo de comunicag¢do 700 da Figura 7, revela
ainda outra versdo de uma interface de usuario 202 de
navegacdao de cinco vias e de uma tira de rolagem 702. A
tira de rolagem inclui uma zona multi-modo 706 em uma
primeira extremidade 710 e uma zona multi-modo 712 como uma
segunda extremidade 712. A primeira zona multi-modo 706 &
para a rolagem de velocidade ndo-proporcional, e a segunda
zona multi-modo 704 é para a rolagem ndo-proporcional para
cima. A operagdo das zonas multi-modo 704, 606, 614 e 208 é
a mesma. A operagdo das zonas multi-modo 704, 606, 614 e
208 sd3o a mesma. A operagdo das zonas proporcionais 708,
603, 610 e 204 é& a mesma. Por brevidade, cada uma dessas
zonas ndo sera descrita individualmente.

E previsto que a interface de usudrio de rolagem e de
navegag¢dao 702, 202 na Figura 7, 602 na Figura 6, 500 na
Figura 5, 400 na Figura 4, 300 na Figura 3, e 122 na Figura
1, pode ser implementada utilizando tecnologia sensivel ao
toque, como as tecnologias sensoras resistivas ou

capacitivas. Por exemplo, pilhas sensoras de toque muito
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fino podem ser utilizadas para detectar a presenca de
digito, permitindo ao dispositivo de tira de rolagem e de
navega¢ao seja implementado em produtos muito finos. [E
alternativamente previsto que os comutador5es mecdnicos, ou
uma combinagdo de sensores de toque e de comutadores
mecdnicos, poderiam ser utilizados para implementar a
interface de rolagem e de navegag¢do. Por exemplo, as tiras
de rolagem podem ser implementadas utilizando sensores de
toque e as teclas de navegagao implementadas utilizando
comutadores mecédnicos.

A operagao da interface do usuario aprimorada sera
descrita com referencia as Figuras 8 a 14. A operagido
permite a rolagem rapida e intuitiva através de grandes
quantidades de dados, como 1listas telefbnicas, mGsica,
videos, e assemelhados. Ela também mantém func¢des de
navegagdo tradicionals gque os usudrios esperam em um
dispositivo multi-modal. A necessidade de o usuario efetuar
movimentos repetitivos pode ser reduzida, enquanto permite
que a pequena pegada superficial e o baixo volume desejado
implemente a interface de wusuadrio de navegagdo e de
controle em um dispositivo portdtil compacto.

Um circuito 800 & ilustrado na forma de diagrama de
blocos na Figura 8. O circuito ilustrado €& para um
dispositivo de comunicagdo de radio. O circuito inclui uma
antena 801, um transceptor 800, um microfone 806, um alto-
falante 808, uma controladora 802, uma tela 102, teclas
804, e uma tira de rolagem 200. O transceptor ndo seria
necessario se a tira de rolagem nao estiver associada a um
dispositivo de comunicagao. A controladora pode ser

implementada utilizando um processador de sinal digital,
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controladora, microprocessador, micro-controladora, unidade
de légica controlavel, circuitos discretos, ou
assemelhados, ou uma combinagdo destes. Como foi observado
acima, as teclas podem ser implementadas utilizando
comutadores fisicos distintos ou integrados, sensores de
toque, ou uma combinagdo deles.

Com referéncia a Figura 9, a controladora 802 de
légica inicial 900 inicia aquele dispositivo da maneira
convencional. A 1ldgica inicial é descrita em maior detalhe
com referéncia a Figura 10. Uma vez iniciado, o gerente de
comutacdo de 1ldégica 902 transiciona entre a rolagem de
velocidade 904, a 1légica de pagina 906, e a rolagem
proporcional 908 dependendo de como o usuario estiver
interagindo com a tira de rolagem.

Com referéncia as Figuras 8 e 10, a controladora 802
estd em estado de espera 1002 aguardando por um contato do
digito com a tira de rolagem 200 como foi detectado na
etapa 1004. O toque ocorre quando um objeto, como um dedo
ou um apontador, toca na tira de rolagem 200. Quando um
evento de tocar & detectado, o tempo é registrado na etapa
1006, a posigdo da tira é notada na etapa 1008, a “ultima”
velocidade de rolagem é fixada em zero na etapa 1010, e a
distdncia de rolagem e a diregdo sdo fixados para “none”
(nenhuma) na etapa 1012. O dispositivo é entdo iniciado
para a fungdo do gerente de comutag¢do légica na etapa 1014.

A operagao do gerente de comutag¢do légica é ilustrada
na Figura 11. Quando da entrada do gerente de 1ldgica, a
controladora 802 detecta um evento de levantamento na etapa
1100. A deteccdao do levantamento em uma 2zona multi-modo

indica que o usuario levantou o digito em contato com a
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tira de rolagem e que o usudrio poderd estar batendo na
zona multi-modo para saltar rapidamente através de uma
lista, tal que a lbégica de paginagdo & executada conforme
indicado na etapa 1102. A paginag¢do, ou rolagem em passo,
pode ser saltar o tamanho de uma pagina em um programa em
que as paginas sdo definidas, ou por um tamanho de bloco
predeterminado como 10 entradas ou linhas de tela, 20
entradas ou linhas de tela, 30 entradas ou linhas de tela,
ou qualquer outra quantidade incremental adequada.
Alternativamente, paginagdo pode ser saltar através do

alfabeto ou outro elemento de indexagdo como nomes de

&lbum, géneros, misicos por nomes, atores por nomes,
diretores, ou qualquer outra categoria de indexacdo
adequada.

Se o digito ndo for levantado, conforme determinado
na etapa 1100, e o usudrio desloca da zona proporcional
para dentro da zona multi-modo, conforme determinado na
etapa 1104, a 1ldégica de velocidade & executada para
determinar o comportamento da zona multi-modo. Se o digito
permanece na zona de proporgao, a controladora 802 executa
a légica de propor¢dao 1108.

A légica de paginagdo sera descrita agora com relacgdo
a Figura 12. Inicialmente, a controladora 802 determina se
as condi¢des para ativar a paginacdo sdo satisfeitas na
etapa 1200. Para a paginagdao estar ativa, as condic¢des
seguintes precisam ser satisfeitas:

as posigdes de toque e de levantar precisam estar
dentro de uma faixa especificada da tira (por exemplo,
precisa ocorrer em uma zona multi-modo) ;

o tempo de levantar e o tempo de toque precisam estar
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dentro de um valor predeterminado (o valor deve ser
selecionado tal que bater & detectado sem sobre-disparar em
reagdo a um pressionar e segurar); e

uma rolagem ndo pode ocorrer entre toque e levantar.

Se qualquer uma das trés condig¢des ndo é satisfeita,
a controladora prossegue para a etapa 1204 para esperar
pelo toque. Se todas as trés condig¢des sdo satisfeitas,
entdo o comando de pagina é gerado na etapa 1202. A
paginagdo & definida como rolar um nimero fixado de linhas
ou rolar até um prdéximo ponto de indice, como a prdxima
letra do alfabeto. O toque & detectado na etapa 1208. O
tempo de toque é armazenado na etapa 1210. A posigdo do
toque é notada na etapa 1212. A velocidade de rolagem
anterior é fixada para 0 na etapa 1214. A disténcia e
direcdo da rolagem sdo fixadas para “none” na etapa 1216. O
programa retorna para o derente de comutagdo de ldégica na
etapa 1220.

A rolagem proporcional €& mostrada na Figura 13.
Inicialmente, a controladora 802 espera por entrada na
etapa 1300. Se a controladora detectar o levantamento na
etapa 1302, indicando que o usuario bateu na tira sensora,
ela sai do modo de rolagem proporcional e retorna ao
gerente de comutagdo de 1ldégica na etapa 1304 para
transicionar para a légica de paginagdo. Sera reconhecido
que outros gestos poderiam ser utilizados para passar o
controle para a 1ldégica de paginagdo, como pressionar e
segurar, batida dupla, ou qualquer outro gesto adequado. Se
o levantamento ndo for detectado na etapa 1302, a
controladora determina na etapa 1306 a direc¢do e o namero

de linhas a rolar. O perfil de velocidade de deslocamento
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do digito determinard um valor, representado pela variavel
X, que €& a variavel velocidade, para fixar a propor¢dao do
movimento do menu para uma distédncia particular de percurso
do digito. O valor x é assim a proporg¢do da distancia de
movimento do digito para a distdncia do movimento da
exibi¢do na tela. Aqueles habilitados na tecnologia
reconhecerdao que o valor x pode depender do tamanho da tela
102, do tamanho da tira de rolar 200, e sera selecionado
tal que um movimento através da tira de rolar produz uma
velocidade que permite ao usudrio ver os itens que sé&o
rolados enquanto o menu se desloca através da lista. O
nuamero de linhas a rolar sera igual a distdncia D de
percurso do digito dividido pela variavel x (D/x).

Se for determinado na etapa 1308 que o numero de
linhas a rolar é 0, a controladora determina se as
condi¢des sdo satisfeitas para ativar a rolagem de
velocidade na etapa 1310. Todas as condig¢gdes seguintes
precisam ser satisfeitas para ativar a rolagem de
velocidade:

o digito estd em repouso (ou prdédximo do repouso; isto
é calculado pelo tempo atual menos o Ultimo tempo de
rolagem & maior ou igual a Ultima duragdo de rolagem) na
zona de ativacao da velocidade (faixa de posig¢des no sensor
correspondente a zona multi-modo em que a ativag¢dao ocorre) ;

a ultima velocidade de rolagem da parcela maior que

a Ultima diregdo de rolagem casa a direcdo da zona de
ativagdo da velocidade (movimento da esquerda para a
direita na zona multi-modo direita e movimento da direita

para a esquerda na zona multi-modo esquerda).
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E previsto que uma versdo alternativa poderd utilizar
algum tipo de gesto (por exemplo, parar) no lugar, ou em
conjunto, com a zona de ativagdo da velocidade (que podera
ter uma diregdo associada) como uma das condi¢des para
ativar a rolagem de velocidade. Se as condigdes de rolagem
de velocidade sdo satisfeitas conforme determinado na etapa
1312, a controladora repete a Gltima rolagem de proporgdo
na etapa 1312 e sali da l6gica de proporgdo de rolagem para
retornar ao gerente de comutag¢do de légica na etapa 1304 e
transicionar para a rolagem de velocidade.

Se as condig¢des ndo sdo satisfeitas para a rolagem de
velocidade conforme determinado na etapa 1310, seguindo a
determinacdo de uma distdncia 0, a controladora retorna a
etapa 1300 para esperar por uma entrada.

Se for determinado na etapa 1308 gque o nlumero de
linhas a rolar ndo €& igual a zero, o comando de rolagem é
emitido na etapa 1314. A controladora entdo armazenara a
Gltima velocidade de rolagem proporcional, distdncia, tempo
de direg¢do, e diregdo desde a UGltima rolagem ou toque na
etapa 1316, e retorna a etapa 1300 para esperar pela
proéxima entrada.

A 1ldégica de rolagem de velocidade é ilustrada na
Figura 14. Inicialmente, a regido multi-modo é definida, ou
fixada, na etapa 1400. A regido multi-modo e a &rea no
sensor em gue ocorre a rolagem continua. A zona multi-modo
sera descrita com referéncia as Figuras 15 a 17. A tira
exemplar 1500 & reta apenas para a finalidade de
simplificar a explanagdo, mas aqueles habilitados na
tecnologia reconhecerdo que a explanagdo também se aplica a

uma tira arqueada, como uma tira em formato redondo, oval,
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ou de u. Independentemente da forma da tira de rolagem, a
operagdo das zonas proporcional e multi-modo & igualmente
aplicavel.

Uma primeira zona multi-modo, ou direita 1506,
estende-se do limite direito 1510 até a extremidade 1511 da
tira de rolagem 1500 na Figura 15. Uma segunda zona multi-
modo, ou esquerda 1508 se estende do limite esquerdo 1512
até a extremidade 1513 da tira de rolagem 1500. O contato
na zona multi-modo pode produzir o modo proporcional
(rolagem proporcional), o modo continuo (a rolagem ocorre
sem movimento do digito), ou modo de pagina (a rolagem €&
aumentada por incrementos predeterminados como um nimero de
indice de 1linhas de tela para cada batida). Os limites
assim demarcam o ponto de transigdo entre as parcelas 1506,
1508 da tira de rolagem 1500 em que a velocidade e rolagem
de pagina ndo podem ser iniciadas. A velocidade e a rolagem
de padgina ndo podem ser iniciadas na =zona proporcional
1504.

Mais particularmente, a rolagem continua na zona
multi-modo ocorre quando hd um movimento de digito na tira
nas zonas multi-modo 1506, 1508 que inicia acima de uma
velocidade limite e cali abaixo da velocidade limite sem
levantar da tira. A velocidade de rolagem serd determinada
pela Gltima velocidade do movimento do digito medido antes
da parada. Assim, as condig¢des para o movimento continuo na
zona multi-modo direita 1506 sdo: movimento na zona multi-
modo 1506 na direg¢do para longe do limite 1510 no sentido
da extremidade 1511, contato continuo de um digito na tira
de rolagem 1506, e redugdo na velocidade de movimento do

digito para abaixo do limite (que pode repousar ou prdéximo
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de repousar) na zona multi-modo 1506. Se essas condigdes
sdo satisfeitas, a rolagem de tela continua ocorrerada sem
movimento de digito adicional. De modo similar, as
condi¢des para a rolagem de tela continua na zona multi-
modo esquerda 1508 sdao: movimento na zona multi-modo 1508
na diregao para longe do 1limite 1512 no sentido da
extremidade 1513, contato continuo de um digito na tira de
rolagem na zona multi-modo 1508, e redugdo na velocidade de
movimento do digito para abaixo de um limite (que pode
repousar ou prdximo do repousar) na zona multi-modo 1508.
Se essas condigdes sado satisfeitas, a rolagem continua
ocorrera. .

A rolagem continua variavel pode ser fornecida com
vantagem. A rolagem continua varidvel significa que o
usuario pode mover o digito em contato com a tira de
rolagem para mudar a velocidade de rolagem continua. Uma
regido de velocidade variavel dindmica é ilustrada pelo
tridngulo 1601 (Figura 16), tendo um ponto de transigao
TRANSITION1l, um ponto de parada STOPl, e uma velocidade de
rolagem continua maxima MAX1l. O ponto de parada & o local
na zona multi-modo em que a velocidade do movimento do
digito do wusuario caiu abaixo da velocidade 1limite do
movimento do digito, que serda a extremidade distal inicial
da regido de velocidade. A velocidade maxima MAX1l & a
velocidade madxima em que o menu continuard a mover, e &
fixada para a Ultima medigdo de velocidade tomada antes do
movimento do digito cair abaixo do limite de velocidade
(por exemplo, a velocidade de rolagem anterior armazenada
nas etapas 1214 ou 1316). A velocidade maxima MAX1l é assim

uma fun¢do, ou derivada, da velocidade anterior de rolagem
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antes de iniciar a rolagem continua, e é associada a uma
posigdo de contato na tira de rolagem 1500 localizada no
ponto de parada STOPl. O wusuario pode desacelerar a
velocidade de rolagem continua ao mover do ponto de parada
STOP1 no sentido do ponto de transigdo TRANSITION1l. A
velocidade de movimento continuo caira linearmente com o
movimento do digito ao longo da tira, até o ponto de
transigdo TRANSITION1l ser alcang¢ado. O ponto de transigdo é
a velocidade mais baixa de rolagem continua. Se o usuario
mover seu digito para a esquerda de TRANSITION1l, o© menu
retornara para a rolagem proporcional. A regido é dindmica
no sentido de que ela varia. Ela pode variar no tamanho da
tira de rolagem, da localizac¢do e/ou da velocidade da
rolagem.

A inclina¢do do tridngulo e o ponto de transicdo sao
uma funcdo da velocidade maxima MAX1l, e assim sdo derivados -
da velocidade méaxima. A velocidade de rolagem maxima MAX1
podera ser qualquer velocidade adequada, como 50 linhas por
segundo na Figura 16. Quanto mais rapida a velocidade
maxima, tanto mais acentuada serd a inclinacdo 1602, e mais
longa a disténcia entre o ponto de transigdo TRANSITION1 e
o ponto de parada STOPl. A velocidade de rolagem continua
variard dependendo de onde o digito entra em contato com a
tira de rolagem na regido de rolagem de velocidade
continua. Mais particularmente, se apds vir a repousar em
STOP1l, o usuario mover seu digito para a posig¢do 1620 e a
segura ali, a velocidade de rolagem continua sera reduzida
para uma velocidade 1621, como 40 linhas por segundo.
Assim, o menu continuara rolando, mas a uma velocidade mais

lenta. Ao mover o digito para a posigdo 1622 e manté-la, a
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velocidade sera ainda mais reduzida para a velocidade 1623,
como 30 linhas por segundo. O usudrio pode mover o digito
para a direita ou a esquerda, e ele continuard a rolar a
uma velocidade que varia ao longo, como representado pela
inclinagdo 1602, até o usudrio permanecer na tira entre o
ponto de transigdao TRANSITION1 e o ponto de parada STOPl.

A Figura 17 ilustra dois aspectos adicionais da
regido de rolagem continua varidvel. Primeiro, a velocidade
MAX2 é mais rapida do que MAX1l, indicando que o digito
estava se deslocando mais rapido antes de cair abaixo do
limite de velocidade (ou vir a repousar). A velocidade
MAX2, por exemplo, poderd ser de 80 linhas por segundo.
Como pode ser observado, a inclinag¢do é mais acentuada, e ©
comprimento da regido de velocidade varidvel continua &
maior. A velocidade diminuird rapidamente com a distdncia
para a velocidade de transigdo. Segundo, a Figura 17
ilustra que o usuario pode deslocar a regido para a
direita. Apds estabelecer a posigdo STOP2, se o usuario
deslocar mais para a direita (além de STOP2 no sentido da
extremidade da tira 1511), e entdo para novamente em STOP3,
a regido variavel se deslocara para a posigdo 1703. As
caracteristicas da regido (inclinagdo e comprimento) ndo
mudara, tal que o ponto de transigdo também se deslocara
para a direita até o ponto TRANSITION3. Assim, a disténcia
entre o ponto de parada e o ponto de transig¢do ndo muda, e
a inclinag¢do ndo mudard, pois o tridngulo desloca para a
direita. Embora ndo seja descrito em maior detalhe por
brevidade, as zonas multi-modo operam da mesma forma,
embora elas sejam espelhos uma da outra.

O movimento seguinte nas zonas multi-modo 1506 e 1508
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resultard na rolagem proporcional:

movimento para a esquerda na zona multi-modo direita
1506 (da extremidade 1511 no sentido do limite 1510), ou
movimento para a direita na zona multi-modo esquerda 1508
(da extremidade 1513 no sentido do limite 1512), ou

movimento na zona multi-modo que ndo cair abaixo do
limite de velocidade; ou

movimento na zona multi-modo que ndo excede ao limite
de velocidade.

Qualquer uma dessas condi¢des resultara na rolagem
proporcional.

O movimento seguinte nas zonas multi-modo 1506 e 1508
resultarda em rolagem de pagina nas zonas multi-modo:
contato sucinto com a superficie da zona multi-modo.
Contato sucinto quer dizer que o contato é inferior ao
limite de tempo. O 1limite de tempo é wutilizado para
distinguir a batida do contato continuado que resultaria na
rolagem proporcional ou na rolagem de velocidade.

Assim, a =zona multi-modo tem as caracteristicas
seguintes:

se o wusuario faz contato com a tira na 2zona
proporcional 1504 e move dentro da zona multi-modo 1506 ou
1508, e entdo para de se movimentar enquanto mantém contato
com a tira de rolagem, o menu ou lista exibida continuara a
rolar a uma velocidade igual a Gltima medig¢do de velocidade
antes da parada;

se o usudrio coloca o digito na zona multi-modo 1506,
e desloca o digito no sentido do limite 1512, ocorrerd a
rolagem proporcional;

se o wusuario desloca o digito através das zonas
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multi-modo sem parar, ocorre a rolagem proporcional;

se o usuario estiver movendo no sentido da
extremidade 1511 na 2zona multi-modo 1506 ou mover no
sentido da extremidade 1513 na zona 1508, e entdo para de
mover enquanto ainda na zona multi-modo, o menu ou a lista
continuard a rolar na velocidade associada a Gltima medigao
de velocidade antes de o digito ter parado de mover;

a tela continuarda a rolar através de uma lista ou
menu na mesma velocidade que o menu estava movendo logo
antes do usuario parar o movimento de seu digito até o
usdério mover o digito de volta no sentido do limite;

o usudrio pode parar a rolagem ao levantar o digito
da tira de rolagem; e

bater o digito nas zonas multi-modo resultard em
paginagao.

A zona multi-modo serd descrita agora com referéncia
a4 Figura 14. A controladora 802 espera por uma entrada na
etapa 1402. Se o evento seguinte for determinado como sendo
um levantamento na etapa 1404, a controladora sai da légica
de rolagem de velocidade e vai para o estado de comutagao
da légica para aguardar outra entrada conforme €& indicado
na etapa 1406. Se o evento seguinte for um movimento nao-
levantamento, a zona multi-modo é atualizada na etapa 1408.

A zona multi-modo é atualizada conforme segue. Se o
digito moveu para uma posigdo na zona multi-modo (por
exemplo, 1506) entre o ponto-STOP e a extremidade da tira
de rolagem (fora da regido continua), a zona multi-modo &
deslocada para alinhar o ponto-STOP com a posigdo do digito
atual. Se o digito ainda estiver na zona multi-modo

conforme determinado na etapa 1410, e estd dentro da regido
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de rolagem de velocidade continua existente, a rolagem
continua é executada na etapa 1412. Na rolagem continua, a
rolagem ocorre automaticamente a uma velocidade determinada
por onde o digito estiver localizado na regido de rolagem
continua. O usuario pode variar a velocidade ao deslocar o
digito no sentido do ponto de transigdo, para reduzir a
velocidade de rolagem, o no sentido do ponto-STOP, para
aumentar a velocidade. A velocidade de rolagem maxima é a
Gltima velocidade de rolagem proporcional (a velocidade em
que o digito estava movendo através da tira de rolagem
quando ele entrou na zona multi-modo da zona proporcional).
Se foi determinado na etapa 1410 que o digito ndo estd mais
na regido multi-modo, (por exemplo, ele estd a direita do
ponto de transigao), na etapa 1414 a controladora
restabelece a UuUltima velocidade de rolagem para zero, a
distdncia e a diregdo de rolagem para “none”, e armazena a
hora atual. A controladora entdo retorna ao gerente de
comutagdo de légica na etapa 1406.

Alternativamente & rolagem continua de velocidade
variavel, é previsto que a zona multi-modo poderia produzir
o rolamento continuo que ndo estad disponivel. Por exemplo,
a velocidade da rolagem continua poderda ser a velocidade
maxima independentemente de onde o digito esteja
posicionado na zona multi-modo, desde que o digito
permane¢a na zona multi-modo. Isto forneceria a rolagem
continua ndo variavel com base em uma medigdo da velocidade
do digito. A medigdo da velocidade do digito associada a
velocidade continua pode ser aquela velocidade associada a
Gltima velocidade do digito amostrada antes da parada, ou

ela pode ser a velocidade com que o digito cruza o limite
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entre a zona proporcional.

Com referéncia a Figura 18, a tira de rolagem 1800 é
ilustrada como sendo um circulo integral ao redor da
interface de navegagdo 202. A tira de rolagem inclui uma
zona proporcional 1802 e uma =zona multi-modo 1804. Os
limites 1805, 1806 separam a zona proporcional 1802 da zona
multi-modo 1804. A zona proporcional 1802 e a zona multi-
modo 1804 operam iguais as outras zonas proporcionais e
zonas multi-modo descritas acima. No entanto, as condigdes
para a rolagem continua sdo ligeiramente diferentes. Na
versdo da Figura 18, a diregdo da rolagem continua sera
determinada da direg¢do de viagem na zona multi-modo antes
da velocidade do digito cair abaixo do 1limite de
velocidade. Assim, um digito que vem a repousar apds mover
no sentido do reldgio na zona multi-modo 1804 resultard na
rolagem continua para baixo a uma velocidade determinada da
medicdo de velocidade anterior (a medigdo de velocidade
anterior sendo a Ultima medig¢do antes da velocidade do
digito cair abaixo do limite). O digito que vem a repousar
apbés mover no sentido contrario ao do reldgio na zona
multi-modo 1804 resultard na rolagem continua para cima a
uma velocidade determinada pela medigdo de velocidade
anterior. E assim que a velocidade com que o digito esté
viajando para longe da zona proporcional & a velocidade da
rolagem continua.

Com referéncia a Figura 19, a tira de rolagem 1900 se
estende parte do caminho ao redor da interface de navegagao
202. A tira de rolagem inclui zonas proporcionais 1902 e
1903, uma zona multi-modo 1904. Os limites 1905, 1906

separam as =zonas proporcionais 1902, 1903 da zona multi-
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modo 1904. A operagdo da zona multi-modo 1904 & a mesma que
a da zona multi-modo 1804. Na versdo da Figura 19, a
direcdo de rolagem continua serd determinada da diregdo de
viagem na zona multi-modo antes da velocidade do digito
cair abaixo do limite de velocidade. Assim, o digito que
vem a repousar apds mover no sentido do reldgio na zona
multi-modo 1904 resultard na rolagem continua para baixo a
uma velocidade determinada da medig¢do de velocidade
anterior (a medicdo da velocidade anterior sendo a Ultima
medi¢cdo antes da velocidade do digito cair abaixo do
limite). Um digito que vem a repousar apds mover no sentido
contrario ao do reldgio na zona multi-modo 1904 resultarad
na rolagem continua para cima a uma velocidade determinada
da medicdo de velocidade anterior. E assim que a velocidade
em que o digito estd viajando para longe da zona
proporcional é a velocidade de rolagem continua. E previsto
que as zonas proporcionais 1902 e 1903 poderdo suportar a
rolagem proporcional em gqualquer das diregdes de viagem,
tal que o movimento no sentido do reldgio produzira a
rolagem para baixo e o movimento contrdrio ao sentido do
relégio produzirda a rolagem para cima. A versdo da Figura
19 poderd ser percebida como vantajosa para a operagao
dextra das zonas 1903 e 1904 utilizando o polegar direito
guando segurar o dispositivo na mdo direita, enquanto as
zonas 1902 e 1904 poderdo ser percebidas como vantajosas
para o controle canhoto utilizando o polegar esquerdo
enquanto segura o dispositivo na mao esquerda.

As velocidades de rolagem sdo exemplares. E previsto
que elas variardo dependendo das preferéncias do usuario, e

poderdo variar de 0 a 100 linhas por segundo para uma tela
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pequena tipica, como aquela encontrada em um telefone
mével. A area superficial da interface do usuario variara
dependendo da dimensdo do dispositivo. Por exemplo, a
dimensdo da interface de navegag¢dao e rolagem 122 poderd ser
inferior a 25 milimetros de didmetro, e a area da interface
de navegacgado 202 poderd ser inferior a 20 milimetros.

Pode entdo ser observado que é revelada uma interface
de usuario nova e aprimorada para um dispositivo de
comunicagado.

Espera-se que alguém de habilidade ordinaria, apesar
do possivelmente significativo esforgo e muitas opg¢des de
projeto motivadas, por exemplo, pelo tempo disponivel, pela
tecnologia atual, e por considerag¢des econdmicas, quando
guiado pelos conceitos e principios aqui revelados sera
prontamente capaz de gerar instrug¢des de software e
programas e ICs com um minimo de experimentacgdo.

Na especificagdo que antecede, a invengao e seus
beneficios e vantagens foram descritos com referéncia a
versdes especificas. No entanto, alguém de habilidade
ordindria na tecnologia aprecia que varias modificag¢des e
mudangas podem ser feitas sem desviar do escopo da presente
invencdo conforme explicitados nas reivindicag¢des abaixo.
Assim, a especificagdo e as Figuras devem ser consideradas
em seu sentido ilustrativo e ndo no sentido restritivo, e
todas essas modifica¢des pretende-se que estejam incluidas
dentro do escopo da presente invengdao. Os beneficios,
vantagens, solug¢des de problemas, e quaisquer elementos que
poderdo fazer com que qualquer beneficio, vantagem, ou
solucdo ocorra ou torne-se mais acentuada ndo devem ser

interpretadas como criticas, obrigatdrias, ou essenciais
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recursos ou elementos de gqualquer uma ou de todas as
reivindicagdes. A invengdo é definida exclusivamente pelas
reivindicagdes apensas incluindo quaisquer emendas feitas
durante a pendéncia desta aplicagdes e todos 0os

equivalentes dessas reivindicag¢des conforme emitidas.
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REIVINDICAGOES

1. Interface de usuario, caracterizada por

compreender:

uma interface de navegagdo direcional para mover pelo
menos um cursor em uma tela; e

tira de rolagem pelo menos parcialmente
circunscrevendo a dita interface de navegag¢do direcional.

2. Interface de usuario, de acordo com a

reivindicag¢do 1, caracterizada pelo fato da interface de

navegacdo direcional compreender um manche (“joystick”).
3. Interface de usuario, de acordo com a

reivindicag¢do 1, caracterizada pelo fato da interface de

navegagao direcional incluir uma pluralidade de teclas
direcionais.
4., Interface de usuario, de acordo com a

reivindicagdo 3, caracterizada por incluir ainda uma tecla

selecionadora central.
5. Interface de usuario, de acordo com a

reivindicagdo 1, caracterizada pelo fato da tira de rolagem

incluir pelo menos uma zona de rolagem proporcional e uma
zona multi-modo.
6. Interface de usuario, de acordo com a

reivindicag¢do 1, caracterizada por incluir ainda pelo menos

uma zona de togue, a zona de toque posicionada ao longo da
tira de rolagem, tal que a tira de rolagem e a zona de
toque juntas circunscrevem a dita interface de navegagao
direcional.

7. Interface de usuério, caracterizada por

compreender:

uma tira de rolagem tendo uma primeira extremidade e
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uma segunda extremidade;

uma primeira parcela da tira de rolagem associada a
rolagem proporcional; e

uma segunda parcela da tira de rolagem adjacente a
primeira extremidade, a segunda parcela associada a rolagem
multi-modo.

8. Interface de usudrio, de acordo com a reivindicacgdo

7, caracterizada por incluir ainda uma terceira parcela da

tira de rolagem adjacente a segunda extremidade, a terceira
parcela da tira de rolagem associada a rolagem multi-modo.
9. Interface de usuario, de acordo com a reivindicacgdo

7, caracterizada pelo fato da tira de rolagem ser de

formato arqueado.
10. Interface de usuario, de acordo com a

reivindicag¢do 9, caracterizada pelo fato da tira de rolagem

circunscrever parcialmente a interface de navegagdo.
11. Interface de usuario, de acordo com a

reivindicagao 7, caracterizada pelo fato da tira de rolagem

ser reta no formato.
12. Interface de usuario, de acordo com a

reivindicagdo 7, caracterizada pelo fato da tira de rolagem

incluir duas tiras de cruzamento.
13. Interface de usuario, de acordo com a

reivindicag¢do 12, caracterizada pelo fato de ainda incluir

teclas de navegagdo entre os Dbragos das tiras de
cruzamento.

14. Dispositivo de comunicagdo, caracterizado por

compreender:
uma armacgao;

uma tela posicionada na armagdo;



10

15

20

25

3/3

um sistema de menu para controlar a exibig¢do de um
menu na tela;

uma tira de rolagem sensivel ao toque posicionada na
armagdo, a tira de rolagem para controlar a rolagem através
do menu, a tira de rolagem incluindo pelo menos uma zona de
rolagem proporcional e pelo menos uma zona de rolagem
multi-modo.

15. Dispositivo de comunicagdo, de acordo com a

reivindicag¢do 14, caracterizado pelo fato da tira de

rolagem incluir uma primeira zona multi-modo para a rolagem
continua em uma extremidade da zona de rolagem proporcional
e uma segunda 2zona multi-modo para a rolagem continua em
outra extremidade da zona proporcional.

16. Dispositivo de comunicagdo, de acordo com a

reivindicacdo 14, caracterizado pelo fato da tira de

rolagem ser arqueada no formato.
17. Dispositivo de comunica¢do de acordo com a

reivindicag¢dao ‘15, caracterizado pelo fato da tira de

rolagem circunscrever parcialmente uma interface de

navegagao.
18. Dispositivo de comunicag¢do, de acordo com a
reivindicagdo 14, caracterizado pelo fato da tira de

rolagem ser de formato reto.
19. Dispositivo de comunicagdao de acordo com a

reivindicagdao 14, caracterizado pelo fato da tira de

rolagem incluir duas tiras de cruzamento.
20. Dispositivo de comunica¢do, de acordo com a

reivindicacgdo 19, caracterizado por incluir ainda teclas de

navegagdo entre os bragos das tiras de cruzamento.
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INTERFACE DE USUARIO PARA A ROLAGEM
Uma interface de usudrio pode incluir uma interface de
navegacdo direcional e uma trilha de rolagem pelo menos
parcialmente circunscrevendo o dito dispositivo de
navegacdo. A trilha de rolagem pode incluir uma zona de

rolagem proporcional e uma zona de rolagem multi-modo.
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