
JP 2004-507330 A5 2008.10.16

10

【公報種別】特許法第１７条の２の規定による補正の掲載
【部門区分】第１部門第２区分
【発行日】平成20年10月16日(2008.10.16)

【公表番号】特表2004-507330(P2004-507330A)
【公表日】平成16年3月11日(2004.3.11)
【年通号数】公開・登録公報2004-010
【出願番号】特願2002-523276(P2002-523276)
【国際特許分類】
   Ａ６３Ｆ   9/00     (2006.01)
【ＦＩ】
   Ａ６３Ｆ   9/00    ５１３　

【手続補正書】
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【手続補正１】
【補正対象書類名】特許請求の範囲
【補正対象項目名】全文
【補正方法】変更
【補正の内容】
【特許請求の範囲】
【請求項１】
　カジノにおける、コンピュータ化された賭博管理方法であって、
　ユーザによる、コンピュータ化された一以上の賭博ゲームをプレイし、
　ユーザによる一以上のコンピュータ化された賭博ゲームの実行の程度に応じた胴元スコ
アをユーザに割り当て、
　一以上のプレイヤが胴元に対してプレイするゲームであって、胴元のオッズがプレイヤ
のオッズより良い、コンピュータ化されたカジノゲームにおいて、ユーザの胴元スコアに
応じて、胴元の役割をユーザにオファーする、
　方法。
【請求項２】
　ユーザによる一以上のコンピュータ化された賭博ゲームをプレイすることは、胴元に対
しコンピュータ化されたゲームをプレイすることを含む、請求項１に記載の方法。
【請求項３】
　胴元に対しコンピュータ化された賭博ゲームをプレイすることは、胴元を務める他のプ
レイヤ達とゲームをプレイすることを含む、請求項１または２に記載の方法。
【請求項４】
　一以上のコンピュータ化された賭博ゲームをプレイすることは、胴元が参加しないコン
ピュータ化された賭博ゲームをプレイすることを含む、請求項１から３のいずれかに記載
の方法。
【請求項５】
　胴元スコアを割り当てることは、カジノにおけるユーザの全賭金によって決まるスコア
を割り当てることを含む、請求項１から４のいずれかに記載の方法。
【請求項６】
　胴元スコアを割り当てることは、カジノでユーザがプレイしたラウンド数によって決ま
るスコアを割り当てることを含む、請求項１から５のいずれかに記載の方法。
【請求項７】
　胴元スコアを割り当てることは、カジノでのユーザの純損失によって決まるスコアを割
り当てることを含む、請求項１から６のいずれかに記載の方法。
【請求項８】
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　胴元スコアを割り当てることは、カジノで胴元を務めるユーザのそれまでに得た収益に
よって決まるスコアを割り当てることを含む、請求項１から７のいずれかに記載の方法。
【請求項９】
　胴元スコアを割り当てることは、ユーザが胴元を務めることに関心を有する特定のコン
ピュータ化されたゲームにおける行動によって決まるスコアを割り当てることを含む、請
求項１から８のいずれかに記載の方法。
【請求項１０】
　胴元スコアを割り当てることは、実質的に、ユーザが胴元を務めることに関心を有する
コンピュータ化されたゲームをプレイするときに為される行動にのみ基づいて決定される
スコアを割り当てることを含む、請求項９に記載の方法。
【請求項１１】
　胴元スコアを割り当てることは、カジノでの少なくとも一つの前回のセッションに、少
なくとも部分的に基づいて決定される胴元スコアを割り当てることを含む、請求項１から
９のいずれかに記載の方法。
【請求項１２】
　ユーザの胴元スコアに対し加減される胴元点を、ユーザが受信または送信することを許
容する、請求項１から１１のいずれかに記載の方法。
【請求項１３】
　ユーザの胴元スコアに応じて胴元の役割をユーザにオファーすることは、胴元を務める
ことに興味を持つ複数のユーザのうち最大の胴元スコアを持つユーザに対して胴元の役割
をオファーすることを含む、請求項１から１２のいずれかに記載の方法。
【請求項１４】
　ユーザの胴元スコアに応じて胴元の役割をユーザにオファーすることは、ユーザの胴元
スコアが所定の閾値を越えている場合に、当該ユーザに対して胴元の役割をオファーする
ことを含む、請求項１から１３のいずれかに記載の方法。
【請求項１５】
　胴元の役割をユーザにオファーすることは、前記ユーザが胴元になった場合に十分なク
レジットを持つであろう事を条件に、当該ユーザに対して胴元の役割をオファーすること
を含む、請求項１から１４のいずれかに記載の方法。
【請求項１６】
　胴元の役割をユーザにオファーすることは、胴元の役割を複数のユーザにオファーし、
各ユーザが胴元の役割を分担することを含む、請求項１から１２、１４および１５の、い
ずれかに記載の方法。
【請求項１７】
　胴元の役割をユーザにオファーすることは、カジノにおけるユーザの勝ちオッズと負け
オッズを均等にするように胴元の役割をオファーすることを含む、請求項１から１６のい
ずれかに記載の方法。
【請求項１８】
　一以上のコンピュータ化された賭博ゲームをプレイすることは、ソフトウェアで供給さ
れる賭博ゲームをプレイすることを含む、請求項１から１７のいずれかに記載の方法。
【請求項１９】
　ソフトウェアで供給される賭博ゲームをプレイすることは、通信ネットワークを介して
供給される賭博ゲームをプレイすることを含む、請求項１８に記載の方法。
【請求項２０】
　一以上のコンピュータ化された賭博ゲームをプレイすることは、周知のカジノゲームを
プレイすることを含む、請求項１から１９のいずれかに記載の方法。
【請求項２１】
　一人以上のユーザが一以上のコンピュータ化された賭博ゲームをプレイすることは、ゲ
ームをセルラーネットワークを介してプレイすることを含む、請求項１から２０のいずれ
かに記載の方法。
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【請求項２２】
　ユーザが賭博ゲームのプレイヤになることに関心を有するという指示と、ユーザが当該
賭博ゲームの胴元になることに関心を有するという指示と、を受け取る入力インターフェ
ースと、
　胴元キューに応じて、胴元になることに関心を有している一人以上のユーザと、プレイ
ヤになることに関心を有している一人以上のユーザを選択し、胴元になることに関心を有
している一人以上のユーザから選ばれた一人以上のユーザが胴元の役割を演じ、プレイヤ
になることに関心を有している一人以上のユーザから選ばれた一人以上のユーザがプレイ
ヤとして行動する賭博ゲームの結果を決定するプロセッサと、を備え、
　前記胴元キューは、各ユーザの胴元スコアを有し、胴元スコアは各ユーザが胴元となれ
るかどうかの資格を表す、賭博装置。
【請求項２３】
　前記入力インターフェースは、通信ネットワークを介して前記指示を受け取る、請求項
２２に記載の賭博装置。
【請求項２４】
　前記プロセッサは、胴元になることに関心を有しているとの指示を送ったユーザであっ
て、胴元の役割のそれぞれの部分を受け取るだけの十分な胴元スコアを持つユーザのほぼ
全てを選択する、請求項２２または２３に記載の装置。
【請求項２５】
　前記入力インターフェースは、少なくとも一人のユーザから、該ユーザが胴元を務めた
いと希望している複数のゲームの属性を受け取るよう構成されている、請求項２２から２
４のいずれかに記載の装置。
【請求項２６】
　前記プロセッサは、各ユーザについての前記胴元スコアを、前記入力インターフェース
がユーザから胴元になることに関心を有しているとの指示を受領した順序に応じて決定す
る、請求項２２から２５に記載の装置。
【請求項２７】
　入力インターフェースはセルラーネットワークから指示を受領する、請求項２２から２
６のいずれかに記載の装置。
【請求項２８】
　胴元役と一人以上のプレイヤ役を有する、コンピュータ化された賭博ゲームの管理方法
であって、
　一人以上のユーザを、ゲームの胴元になることに関心を有するユーザの胴元キューに登
録し、
　一人以上のユーザを、ゲームのプレイヤになることに関心を有するユーザのプレイヤキ
ューに登録し、
　一人以上のユーザを胴元キューから選択すると共に、一人以上のユーザをプレイヤキュ
ーから選択し、
　選択されたユーザによりゲームを行い、
　一人以上の胴元キューから選択されたユーザは、プレイヤの賭け金を受け取ると共にプ
レイヤの儲けの支払いをカバーして、胴元の役割を務め、
　一人以上のユーザキューから選択されたユーザは、プレイヤとして行動し、
　プレイヤキューのユーザと胴元キューのユーザの両方が、ゲームの管理には関わってい
ない、
管理方法。
【請求項２９】
　前記胴元キューは一人以上のユーザ各々の胴元スコアを格納しており、前記胴元スコア
は、各ユーザに対して、胴元として務める資格を有することを示す、請求項２８に記載の
方法。
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