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(54) 필통

요약

내용없음.

대표도

도1

명세서

[고안의 명칭]

필통

[도면의 간단한 설명]

제1도는 본 고안의 일 실시예가 적용된 필통의 사시도.

제2도는 본 고안의 다른 실시예를 나타낸 뚜껑 개방상태의 필통 사시도.

제3도는 본 고안의 또 다른 실시상태를 보인 필통의 일부 절개 측단면도.

* 도면의 주요부분에 대한 부호의 설명

10 : 케이싱                              20 : 뚜껑체

30 : 선반체                             100 : 필통본체

200 : 전자오락기기                  220 : 표시화면

[고안의 상세한 설명]

본 고안은 필통에 관한 것으로, 더 상세하게는 학습에 필요한 필기구 등을 보관하는 필통의 소정위치에 
전자오락기기를 설치하여 여가활동을 겸하고, 그 구매욕을 충족시킬 수 있도록 고안된 것이다.

필통은, 학습에 필요한 연필이나, 볼펜, 지우개 및 칼등과 같이 학습에 필요한 필기구 등을 수납하여 휴
대토록 하는 것이다.

이러한 용도로 사용되는 필통은, 종래에는 사각함체 형태로 된 그 내부로 단순히 학습에 필요한 필기구
등만을 보관, 휴대토록 하는 역할만을 수행하는 것에 의해 사용자에게 그 휴대의 불편함을 느끼게 하고 
있는 실정이다.

따라서, 최근에는 이러한 문제점을 해소하기 위해 필통의 일면에 별도의 퍼즐게임기를 설치하는 것에 의
해 사용자의 흥미를 유발토록 함과 아울러 지능 개발을 도모할 수 있도록 한 것이 제안되어 있다.

이러한 필통은, 그 대표적인 예로 선 출원되어 공고(공고번호 93-5024호)된 바 있다.

이 선출원에 의하면, 학습용 필기구등이 그 내부로 담겨지게 한 본체를 열려지게 하거나, 닫혀지게 하는 
개폐뚜껑의 일단에, 그림이나, 글씨(예로써 숫자)등이 인쇄된 다수의 블록들을 차례로 정렬시키는 것에 
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의해, 완성된 형태의 그림이나, 글씨(또는 숫자)를 이루도록 하는 것이다.

종래의 이러한 필통은, 사용자에게 간단한 흥미를 유발시키는 장점은 있으나, 이와 반대로 다수의 블록
들에 인쇄된 그림이나, 숫자(글씨)가 단순하여, 그 게임 자체의 흥미가 반감될 뿐만 아니라, 그 놀이 방
법이 단순하여 사용자들이 쉽게 싫증을 느끼게 되는 단점이 있다.

본 고안의 목적은, 장기간 동안 싫증을 느끼지 않으면서 흥미롭게 놀이를 수행할 수 있는 전자오락기기
가 부착된 필통을 제공하는 데 있다.

이하 본 고안의 구성 및 작용 효과를 첨부도면에 의해 상세히 설명하면 다음과 같다.

제1도는 본 고안의 일 실시예를 나타낸 것으로, 소정의 공간부를 갖도록 사각함체로 형성되어 그 내부로 
각종 필기구등이 담겨지는 케이싱(10)과; 상기 케이싱(10)의 상면에 설치되어 힌지(21)을 축으로 지점회
동시키는 것에 의해 상기 케이싱(10)의 내부를 개방하거나, 걸림수단(25)으로 폐쇄되는 뚜껑체(20)와; 
상기  케이싱(10)의  상단부  설치되어  필기구  등을  복층으로  수납케  하는  선반체(30)로  구성된 
필통본체(100)에 있어서, 이 필통본체(100)에 표시화면(220)과 수개의 조작버튼(230)이 하우징(210)의 
표면으로 구비되어 전자적으로 그 놀이가 이루어지도록 하는 전자오락기기(200)가 설치됨을 기본적인 특
징으로 한다.

제1도는  본  고안의  일  실시예를  도시한  것으로,  이  전자오락기기(200)가  케이싱(10)에  파여진 
수납홈(11)으로 끼워 설치된 상태를 도시하고 있다.

제2도는 본 고안의 다른 실시예를 나타낸 것으로, 상기 전자오락기기(200)를 케이싱(10)의 내부에 설치
되는 선반체(30)의 상면에 고정 설치하여 된 것이다.

제3도는 본 고안의 또 다른 실시예로, 상기 뚜껑체(20)의 수납홈(11) 저부 양측면에는 힌지공(12)을 천
공하고,  상기  전자오락기기(200)의  하우징(210)  저면  양측부에는  상기  힌지공(12)에  끼워지는 
힌지봉(211)을 돌출 형성하여 상기 전자오락기기(200)가 뚜껑체(20) 상면에서 사용자에 의해 선택적으로 
임의의 경사각을 이루도록 한 것이다.

여기서  미설명  부호  201는  전자오락기기(200)  하우징(210)를  뚜껑체(20)의  수납홈(11)으로부터 
힌지봉(211)을 축으로 지점회동시킬시 사용자가 손가락을 걸어 올릴 수 있도록 돌출시킨 걸림돌기이다.

이와 같이 구성된 본 고안의 작용효과를 설명하면 다음과 같다.

먼저, 필통본체(100)의 케이싱(10)은 속이빈 사각함체로 형성되어 그 내부로는, 연필 및 볼펜등과 같은 
필기구를 포함하여 칼이나 지우개등 학습에 필요한 물품들이 담겨져 보관 및 휴대토록 하는 것으로, 주
로 합성수지재로 성형된다.

이 케이싱(10)의 상면 개구부는 뚜껑체(20)에 의해 덮혀지며, 그 내부에는 공간을 횡으로 구획한 상태로 
필기구를 복수층으로 보관하기 위한 선반체(30)가 구비된다.

상기 뚜껑체(20)는 상기 케이싱(10)의 상면 일단에 힌지(21)를 축으로 지점회동되도록 설치되어 인위적
인 동작으로 열려지는 것에 의한 케이싱(10)의 내부가 개방되고, 이 뚜껑체(20)를 인위적인 닫아주는 동
작에 의해 상기 케이싱(10)의 내부가 폐쇄되는 구조체이다.

이때, 상기 뚜껑체(20)에는 케이싱(10)의 상부에 덮어진 상태에서 본의 아니게 개방되거나 하는 것을 방
지하한 걸림수단(25)이 설치된다.

이 걸림수단(25)은 통상적인 구성에 의한 동작을 수행하는 것이므로 그 상세한 설명을 생략한다.

본 고안의 특징은 상기 필통본체(100)의 소정부위에 전자적으로 각종 게임을 즐길 수 있도록 한 전자오
락기기(200)를 설치하는데 있다.

따라서, 여가시에 즐거운 놀이 및 지능개발의 효과를 갖는 각종 전자오락을 수행할 수 있으며, 특히 그 
구매의욕을 충족시킬 수 있는 것이다.

상기 전자오락기기(200)는 소정두께를 가지며 그 내부로 밧데리와 전자회로 등을 수납토록 속이 빈 형상
을 갖는 하우징(210) 상면에 액정으로 된 표시화면(220)과 소정게임 즉, 놀이에 대한 시작 또는 플레이
하기 위한 수개의 조작버튼(230)에 설치된 것으로, 사용자는 이 표시화면(220)을 보면서 조작버튼(230)
들을 조작하여 소정 게임 등에 따른 플레이를 실시하면 된다.

이때, 상기 전자오락기기(200)는 필통의 뚜껑체(20) 또는 선반체(30)에 선택적으로 설치할 수 있는데, 
뚜껑체(20)에 설치할 경우는 뚜껑체(20)에 필요시 착탈 가능하게 수납홈(11)으로 끼워 고정하거나, 또는 
뚜껑체(20)로부터 소정의 경사각을 갖도록 설치할 수 있다.

제1도는 필통본체(100)의 상부에 위치되는 뚜껑체(20)에 착탈 가능하게 설치하는 경우를 도시한 것으로, 
전자오락기기(200)와 상응하는 형상을 갖는 수납홈(11)에 전자오락기기(200)를 충격 등에 의해서는 이탈
되지 않는 정도의 긴밀함을 유지한 상태로 전자오락기기(200)의 하우징(210)을 끼운 상태를 도시한다.

따라서, 이 전자오락기기(200)가 도면에서와 같이 뚜껑체(20)에 평편히 끼워 조립된 상태에서 오락이나 
지능개발용 게임 등을 수행할 수 있으며, 또한 필요시에는 이를 분해하여 원하는 장소에서 이동시킨 후 
각종 놀이나 지능개발용 게임 등을 할 수도 있는 것이다.

또, 상기 전자오락기기(200)를 제2도와 같이 케이싱(10)의 내부에 설치된 선반체(30)에 설치할 경우는, 
상기에서와 같이 선반체(30)의 위치로 부착하거나 별도의 수납실을 형성하여 전자오락기기(200)를 고정
시키게 되는데, 이는 휴대시나 보관시에 뚜껑체(20)에 의해 전자오락기기(200)가 외부로 노출되는 것을 
방지하고, 외부로부터 가해지는 충격 등에 의한 손상 등을 미연에 방지할 수 있다.
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물론,  상기  선반체(30)에  설치된  전자오락기기(200)를  이용하여  놀이를  수행코자  할  때에는, 
걸림수단(25)에 의해 닫혀진 상태를 유지하고 있는 뚜껑체(20)를 해제보턴(26)을 조작하는 것에 의해 열
고 케이싱(10) 내부의 선반체(30)에 설치된 전자오락기기(200)를 조작하여 놀이를 실시하면 된다.

그리고, 제3도와 같이 상기 뚜껑체(20) 수납홈(11)의 저부 양측면에 힌지공(12)을 천공하고, 상기 전자
오락기기(200)의 하우징(210) 저면 양측부에는 힌지봉(211)을 돌출 형성하여 상기 힌지공(12)에 끼워지
도록 하면, 상기 전자오락기기(200)가 뚜껑체(20)의 상면으로부터 원하는 경사각도로 각도가 조절된다.

이는, 전자오락기기(200)의 표시화면(220)이 뚜껑체(20)와 평면상태를 이루면 외부로부터 햇빛등이 유입
될 경우, 표시화면(220)에 나타나는 화면이 반사등에 의해 정상적으로 관찰할 수 없는 경우에 그 반사각
도를 조절하거나, 또는 바른 자세에서 게임을 실시하기 위한 수단으로 원하는 화면 각도를 가질 수 있도
록 위치 조절하게 되는 것이다.

이때, 전자오락기기(200)를 각도 조절하는 방법으로는 힌지공(12)과 이에 끼워지는 힌지봉(211)의 조립
공차를 정밀하게 설계하여 빽빽하게 상호 조립되는 것에 의해, 각도조절된 상태를 유지토록 하는 것이
다.

상술한 바와 같은 본 고안은 특히 유아들에 있어서 수업시간 이외의 한가한 여가시간을 활용하여 즐거운 
놀이를 수행할 수 있다.

또한, 지능개발의 효과를 갖는 게임을 수행할 수 있을 뿐만 아니라, 그 구매의욕이 향상되는 등의 매우 
유용한 고안인 것이다.

(57) 청구의 범위

청구항 1 

소정의 공간부를 갖도록 함체로 형성되어 그 내부로 각종 필기구등이 담겨지는 케이싱(10)과; 상기 케이
싱(10)의 상면에 설치되어 힌지(21)을 축으로 지점회동시키는 것에 의해 상기 케이싱(10)의 내부를 개방
하거나, 걸림수단(25)으로 폐쇄되는 뚜껑체(20)와; 상기 케이싱(10)의 상단부 설치되어 필기구 등을 복
층으로 수납케 하는 선반체(30)로 구성된 필통본체(100)와; 상기 뚜껑체(20)에 수납홈(11)을 파여지게 
하여 표시화면(220)과 수개의 조작버튼(230)이 하우징(210)의 표면으로 구비되어 전자적으로 그 놀이가 
이루어지도록  하는  전자오락기기(200)가  구비되는  것에  있어서;  상기  전자오락기기(200)에는 
하우징(210)의 양단으로 성형된 힌지봉(211)을 뚜껑체(20)에 파여지는 수납홈(11)의 힌지공(12)으로 힌
지 결합시켜 전자오락기기(200)가 회동 가능하게 설치됨을 특징으로 하는 필통.

도면

    도면1
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