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创 建视 频 緩 冲 区 instruction and creating a video

buffer according to the live
broadcast instruction

将 视 频 緩 冲 区与 画 面绘 制 环 境 S102 Binding the video buffer and a
- S 1 0 2 picture drawing environment,

进 行 绑 定 ，其 中画 面 绘 制 环 境 用 于
the picture drawing environment

检 测 和 提 取 « 频 画 面 帧 being used for detecting and
extracting a video picture frame

S103 Using the picture drawing

使 用 画 面绘 制 环 境 对 视 频 画 面 帧 environment to detect and

进 行 检 测 以及 提 取 ，并 使 用视 频 緩 S 03 extract video picture frames,
and using the video buffer to冲 区 ，对 所 有 的视 频 画 面 帧 进 行 存
carry out a storage operation on

储 操 作 all o f the video picture frames

S104 Collecting external sound by
means of a microphone, and

通 过 麦 克 风 采 集 外 部 声 音 ，并 将 外 synchronously synthesizing the
- S104

部 声 音 和 视 频 画 面 帧 同步合 成 为 视 external sound and the video
picture frames into a video频 流媒 体 文 件
stream media file

S105 Uploading the video stream
media file to a live broadcast
server, so that the live

将 视 频 流 媒 体 文件 上 传 至 直播 服 务 I 05 broadcast server performs live
器 ， 以便 直播 服 务 器 进 行 视 频 直 播 video broadcasting

图 1

(57) Abstract: Provided by the present invention are a live video broadcast method, a live broadcast device and a storage medium,
the method comprising: receiving a live broadcast instruction and creating a video buffer according to the live broadcast instruction;
binding the video buffer and a picture drawing module, the picture drawing module being used for detecting and extracting a video
picture frame; using the picture drawing module t o detect and extract video picture femes, and storing all o f the extracted video picture
：frames i n the video buffer; collecting external sound by means o f a microphone, and synchronously synthesizing the external sound
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and the video picture ：frames stored in the video buffer into a video stream media file; and uploading the video stream media file to a
live broadcast server, so that the live broadcast server performs live video broadcasting.

(57) 摘要：本发明提供一种视频直播方法及直播装置、存储介质，该方法包括：接收直播指令，并根据所述直
播指令，创建视频缓冲区；将所述视频缓冲区与画面绘制模块进行绑定；其中，所述画面绘制模块用于检测和
提取视频画面帧；使用所述画面绘制模块检测和提取视频画面帧，并将提取出的所有视频画面帧存储至所述视
频缓冲区；通过麦克风采集外部声音，并将所述外部声音和所述视频缓冲区中存储的所述视频画面帧同步合成
为视频流媒体文件；以及，将所述视频流媒体文件上传至直播服务器，以便所述直播服务器进行视频直播。



视频直播方法及直播装置、存储介质

本 申请要求于 2016 年 11 月 29 日提交中国专利局 、申请号为

201611073970.X, 发明名称为 "视频直播方法及直播装置" 的中国专利

申请的优先权，其全部 内容通过引用结合在本申请 中。

技术领域

本发明实施例涉及互联 网领域，特别是涉及一种视频直播方法及直

播装置、存储介质。

随着科技的发展 ，人 们具有越来越多的游戏消遣方式，如电脑游戏

或手机游戏等。

共享，即对电脑游戏或手机游戏进行游戏直播分享

技术内容

本发明实施例提供一种视频直播方法及直播装置、存储介质。

本发明实施例提供一种视频直播方法，其包括：

接收直播指令 ，并根据所述直播指令 ，创建视频緩冲区；

将所述视频緩冲区与画面绘制模块进行绑定；其中，所述画面绘制

模块用于检测和提取视频画面帧；

使用所述画面绘制模块检测和提取视频画面帧，并将提取 出的所有

视频画面帧存储至所述视频緩冲区；

通过麦克风釆集外部声音，并将所述外部声音和所述视频緩冲区中

存储的所述视频画面帧同步合成为视频流媒体文件；以及

将所述视频流媒体文件上传至直播服务器，以便所述直播服务器进

行视频直播。



本发 明实施例提供一种视频直播方法，该方法由终端设备执行 ，所

述终端设备 包括存储器和处理器，所述存储 器存储有所述处理器可执行

的指令 ，所述处理器通过执行所述指令来 实现视频直播方法，所述方法

包括：

接收直播指令 ，并根据所述直播指令 ，创建视频緩冲 区；

将所述视频緩 冲区与画面绘制模块进行绑定；其 中，所述画面绘制

模块用于检测和提取视频画面帧；

使用所述画面绘制模块检测和提取视频画面帧，并将提取 出的所有

视频画面帧存储至所述视频緩冲区；

通过麦克风釆集外部声音 ，并将所述外部声音和所述视频緩 冲区中

存储 的所述视频画面帧同步合成为视频流媒体文件 ；以 及

将所述视频流媒体文件上传至直播服务器，以便所述直播服务器进

行视频直播 。

本发 明实施例还提供一种视频直播装置，其 包括：

一个或多个存储器；

一个或多个处理器；其 中，

所述一个或多个存储 器存储有一个或多个指令模块 ，经配置 由所述

一个或多个处理器执行；其 中，

所述一个或多个指令模块 包括：

緩冲 区创建模块 ，用于接收直播指令 ，并根据所述直播指令 ，创建

视频緩冲 区；

緩 冲 区绑定模 块 ，用于将所述视频緩 冲 区与画面绘制模 块进行绑

定；其 中，所述画面绘制模块用于检测和提取视频画面帧；

画面帧存储模块 ，用于使用所述画面绘制模块检测和提取视频画面

帧，并将提取 出的所有视频画面帧存储至所述视频緩冲区；

合成模块 ，用于通过麦克风釆集外部声音 ，并将所述外部声音和所



述视频緩 冲 区中存储 的所述视频画面帧 同步合成为视频流媒体文件 ；以

及

上传模块 ，用于将所述视频流媒体文件上传 至直播服务器，以便所

述直播服务器进行视频直播 。

本 申请 实例提供 的非 易失性计算机可读存储介质 ，其上存储有计算

机程序 ，该程序被处理器执行 时实现如上述方法的步骤 。

附图简要说 明

图 1 为本发 明一个 实施例 中视频直播 方法的流程 图；

图 2 为本发 明一个 实施例 中视频直播 方法的流程 图；

图 3 为本发 明一个 实施例 中视频直播 方法的步骤 S201 的流程 图；

图 4 为本发 明一个 实施例 中视频直播装置的结构示意 图；

图 5 为本发 明一个 实施例 中视频直播装置的结构示意 图；

图 6 为本发 明一个 实施例 中视频直播装置的緩 冲 区创建模块 的结构

示意 图；

图 7 为本发 明一个 实施例 中视频直播装置的緩 冲 区创建模块 的加载

方法替换单元 的结构示意 图；

图 8 为本发 明一个 实施例 中视频直播装置对应 的直播服务器的结构

示意 图；

图 9 为本发 明一个 实施例 中视频直播装置对应 的直播服务器的结构

示意 图；

图 10 为本发 明一个 实施例 中视频直播 方法及直播装置的具体 实施

例 的工作 流程 时序 图；

图 11为本发 明一个 实施 例 中视 频直播 装 置所在 的 电子设备 的工作

环境结构示意 图。



实施 方 式

请 参 照 图式 ，其 中相 同的组 件 符 号 代 表 相 同的组 件 ，本发 明 的原 理

是 以 实施 在 一 适 当的运 算 环 境 中来 举 例说 明 。以 下 的说 明是基 于 所 例 示

实施 例 。

在 以 下 的说 明 中 ，本发 明 的具 体 实施 例 将 参 考 由一 部 或 多部 计 算机

所执 行 之 作 业 的 步骤 及 符 号 来说 明 ，除 非 另有 述 明 。 因此 ，其 将 可 了解

到 这 些 步骤 及 操 作 ，其 中有 数 次提 到 为 由计 算机 执 行 ， 包括 了由代 表 了

以一 结构 化 型 式 中 的数 据 之 电子信 号 的计 算机 处 理 单 元 所操 纵 。此操 纵

转 换 该数 据 或 将 其 维持 在 该 计 算机 之 内存 系统 中 的位 置 处 ，其 可 重 新 配

置 或 另外 以本领 域 技 术人 员所 熟知 的方 式 来 改 变该 计 算机 之 运 作 。该 数

据 所 维持 的数 据 结 构 为该 内存 之 实体 位 置 ，其 具有 由该数 据 格 式 所 定 义

的特 定特 性 。但 是 ，本发 明原 理 以上 述 文 字 来说 明 ，其 并 不代 表 为一种

限制 ，本领 域 技 术人 员将 可 了解 到 以 下 所 述 的 多种 步骤 及 操 作 亦可 实施

在 硬 件 当 中 。

本发 明提 供 一 种 视 频 直播 方 法及 直播 装 置 ，本 发 明 的视 频 直播 方 法

及 装 置 可 用 于 各 种 移 动 终 端 ，以便 该 移 动 终 端 进 行 移 动 终 端 的视 频 直

播 ，该 移 动 终 端 可 以 为具 有 IOS 苹 果 系统 的移 动 终 端 等 终 端设 备 ，本发

视 频 内容 的 弹 幕 或 评 论 可得 到 及 时 的展 示 。上 述 终 端设 备 包括 存 储 器和

处 理 器 ，所 述存 储 器存 储 有 所 述 处 理 器可 执 行 的指 令 ，所 述 处 理 器通 过

执 行 所 述 指 令 来 实现 以 下 实施 例 中 的视 频 直播 方 法 。

请 参 照 图 1，图 1 为 本 发 明 的视 频 直播 方 法 的一 个 实施 例 的 流程 图 ，

本 实施 例 的视 频 直播 方 法 可使 用 上 述 的移 动 终 端 进 行 实施 ，本 实施 例 的

视 频 直播 方 法 包括 ：

步骤 S101 ，接 收 直播 指 令 ，并根 据 直播 指 令 ，创 建视 频緩 冲 区；



步骤 S102 ，将 视 频緩 冲 区与 画 面绘 制 环境 进 行 绑 定 ，其 中画 面绘 制

环 境 用 于检 测和提 取 视 频 画 面帧 ；

步骤 S103 ，使 用 画 面绘 制 环 境 ，对 视 频 画 面 帧进 行 检 测 以及 提 取

( 即 ，使 用 画 面绘 制模 块检 测 和 提 取 视 频 画 面 ），并使 用视 频緩 冲 区 ，

对 所有 的视 频 画 面 帧进行 存 储 操 作 ；

步骤 S104 ，通 过 麦克 风 釆 集外部 声音 ，并将 外 部 声音 和视 频 画 面帧

同步合 成 为视 频 流媒 体 文件 ；

步骤 S105 ，将 视 频 流媒 体 文件 上传 至 直播 服 务 器 ，以便 直播 服 务 器

进 行视 频 直播 。

下 面详 细说 明本 实施 例 的视 频 直播 方 法 的各 步骤 的具体 流程 。

在 步骤 S101 中 ，视 频 直播 装 置 ( 移 动 终 端 ) 接 收用 户 的直播 指令 ，

该 直播 指 令 为用 户请 求将 当前视 频 直播 装 置上 的视 频 画 面 ， 如 正 在运 行

的 游戏 的游戏 画 面 ，上传 至 直播 服 务 器 ，以便 对视 频 画 面进行 直播 的指

令 。

随后 视 频 直播 装 置根 据 该 直播 指令 ，创 建 一视 频緩 冲 区。该视 频緩

冲 区用 于对 当前视 频 的视 频 画 面帧进行存 储 操 作 。随后 转 到 步骤 S102 。

在 步骤 S102 ，视 频 直播 装 置对 步骤 S101 创 建 的视 频緩 冲 区与 画 面

绘 制 环境 进 行 绑 定 ，该 画 面绘 制 环 境 用 于检 测和提 取 当前视 频 的视 频 画

面 帧 ，该 画 面绘 制 环境 可 为 OpenGL ( Open Graphics Library ) 上 下文 等

游戏绘 制 环 境 。将 视 频緩 冲 区和 画 面绘 制 环境 绑 定后 ，视 频 直播 装 置 即

可 将 画 面绘 制 环境检 测到 的视 频 画 面帧提 取 到视 频緩 冲 区中 。 随后 转 到

步骤 S103 。

可 以 理 解 的是 ，上 述 画 面绘 制 环 境 为 具 有 画 面绘 制 功 能 的软 件 系

统 、小程 序 等 ，故 也 可 以称 为 " 画 面绘 制模 块 " 。 因此 步骤 102 也 可 以

描 述 成 "将 所述视 频緩 冲 区与 画 面绘 制模 块 进行 绑 定 " 。

在 步骤 S103 中 ，视 频 直播 装 置使 用 画 面绘 制 环境检 测 以及 提 取 视

频 画 面帧 ，随后 视 频 直播 装 置使 用 步骤 S101 创 建 的视 频緩 冲 区 ，对 所

有 的视 频 画 面帧进 行存 储 操 作 。 随后 转 到 步骤 S104 。



可 理 解 的是 ，这里使 用视 频緩 冲 区对 所有 的视 频 画 面 帧进行 存 储 操

作 ，实际上 是 将 画 面绘 制 环境 所提 取 出的所有 视 频 画 面帧存 储 到视 频緩

冲 区 内。

在 步骤 S104 中 ，视 频 直播 装 置使 用视 频 直播 装 置 的 麦克风 釆 集视

频 直播 装 置 的外部 声音 ，该 外 部 声 音 可 包括视 频 直播 装 置 的喇 。八发 出的

声 音 以及视 频 用 户 的语 音 等 。这样 外部 声 音 既可 包括视 频 声音 ，还 可 包

括 视 频 用 户 对视 频 的讲 解 ，甚 至视 频 用 户 周 围的环境 音 乐等 。 当然这里

视 频 用 户 还 可 根 据 需要 将 视 频 声 音 关 闭 ，只 保 留视 频 用 户 自身 的语 音

等 。

随后 视 频 直播 装 置将 釆 集 的外部 声音 和 步骤 S103 釆 集 的视 频 画 面

帧进行 同步合 成 ，以 生 成视 频 流媒 体 文件 ，如 flv ( Flash Video ) 流媒 体

文件 等 。视 频 用 户 可 通 过控 制 生 成 的视 频 流媒 体 文件 的帧率 来控 制视 频

流媒 体 文件 的 大小 。这样 即获取 的 同时 包含 视 频信 息和 音 频信 息 的视 频

画 面直播 内容 。随后 转 到 步骤 S105 。

在 步骤 S105 中 ，视 频 直播 装 置将 步骤 S104 合 成 的视 频 流媒 体 文件

上传 至 直播 服 务 器 ，这样 直播 服 务 器 即可使 用 该视 频 流媒 体 文件 进行视

频 的直播 。

这样 即完成 了本 实施 例 的视 频 直播 方 法 的视 频 直播 过程 。

本 实施 例 的视 频 直播 方 法通 过设 置额 外 的视 频緩 冲 区，对视 频 画 面

帧 以 及 外 部 声音 进 行合 成 ，以 便 直播 服 务 器对合 成后 的视 频 流媒 体 文件

进 行 处 理 ；视 频 用 户 可 随 时进行 手机 视 频 的直播 。

请 参 照 图 2，图 2 为本发 明的视 频 直播 方 法 的一 个 实施 例 的流程 图。

本 实施 例 的视 频 直播 方 法可使 用 上 述 的移 动 终 端 进行 实施 ，本 实施 例 的

视 频 直播 方 法 包括 ：

步骤 S201 ，接 收 直播 指令 ，并根 据 直播 指令 ，创 建视 频緩 冲 区；

步骤 S202 ，将 视 频緩 冲 区与 画 面绘 制 环境 进 行 绑 定 ，其 中画 面绘 制

环 境 用 于检 测和提 取 视 频 画 面帧 ；



步骤 S203 ，使 用 画 面绘 制 环 境 对视 频 画 面帧进行检 测 以及提 取 ，并

使 用视 频緩 冲 区，对 所有 的视 频 画 面帧进行 存 储 操 作 ；

步骤 S204 ，通 过 麦克 风 釆 集外部 声音 ，并将 外 部 声音 和视 频 画 面帧

同步合 成 为视 频 流媒 体 文件 ；

步骤 S205 ，将 视 频 流媒 体 文件 上传 至 直播 服 务 器 ，以便 直播 服 务 器

进 行视 频 直播 ；

步骤 S206 ，将视 频 画 面帧 更新 至 帧緩 冲 区；

步骤 S207 ，使 用视 频 直播 装 置 的屏 幕 对 帧緩 冲 区的视 频 画 面 帧进行

播 放 。

下 面详 细说 明本 实施 例 的视 频 直播 方 法 的各 步骤 的具体 流程 。

在 步骤 S201 中 ，视 频 直播 装 置接 收 直播 指令 ，并根 据 直播 指令 ，

创 建视 频緩 冲 区。具体 请 参 照 图 3， 图 3 为本发 明 的视 频 直播 方 法 的一

个 实施 例 的步骤 S201 的 流程 图。该 步骤 S201 包括 ：

步骤 S301 ，视 频 直播 装 置根 据 该 直播 指令 ，调 用预设 的挂 载组 件 。

由于现有 视 频 直播 装 置 ，特 别是 IOS 苹 果 系统 的视 频 直播 装 置上 的游戏

引擎底 层 均釆 用 OpenGL 和 Metal, 因此 这 里 可 用预设 的挂 载组 件 去检

测 上 述 游戏 引擎 的 游戏 画 面加 载 。 随后 转 到 步骤 S302 。

步骤 S302 ，当视 频 直播 装 置检 测到 游戏 引擎 的游戏 画 面加 载 时 ，即

使 用 步骤 S301 调 用 的挂 载组件 对 画 面加 载 方 法进行 替 换 。

具体 的 ，视 频 直播 装 置会检 测 画 面加 载 方 法是 否被 调 用 ，如 画 面加

载 方 法被 调 用 ，则对 画 面加 载 方 法 中的画 面绘 制 方 法进行 替换 ，如 可 利

用 游戏 的 Class 类被 装 载 进入 内存 ，触发 静 态方 法调 用 的 时机 ，对 画 面

力口载 方 法 中的 presentRenderbuffer 等 画 面绘 制 方 法进行 替 换 ，以便 游戏

绘 制 环 境 OpenGL ( Open Graphics Library ) 上 下文 可检 测到视 频 画 面帧

的 更新 。这样 视 频 直播 装 置可 通 过 替换 后 的画 面加 载 方 法检 测到 当前视

频 的每 个视 频 画 面 帧 。随后 转 到 步骤 S303 。

步骤 S303 ，视 频 直播 装 置根 据 步骤 S302 中替 换 的画 面加 载 方 法 ，

创 建对应 的视 频緩 冲 区 ， 以便 对 画 面绘 制 环境提 取 的视 频 画 面帧进行存



储操作 。随后转到步骤 S202 。

在步骤 S202 中，视频直播装置对步骤 S201 创建的视频緩冲 区与画

面绘制环境进行绑定，将视频緩冲 区和画面绘制环境绑定后 ，视频直播

装置即可将画面绘制环境检 测到的视频画面帧提取到视频緩冲区中。随

后转到步骤 S203 。

在步骤 S203 中，视频直播装置使用画面绘制环境检 测以及提取视

频画面帧，随后视频直播装置使用步骤 S201 创建的视频緩冲区，对所

有 的视频画面帧进行存储操作 。随后转到步骤 S204 和步骤 S206 。

在步骤 S204 中，视频直播装置使用视频直播装置的麦克风釆集视

频直播装置的外部声音 。随后视 频直播装置将釆集的外部声音和 步骤

S203 釆集的视频画面帧进行 同步合成 ，以生成视频流媒体文件 ，如 flv

( Flash Video ) 流媒体文件等。用户可通过控制生成的视频流媒体文件

的帧率来控制视频流媒体文件 的大 小 。 这样 即获取 的同时包含视频信 息

和音频信 息的视频画面直播 内容。随后转到步骤 S205 。

在步骤 S205 中 ，视频直播装置将步骤 S204 合成的视频流媒体文件

上传至直播服务器，这样直播服务器即可使用该视频流媒体文件进行视

频的直播 。

具体 的：直播服务器在对视频流媒体文件进行直播 时，可 以接 收其

他终端的评论信 息；随后将上述评论信 息和视频流媒体文件进行合成 ，

以得到直播 流媒体文件 ；最后直播服务器对该直播流媒体文件进行播放

操作 。.这样 即实现 了在手机视频直播 时，对其他用户的评论进行及时展

示。

此外还可：直播服务器接收其他终端的弹幕信 息，随后直播服务器

对视频流媒体文件进行播放操作 时，并将弹幕信 息在播放屏幕上进行 同

步叠加 。这样 即实现 了在手机视频直播 时，对其他用户的弹幕信 息进行

及 时展示。

在步骤 S206 中，除 了将视频画面上传至直播服务器，这里还需要

继续保证视频直播装置对视频画面的展示 ，因此视频直播装置还需要将



步骤 S203 提取 的视频画面帧从视频緩冲 区更新至帧緩冲 区，该帧緩冲

区用于对视频直播装置的屏幕展示的视频画面帧进行存储操作 。随后转

到步骤 S207 。

可理解的是 ，上述 S206 实际上是将视频緩冲 区中的视频画面帧提

取 出来并存储到帧緩冲区，这样就可以将帧緩冲区中的视频画面帧绘制

到显示界面中，即将帧緩冲 区中的视频画面帧显示到终端屏幕上 ，从 而

实现视频画面的播放 。

在步骤 S207 中，视频直播装置使用屏幕对帧緩冲区的视频画面帧

进行播放 ，这样 同样保证 了视频画面在视频直播装置上的正常显示。

这样 即完成 了本 实施例的视频直播方法的视频直播过程 。

在上一 实施例的基础上 ，本 实施例的视频直播方法通过挂载组件 的

设 置，进一步提 高了视频画面帧获取 的稳定性；同时视频緩冲区和帧緩

冲 区的设置保证 了直播画面和视频画面的正常显示；同时直播服务器还

可对其他用户的弹幕以及评论进行及时展 示。

本发 明还提供一种视频直播装置，请参照图 4，图 4 为本发 明一个

实施例 中视频直播装置的结构示意 图。本 实施例的视频直播装置可使用

上述第一个 实施例 中视频直播方法进行 实施 ， 本 实施例 的视频直播装

置 40 包括：

一个或多个存储器；

一个或多个处理器；其 中，

所述一个或多个存储 器存储有一个或多个指令模块 ，经配置 由所述

一个或多个处理器执行；其 中，

所述一个或多个指令模块 包括緩冲 区创建模块 4 1、緩 冲区绑定模块

42、画面帧存储模块 43、合成模块 44 以及 上传模块 45 。

緩冲 区创建模块 4 1 用于接收直播指令 ，并根据直播指令 ，创建视

频緩冲区；緩冲区绑定模块 42 用于对视频緩冲区与画面绘制环境进行

绑定，其 中画面绘制环境用于检测和提取视频画面帧；画面帧存储模块



43 用于使用画面绘制环境对视频画面帧进行检测以及提取，并使用视频

緩冲区，对所有的视频画面帧进行存储操作；合成模块 44 用于通过麦

克风釆集外部声音，并将外部声音和视频画面帧同步合成为视频流媒体

文件；上传模块 45 用于将视频流媒体文件上传至直播服务器，以便直

播服务器进行视频直播。

本实施例的视频直播装置 40 使用时，首先緩冲区创建模块 4 1接收

用户的直播指令，该直播指令为用户请求将 当前视频直播装置上的视频

画面，如正在运行的游戏的游戏画面上传至直播服务器，以便对视频画

面进行直播的指令。

然后緩冲区创建模块 4 1 根据该直播指令，创建一视频緩冲区。该

视频緩冲区用于对 当前视频的视频画面帧进行存储操作。

随后緩冲区绑定模块 42 对緩冲区创建模块 4 1创建的视频緩冲区与

画面绘制环境进行绑定，该画面绘制环境用于检测和提取 当前视频的视

频画面帧，该画面绘制环境可为 OpenGL ( Open Graphics Library ) 上下

文等游戏绘制环境。将视频緩冲区和画面绘制环境绑定后 ，视频直播装

置即可将画面绘制环境检测到的视频画面帧提取到视频緩冲区中。

然后画面帧存储模块 43 使用画面绘制环境检测以及提取视频画面

帧，随后画面帧存储模块 43 使用緩冲区创建模块创建的视频緩冲区，

对所有的视频画面帧进行存储操作。

随后合成模块 44 使用视频直播装置 40 的麦克风釆集视频直播装置

的外部声音，该外部声音可包括视频直播装置的喇。八发 出的声音以及视

频用户的语音等。这样外部声音既可包括视频声音，还可包括视频用户

对视频的讲解，甚至视频用户周围的环境音乐等。当然这里视频用户还

可根据需要将视频声音关闭，只保留视频用户 自身的语音等。

随后合成模块 44 将釆集的外部声音和画面帧存储模块釆集的视频

画面帧进行同步合成，以生成视频流媒体文件 ，如 flv ( Flash Video ) 流

媒体文件等。视频用户可通过控制生成的视频流媒体文件的帧率来控制

视频流媒体文件的大小。这样即获取的同时包含视频信息和音频信息的



视频画面直播 内容 。

最后上传模块 45 将合成模块 44 合成的视频流媒体文件上传至直播

服务器，这样直播服务器即可使用该视频流媒体文件进行视频的直播 。

这样 即完成 了本 实施例的视频直播装置 40 的视频直播过程 。

本 实施例的视频直播装置通过设置额外的视频緩冲 区，对视频画面

帧以及外部声音进行合成 ， 以便 直播服务器对合成后 的视频流媒体文件

进行处理；视频用户可随时进行手机视频的直播 。

请参照图 5，图 5 为本发 明一个 实施例 中视频直播装置的结构示意

图。本 实施例的视频直播装置可使用上述第二个 实施例 中视频直播方法

进行 实施 ，本 实施例的视频直播装置 50 包括：

一个或多个存储器；

一个或多个处理器；其 中，

所述一个或多个存储 器存储有一个或多个指令模块 ，经配置 由 所述

一个或多个处理器执行；其 中，

所述一个或多个指令模块 包括緩冲 区创建模块 5 1、緩 冲区绑定模块

52、画面帧存储模块 53、合成模块 54、上传模块 55、帧緩冲区更新模

块 56 以 及 终端播放模块 57。

緩冲 区创建模块 5 1 用于接 收直播指令 ，并根据直播指令 ，创建视

频緩冲区；緩冲区绑定模块 52 用于对视频緩冲区与画面绘制环境进行

绑定，其 中画面绘制环境用于检测和提取视频画面帧；画面帧存储模块

53 用于使用画面绘制环境对视频画面帧进行检 测以及提取 ，并使用视频

緩 冲区，对所有 的视频画面帧进行存储操作 ；合成模块用 54 于通过麦

克风釆集外部声音 ，并将外部声音和视频画面帧 同步合成为视频流媒体

文件 ；上传模块 55 用于将视频流媒体文件上传至直播服务器，以便直

播服务器进行视频直播 。帧緩冲区更新模块 56 用于将视频画面帧更新

至帧緩冲 区；终端播放模 57 块用于使用移动终端的屏幕对帧緩冲 区中

的视频画面帧进行播放 。



请参照图 6，图 6 为本发明一个实施例中视频直播装置的緩冲区创

建模块的结构示意图。该緩冲区创建模块 51 包括挂载组件调用单元 61、

加载方法替换单元 62 以及緩冲区创建单元 63。

挂载组件调用单元 61 用于根据直播指令，调用预设的挂载组件；

加载方法替换单元 62 用于使用挂载组件 ，对画面加载方法进行替换；

緩冲区创建单元 63 根据替换后的画面加载方法，创建对应的视频緩冲

区。

请参照图 7，图 7 为本发明一个实施例中的视频直播装置的緩冲区

创建模块的加载方法替换单元的结构示意图。该加载方法替换单元 62

包括检测子单元 7 1 以及 加载方法替换子单元 72。

检测子单元 7 1 用于检测画面加载方法是否被调用；加载方法替换

子单元 7 用于如画面力。载方法被调用，则对画面力载方法中的画面绘

制方法进行替换 ， 以便通过画面绘制环境检测到视频画面帧的更新。

本实施例的视频直播装置 50 使用时，首先緩冲区创建模块 5 1接收

直播指令 ，并根据直播指令 ，创建视频緩冲区。具体的：

緩冲区创建模块 51 的挂载组件调用单元 61根据该直播指令，调用

预设的挂载组件。由于现有视频直播装置，特别是 IOS 苹果系统的视频

直播装置上方的游戏引擎底层均釆用 OpenGL 和 Metal 。因此这里可用

预设的挂载组件去检测上述游戏引擎的游戏画面加载。

当视频直播装置 50 检测到游戏引擎的游戏画面加载时，緩冲区创

建模块 51 的加载方法替换单元 62 即使用挂载组件调用单元调用的挂载

组件对画面加载方法进行替换。

具体的，加载方法替换单元 62 的检测子单元 7 1会检测画面加载方

法是否被调用，如画面加载方法被调用，则加载方法替换单元 62 的加

载方法替换子单元 72 对画面加载方法中的画面绘制方法进行替换，如

可利用游戏的 Class 类被装载进入 内存，触发静态方法调用的时机，对

画面力载方法中的 presentRenderbuffer 等画面绘制方法进行替换 ， 以便

游戏绘制环境 OpenGL ( Open Graphics Library ) 上下文可检测到视频画



面帧的更新。这样视频直播装置 50 可通过替换后的画面加载方法检测

到 当前视频的每个视频画面帧。

緩冲区创建模块 5 1的緩冲区创建单元 63根据加载方法替换单元 62

中替换的画面加载方法，创建对应的视频緩冲区，以便对画面绘制环境

提取的视频画面帧进行存储操作。

随后緩冲区绑定模块 52 对緩冲区创建模块 51创建的视频緩冲区与

画面绘制环境进行绑定，将视频緩冲区和画面绘制环境绑定后，视频直

播装置 50 即可将画面绘制环境检测到的视频画面帧提取到视频緩冲区

中。

然后画面帧存储模块 53 使用画面绘制环境检测以及提取视频画面

帧，随后画面帧存储模块 53 使用緩冲区创建模块创建的视频緩冲区，

对所有的视频画面帧进行存储操作。

随后合成模块 54 使用视频直播装置 50 的麦克风釆集视频直播装置

的外部声音。随后合成模块 54 将釆集的外部声音和画面帧存储模块釆

集的视频画面帧进行同步合成 ， 以生成视频流媒体文件，如 flv ( Flash

Video ) 流媒体文件等。用户可通过控制生成的视频流媒体文件的帧率来

控制视频流媒体文件的大小。这样即获取的同时包含视频信息和音频信

息的视频画面直播 内容。

最后上传模块 55 将合成模块 54 合成的视频流媒体文件上传至直播

服务器，这样直播服务器即可使用该视频流媒体文件进行视频的直播。

具体的：请参照图 8，图 8 为本发明一个实施例中视频直播装置对

应的直播服务器的结构示意图之一。该直播服务器 80 包括评论接收模

块 81、评论合成模块 82 以及播放模块 83。

评论接收模块 81 用于接收其他终端的评论信息；评论合成模块 82

用于将评论信息与视频流媒体文件进行合成，以得到直播流媒体文件；

播放模块 83 用于对直播流媒体文件进行播放操作。

直播服务器 80 在对视频流媒体文件进行直播时，评论接收模块 81

可 以接收其他终端的评论信息；随后评论合成 82 模块将上述评论信息



和视频流媒体文件进行合成 ，以得到直播 流媒体文件 ；最后播放模块 83

对该直播 流媒体文件进行播放操作 。.这样 即实现 了在手机视频直播 时，

对其他用户的评论进行及 时展示。

此外还可参照图 9，图 9 为本发 明一个 实施例 中视频直播装置对应

的直播服务器的结构示意图之二 。该直播服务器 90 包括弹幕接 收模块

9 1 以及播放模块 92。弹幕接收模块 9 1 用于接 收其他终端的弹幕信 息；

播放模块 92 用于对视频流媒体文件进行播放操作 ，并将弹幕信 息在播

放屏幕上进行 同步叠加 。

弹幕接收模块 9 1接 收其他终端的弹幕信 息，随后播放模块 92 对视

频流媒体文件进行播放操作 时，并将弹幕信 息在播放屏幕上进行 同步叠

加 。这样 即实现 了在手机视频直播 时，对其他用户的弹幕信 息进行及时

展 示。

同时除 了将视频画面上传至直播服务器，这里还需要继续保证视频

直播装置对视频画面的展示 ，因此视频直播装置 50 的帧緩冲区更新模

块 56 还需要将画面帧存储模块提取 的视频画面帧从视频緩冲区更新至

帧緩冲区，该帧緩冲 区用于对视频直播装置的屏幕展示的视频画面帧进

行存储操作 。

最后终端播放模块 57 使用屏幕对帧緩 冲区的视频画面帧进行播放 ，

这样 同样保证 了视频画面在视频直播装置上的正常显示。

这样 即完成 了本 实施例的视频直播装置 50 的视频直播过程 。

在第一个 实施例的基础上 ，本 实施例的视频直播装置通过挂载组件

的设置，进一步提 高了视频画面帧获取 的稳定性；同时视频緩冲 区和帧

緩 冲区的设 置保证 了直播画面和视频画面的正常显示；同时直播服务器

还可对其他用户的弹幕以及评论进行及时展 示。

下面通过一具体 实施例说 明本发 明的视 频直播 方法及 直播 装置的

具体工作原理 ，请参照图 10，图 10 为本发 明的视频直播方法及直播装

置的具体 实施例的工作流程 时序 图。其 中该视频直播装置可 以设 置在相



应 的具有 IOS 苹 果 系统 的移 动 终 端 中 ，该 移 动 终 端 中 包括 用 于检 测 和提

取 游戏 画 面帧 的游戏绘 制 环境 ，调 用 该 游戏绘 制 环境 的挂 载组件 ，存 储

直播 用 游戏 画 面帧 的视 频緩 冲 区，存 储 移 动 终 端显 示 游戏 画 面帧 的帧緩

冲 区，在 移 动 终 端 上显 示 游戏 画 面 帧 的显 示屏 幕 ，对 外部 声音 进 行 釆 集

的 麦克 风 以 及 对 外 部 声 音 以 及 视 频 緩 冲 区 中 的 游 戏 画 面 帧 进 行 合 成 的

同步合 成 线程 。

本 具体 实施 例 的视 频 直播 流程 包括 ：

步骤 S1001 , 移 动 终 端接 收到 用 户 的 游戏 直播 指令 后 ，调 用相 应 的

挂 载组件 ；

步骤 S1002 ，挂 载组 件 通 过对 游戏 画 面加 载 方 法进行 替换 ，创 建视

频緩 冲 区；

步骤 S1003 , 对 视 频緩 冲 区和 游戏绘 制 环境 进行 绑 定 ；

步骤 S1004 ，游戏绘 制 环境检 测 游戏 画 面帧 ，并将 游戏 画 面 帧存 储

至视 频緩 冲 区中；

步骤 S1005 ，视 频緩 冲 区将 游戏 画 面 帧发 送 至 同步合 成 线程 ； 同时

麦克风 将 釆 集 的外 部 声音 也发 送 至 同步合 成 线程 ；

步骤 S1006, 同步合 成 线程 对 外部 声 音 以及 游戏 画 面 帧进行 同步合

成 ，以形 成 flv 流媒 体 文件 ；并将 该 flv 流媒 体 文件 发 送 至 直播 服 务 器进

行 游戏视 频 直播 。

步骤 S1007 ，视 频緩 冲 区将 游戏 画 面 帧发 送 至 帧緩 冲 区；

步骤 S1008 ，显 示屏 幕对 帧緩 冲 区中的游戏 画 面帧进 行 显 示 ，保 证

了游戏 画 面在 移 动 终 端 上 的正 常显 示 。

这 样 即 完 成 了本 具 体 实施 例 的视 频 直播 方 法及 直播 装 置 的 游 戏 画

面在 直播 服 务 器 的直播 显 示 以 及 移 动 终 端 上 的本地 显 示 。

本发 明 的视 频 直播 方 法及 直播 装 置通 过设 置额 外 的视 频緩 冲 区 ，对

视 频 画 面 帧 以及 外 部 声音 进行合 成 ，以便 直播 服 务 器对合 成后 的视 频 流

媒 体 文件 进 行 处 理 ；视 频 用 户 可 随 时进行 手机 视 频 的直播 ，且 直播 服 务

器可对 其他 用 户 的弹幕 以及 评 论 进 行 及 时展 示 ；解 决 了现 有 的视 频 直播



方 法及 直播 装 置 中不 能手机 视 频 不 能 随 时 随地 进 行 直播 ，且 手机 视 频 直

播 时无 法对 其他 用 户 的弹幕 以及 评 论 进行 及 时展 示 的技 术 问题 。

如 本 申请 所使 用 的术语 "组 件 " 、 "模 块 " 、 " 系统 " 、 "接 口" 、 " 进 程 "

等 等 一般 地 旨在 指 计 算机 相 关 实体 ：硬 件 、硬 件 和软 件 的组 合 、软件 或

执 行 中的软 件 。例 如 ，组件 可 以是 但 不 限 于是运 行 在 处 理 器上 的进程 、

处 理 器 、对 象 、可执 行应 用 、执 行 的线程 、程 序 和 / 或 计 算机 。通 过 图

示 ，运 行 在 控 制 器上 的应 用 和 该控 制 器二 者 都 可 以是 组 件 。一 个 或 多个

组 件 可 以有 在 于执 行 的进程 和 / 或 线程 内，并且 组 件 可 以位 于一 个计 算

机 上 和 / 或 分 布在 两个 或 更 多计 算机 之 间 。

图 11 和 随后 的讨论 提 供 了对 实现 本发 明所 述 的视 频 直播 装 置 所在

的 电子设 备 的工作 环境 的 简短 、概 括 的描 述 。 图 11 的工作 环境 仅 仅 是

适 当的 工作 环 境 的一 个 实例 并 且 不 旨在 建 议 关 于 工作 环 境 的用 途 或 功

能 的 范 围的任 何 限制 。实例 电子设 备 1112 包括 但 不 限 于可 穿戴设 备 、头

戴设 备 、 医疗健 康 平 台 、个人 计 算机 、服 务 器计 算机 、手持 式或膝 上 型

设 备 、移 动设 备 (比如 移 动 电话 、个人 数 字助 理 (PDA) 、媒 体 播放 器等 等 ）、

多处 理 器 系统 、消 费型 电子设 备 、小型计 算机 、大型 计 算机 、 包括 上 述

任 意 系统 或设 备 的分 布 式计 算环境 ，等 等 。

尽 管 没有要 求 ，但 是 在 "计 算机 可读 指 令 "被 一 个 或 多个 电子设 备 执

行 的通 用 背景 下描 述 实施 例 。计 算机 可读 指令 可 以经 由计 算机 可读 介质

来 分 布 （下文 讨 论 ）。计 算机 可读 指 令 可 以 实现 为程 序 模 块 ， 比如 执 行

特 定任 务或 实现 特 定抽 象数 据 类 型 的功 能 、对 象 、应 用 编程接 口（API)、

数 据 结构 等 等 。典 型地 ，该 计 算机 可读 指 令 的功 能可 以在 各种 环 境 中随

意组合 或 分 布 。

图 11 图示 了 包括 本发 明的视 频 直播 装 置 中的一 个 或 多个 实施 例 的

电子设 备 1112 的 实例 。在 一种 配 置 中 ， 电子设 备 1112 包括 至 少一 个 处

理 单 元 1116 和存 储 器 1118 。根 据 电子设 备 的确 切 配置和 类 型 ，存 储 器

1118 可 以是 易失性 的（比如 RAM) 、非 易失性 的 （比如 ROM 、 闪存 等 ）



或二者 的某种组合 。该配置在 图 11 中由虚线 1114 图示。

在其他 实施例 中，电子设备 1112 可 以 包括 附加特征和 / 或功能。例

如 ，设备 1112 还可以包括 附加 的存储装置 （例如可移除和 / 或不可移除

的 ），其 包括但 不限于磁存储装置 、光存储装置等等 。这种 附加存储装

置在 图 11 中由存储装置 1120 图示 。在一个 实施例 中，用于实现本文所

提供 的一个或多个 实施例的计算机可读指令可以在存储装置 1120 中。

存储装置 1120 还可 以存储用于实现操作 系统 、应用程序等的其他计算

机可读指令 。计算机可读指令可以载入存储 器 1118 中由例如处理单元

1116 执行 。

本文所使用的术语 "计算机可读介质 " 包括计算机存储介质 。计算机

存储介质 包括 以用 于存储诸如计 算机 可读指令 或其他数据之 类 的信 息

的任何方法或技术 实现 的易失性和非 易失性 、可移除和不可移 除介质 。

存储 器 1118 和存储装置 1120 是计算机存储介质 的实例 。计算机存储介

质 包括但 不 限于 RAM 、 ROM EEPROM 、 闪存 或其他存储 器技 术 、

CD-ROM, 数 字通用盘 (DVD) 或其他 光存储装置 、盒式磁 带 、磁 带、磁

盘存储装置或其他磁存储设备 、或可以用于存储期望信 息并可以被 电子

设备 1112 访 问的任何其他介质 。任意这样 的计算机存储介质可以是 电子

设备 1112 的一部分 。

电子设备 1112 还可 以包括允许 电子设备 1112 与其他设备通信 的通

信连接 1126 。通信连接 1126 可 以 包括但 不限于调制解调 器、网络接 口

卡 (NIC) 、集成 网络接 口、射频发射 器 / 接 收器 、红外端 口、USB 连接

或用于将 电子设备 1112 连接到其他 电子设备 的其他接 口。通信连接 1126

可 以 包括有线连接 或无线连接 。通信连接 1126 可 以发射和 / 或接 收通

信媒体 。

术语 "计 算机可读介质 "可 以 包括通信介质 。通信介质典型地 包含计

算机可读指令或诸如载波或其他传输机构之类 的" 己调制数据信 号" 中的

其他数据 ，并且 包括任何信 息递送介质 。术语 " 己调制数据信 号"可 以 包

括这样 的信号：该信 号特性 中的一个或多个按照将信 息编码到信 号 中的



方式来设 置或改变。

电子设备 1112 可 以 包括输入设备 1124 ，比如键盘 、鼠标 、笔 、语

音输入设备 、触摸输入设备 、红外相机 、视频输入设备和 / 或任何其他

输入设备 。设备 1112 中也可以 包括输 出设备 1122 ，比如一个或多个显

示器、扬 声器、打 印机和 / 或任 意其他输 出设备 。输入设备 1124 和输

出设备 1122 可以经 由有 线连接 、无线连接或其任意组合连接到 电子设

备 1112 。在一个 实施例 中，来 自另一个 电子设备 的输入设备或输 出设备

可 以被用作 电子设备 1112 的输入设备 1124 或输 出设备 1122 。

电子设备 1112 的组件可以通过各种互连 （比如 总线 ）连接 。这样 的

互连可以 包括外 围组件互连 (PCI) (比如快速 PCI) 、通用 串行总线 (USB) 、

火线 (IEEE 1394) 、光学总线结构等等 。在另一个 实施例 中，电子设备 1112

的组件可 以通过 网络互连 。例如 ，存储 器 1118 可以由位 于不 同物理位置

中的、通过 网络互连的多个物理存储 器单元构成 。

本领域技术人 员将认识到 ，用于存储计算机可读指令 的存储设备可

以跨越 网络分布 。例如 ，可经 由网络 1128 访 问的电子设备 1130 可以存

储用于实现本发 明所提供 的一个或多个 实施例的计算机可读指令 。电子

设备 1112 可以访 问电子设备 1130 并且下载计算机可读指令 的一部分或

所有 以供执行 。可替代地 ，电子设备 1112 可以按 需要 下载多条计算机可

读指令 ，或者一些指令可 以在 电子设备 1112 处执行并且一些指令可以在

电子设备 1130 处执行 。

本文提供 了实施例的各种操作 。在一个 实施例 中，所述的一个或多

个操作可 以构成一个或多个计算机可读介质上存储 的计算机可读指令 ，

其在被 电子设备执行 时将使得计算设备执行所述操作 。描述一些或所有

操作 的顺序 不应 当被解释 为暗示这些操作 必需是顺序相 关的。本领域技

术人 员将理解具有本说 明书的益处 的可替代 的排序 。而且 ，应 当理解 ，

不是所有操作 必需在本文所提供 的每个 实施例 中存在 。

而且 ，尽管 已经相对 于一个或多个 实现方式示 出并描述 了本公开 ，

但 是本领域技 术人 员基 于对本说 明书和 附 图的 阅读 和理解将会 想到等



价 变型和修 改。本公开 包括所有这样 的修 改和变型 ，并且仅 由所附权利

要 求的范围限制。特别地关于由上述组件 （例如元件 、资源等 ）执行的

各种功能，用于描述这样 的组件 的术语 旨在对应 于执行所述组件 的指定

功能 （例如其在功能上是等价 的 ）的任意组件 （除非另外指示 ），即使

在 结构上与执行本文所示的本公 开 的示范性 实现方式 中的功能的公开

结构不等 同。此外 ，尽管本公开的特定特征 已经相对于若干 实现方式中

的仅一个被公开 ，但是这种特征可以与如可以对给定或特定应用而言是

期望和有利的其他 实现方式的一个或多个其他特征组合 。而且 ，就术语

" 包括 " 、"具有 " 、"含有 "或其变形被用在具体 实施方式或权利要 求 中而

言，这样 的术语 旨在以与术语 " 包含 "相似 的方式包括 。

本发 明实施例 中的各功能单元可以集成在一个处理模块 中，也可以

是各个单元单独物理存在 ，也可以两个或 两个以上单元集成在一个模块

中。上述集成的模块既可以釆用硬件 的形式实现 ，也可以釆用软件功能

模块的形式实现 。所述集成的模块如果以软件功能模块的形式实现并作

为独立的产品销售或使用时，也可以存储在一个计算机可读取存储介质

中。上述提到的存储介质可以是只读存储器，磁盘或光盘等 。上述的各

装置或 系统 ，可以执行相应方法实施例 中的方法。

本发 明实施例还提供一种非 易失性计算机可读存储介质 ，其上存储

有计算机程序 ，该程序被处理器执行时实现上述方法的步骤 。

综上所述 ，虽然本发 明已以实施例揭露如上 ，实施例前的序号，如

"第一 " 、 "第二 " 等仅为描述方便 而使用 ，对本发 明各 实施例的顺序

不造成限制。并且 ，上述 实施例并非用以限制本发 明，本领域的普通技

术人 员，在不脱 离本发 明的精神和范围内，均可作各种更动与润饰 ，因

此本发 明的保护范围以权利要求界定的范围为准。



权利要求书

1、一种视频直播方法，包括：

接收直播指令 ，并根据所述直播指令 ，创建视频緩冲 区；

将所述视频緩 冲区与画面绘制模块进行绑定；其 中，所述画面绘制

模块用于检测和提取视频画面帧；

使用所述画面绘制模块检测和提取视频画面帧，并将提取 出的所有

视频画面帧存储至所述视频緩冲区；

通过麦克风釆集外部声音 ，并将所述外部声音和所述视频緩 冲区中

存储 的所述视频画面帧同步合成为视频流媒体文件 ；以 及

将所述视频流媒体文件上传至直播服务器，以便所述直播服务器进

行视频直播 。

2、 根据权利要求 1 所述的视频直播方法，其 中，所述根据所述直

播指令 ，创建视频緩冲区，包括：

根据所述直播指令 ，调用预设 的挂载组件 ；

使用所述挂载组件 ，对画面加载方法进行替换 ；以 及

根据替换后 的画面加载方法，创建对应 的视频緩冲区。

3、根据权利要求 所述的视频直播方法，其 中，所述使用所述挂

载组件 ，对画面加载方法进行替换 的步骤 包括：

检测所述画面加载方法是否被调用；以 及

如所述画面加载方法被调用 ，则对所述画面加载方法中的画面绘制

方法进行替换 ，以便通过所述画面绘制模块能够检测到所述视频画面帧

的更新 。

4、根据权利要求 1 所述的视频直播方法，其 中，还 包括 ：

提取所述视频緩冲区中的所述视频画面帧，并将提取 的所述视频画



面帧存储至帧緩冲 区；以 及

将所述帧緩 冲区中的视频画面帧显示到终端屏幕上。

5、根据权利要求 1 所述的视频直播方法，其 中，所述直播服务器

进行视频直播 的步骤 包括 ：

所述直播服务器接收评论信 息；

所述直播服务器将所述评论信 息与所述视频流媒体文件进行合成 ，

得到直播 流媒体文件 ；以 及

对所述直播流媒体文件进行播放操作 。

6、根据权利要求 1 所述的视频直播方法，其 中，所述直播服务器

进行视频直播 的步骤 包括 ：

所述直播服务器接收弹幕信 息；以 及

所述直播服务器对所述视频流媒体文件进行播放操作 ，并将所述弹

幕信 息在播放屏幕上进行 同步叠加 。

7、一种视频直播装置，包括：

一个或多个存储器；

一个或多个处理器；其 中，

所述一个或多个存储 器存储有一个或多个指令模块 ，经配置 由 所述

一个或多个处理器执行；其 中，

所述一个或多个指令模块 包括：

緩冲 区创建模块 ，用于接收直播指令 ，并根据所述直播指令 ，创建

视频緩冲 区；

緩 冲 区绑定模 块 ，用于将所述视频緩 冲 区与画面绘制模 块进行绑

定；其 中，所述画面绘制模块用于检测和提取视频画面帧；

画面帧存储模块 ，用于使用所述画面绘制模块检测和提取视频画面

帧，并将提取 出的所有视频画面帧存储至所述视频緩冲区；



合成模块 ，用于通过麦克风釆集外部声音 ，并将所述外部声音和所

述视频緩冲 区中存储 的所述视频画面帧同步合成为视频流媒体文件 ；以

及

上传模块 ，用于将所述视频流媒体文件上传至直播服务器，以便所

述直播服务器进行视频直播 。

8、根据权利要求 7 所述的视频直播装置，其 中，所述緩冲 区创建

模块 包括：

挂载组件调用单元 ，用于根据所述直播指令 ，调用预设 的挂载组件 ；

加载方法替换单元 ，用于使用所述挂载组件 ，对画面加载方法进行

替换 ；以 及

緩冲 区创建单元 ，根据替换后 的画面加载方法，创建对应 的视频緩

冲 区。

9、根据权利要求 8 所述的视频直播装置，其 中，所述加载方法替

换单元 包括：

检测子单元 ，用于检 测所述画面加载方法是否被调用；以 及

加载方法替换子单元 ，用于如所述画面加载方法被调用 ，则对所述

画面加载方法中的画面绘制方法进行替换 ，以便通过所述画面绘制模块

能够检测到所述视频画面帧的更新 。

10、根据权利要 求 7 所述的所述的视频直播装置，其 中，所述视频

直播装置还 包括：

帧緩 冲 区更新模 块 ，用 于提取 所述视频緩 冲 区中的所述视 频画面

帧，并将提取 的所述视频画面帧存储至帧緩冲区；以 及

终端播放模块 ，用于将所述帧緩冲区中的视频画面帧显示到终端屏

幕上。



11、根据权利要 求 7 所述的所述的视频直播装置，其 中，所述直播

服务器包括：

评论接收模块 ，用于接收评论信 息；

评论合成模块 ，用于将所述评论信 息与所述视频流媒体文件进行合

成 ，得到直播流媒体文件 ；以 及

播放模块 ，用于对所述直播 流媒体文件进行播放操作 。

12、根据权利要 求 7 所述的所述的视频直播装置，其 中，所述直播

服务器包括：

弹幕接收模块 ，用于接收弹幕信 息；以 及

播放模块 ，用于对所述视频流媒体文件进行播放操作 ，并将所述弹

幕信 息在播放屏幕上进行 同步叠加 。

13、一种视频直播方法，该方法由终端设备执行 ，所述终端设备 包

括存储器和处理器，所述存储器存储有所述处理器可执行的指令 ，所述

处理器通过执行所述指令来 实现视频直播方法，所述方法 包括：

接收直播指令 ，并根据所述直播指令 ，创建视频緩冲 区；

将所述视频緩 冲区与画面绘制模块进行绑定；其 中，所述画面绘制

模块用于检测和提取视频画面帧；

使用所述画面绘制模块检测和提取视频画面帧，并将提取 出的所有

视频画面帧存储至所述视频緩冲区；

通过麦克风釆集外部声音 ，并将所述外部声音和所述视频緩 冲区中

存储 的所述视频画面帧同步合成为视频流媒体文件 ；以 及

将所述视频流媒体文件上传至直播服务器，以便所述直播服务器进

行视频直播 。

14、根据权利要求 13 所述的视频直播方法，其 中，所述根据所述

直播指令 ，创建视频緩冲 区，包括 ：



根据所述直播指令 ，调用预设 的挂载组件 ；

使用所述挂载组件 ，对画面加载方法进行替换 ；以 及

根据替换后 的画面加载方法，创建对应 的视频緩冲区。

15、根据权利要求 14 所述的视频直播方法，其 中，所述使用所述

挂载组件 ，对画面加载方法进行替换 的步骤 包括 ：

检测所述画面加载方法是否被调用；以 及

如所述画面加载方法被调用 ，则对所述画面加载方法中的画面绘制

方法进行替换 ，以便通过所述画面绘制模块能够检测到所述视频画面帧

的更新 。

16、根据权利要求 13 所述的视频直播方法，其 中，还 包括：

提取所述视频緩冲区中的所述视频画面帧，并将提取 的所述视频画

面帧存储至帧緩冲 区；以 及

将所述帧緩 冲区中的视频画面帧显示到终端屏幕上。

17、根据权利要求 13 所述的视频直播方法，其 中，所述直播服务

器进行视频直播 的步骤 包括 ：

所述直播服务器接收评论信 息；

所述直播服务器将所述评论信 息与所述视频流媒体文件进行合成 ，

得到直播 流媒体文件 ；以 及

对所述直播流媒体文件进行播放操作 。

18、根据权利要求 13 所述的视频直播方法，其 中，所述直播服务

器进行视频直播 的步骤 包括 ：

所述直播服务器接收弹幕信 息；以 及

所述直播服务器对所述视频流媒体文件进行播放操作 ，并将所述弹

幕信 息在播放屏幕上进行 同步叠加 。



19、一种非 易失性计算机可读存储介质 ，其上存储有计算机程

该程序被处理器执行时实现如权利要求1~6任一项所述方法的步骤 。
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