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DESCRIPCIÓN 
 

Sistema y método para establecer el procesamiento de solicitudes común 
 
Referencias cruzadas a solicitudes relacionadas 5 
 
Ninguna. 
 
Antecedentes 
 10 
En los sistemas y métodos actuales, los mensajes de solicitudes de los sistemas de solicitudes a los 
procesadores de solicitudes se envían a través de una plataforma de formato de solicitudes. Por ejemplo, un 
sistema de solicitudes, que es un ordenador proveedor de recursos puede transmitir un mensaje de solicitud 
solicitando autorización a través de una plataforma de formato de solicitudes al procesador de solicitudes de un 
ordenador de entidad autorizadora. Después de recibir las solicitudes desde los sistemas de solicitudes, la 15 
plataforma de formato de solicitudes puede generar solicitudes formateadas para los procesadores de 
solicitudes de acuerdo con las especificaciones de una API de procesamiento de solicitudes común. La misma 
API de procesamiento de solicitudes común puede usarse en la plataforma de formato de solicitudes para 
comunicarse con todos los procesadores de solicitudes de acuerdo con un formato específico. 
 20 
Sin embargo, al hacerlo, los procesadores de solicitudes deben codificarse conforme a la especificación de la 
API de la plataforma de formato de solicitudes. Típicamente, esto se realiza al configurar manualmente las 
llamadas a la API entre el procesador de solicitudes y la plataforma de formato de solicitudes, y luego el 
diagnóstico y solución de problemas. Para hacer esto, los usuarios del procesador de solicitudes proporcionan 
los detalles del punto de extremo a los usuarios de la plataforma de formato de solicitudes, generalmente a 25 
través del correo electrónico. Los usuarios del procesador de solicitudes luego proporcionan a los usuarios de 
la plataforma de formato de solicitudes los servicios de la API que desean usar. Los usuarios del procesador de 
solicitudes, luego, codifican su sistema para poder recibir llamadas en un formato correspondiente a la API de 
procesamiento de solicitudes común. Los usuarios del procesador de solicitudes envían un correo electrónico o 
contactan de cualquier otra manera a los usuarios de la plataforma de formato de solicitudes, lo que indica que 30 
están listos para recibir llamadas a la API. Después de coordinar fechas y horarios, la plataforma de formato de 
solicitudes puede transmitir llamadas de la API al procesador de solicitudes. El procesador de solicitudes 
puede responder a las llamadas de la API. Los usuarios de la plataforma de formato de solicitudes entonces 
pueden determinar si las llamadas a la API se recibieron en el formato correcto. Los usuarios de la plataforma 
de formato de solicitudes entonces pueden analizar con los usuarios del procesador de solicitudes para decidir 35 
cómo configurar el procesador de solicitudes para que responda correctamente a las llamadas a la API. 
 
Una vez que el procesador de solicitudes se configura, pueden tener lugar muchas más rondas de llamadas y 
respuestas a la API. Después de que el procesador de solicitudes genera correctamente las respuestas, los 
usuarios del procesador de solicitudes pueden pedir la certificación desde la plataforma de formato de 40 
solicitudes. 
 
Este proceso tiene varias desventajas. Una de ellas es que la plataforma de formato de solicitudes necesita 
tener un equipo de soporte e integración especializado para incorporar los detalles del procesador de 
solicitudes en la plataforma de formato de solicitudes, y para iniciar llamadas personalizadas a la API para 45 
probar las respuestas del procesador de solicitudes. 
 
Otro problema es que los procesadores de solicitudes que se programan para una API específica tienen una 
alta dependencia de la plataforma de formato de solicitudes para incorporar y probar las respuestas del 
procesador de solicitudes contra esa API. 50 
 
Estos problemas conducen a una menor eficiencia, un mayor tiempo de comercialización y una solución con 
errores y problemas de gestión de proyectos debido a las interdependencias en los sistemas externos que 
debe cumplir un procesador de solicitudes. Realizar esto con múltiples procesadores de solicitudes multiplica 
significativamente el problema. 55 
 
El documento US 2017/353375 A1 describe un método implementado por ordenador para monitorear los puntos 
de extremo de una API. 
 
El documento US 2015/128103 A1 describe un sistema y método para proporcionar una plataforma de servicio de 60 
API. 
 
Las modalidades de la invención abordan estos y otros problemas de forma individual y colectiva. 
 
Resumen 65 
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Las modalidades de la invención resuelven estos problemas al permitir que los procesadores de solicitudes 
establezcan automáticamente implementaciones para responder a las solicitudes. 
 
De acuerdo con un primer aspecto de la invención, se proporciona un método implementado por ordenador, como 
se define en la reivindicación adjunta 1. 5 
 
De acuerdo con un segundo aspecto de la invención, se proporciona un sistema de establecimiento de 
implementación, como se define en la reivindicación adjunta 7. 
 
Estas y otras modalidades se describen con mayor detalle a continuación, con referencia a las figuras y la 10 
descripción detallada. 
 
Breve descripción de las figuras 
 

La Figura 1 muestra un diagrama de bloques de un sistema para el procesamiento de solicitudes de 15 
acuerdo con una modalidad de la invención. 
La Figura 2 muestra un diagrama de bloques de un primer procesador de solicitudes de acuerdo con una 
modalidad de la invención. 
La Figura 3 muestra un diagrama de bloques de un sistema de establecimiento de implementación de 
acuerdo con una modalidad de la invención. 20 
La Figura 4 muestra un diagrama de flujo que ilustra un método para establecer una implementación para 
un procesador de solicitudes de acuerdo con una modalidad de la invención. 
La Figura 5 muestra un diagrama de flujo que ilustra un método alternativo para establecer una 
implementación para un procesador de solicitudes de acuerdo con una modalidad de la invención. 

 25 
Descripción detallada 
 
Antes de describir las modalidades de la invención, algunos términos pueden describirse con más detalle.  
 
Una "interfaz de programación de aplicaciones" o "API" puede ser un conjunto de definiciones, protocolos y 30 
herramientas para construir y mantener programas y aplicaciones. Una API puede ser para un ordenador 
servidor, un sistema basado en red, un sistema operativo, un sistema de bases de datos, hardware informático 
y/o programas informáticos. Una "API de procesamiento de solicitudes común" puede ser cualquier API que se 
configure para procesar solicitudes (por ejemplo, formatear solicitudes, actuar sobre solicitudes, responder a 
solicitudes, etc.) que es común entre múltiples entidades. Por ejemplo, una API de procesamiento de 35 
solicitudes común puede implementarse mediante una plataforma de formato de solicitudes que recibe y 
formatea solicitudes, así como también mediante múltiples procesadores de solicitudes que reciben, actúan y 
responden a solicitudes formateadas, de manera que la plataforma de formato de solicitudes puede 
comunicarse de manera similar (por ejemplo, en un formato similar) con los múltiples procesadores de 
solicitudes. 40 
 
Las "Especificaciones" pueden incluir uno o más requerimientos y/o detalles de algo. En algunas modalidades, 
las especificaciones de una interfaz de programación de aplicaciones (API) pueden incluir requerimientos para 
rutinas, estructuras de datos, clases de objetos, variables y/o llamadas remotas. Por ejemplo, las 
especificaciones de una API pueden indicar que una rutina específica se ejecuta en las solicitudes para 45 
generar solicitudes formateadas. En otro ejemplo, las especificaciones de una API pueden indicar una 
estructura o formato particular que debe usarse al generar una respuesta a una solicitud formateada. 
 
Una "implementación" puede ser un programa o componente de programa que se considera mediante un sistema 
de establecimiento de implementación como completamente funcional y completo. Puede existir más de una 50 
implementación para una especificación. 
 
Un "componente simulador" es un fragmento de código o un programa que se usa como sustituto de alguna otra 
funcionalidad de programación. En algunas modalidades, el componente simulador puede ser una 
implementación incompleta. El componente simulador puede configurarse y/o alterarse para convertirse en una 55 
implementación. Por ejemplo, un procesador de solicitudes puede usar un componente simulador para generar 
respuestas que respondan a una solicitud, en donde el componente simulador puede generar una respuesta 
incorrecta. Si el componente simulador generó una respuesta incorrecta, entonces puede configurarse el 
componente simulador para que no genere la respuesta incorrecta. En algunas modalidades, si el componente 
simulador no genera respuestas incorrectas, puede considerarse que el simulador es una implementación. 60 
 
Un "modelo del método de solicitud" puede ser un modelo para el procesamiento de solicitudes. El modelo del 
método de solicitud puede incluir al menos un método de solicitud. En algunas modalidades, el método de 
solicitud puede incluir los servicios de la API que el procesador de solicitudes admite, una secuencia de 
servicios de la API que el procesador de solicitudes admite, los campos de la API que el procesador de 65 
solicitudes admite como obligatorios y/o los campos de la API que el procesador de solicitudes admite como 
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opcionales. En algunas modalidades, diferentes procesadores de solicitudes pueden asociarse con diferentes 
modelos de métodos de la solicitud. Por ejemplo, un modelo del método de solicitud puede incluir un método 
de solicitud relacionado con una transferencia bancaria, con los servicios de la API de "procesamiento de 
pagos", "servicio de reembolso" y "servicio de estado". Puede usarse cualquier método de solicitud adecuado. 
Puede usarse cualquier servicio API adecuado. En algunas modalidades, el método de solicitud puede referirse 5 
a pagos, atención sanitaria, servicios bancarios, comercio minorista, envíos, servicios públicos, gestión de 
datos, educación o fabricación. 
 
"Campos" puede referirse a conjuntos divisibles de datos en ubicaciones fijas o conocidas. Por ejemplo, un 
mensaje puede incluir uno o más campos diferentes. Cada campo puede tener un tipo y/o una ubicación. Un 10 
tipo de campo podría ser, por ejemplo, un identificador para un sistema de solicitud, mientras que el campo 
podría incluir "Resource_Provider_A". Una ubicación del campo puede ser, por ejemplo, el primer campo al 
comienzo de un mensaje. El campo puede ser interpretable debido a su ubicación conocida. Un campo puede 
ser de longitud fija o variable. Si un campo tiene una longitud fija, el campo será fácilmente interpretable, ya 
que siempre tendrá un número específico de caracteres. En algunas modalidades, pueden agregarse ceros 15 
iniciales (u otro valor) a un campo para que tenga la longitud fija adecuada. Si un campo tiene una longitud 
variable, el campo puede interpretarse desde otros campos en un mensaje mediante el uso de un separador 
(por ejemplo, uno o más espacios, uno o más signos de puntuación o cualquier otro carácter). 
 
Un "formato" puede hacer referencia al arreglo, organización, tamaño, forma y/o estructura de algo. Por 20 
ejemplo, un formato de un mensaje puede incluir un número de campos en el mensaje, tamaños de los campos 
en el mensaje, tipos de campos en el mensaje, ubicación (por ejemplo, el arreglo) de los campos en el 
mensaje, separación entre los campos y en otras ubicaciones del mensaje, y/o puntuación en y entre los 
campos y en otras ubicaciones del mensaje. 
 25 
Un "identificador" puede referirse a cualquier combinación de letras, números y/o símbolos que se usan para 
identificar de manera única algo. Un identificador puede asignarse aleatoriamente, consecutivamente, o de 
acuerdo con cualquier patrón o algoritmo. En algunas modalidades, un sistema de solicitudes puede asociarse 
con un identificador que puede usarse para identificar el sistema de solicitudes ante una plataforma de formato 
de solicitudes. 30 
 
Una "solicitud" puede ser cualquier mensaje que se envía entre entidades que solicitan algo. Una solicitud 
puede originarse en una entidad y enviarse a otra entidad para solicitar algo. En algunas modalidades, una 
solicitud puede solicitar información, datos, acción, inacción, servicios, aplicaciones, y similares. Una solicitud 
puede transmitirse mediante cualquier método adecuado, tal como, por ejemplo, a través de una red. Una 35 
solicitud puede incluir cualquier combinación de letras, números y/o símbolos que puedan interpretarse en la 
entidad receptora. En algunas modalidades, una solicitud puede cifrarse, resumirse criptográficamente, 
codificarse o enmascararse de cualquier otra manera. Una solicitud puede adoptar la forma, por ejemplo, de 
una llamada a la API. Una solicitud puede tener cualquier formato. Una "solicitud formateada" puede ser una 
solicitud que se ha convertido a un formato específico. 40 
 
Un "procesador de solicitudes" puede ser una entidad (por ejemplo, un sistema o un ordenador servidor) que 
incluye uno o más componentes electrónicos que pueden procesar solicitudes que se reciben desde otra 
entidad (por ejemplo, un sistema, dispositivo u ordenador servidor). Por ejemplo, un procesador de solicitudes 
puede ser un dispositivo informático que incluye al menos un procesador que se acopla a una memoria que 45 
almacena instrucciones o código para que se ejecute mediante el procesador. Un procesador de solicitudes 
puede proporcionar capacidades de comunicación remota a una red. Un procesador de solicitudes puede 
configurarse para transmitir y recibir datos o comunicaciones hacia y desde otros dispositivos. En algunos 
ejemplos, un proveedor de servicios puede operar un procesador de solicitudes. 
 50 
Un "sistema de solicitud" puede ser una entidad (por ejemplo, un sistema o dispositivo) que incluye uno o más 
componentes electrónicos (por ejemplo, un chip) que pueden comunicar solicitudes a otra entidad (por ejemplo, 
un sistema, dispositivo u ordenador servidor). Por ejemplo, un sistema de solicitudes puede ser un dispositivo 
informático que incluye al menos un procesador que se acopla a una memoria que almacena instrucciones o 
código para su ejecución mediante el procesador. Un sistema de solicitudes puede proporcionar capacidades 55 
de comunicación remota a una red. Un sistema de solicitudes puede configurarse para transmitir y recibir datos 
o comunicaciones hacia y desde otros dispositivos. Un sistema de solicitudes puede tener la forma de un 
ordenador, un dispositivo de acceso (por ejemplo, un dispositivo de punto de venta), un dispositivo móvil  tal 
como un teléfono móvil (por ejemplo, un teléfono inteligente, un teléfono celular, etc.), tabletas, reproductores 
de medios portátiles, dispositivos de asistente digital personal (PDA), dispositivos informáticos portátiles (por 60 
ejemplo, relojes), dispositivos de monitoreo de salud, dispositivos de lectura electrónica (por ejemplo, un lector 
de tarjetas), un dispositivo del Internet de las cosas (IoT), etc., o en forma de una tarjeta (por ejemplo, una 
tarjeta inteligente) o un llavero, etc. Los ejemplos de sistemas de solicitudes también pueden incluir dispositivos 
informáticos portátiles (por ejemplo, ordenadores portátiles, miniportátiles, portátiles ultradelgados, etc.). Un 
sistema de solicitudes también puede tener la forma de un vehículo (por ejemplo, un automóvil), o integrarse 65 
como parte de un vehículo (por ejemplo, un sistema de información de un vehículo). 
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Un "recurso" puede ser cualquier activo tangible o intangible. Los recursos ilustrativos incluyen dinero, mano de 
obra, datos, programas, bienes, información, servicios y similares. 
 
Una "respuesta" puede ser cualquier mensaje que se envíe entre las entidades que responden a una solicitud. 
Una respuesta puede originarse desde una entidad y enviarse a otra entidad para proporcionar una respuesta, 5 
resultado o reacción a una solicitud, aunque cada solicitud no necesariamente necesita o tiene una respuesta. 
Una respuesta puede transmitirse mediante cualquier método adecuado, tal como, por ejemplo, a través de 
una red. En algunas modalidades, una respuesta puede incluir información, notificaciones, informes, datos, 
acción, inacción, servicios, aplicaciones y similares. Una respuesta puede incluir cualquier combinación de 
letras, números y/o símbolos que puedan interpretarse en la entidad receptora. En algunas modalidades, una 10 
respuesta puede cifrarse, resumirse criptográficamente, codificarse o enmascararse de cualquier otra manera. 
Una respuesta puede tener cualquier formato. Una "respuesta formateada" puede ser una respuesta que se ha 
generado en un formato específico. 
 
Un "ordenador servidor" puede incluir un poderoso ordenador o un conglomerado de ordenadores. Por 15 
ejemplo, el ordenador servidor puede ser un ordenador central grande, un clúster de miniordenador o un grupo 
de servidores que funcionan como una unidad. En un ejemplo, el ordenador servidor puede ser un servidor de 
base de datos que se acopla a un servidor web. El ordenador servidor puede acoplarse a una base de datos y 
puede incluir cualquier hardware, programa, otra lógica o combinación de las anteriores para atender las 
solicitudes de uno o más ordenadores cliente. El ordenador servidor puede comprender uno o más aparatos 20 
informáticos y pueden usar cualquiera de una variedad de estructuras informáticas, arreglos y compilaciones 
para atender las solicitudes de uno o más ordenadores cliente. Una plataforma de formato de solicitudes puede 
ser un ejemplo de un ordenador servidor. 
 
Un "punto de extremo" puede ser un extremo de un canal de comunicación. En algunas modalidades, el punto 25 
de extremo puede ser un localizador de recursos universal (URL) que se usa para comunicarse con una API. 
En otras modalidades, el punto de extremo puede ser el lugar al que llegan las solicitudes y otras llamadas de 
la API para su procesamiento. 
 
A. Sistemas 30 
 
A continuación, se describen los sistemas. Las capacidades de los sistemas se describen con más detalle en la 
sección de métodos. 
 
La Figura 1 muestra un diagrama de bloques de un sistema 100 que comprende un número de componentes 35 
de acuerdo con una modalidad de la invención. El sistema 100 comprende un sistema de solicitudes 104, una 
plataforma de formato de solicitudes 106, un sistema de establecimiento de implementación 102, un primer 
procesador de solicitudes 108A, un segundo procesador de solicitudes 108B y un enésimo procesador de 
solicitudes 108C. 
 40 
El sistema de solicitudes 104 puede estar en comunicación operativa con la plataforma de formato de 
solicitudes 106. La plataforma de formato de solicitudes 106 puede acoplarse operativamente al sistema de 
establecimiento de implementación 106F. El sistema de establecimiento de implementación 102 puede estar 
en comunicación operativa con el primer procesador de solicitudes 108A, el segundo procesador de solicitudes 
108B y el enésimo procesador de solicitudes 108C. 45 
 
El sistema de establecimiento de implementación 106F, el sistema de solicitudes 104, la plataforma de formato 
de solicitudes 106, el primer procesador de solicitudes 108A, el segundo procesador de solicitudes 108B y el 
enésimo procesador de solicitudes 108C, pueden estar en comunicación operativa entre sí a través de 
cualquier canal de comunicación adecuado o red de comunicaciones. Las redes de comunicaciones 50 
adecuadas pueden ser cualquier combinación de las siguientes: una interconexión directa; Internet; una Red 
de Área Local (LAN); una Red de Área Metropolitana (MAN); una misión operativa como Nodos en Internet 
(OMNI); una conexión personalizada segura; una Red de Área Amplia (WAN); una red inalámbrica (por 
ejemplo, que emplea protocolos como, pero no limitados a, Protocolo de Aplicación Inalámbrica (WAP), I-mode 
y/o similares); y/o similares. Los mensajes entre ordenadores, redes y dispositivos pueden transmitirse 55 
mediante el uso de protocolos de comunicaciones seguros tales como, pero no limitados a, el Protocolo de 
Transferencia de Archivos (FTP); el Protocolo de Transferencia de Hipertexto (HTTP); el Protocolo de 
Transferencia de Hipertexto Seguro (HTTPS), la Capa de Conexión Segura (SSL), ISO (por ejemplo, ISO 
8583) y/o similares. 
 60 
Por simplicidad de ilustración, se muestra un cierto número de componentes en la Figura 1. Se entiende, sin 
embargo, que las modalidades de la invención pueden incluir más de uno de cada componente. Por ejemplo, 
puede haber más de un sistema de solicitudes 104. En algunas modalidades, puede haber miles de sistemas 
de solicitudes 104. 
 65 
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El sistema de solicitudes 104 puede ser un sistema o dispositivo capaz de comunicarse con la plataforma de 
formato de solicitudes 106. El sistema de solicitudes 104 puede transmitir solicitudes a la plataforma de formato 
de solicitudes 106. Las solicitudes pueden estar en cualquier formato adecuado capaz de recibirse mediante la 
plataforma de formato de solicitudes 106. En algunas modalidades, el sistema de solicitudes 104 puede 
asociarse con un identificador del sistema de solicitudes. 5 
 
La plataforma de formato de solicitudes 106 puede ser capaz de recibir solicitudes desde el sistema de 
solicitudes 104. La solicitud del sistema de solicitudes 104 puede estar en un formato que cumpla con la 
especificación de la plataforma de formato de solicitudes 106. En algunas modalidades, la plataforma de 
formato de solicitudes 106 puede estar en comunicación operativa con el primer procesador de solicitudes 10 
108A, el segundo procesador de solicitudes 108B y el enésimo procesador de solicitudes 108C. La plataforma 
de formato de solicitudes 106 puede realizar cualquiera de las funciones que se describieron adicionalmente en 
la solicitud de patente de Estados Unidos 15/355,453, presentada el 18 de noviembre de 2016. 
 
El sistema de establecimiento de implementación 102 puede asociarse con la plataforma de formato de 15 
solicitudes 106. En algunas modalidades, el sistema de establecimiento de implementación 102 puede ser un 
ordenador servidor. El sistema de establecimiento de implementación 102 puede ser capaz de recibir datos 
desde el primer procesador de solicitudes 108A, y puede ser capaz de transmitir datos al primer procesador de 
solicitudes 108A. 
 20 
En algunas modalidades, el sistema de establecimiento de implementación 102 puede ser capaz de recibir un 
primer mensaje que incluye un modelo del método de solicitud y una plantilla desde el primer procesador de 
solicitudes 108A. El sistema de establecimiento de implementación 102 puede ser capaz de generar al menos 
una llamada de prueba a la API en función del modelo del método de solicitud y la plantilla. El sistema de 
establecimiento de implementación 102 puede ser capaz de transmitir la al menos una llamada de prueba a la 25 
API al primer procesador de solicitudes 108A. 
 
Además, el sistema de establecimiento de implementación 102 puede ser capaz de recibir al menos una 
respuesta en función de la al menos una llamada de prueba a la API desde el primer procesador de solicitudes 
108A. El sistema de establecimiento de implementación 102 puede entonces ser capaz de evaluar la al menos 30 
una respuesta y generar una notificación de respuesta en función de la al menos una respuesta. El sistema de 
establecimiento de implementación 102 puede ser capaz de transmitir la notificación de respuesta al primer 
procesador de solicitudes 108A. 
 
En otras modalidades, el sistema de establecimiento de implementación 102 puede recibir un mensaje de 35 
solicitud desde el primer procesador de solicitudes 108A. El mensaje de solicitud puede invocar el  sistema de 
establecimiento de implementación 102 para generar un componente simulador de solicitudes del cliente y un 
módulo de simulación. En algunas modalidades, el sistema de establecimiento de implementación 102 puede 
generar el componente simulador de solicitudes del cliente. El sistema de establecimiento de implementación 
102 también puede generar el módulo de simulación. En algunas modalidades, el sistema de establecimiento 40 
de implementación 102 puede transmitir el componente simulador de solicitudes del cliente al primer 
procesador de solicitudes 108A. 
 
El primer procesador de solicitudes 108A, el segundo procesador de solicitudes 108B y el enésimo procesador 
de solicitudes 108C pueden ser ordenadores servidores. El primer procesador de solicitudes 108A puede ser 45 
capaz de recibir solicitudes desde el sistema de solicitudes 104 a través de la plataforma de formato de 
solicitudes 106. 
 
En algunas modalidades, el primer procesador de solicitudes 108A puede ser capaz de integrarse en el 
sistema de establecimiento de implementación 102 al proporcionar los puntos de extremo del procesador de 50 
solicitudes que pueden recibir tanto las llamadas de prueba a la API, así como también las llamadas a la API. 
Los puntos de extremo del procesador de solicitudes pueden ser Irlos que se definen para recibir tanto las 
llamadas de prueba a la API, así como también las llamadas a la API en un formato específico, y luego 
responder conforme a la especificación de la API de procesamiento de solicitudes común. El primer procesador  
de solicitudes 108A puede ser capaz de usar el API de procesamiento de solicitudes común. El primer 55 
procesador de solicitudes 108A puede programar código que cumpla con las especificaciones de la API de 
procesamiento de solicitudes común. 
 
El primer procesador de solicitudes 108A puede transmitir el primer mensaje que incluye el modelo del método 
de solicitud y la plantilla al sistema de establecimiento de implementación 102. El primer procesador de 60 
solicitudes 108A puede recibir al menos una llamada de prueba a la API en función del modelo del método de 
solicitud y la plantilla del sistema de establecimiento de implementación 102. En algunas modalidades, 
después de recibir la al menos una llamada de prueba a la API, el primer procesador de solicitudes 108A 
puede generar al menos una respuesta en función de la al menos una llamada de prueba a la API. El primer 
procesador de solicitudes 108A puede entonces transmitir la al menos una respuesta al sistema de 65 
establecimiento de implementación 102. El primer procesador de solicitudes 108A, puede entonces recibir una 
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notificación de respuesta en función de la al menos una respuesta del sistema de establecimiento de 
implementación 102. 
 
En algunas modalidades, el primer procesador de solicitudes 108A puede ser capaz de transmitir una solicitud de 
certificación a la plataforma de formato de solicitudes 106. El sistema de establecimiento de implementación 102 5 
puede determinar certificar el componente simulador de solicitudes del cliente del primer procesador de 
solicitudes 108A en función de al menos a la solicitud de certificación. En otras modalidades, el primer procesador 
de solicitudes 108A puede presentar una solicitud de asistencia al sistema de establecimiento de implementación 
102 para la resolución de problemas y ayuda. 
 10 
El segundo procesador de solicitudes 108B y el enésimo procesador de solicitudes 108C pueden tener 
características similares o diferentes al primer procesador de solicitudes 108A, y la descripción de las 
características comunes no necesita repetirse aquí. 
 
La Figura 2 muestra un diagrama de bloques de un primer procesador de solicitudes 108A de acuerdo con una 15 
modalidad de la invención. El primer procesador de solicitudes 108A puede comprender un procesador 202, una 
interfaz de red 204, elementos de entrada/salida 206, un medio legible por ordenador 210 que comprende un 
componente simulador de solicitudes del cliente 21 0A y una memoria 208. 
 
La interfaz de red 204 puede incluir una interfaz que puede permitir que el primer procesador de solicitudes 20 
108A se comunique con ordenadores externos u otros nodos. Por ejemplo, la interfaz de red 204 puede 
comprender una interfaz de contacto, Bluetooth o Wi-Fi. En algunas modalidades, la interfaz de red 204 puede 
configurarse para permitir transmisiones seguras entre el primer procesador de solicitudes 108A y el sistema 
de establecimiento de implementación 102. 
 25 
Los elementos de entrada/salida 206 pueden comprender cualquier dispositivo adecuado que pueda generar 
datos. Algunos ejemplos de elementos de entrada pueden incluir botones, pantallas táctiles, paneles táctiles, 
micrófonos, escáneres biométricos, etc. Los ejemplos de elementos de salida pueden incluir pantallas de 
visualización, altavoces y dispositivos de transmisión de datos. 
 30 
El medio legible por ordenador 210 puede comprender un código, ejecutable por el procesador 202. El medio 
legible por ordenador 210 puede contener cualquier número de aplicaciones, módulos y código. El medio 
legible por ordenador 210 puede comprender una cantidad de módulos que incluyen el componente simulador 
de solicitudes del cliente 210A. El medio legible por ordenador 210 también puede contener código, que 
cuando se ejecuta por el procesador 202, puede implementar un método que comprende: transmitir un primer 35 
mensaje que incluye un modelo del método de solicitud y una plantilla a un sistema de establecimiento de 
implementación; recibir al menos una llamada de prueba a la API en función al modelo del método de solicitud 
y la plantilla del sistema de establecimiento de implementación; generar una respuesta en función a la al 
menos una llamada de prueba a la API; transmitir la respuesta al sistema de establecimiento de 
implementación; recibir, mediante el procesador de solicitudes, una notificación de respuesta en función a la 40 
respuesta del sistema de establecimiento de implementación; y determinar si configurar o no un componente 
simulador de solicitudes del cliente. 
 
El componente simulador de solicitudes del cliente 210A puede ser un componente simulador. En otras 
palabras, el componente simulador de solicitudes del cliente 210A puede no ser una implementación completa. 45 
El componente simulador de solicitudes del cliente 210A puede configurarse y/o alterarse para convertirse en 
una implementación. En algunas modalidades, el sistema de establecimiento de implementación 102 puede 
determinar si el componente simulador de solicitudes del cliente 210A responde correctamente a las llamadas 
de prueba de la API. Si el componente simulador de solicitudes del cliente 210A responde correctamente a 
llamadas de prueba de la API, en algunas modalidades, el sistema de establecimiento de implementación 102 50 
puede certificar el componente simulador de solicitudes del cliente 210A, en donde el componente simulador 
de solicitudes del cliente 210A puede considerarse entonces una implementación. 
 
La memoria 208 puede acoplarse al procesador 202 y puede almacenar datos, aplicaciones, claves y cualquier 
otra información adecuada. La memoria 208 puede tener la forma de uno o más dispositivos de memoria (por 55 
ejemplo, RAM, EEPROM, chips de ROM), que use cualquier modo adecuado de almacenamiento de datos. En 
algunas modalidades, la memoria 208 en el primer procesador de solicitudes 108A también puede incluir un 
área de almacenamiento segura para almacenar datos sensibles tales como claves criptográficas. 
 
La Figura 3 muestra un diagrama de bloques de un sistema de establecimiento de implementación 102 de 60 
acuerdo con una modalidad de la invención. El sistema de establecimiento de implementación 102 puede 
comprender una configuración de puerta de enlace 302 que comprende un módulo de simulación de API 302A, 
un módulo de generación de informes de prueba 302B y un portal 302C, un procesamiento de puerta de enlace 
304 que incluye un generador de llamadas 304A y un analizador de respuestas 304B, así como también una 
persistencia de configuración de puerta de enlace 306 que incluye una configuración de modelo del método de 65 
solicitud 306A y una configuración de infraestructura 306B. La Figura 3 también muestra un usuario 310 y el 
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primer procesador de solicitudes 108A que incluye el componente simulador de solicitudes del cliente 210A. En 
algunas modalidades, el usuario 310 puede operar un ordenador, que no se muestra. 
 
La configuración de puerta de enlace 302 puede acoplarse operativamente al procesamiento de puerta de 
enlace 304 y la persistencia de configuración de puerta de enlace 306. El procesamiento de puerta de enlace 5 
304 puede acoplarse operativamente a la persistencia de configuración de puerta de enlace 306. El usuario 
310 puede acceder a la configuración de puerta de enlace 302. El componente simulador de solicitudes del 
cliente 210A puede estar en comunicación operativa con el generador de llamadas 304A y el analizador de 
respuestas 304B. 
 10 
La configuración de puerta de enlace 302 puede ser una puerta de enlace a través de la cual el usuario 310 del 
primer procesador de solicitudes 108A puede configurar detalles del procesador de solicitudes, tales como el 
modelo del método de solicitud y la infraestructura del procesador de solicitudes. La configuración de puerta de 
enlace 302 puede incluir el módulo de simulación de API 302A, el módulo generador de informes de pruebas 
302B y el portal 302C. En algunas modalidades, la configuración de puerta de enlace 302 puede ser una 15 
interfaz a través de la cual el usuario 310 puede acceder al módulo de simulación de API 302A, al módulo 
generador de informes de pruebas 302B y al portal 302C. Por ejemplo, el usuario 310 puede acceder al módulo 
de simulación de API 302A a través de la configuración de puerta de enlace 302 para iniciar una simulación de 
API. 
 20 
El procesamiento de la puerta de enlace 304 puede ser capaz de procesar datos. El procesamiento de la 
puerta de enlace 304 puede incluir un generador de llamadas 304A y un analizador de respuestas 304B. En 
algunas modalidades, el procesamiento de puerta de enlace puede incluir módulos capaces de procesar datos. 
En algunas modalidades, es posible que el usuario 310 no acceda al procesamiento de la puerta de enlace 304 
y a los módulos que contiene. 25 
 
La persistencia de configuración de puerta de enlace 306 puede acoplarse operativamente al procesamiento 
de la puerta de enlace 304 así como también al portal 302C. La persistencia de configuración de puerta de 
enlace 306 puede ser capaz de almacenar información y datos. En algunas modalidades, la persistencia de 
configuración de puerta de enlace 306 puede ser una memoria o base de datos, o un archivo en una memoria 30 
o base de datos. La persistencia de configuración de puerta de enlace 306 puede incluir una configuración del 
modelo del método de solicitud 306A y una configuración de infraestructura 306B. 
 
El portal 302C puede ser un portal a través del cual el primer procesador de solicitudes 108A puede acceder a 
la persistencia de configuración de puerta de enlace 306. El portal 302C puede ser capaz de conectar al 35 
usuario 310 con la persistencia de configuración de puerta de enlace 306, que incluye la configuración del 
modelo del método de solicitud 306A y la configuración de infraestructura 306B. En algunas modalidades, el 
portal 302C puede permitir al usuario 310 ingresar el modelo del método de solicitud y la infraestructura del 
procesador de solicitudes. 
 40 
La configuración del modelo del método de solicitud 306A puede almacenar el modelo del método de solicitud 
del primer procesador de solicitudes 108A. En algunas modalidades, la configuración del modelo del método 
de solicitud 306A puede configurarse para permitir al usuario 310 seleccionar los servicios de la API que 
admite el primer procesador de solicitudes 108A, la secuencia de servicios de la API que admite el procesador 
de solicitudes, los campos de la API que el procesador de solicitudes admite como obligatorios y los campos 45 
de API que el procesador de solicitudes admite como opcionales. Por ejemplo, el usuario 310 puede 
seleccionar el método de solicitud de una solicitud de atención sanitaria con los servicios de la API de "servicio 
de revisión de plan", "servicio de citas" y "servicio de estado". La configuración del modelo del método de 
solicitud 306A, puede entonces almacenar la selección del modelo del método de solicitud realizada por el 
usuario 310. En algunas modalidades, el portal 302C puede configurarse para permitir que el usuario 310 edite 50 
el modelo del método de solicitud y la infraestructura que se almacena en la configuración del modelo del 
método de solicitud 306A. 
 
La configuración de infraestructura 306B puede almacenar la infraestructura del primer procesador de 
solicitudes 108A. En algunas modalidades, la infraestructura del primer procesador de solicitudes 108A puede 55 
ser los puntos de extremos del procesador de solicitudes y la dirección IP del procesador de solicitudes. En 
algunas modalidades, la configuración de infraestructura 306B puede almacenar otros datos de infraestructura 
relevantes tales como información que identifica el primer procesador de solicitudes 108A. Por ejemplo, la 
configuración de infraestructura 306B puede almacenar la dirección IP y los puntos de extremos del procesador  
de solicitudes, así como también el nombre de la entidad que opera el primer procesador de solicitudes 108A. 60 
En algunas modalidades, el primer procesador de solicitudes 108A puede asociarse con un identificador del 
procesador de solicitudes, que puede almacenarse en la configuración de infraestructura 306B. 
 
El módulo de simulación de API 302A puede ser un módulo que cuando se ejecuta mediante un procesador es 
capaz de simular una API. En algunas modalidades, el módulo de simulación de API 302A puede recibir el 65 
modelo del método de solicitud y una plantilla del usuario 310 a través de la configuración de puerta de enlace 
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302. La plantilla puede ser un conjunto de escenarios de prueba para que el sistema de establecimiento de 
implementación 102 genere llamadas de prueba a la API. El primer procesador de solicitudes 108A puede ser 
capaz de crear y/o usar una plantilla para probar el componente simulador de solicitudes del cliente 210A. Por 
ejemplo, la plantilla puede incluir un primer escenario de prueba en el que la llamada de prueba a la API se 
formatea con los campos correctos, un segundo escenario de prueba en el que la llamada de prueba a la API 5 
se formatea sin el campo obligatorio "importe", un tercer escenario de prueba en el que la llamada de prueba a 
la API se formatea con un código de moneda no compatible, y un cuarto escenario de prueba en el que la 
llamada de prueba a la API se formatea con un importe de reembolso superior al importe de pago original.  
 
El módulo de simulación de API 302A junto con un procesador puede invocar al generador de llamadas 304A 10 
para generar al menos una llamada de prueba a la API. En algunas modalidades, el módulo de simulación de 
API 302A puede ser capaz de generar el componente simulador de solicitudes del cliente 210A en respuesta a 
recibir un primer mensaje que incluye el modelo del método de solicitud y la plantilla, desde el primer 
procesador de solicitudes 108A. 
 15 
En algunas modalidades, el módulo de simulación de API 302A junto con un procesador puede generar el 
componente simulador de solicitudes del cliente 210A en función al modelo del método de solicitud. En algunas 
modalidades, el módulo de simulación de API 302A puede generar el componente simulador de solicitudes del 
cliente 210A de manera que el componente simulador de solicitudes del cliente 210A sea capaz de responder 
a las llamadas de prueba a la API y llamadas a las API relacionadas con el modelo del método de solicitud. Por 20 
ejemplo, el módulo de simulación de API 302A puede generar el componente simulador de solicitudes del 
cliente 210A que puede ser capaz de responder llamadas a la API de pago, mediante el uso de la 
especificación de la API de pago relevante de la plataforma de formato de solicitudes 106. En algunas 
modalidades, el módulo de simulación de API 302A puede compilar funciones y/o códigos establecidos por la 
API de procesamiento de solicitudes común. 25 
 
En otras modalidades, el sistema de establecimiento de implementación 102 puede ser capaz de generar el 
módulo de simulación de API 302A. El sistema de establecimiento de implementación 102 puede recibir un 
mensaje de solicitud desde el primer procesador de solicitudes 108A, en donde el mensaje de solicitud indica 
una solicitud para generar un módulo de simulación. El sistema de establecimiento de implementación 102 30 
puede generar un módulo de simulación de API 302A para cada procesador de solicitudes. Por ejemplo, puede 
haber cuatro procesadores de solicitudes que solicitan la generación de un simulador de API. El sistema de 
establecimiento de implementación 102 puede generar cuatro módulos de simulación de API para los cuatro 
procesadores de solicitudes. 
 35 
En algunas modalidades, la generación del módulo de simulación de API 302A puede incluir que el sistema de 
establecimiento de implementación 102 compile funciones predefinidas, rutinas, estructuras de datos, clases 
de objetos, variables y/o llamadas remotas de acuerdo con la especificación de la API de procesamiento de 
solicitudes común. En otras modalidades, la generación del módulo de simulación de API 302A puede estar en 
función del modelo del método de solicitud. Por ejemplo, si el modelo del método de solicitud se refiere a una 40 
transferencia bancaria, entonces el módulo de simulación de API 302A puede incluir funciones y código 
predefinido relacionado con una transferencia bancaria. 
 
El generador de llamadas 304A puede ser capaz de generar al menos una llamada de prueba a la API. La al 
menos una llamada de prueba a la API puede relacionarse con el modelo del método de solicitud del primer 45 
procesador de solicitudes 108A. El generador de llamadas 304A puede invocarse mediante el módulo de 
simulación de API 302A. El generador de llamadas 304A puede formatear la al menos una llamada de prueba 
a la API en función a la API de procesamiento de solicitudes común. El generador de llamadas 304A puede 
transmitir al menos una llamada de prueba a la API al componente simulador de solicitudes del cliente 210A 
del primer procesador de solicitudes 108A. 50 
 
En algunas modalidades, si el generador de llamadas 304A recibe la plantilla desde el módulo de simulación 
de API 302A, el generador de llamadas 304A puede generar al menos una llamada de prueba a la API en 
función de la plantilla. Por ejemplo, la plantilla puede incluir un primer escenario de prueba en el que la llamada 
de prueba a la API se formatea con los campos correctos, un segundo escenario de prueba en el que la 55 
llamada de prueba a la API se formatea sin el campo obligatorio "doctor_name", y un tercer escenario de 
prueba en el que la llamada de prueba a la API se formatea sin los campos obligatorios "condición" and 
"fecha". En este ejemplo, el generador de llamadas 304A puede generar una primera llamada de prueba a la 
API que incluye campos con el formato correcto, una segunda llamada de prueba a la API que incluye un 
campo "doctor_name" faltante y una tercera llamada de prueba a la API que incluye un campo "condición" 60 
faltante y un campo "fecha" faltante. 
 
En algunas modalidades, el generador de llamadas 304A puede generar al menos una respuesta esperada. La 
al menos una respuesta esperada puede ser una respuesta que el sistema de establecimiento de 
implementación 102 espera recibir. La al menos una respuesta esperada puede formatearse en función de la 65 
API de procesamiento de solicitudes común. Por ejemplo, si la llamada de prueba a la API se formatea sin el 
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campo obligatorio "doctor_name", la respuesta esperada puede incluir un campo de "error" con subcampos de 
"reason" y "ubicación". En este ejemplo, el subcampo "motivo" puede contener "se requiere el nombre del 
médico" y el subcampo "ubicación" puede contener "doctor_name". 
 
El primer procesador de solicitudes 108A puede incluir un componente simulador de solicitudes del cliente 5 
210A. El componente simulador de solicitudes del cliente 210A puede estar en comunicación operativa con el 
sistema de establecimiento de implementación 102. En algunas modalidades, el componente simulador de 
solicitudes del cliente 210A puede estar en comunicación operativa con el generador de llamadas 304A y el 
analizador de respuestas 304B. El componente simulador de solicitudes del cliente 210A puede ser un 
componente simulador que puede ser un marcador de posición para la implementación del procesador de 10 
solicitudes. Por ejemplo, el componente simulador de solicitudes del cliente 210A puede ser una 
implementación incompleta que puede necesitar completarse o puede necesitar certificarse mediante el 
sistema de establecimiento de implementación 102. 
 
El componente simulador de solicitudes del cliente 210A puede ser capaz de generar al menos una respuesta 15 
en función de la al menos una llamada de prueba a la API. El componente simulador de solicitudes del cliente 
210A puede ser capaz de transmitir la al menos una respuesta al sistema de establecimiento de 
implementación 102. En algunas modalidades, si el componente simulador de solicitudes del cliente 210A 
recibe cuatro llamadas de prueba a la API, el componente simulador de solicitudes del cliente 210A puede 
generar cuatro respuestas. El componente simulador de solicitudes del cliente 210A puede generar cualquier 20 
número adecuado de respuestas. 
 
El analizador de respuestas 304B puede ser capaz de recibir al menos una respuesta del componente 
simulador de solicitudes del cliente 210A. El analizador de respuestas 304B puede analizar la al menos una 
respuesta. En algunas modalidades, el analizador de respuestas 304B puede recibir la al menos una respuesta 25 
y luego puede registrar la al menos una respuesta en una memoria o base de datos. En algunas modalidades, 
la al menos una respuesta puede registrarse en la persistencia de configuración de puerta de enlace 306. 
 
En otras modalidades, el analizador de respuestas 304B puede interpretar y analizar la al menos una 
respuesta, en donde la interpretación y análisis de la al menos una respuesta puede incluir el análisis de los 30 
campos de la al menos una respuesta y determinar si la al menos una respuesta coincide con la al menos una 
respuesta esperada. En algunas modalidades, el analizador de respuestas 304B puede transmitir la respuesta 
interpretada y analizada al módulo de generación de informes de prueba 302B. Por ejemplo, la al menos una 
respuesta puede ser una cadena de datos. La cadena de datos puede analizarse para obtener campos, tales 
como "doctor_name", "error", "ubicación", etc. La cadena de datos interpretada, es decir, los campos y 35 
subcampos, puede compararse con los campos y subcampos esperados. 
 
El módulo de generación de informes de prueba 302B puede generar una notificación de respuesta. En 
algunas modalidades, el módulo de generación de informes de pruebas 302B puede recibir una respuesta 
analizada e interpretada desde el analizador de respuestas 304B, en donde el módulo de generación de 40 
informes de pruebas 302B puede generar la notificación de respuesta en función de la respuesta analizada e 
interpretada. 
 
En algunas modalidades, la respuesta analizada e interpretada puede indicar diferencias entre la respuesta y la 
respuesta esperada. Por ejemplo, puede haber subcampos correspondientes a cada campo que indiquen si el 45 
campo coincide con el campo esperado correspondiente. 
 
En algunas modalidades, el módulo de generación de informes de pruebas 302B puede generar la notificación 
de respuesta en función de la al menos una respuesta a al menos una llamada de prueba a la API. La 
notificación de respuesta puede incluir un indicador de éxito, un motivo y una lista de diferencias. El indicador 50 
de éxito puede indicar si la respuesta falló o si la respuesta tuvo éxito. El motivo puede describir por qué la 
respuesta falló o tuvo éxito. La lista de diferencias puede enumerar las diferencias entre la respuesta y la 
respuesta esperada. 
 
El usuario 310 puede ser un usuario que se asocia con el primer procesador de solicitudes 108A. El usuario 55 
310 puede acceder a la configuración de puerta de enlace 302. 
 
En otras modalidades, el sistema de establecimiento de implementación 102 puede incluir además un procesador, 
una interfaz de red, elementos de entrada/salida y un medio legible por ordenador. Por ejemplo, el medio legible por 
ordenador del sistema de establecimiento de implementación 102 puede comprender código, que cuando se ejecuta 60 
mediante el procesador de datos del sistema de establecimiento de implementación 102 puede implementar un 
método que comprende: recibir un primer mensaje que incluye un modelo del método de solicitud y una plantilla de 
un procesador de solicitudes; generar al menos una llamada de prueba a la API en función del modelo del método 
de solicitud y la plantilla; transmitir la al menos una llamada de prueba a la API al procesador de solicitudes; recibir al 
menos una respuesta en función de la al menos una llamada de prueba a la API del procesador de solicitudes; 65 
evaluar la al menos una respuesta; generar una notificación de respuesta en función de la al menos una respuesta; y 
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transmitir la notificación de respuesta al procesador de solicitudes. 
 
B. Métodos 
 
La Figura 4 muestra un diagrama de flujo que ilustra un método para establecer solicitudes para un procesador 5 
de solicitudes de acuerdo con una modalidad de la invención. El método que se ilustra en la Figura 4 se 
describirá en el contexto de un modelo del método de solicitud de una transferencia bancaria. Sin embargo, se 
entiende que la invención puede aplicarse a otras circunstancias (por ejemplo, pagos, atención sanitaria, 
servicios bancarios, comercio minorista, envíos, servicios públicos, gestión de datos, educación, fabricación, 
etc.). Aunque las etapas se ilustran en un orden específico, se entiende que las modalidades de la invención 10 
pueden incluir métodos que tienen las etapas en diferentes órdenes. Además, las etapas pueden omitirse o 
añadirse y aún pueden estar dentro de las modalidades de la invención. 
 
En la etapa S402, el primer procesador de solicitudes 108A puede transmitir un mensaje de solicitud al sistema 
de establecimiento de implementación 102. El mensaje de solicitud puede incluir una solicitud para configurar 15 
un componente simulador de solicitudes del cliente 21 0A. En algunas modalidades, el mensaje de solicitud 
puede incluir el modelo del método de solicitud y la infraestructura del primer procesador de solicitudes 108A. 
La infraestructura del primer procesador de solicitudes 108A puede incluir los puntos de extremo, la dirección 
IP del procesador de solicitudes, el identificador del procesador de solicitudes y cualquier otra información 
adecuada. El modelo del método de solicitud puede almacenarse en la configuración del modelo del método de 20 
solicitud 306A. La infraestructura del primer procesador de solicitudes 108A puede almacenarse en la 
configuración de infraestructura 306B. 
 
En otras modalidades, el usuario 310 del primer procesador de solicitudes 108A puede ingresar los detalles del 
modelo del método de solicitud y la infraestructura del primer procesador de solicitudes 108A en la persistencia 25 
de configuración de puerta de enlace 306, a través del portal 302C. 
 
En algunas modalidades, el primer procesador de solicitudes 108A puede ser capaz de definir el modelo del 
método de solicitud, tal como, por ejemplo, qué servicios de la API usar, qué campos de la API usar para la 
solicitud y qué casos de uso admitir. Algunos ejemplos de servicios de la API podrían ser "servicio de la API de 30 
venta para procesamiento de pagos", "servicio de reembolso" y "servicio de estado". Cada servicio de la API a 
usar puede usar diferentes campos de la API. Por ejemplo, el servicio de la API "servicio de la API de venta 
para procesamiento de pagos" puede admitir los campos de "importe," "moneda," "nombre del cliente," 
"descripción del comerciante," "país" e "ID de transacción". El primer procesador de solicitudes 108A puede 
definir las características que se usarán con los servicios de la API. Por ejemplo, el "servicio de reembolso" del 35 
servicio de la API puede usar la función de "se admiten reembolsos parciales", mientras que el "servicio de 
estado" del servicio de la API puede usar la función de "puede usarse para obtener el estado de un pago o un 
reembolso". 
 
En la etapa S404, el sistema de establecimiento de implementación 102 puede generar el módulo de 40 
simulación de API 302A. El módulo de simulación de API 302A puede generarse de manera que pueda 
acceder el procesador de solicitudes que transmitió el mensaje de solicitud. En algunas modalidades, el 
módulo de simulación de API 302A puede asociarse con el primer procesador de solicitudes 108A que 
transmitió el mensaje de solicitud. En otras modalidades, puede haber varios módulos de simulación de API 
diferentes, en donde cada módulo de simulación de API diferente puede asociarse a un procesador de 45 
solicitudes diferente. Por ejemplo, el primer procesador de solicitudes 108A puede acceder a un primer módulo 
de simulación de API, mientras que el segundo procesador de solicitudes 108B puede acceder a un segundo 
módulo de simulación de API. 
 
En algunas modalidades, la generación del módulo de simulación de API 302A puede incluir el sistema de 50 
establecimiento de implementación 102 que compila funciones predefinidas, rutinas, estructuras de datos, 
clases de objetos, variables y/o llamadas remotas de acuerdo con la especificación de la API de procesamiento 
de solicitudes común y el modelo del método de solicitud. Por ejemplo, si el modelo del método de solicitud se 
refiere a una transferencia bancaria, entonces el módulo de simulación de API 302A puede incluir funciones y 
código predefinido relacionado con una transferencia bancaria. 55 
 
En la etapa S406, después de recibir el mensaje de solicitud, el sistema de establecimiento de implementación 
102 puede generar el componente simulador de solicitudes del cliente 210A. El sistema de establecimiento de 
implementación 102 puede generar el componente simulador de solicitudes del cliente 210A en función del 
modelo del método de solicitud. Por ejemplo, el modelo del método de solicitud puede ser una transferencia 60 
bancaria. El componente simulador de solicitudes del cliente 210A puede generarse de manera que pueda 
responder a las llamadas de prueba a la API y las llamadas a la API que se relacionan con una transferencia 
bancaria. Por ejemplo, el sistema de establecimiento de implementación 102 puede recuperar funciones 
predefinidas relacionadas con una transferencia bancaria y compilarlas en un componente simulador de 
solicitudes del cliente 210A. 65 
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En la etapa S408, después de generar el componente simulador de solicitudes del cliente 210A y el módulo de 
simulación de API 302A, el sistema de establecimiento de implementación 102 puede transmitir el componente 
simulador de solicitudes del cliente 210A al primer procesador de solicitudes 108A. 
 
En algunas modalidades, el primer procesador de solicitudes 108A puede generar el componente simulador de 5 
solicitudes del cliente 210A en lugar de que el sistema de establecimiento de implementación 102 genere el 
componente simulador de solicitudes del cliente 21 0A. Por ejemplo, el usuario 310 puede elegir que el primer 
procesador de solicitudes 108A genere el componente simulador de solicitudes del cliente 210A. 
 
En la etapa S410, el primer procesador de solicitudes 108A puede configurar el componente simulador de 10 
solicitudes del cliente 21 0A. En algunas modalidades, el primer procesador de solicitudes 108A puede 
configurar el componente simulador de solicitudes del cliente 210A con los puntos de extremo, certificaciones y 
el identificador del sistema de solicitudes. El componente simulador de solicitudes del cliente 210A puede 
configurarse para interactuar con el primer procesador de solicitudes 108A. Por ejemplo, el primer procesador 
de solicitudes 108A puede configurar un canal de comunicación entre el sistema de establecimiento de 15 
implementación 102 y el componente simulador de solicitudes del cliente 210A mediante el uso de los puntos 
de extremo. 
 
En la etapa S412, el primer procesador de solicitudes 108A puede invocar el módulo de simulación de API en 
el sistema de establecimiento de implementación 102. En algunas modalidades, el primer procesador de 20 
solicitudes 108A puede transmitir un primer mensaje que incluye el modelo del método de solicitud y la plantilla 
al sistema de establecimiento de implementación 102. La plantilla puede ser un conjunto de escenarios de 
prueba para que el sistema de establecimiento de implementación 102 genere llamadas de prueba a la API. El 
primer procesador de solicitudes 108A puede ser capaz de crear y/o usar una plantilla para probar el 
componente simulador de solicitudes del cliente 210A. Por ejemplo, la plantilla puede incluir un primer 25 
escenario de prueba en el que la llamada de prueba a la API se formatea con los campos correctos, un 
segundo escenario de prueba en el que la llamada de prueba a la API se formatea sin el campo obligatorio 
"importe", un tercer escenario de prueba en el que la llamada de prueba a la API se formatea con un código de 
moneda no compatible, y un cuarto escenario de prueba en el que la llamada de prueba a la API se formatea 
con un importe de reembolso superior al importe de pago original. 30 
 
En la etapa S414, después de recibir el primer mensaje, el sistema de establecimiento de implementación 102 
puede generar al menos una llamada de prueba a la API mediante el uso del generador de llamadas 304A. La 
al menos una llamada de prueba a la API puede generarse en función del modelo del método de solicitud y la 
plantilla. En algunas modalidades, el generador de llamadas 304A puede recibir el modelo del método de 35 
solicitud desde la persistencia de configuración de puerta de enlace 306 a través del procesamiento de la 
puerta de enlace 304. La al menos una llamada de prueba a la API puede incluir campos conforme lo solicite el 
modelo del método de solicitud. El sistema de establecimiento de implementación 102 puede generar la al 
menos una llamada de prueba a la API como se describió anteriormente y no necesita repetirse aquí. En 
algunas modalidades, el sistema de establecimiento de implementación 102 puede generar al menos una 40 
respuesta esperada. Una respuesta esperada puede ser una respuesta que el sistema de establecimiento de 
implementación 102 espera recibir. La al menos una respuesta esperada puede formatearse en función de la 
API de procesamiento de solicitudes común. En algunas modalidades, puede haber el mismo número de 
llamadas de prueba a la API y respuestas esperadas. 
 45 
En la etapa S416, el sistema de establecimiento de implementación 102 puede transmitir la al menos una 
llamada de prueba a la API al componente simulador de solicitudes del cliente 210A en el primer procesador de 
solicitudes 108A. En la etapa S418, después de recibir la llamada de prueba a la API, el primer procesador de 
solicitudes 108A puede generar al menos una respuesta a la llamada de prueba a la API. La al menos una 
respuesta puede ser en función de la al menos una llamada de prueba a la API y puede incluir información 50 
relacionada con el tipo de modelo del método de solicitud y plantilla usada. Por ejemplo, al menos una 
respuesta puede incluir campos para "status", "responseCode", "processorResponse", y "errorMessage". Los 
campos pueden incluir subcampos. Por ejemplo, el campo "processorResponse" puede incluir los subcampos 
de "paymentRedirectURL" y "error". Además, los subcampos pueden incluir subcampos. Por ejemplo, el 
subcampo "paymentRedirectURL" puede incluir los subcampos "type" y "descripción". Otro ejemplo, el 55 
subcampo "error" puede incluir los subcampos "location," "reason," y "message". La al menos una respuesta 
puede generarse en un formato conforme a la API de procesamiento de solicitudes común. Pueden usarse 
todos los campos y subcampos adecuados. 
 
En algunas modalidades, la al menos una llamada de prueba a la API puede ser más de una llamada a la API. 60 
Por ejemplo, la al menos una llamada de prueba a la API pueden ser tres llamadas a la API. La primera 
llamada de prueba a la API puede relacionarse con el servicio de la API "servicio de venta para procesamiento 
de pagos", la segunda llamada de prueba a la API puede relacionarse con el servicio de la API "servicio de 
reembolso" y la tercera llamada de prueba a la API puede relacionarse con el servicio de la API "servicio de 
estado". Las llamadas de prueba a la API pueden tener en una secuencia particular cuando se envían. 65 
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Por ejemplo, la llamada a la API de prueba puede ser: 
 

"SaleApiRequest": { 
"billTo": { 

customerName: "Rohit" 5 
país: NL }, 

"purchaseTotal": { 
moneda: EUR 

}, 
"merchantDescriptor": { 10 

Descripción: "Comercio grande" 
}, 
"paymentDetails": { 

txnID: ABCD1234 }, } 
 15 
Una respuesta de ejemplo para la llamada de prueba a la API mencionada anteriormente podría ser: 
 

"estado": "FALLO", 
"responseCode": "10000", 
"processorResponse": { 20 
"error": [ { 
"ubicación": " importe", 
"motivo": "faltante", 
"mensaje": "Debe enviar importe" 
}, ] 25 
"errorMessage": "string" ("El importe es obligatorio") 
} 

 
En el ejemplo anterior, la llamada de prueba a la API se transmitió sin un campo de "importe". En algunas 
modalidades, la llamada de prueba a la API puede generarse y transmitirse sin todos los campos obligatorios. 30 
Esto puede hacerse para probar si el componente simulador de solicitudes del cliente 210A del primer 
procesador de solicitudes 108A puede generar la respuesta esperada a una llamada a la API con un campo 
faltante. En el ejemplo anterior, la respuesta indica un "estado" de "FALLIDO", una "ubicación" de "importe" y 
un "motivo" de "faltante". 
 35 
En otro ejemplo, la llamada de prueba a la API puede incluir un código de moneda no compatible. Por ejemplo, 
el primer procesador de solicitudes 108A puede operarse por un comercio en Europa. El comerciante solo 
puede aceptar euros como moneda. En este ejemplo, el modelo del método de solicitud puede admitir un 
campo de "purchaseTotal" con un subcampo de "moneda", en donde el subcampo de "moneda" debe ser EUR. 
A continuación, se muestra un ejemplo de llamada de prueba a la API con el subcampo "moneda" establecido 40 
en USD: 
 

"SaleApiRequest": { 
"billTo": { 

customerName: "Rohit" 45 
país: NL 

}, 
"purchaseTotal": { 

Importe: 10 
moneda: USD 50 

}, 
"merchantDescriptor": { 

Descripción: "Comercio grande" }, 
"paymentDetails": { 

txnID: ABCD1234 55 
}, 

} 
 
Dado que la llamada de prueba a la API incluyó un código de moneda no admitido, la respuesta esperada 
sería: 60 
 

"estado": "FALLO", 
"responseCode": "10000", 
"processorResponse": { 
"error": [ { 65 
"ubicación": "moneda", 
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"motivo": "no válido", 
"mensaje": "Solo se admite el EUR como moneda" 
},] 
"errorMessage": "string" ("Solo se admiten euros como moneda") 
} 5 

 
En este ejemplo, la respuesta esperada incluye un "estado" de "fallido". La respuesta esperada indica que el 
subcampo "moneda" en la llamada de prueba a la API es no válido porque solo se admite EUR como moneda. 
 
En otro ejemplo, pueden enviarse dos llamadas de prueba a la API desde el sistema de establecimiento de 10 
implementación 102 al primer procesador de solicitudes 108A. La primera llamada de prueba a la API puede 
ser para una compra y puede incluir un total de compra de 10 EUR. La segunda llamada de prueba a la API, a 
continuación, puede ser para un reembolso de la compra anterior. La segunda llamada de prueba a la API 
puede enviarse con un reembolso total de 20 EUR. A continuación, la respuesta esperada, puede incluir un 
error y puede indicar que el importe del reembolso es mayor que el importe original. El ejemplo de llamada a la 15 
API de prueba: 
 

"RefundApiRequest": { 
"purchaseTotal": { 

Importe: 20 20 
moneda: EUR 

}, 
"merchantDescriptor": { 

Descripción: "Comercio Grande" }, 
"paymentDetails": { 25 

txnID: ABCD1234 
}, 

} 
 
Un ejemplo de respuesta esperada: 30 
 

"estado": "FALLO", 
"responseCode": "10000", 
"processorResponse": { 
"error": [ 35 
{ 
"ubicación": "moneda", 
"motivo": "no válido", 
"mensaje": "El importe del reembolso es superior al importe del pago original" 
}, 40 
] 
"errorMessage": "string" ("El importe del reembolso es superior al importe del pago original") } 

 
En otro ejemplo, la llamada de prueba a la API puede incluir campos obligatorios, en función del modelo del 
método de solicitud. La siguiente llamada de prueba a la API puede transmitirse desde el sistema de 45 
establecimiento de implementación 102 hasta el primer procesador de solicitudes 108A. A continuación, la 
respuesta esperada indica la creación exitosa de una URL de redirección de pago. 
 

"SaleApiRequest": { 
"billTo": { 50 

customerName: "Rohit" 
país: NL 

}, 
"purchaseTotal": { 

Importe: 10 55 
moneda: EUR 

}, 
"merchantDescriptor": { 

Descripción: "Comercio grande" 
}, 60 
"paymentDetails": { 

txnID: ABCD1234 } 
Un ejemplo de respuesta esperada: 
 

"SaleAPIResponse" : { 65 
 "estado": "ÉXITO", 
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"responseCode": "10000", 
"processorResponse": { 
"paymentRedirectURL": [ 
{ 
"tipo": "https://xyzbank.com/tthis784uhjrjhhujshd854j" 5 
"descripción": "URL creada con éxito", 
}, 
} 

 
En este ejemplo, dado que la llamada de prueba a la API incluye todos los campos obligatorios en el formato 10 
correcto, la respuesta esperada es la creación de una URL de redirección de pago. 
 
En la etapa S420, después de generar la al menos una respuesta, el primer procesador de solicitudes 108A 
puede transmitir la al menos una respuesta al sistema de establecimiento de implementación 102. En la etapa 
S422, después de recibir la al menos una respuesta, el sistema de establecimiento de implementación 102 15 
puede verificar la al menos una respuesta. En algunas modalidades, verificar la al menos una respuesta puede 
incluir comparar la al menos una respuesta con la al menos una respuesta esperada. El sistema de 
establecimiento de implementación 102 puede determinar si los subcampos específicos de la respuesta 
coinciden con los respectivos subcampos de la respuesta esperada. Por ejemplo, al menos una respuesta 
puede incluir un subcampo de "merchantDescriptor" establecido en "Comerciante A". Sin embargo, la 20 
respuesta esperada puede incluir un subcampo de "merchantDescriptor" establecido en "Comerciante B". En 
este caso, la respuesta es diferente a la respuesta esperada, por lo tanto, el sistema de establecimiento de 
implementación 102 puede determinar que la al menos una llamada de prueba a la API y la al menos una 
respuesta no coinciden. 
 25 
En la etapa S424, el sistema de establecimiento de implementación 102 puede generar una notificación de 
respuesta en función de la al menos una respuesta a la al menos una llamada de prueba a la API. La 
notificación de respuesta puede incluir un indicador de éxito, un motivo y una lista de diferencias. El indicador 
de éxito puede indicar si la respuesta falló o si la respuesta tuvo éxito. El motivo puede describir por qué la 
respuesta falló o tuvo éxito. La lista de diferencias puede enumerar las diferencias entre la respuesta y la 30 
respuesta esperada. 
 
La notificación de respuesta puede referirse a más de una llamada de prueba a la API. Por ejemplo, si se 
transmitieron tres llamadas de prueba al API desde el sistema de establecimiento de implementación 102 al 
primer procesador de solicitudes 108A, y se transmitieron tres respuestas desde el primer procesador de 35 
solicitudes 108A al sistema de establecimiento de implementación 102, entonces la notificación de respuesta 
puede incluir tres indicadores de éxito, tres motivos y tres listas de diferencias. 
 
En algunas modalidades, el motivo puede ser que el mensaje de respuesta de la prueba se formateó 
incorrectamente. Por ejemplo, el primer procesador de solicitudes 108A puede haber respondido con un campo 40 
o subcampo incorrecto. Otro motivo puede ser que hubo un fallo de comunicación entre el primer procesador 
de solicitudes 108A y el sistema de establecimiento de implementación 102. Por ejemplo, puede haber un corte 
de red que haga que el sistema de establecimiento de implementación 102 no reciba la respuesta. En este 
caso, puede haber un tiempo predeterminado antes de que el sistema de establecimiento de implementación 
102 indique que la respuesta ha fallado. El tiempo predeterminado puede ser cualquier cantidad de tiempo 45 
adecuada (por ejemplo, 30 minutos, 4 horas, 1 día, etc.). En algunas modalidades, otros motivos pueden 
relacionarse con los campos, subcampos, contenido y formato. En otras modalidades, si el indicador de éxito 
indica que la respuesta tuvo éxito, entonces el motivo puede ser "respuesta correctamente formateada" u otro 
mensaje adecuado. 
 50 
En la etapa S426, el sistema de establecimiento de implementación 102 puede transmitir la notificación de 
respuesta al primer procesador de solicitudes 108A. En la etapa S428, después de recibir la notificación de 
respuesta, el primer procesador de solicitudes 108A puede determinar si configurar o no el componente 
simulador de solicitudes del cliente 210A en función de la notificación de respuesta. En algunas modalidades, 
el primer procesador de solicitudes 108A puede configurar el componente simulador de solicitudes del cliente 55 
210A si la al menos una respuesta no coincide con la al menos una respuesta esperada. El componente 
simulador de solicitudes del cliente 210A puede configurarse de manera que formatee correctamente las 
respuestas de acuerdo con la API de procesamiento de solicitudes común. Por ejemplo, si la notificación de 
respuesta indica que el subcampo de "tipo" en la respuesta es diferente del subcampo de "tipo" en la respuesta 
esperada, entonces el primer procesador de solicitudes 108A puede configurar el componente simulador de 60 
solicitudes del cliente 210A para alterar la forma en que se genera el subcampo de "tipo". 
 
En algunas modalidades, si el indicador de éxito de la notificación de respuesta indica que la respuesta falló, 
entonces el primer procesador de solicitudes 108A puede repetir las etapas anteriores, al comenzar en la etapa 
S412. El primer procesador de solicitudes 108A puede repetir las etapas hasta que el indicador de éxito indique 65 
que la respuesta tuvo éxito. 
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En algunas modalidades, si el indicador de éxito indica que la respuesta tuvo éxito, el primer procesador de 
solicitudes 108A puede determinar que no es necesario configurar el componente simulador de solicitudes del 
cliente 210A. El primer procesador de solicitudes 108A puede entonces transmitir una solicitud de certificación al 
sistema de establecimiento de implementación 102. En algunas modalidades, la solicitud de certificación puede 
incluir una solicitud para que el componente simulador de solicitudes del cliente del procesador de solicitudes se 5 
certifique mediante el sistema de establecimiento de implementación 102. El sistema de establecimiento de 
implementación 102 puede evaluar la solicitud de certificación y certificar el procesador de solicitudes dentro de 
un marco de tiempo predeterminado. En algunas modalidades, el sistema de establecimiento de implementación 
102 puede determinar certificar el componente simulador de solicitudes del procesador de solicitudes. En otras 
modalidades, el sistema de establecimiento de implementación 102 puede determinar no certificar el componente 10 
simulador de solicitudes del cliente del procesador de solicitudes. 
 
En algunas modalidades, si el componente simulador de solicitudes del procesador de solicitudes se certifica, el 
componente simulador de solicitudes se considerará como una implementación, y el primer procesador de 
solicitudes 108A puede recibir solicitudes desde el sistema de solicitudes 104 a través de la plataforma de formato 15 
de solicitudes 106. 
 
La Figura 5 muestra un diagrama de flujo que ilustra un método alternativo para establecer solicitudes para un 
procesador de solicitudes de acuerdo con una modalidad de la invención. El método que se ilustra en la Figura 
5 se describirá en el contexto de un modelo del método de solicitud de una solicitud de atención sanitaria. Sin 20 
embargo, se entiende que la invención puede aplicarse a otras circunstancias (por ejemplo, pagos, atención 
sanitaria, servicios bancarios, comercio minorista, envíos, servicios públicos, gestión de datos, educación, 
fabricación, etc.). Aunque las etapas se ilustran en un orden específico, se entiende que las modalidades de la 
invención pueden incluir métodos que tienen las etapas en diferentes órdenes. Además, las etapas pueden 
omitirse o añadirse y aún pueden estar dentro de las modalidades de la invención. Las especificaciones sobre 25 
cómo se genera el componente simulador de solicitudes del cliente 210A, cómo se transmiten los mensajes y 
otros detalles se han descrito anteriormente y no es necesario repetirlos aquí. 
 
En algunas modalidades, el primer procesador de solicitudes 108A puede ser un ordenador servidor que se 
asocia con un profesional de servicios sanitarios. El primer procesador de solicitudes 108A puede querer recibir 30 
llamadas de la API desde los sistemas de solicitudes. 
 
En la etapa S502, el primer procesador de solicitudes 108A puede transmitir un mensaje de solicitud al sistema 
de establecimiento de implementación 102. El mensaje de solicitud puede incluir una solicitud para generar un 
módulo de simulación de API y un modelo del método de solicitud. Al recibir el mensaje de solicitud, en la 35 
etapa S504, el sistema de establecimiento de implementación 102 puede generar el módulo de simulación de 
API. En la etapa S506, el primer procesador de solicitudes 108A puede generar un componente simulador de 
solicitudes del cliente 210A. En algunas modalidades, la etapa S504 y la etapa S506 pueden ocurrir 
simultáneamente o en momentos similares. En otras modalidades, después de generar el módulo de 
simulación de API, el sistema de establecimiento de implementación 102 puede transmitir un mensaje al primer 40 
procesador de solicitudes 108A que indique que el módulo de simulación de API se ha generado. 
 
En la etapa S508, el primer procesador de solicitudes 108A puede transmitir un primer mensaje que incluye un 
modelo del método de solicitud y una plantilla al sistema de establecimiento de implementación 102. Por 
ejemplo, el modelo del método de solicitud puede estar relacionado con una solicitud de atención sanitaria. La 45 
plantilla, en este ejemplo, puede incluir un primer escenario de prueba en el que la llamada de prueba a la API 
se formatea con los campos correctos, un segundo escenario de prueba en el que la llamada de prueba a la 
API se formatea sin un campo obligatorio "fecha" y un tercer escenario de prueba en el que la llamada de 
prueba a la API se formatea con un número de licencia de médico no válido. 
 50 
En la etapa S510, el sistema de establecimiento de implementación 102 puede generar al menos una llamada 
de prueba a la API en función del modelo del método de solicitud y la plantilla. Por ejemplo, el sistema de 
establecimiento de implementación 102 puede generar tres llamadas de prueba a la API ya que la plantilla 
incluye tres escenarios de prueba. Una primera llamada de prueba a la API puede incluir campos correctos, 
una segunda llamada de prueba a la API puede no incluir un campo obligatorio "fecha" y una tercera llamada 55 
de prueba a la API puede incluir un número de licencia de médico inválido. 
 
En la etapa S512, el sistema de establecimiento de implementación 102 puede transmitir la al menos una llamada 
de prueba a la API al primer procesador de solicitudes 108A. En la etapa S514, después de recibir al menos una 
llamada de prueba a la API, el primer procesador de solicitudes 108A puede generar al menos una respuesta en 60 
base de la al menos una llamada de prueba a la API. En este ejemplo, dado que la al menos una llamada de 
prueba a la API son tres llamadas de prueba a la API, el primer procesador de solicitudes 108A puede generar 
tres respuestas. Una primera respuesta puede no incluir un campo de error, una segunda respuesta puede incluir 
un campo de error establecido en "campo de fecha obligatorio" y una tercera respuesta puede incluir un campo de 
error establecido en "número de licencia de médico no válido" con un subcampo de ubicación establecido en 65 
"LicenseNumber". 
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En la etapa S516, el primer procesador de solicitudes 108A puede transmitir la al menos una respuesta al sistema 
de establecimiento de implementación 102. En la etapa S518, después de recibir la al menos una respuesta, el 
sistema de establecimiento de implementación 102 puede evaluar la al menos una respuesta. El sistema de 
establecimiento de implementación 102 puede haber generado previamente al menos una respuesta esperada. El 
sistema de establecimiento de implementación 102 puede comparar la al menos una respuesta con la al menos 5 
una respuesta esperada. Por ejemplo, el sistema de establecimiento de implementación 102 puede haber 
generado previamente tres respuestas esperadas, ya que el sistema de establecimiento de implementación 102 
generó tres llamadas de prueba a la API. Una primera respuesta esperada puede no incluir un campo de error, 
una segunda respuesta esperada puede incluir un campo de error establecido como "campo de fecha obligatorio", 
y una tercera respuesta esperada puede incluir un campo de error establecido como "número de licencia de 10 
médico no válido" con un subcampo de ubicación establecido en "LicenseNumber". En este ejemplo, las tres 
respuestas coinciden con las tres respuestas esperadas, respectivamente. 
 
En la etapa S520, el sistema de establecimiento de implementación 102 puede generar una notificación de 
respuesta en función de la al menos una respuesta. En este ejemplo, la notificación de respuesta puede indicar 15 
que todas las llamadas de prueba a la API han tenido éxito. 
 
En la etapa S522, el sistema de establecimiento de implementación 102 puede transmitir la notificación de 
respuesta al primer procesador de solicitudes 108A. En la etapa S524, después de recibir la notificación de 
respuesta, el primer procesador de solicitudes 108A puede determinar si la notificación de respuesta indica un 20 
éxito. En este ejemplo, el sistema de establecimiento de implementación 102 puede determinar que la 
notificación de respuesta indica un éxito. 
 
En la etapa S526, después de determinar que la notificación de respuesta indica un éxito, el primer procesador 
de solicitudes 108A puede generar una solicitud de certificación. La solicitud de certificación puede incluir una 25 
solicitud para que el componente simulador de solicitudes del cliente se certifique mediante el sistema de 
establecimiento de implementación 102. 
 
En la etapa S528, el primer procesador de solicitudes 108A puede transmitir la solicitud de certificación al sistema 
de establecimiento de implementación 102. En la etapa S530, después de recibir la solicitud de certificación, el 30 
sistema de establecimiento de implementación 102 puede determinar certificar el componente simulador de 
solicitudes del cliente 210A del primer procesador de solicitudes 108A. El sistema de establecimiento de 
implementación 102 puede determinar certificar el componente simulador de solicitudes del cliente 210A en 
función de varios criterios. Uno de los criterios puede ser si el componente simulador de solicitudes del cliente 
210A generó previamente respuestas con el formato correcto. Otro criterio puede ser en función de factores de 35 
riesgo. Otros criterios pueden predeterminarse mediante el sistema de establecimiento de implementación 102. 
 
En la etapa S532, el sistema de establecimiento de implementación 102 puede transmitir una respuesta de 
certificación al primer procesador de solicitudes 108A. La respuesta de certificación puede indicar si el 
componente simulador de solicitudes del cliente 210A ha sido certificado o no. 40 
 
Las modalidades de la invención proporcionan diversas ventajas. Una ventaja es que el procesador de solicitudes 
puede definir un modelo y una plantilla del método de solicitud para probar el componente simulador de solicitudes del 
cliente del procesador de solicitudes. Esto es ventajoso porque el procesador de solicitudes puede codificar conforme a 
la API de procesamiento de solicitudes común, pero puede no necesitar entradas adicionales desde la plataforma de 45 
formato de solicitudes como en métodos y sistemas anteriores. El procesador de solicitudes puede interactuar 
automáticamente con el sistema de establecimiento de implementación 102. 
 
Además, las modalidades de la invención reducen el número de etapas para establecer una implementación en 
oposición a los métodos anteriores, que se describieron anteriormente. Por ejemplo, las modalidades de la 50 
invención permiten que el procesador de solicitudes reciba automáticamente llamadas a la API, responda a las 
llamadas a la API y reciba datos relacionados con las llamadas y respuestas a la API. En los métodos 
anteriores, los usuarios del procesador de solicitudes y la plataforma de formato de solicitudes necesitarían 
comunicarse entre sí, generalmente a través de correo electrónico, para configurar las llamadas a la API entre 
las máquinas. La reducción en el número de etapas permite que las modalidades de la invención sean más 55 
eficientes que los métodos anteriores. 
 
Otra ventaja es que las modalidades de la invención permiten una certificación mucho más rápida de la 
implementación que los métodos anteriores. Esto se debe, al menos, a la reducción de las etapas que realizaría un 
ser humano. Otra ventaja es que el tiempo entre la generación de una respuesta en el procesador de solicitudes y la 60 
recepción de la notificación de respuesta en el procesador de solicitudes se reduce significativamente en 
comparación con métodos y sistemas anteriores. 
 
Otra ventaja es que el procesador de solicitudes puede solicitar la certificación inmediatamente después de 
establecer el componente simulador de solicitudes del cliente del procesador de solicitudes. 65 
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Debe entenderse que cualquiera de las modalidades de la presente invención puede implementarse en forma 
de lógica de control mediante el uso de hardware (por ejemplo, un circuito integrado específico de la aplicación 
o una serie de compuertas programables en campo) y/o mediante el uso de programas informáticos con un 
procesador generalmente programable en una forma modular o integrada. Como se usa en la presente 
descripción, un procesador incluye un procesador de un solo núcleo, un procesador de múltiples núcleos en un 5 
mismo chip integrado o múltiples unidades de procesamiento en una sola placa de circuito o en red. En base a 
la descripción y las enseñanzas proporcionadas en la presente descripción, un experto en la técnica puede 
conocer y apreciar otras maneras y/o métodos para implementar las modalidades de la presente invención 
mediante el uso de hardware y una combinación de hardware y programas. 
 10 
Cualquiera de los componentes o funciones de los programas que se describen en esta solicitud puede 
implementarse como código de programa para ejecutarse mediante un procesador que use cualquier lenguaje 
informático adecuado tal como, por ejemplo, Java, C, C++, C#, Objective-C, Swift o lenguaje de secuencias de 
comandos como Perl o Python que usan, por ejemplo, técnicas convencionales u orientadas a objetos. El 
código de programa puede almacenarse como una serie de instrucciones o comandos en un medio legible por 15 
ordenador para su almacenamiento y/o transmisión. Los medios adecuados incluyen memoria de acceso 
aleatorio (RAM), memoria de solo lectura (ROM), un medio magnético como un disco duro o un disquete, o un 
medio óptico tal como un disco compacto (CD) o DVD (disco versátil digital), memoria flash y similares. El 
medio legible por ordenador puede ser cualquier combinación de dichos dispositivos de almacenamiento o 
transmisión. 20 
 
Estos programas también pueden codificarse y transmitirse mediante el uso de señales portadoras que se 
adaptan para la transmisión a través de redes cableadas, ópticas y/o inalámbricas que conforman una variedad 
de protocolos, incluyendo Internet. Como tal, puede crearse un medio legible por ordenador de acuerdo con 
una modalidad de la presente invención mediante el uso de una señal de datos codificada con dichos 25 
programas. Los medios legibles por ordenador codificados con el código de programa pueden empaquetarse 
con un dispositivo compatible o proporcionarse por separado de otros dispositivos (por ejemplo, mediante 
descarga de Internet). Cualquier medio legible por ordenador puede residir en o dentro de un solo producto 
informático (por ejemplo, un disco duro, un CD o un sistema informático completo) y puede estar presente en o 
dentro de diferentes productos informáticos dentro de un sistema o red. Un sistema informático puede incluir un 30 
monitor, una impresora u otra pantalla adecuada para proporcionar a un usuario cualquiera de los resultados 
mencionados en la presente descripción. 
 
La descripción anterior es ilustrativa y no es restrictiva. Muchas variaciones de la invención resultarán 
evidentes para los expertos en la técnica tras la revisión de la descripción. Por lo tanto, el alcance de la 35 
invención no debe determinarse con referencia a la descripción anterior, sino que debe determinarse con 
referencia a las reivindicaciones pendientes junto con su alcance completo o equivalentes. 
 
Una o más características de cualquier modalidad pueden combinarse con una o más características de 
cualquier otra modalidad sin apartarse del alcance de la invención. 40 
 
Como se usa en la presente descripción, el uso de "un", "una" o "el/la/los/las" pretende decir "al menos uno", a 
menos que se indique específicamente lo contrario. 
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REIVINDICACIONES 
 
1. Un método implementado por ordenador que comprende: 
 

recibir (S402), mediante un sistema de establecimiento de implementación y desde un procesador de 5 
solicitudes, un mensaje de solicitud, en donde el mensaje de solicitud incluye un modelo del método de 
solicitud y una plantilla; 
en respuesta a la recepción del mensaje de solicitud: 

 
generar (S404), mediante el sistema de establecimiento de implementación, un módulo de simulación que 10 
se configura para simular una interfaz de programación de aplicaciones, API; y 
generar (S406), mediante el módulo de simulación que se ha generado mediante el sistema de 
establecimiento de implementación, un componente simulador de solicitudes del cliente en función 
del modelo del método de solicitud, de manera que el componente simulador de solicitudes del 
cliente se configura para responder a las llamadas de prueba a la API y llamadas a la API 15 
relacionadas con el modelo del método de solicitud; 

 
transmitir (S408), mediante el sistema de establecimiento de implementación, el componente simulador 
de solicitudes del cliente al procesador de solicitudes; 
generar (S414), mediante el sistema de establecimiento de implementación, al menos una llamada de 20 
prueba a la API en función del modelo del método de solicitud y la plantilla; 
transmitir (S416), mediante el sistema de establecimiento de implementación, la al menos una llamada de 
prueba a la API al componente simulador de solicitudes del cliente en el procesador de solicitudes; 
recibir (S420), mediante el sistema de establecimiento de implementación, al menos una respuesta en 
función de la al menos una llamada de prueba a la API desde el componente simulador de solicitudes del 25 
cliente al procesador de solicitudes; 
evaluar (S422), mediante el sistema de establecimiento de implementación, la al menos una respuesta; 
generar (S424), mediante el sistema de establecimiento de implementación, una notificación de respuesta en 
función de la al menos una respuesta; y 
transmitir (S426), mediante el sistema de establecimiento de implementación, la notificación de respuesta  30 
al procesador de solicitudes. 

 
2. El método de la reivindicación 1, que comprende además: 

 
recibir, mediante el sistema de establecimiento de implementación, una solicitud de certificación que incluye 35 
una solicitud para que el componente simulador de solicitudes del cliente se certifique mediante el sistema de 
establecimiento de implementación; y 
certificar, mediante el sistema de establecimiento de implementación, el componente simulador de solicitudes 
del cliente en función de al menos la solicitud de certificación. 

 40 
3. El método de la reivindicación 1 o 2, en donde evaluar, mediante el sistema de establecimiento de 

implementación, la al menos una respuesta comprende además: 
 

generar, mediante el sistema de establecimiento de implementación, al menos una respuesta esperada en 
función del modelo del método de solicitud y la plantilla; y 45 
comparar, mediante el sistema de establecimiento de implementación, la al menos una respuesta con la al 
menos una respuesta esperada. 

 
4. El método de la reivindicación 3, en donde la al menos una llamada de prueba a la API, la al menos una 

respuesta y la al menos una respuesta esperada se formatean en función de una especificación de la API de una 50 
plataforma de formato de solicitudes asociada con el sistema de establecimiento de implementación. 

 
5. El método de cualquiera de las reivindicaciones 1 a 4, en donde el modelo del método de solicitud y la plantilla se 

refieren a la gestión de datos. 
 55 
6. El método de cualquiera de las reivindicaciones 1 a 5, en donde la notificación de respuesta incluye un 

indicador de éxito, un motivo y una lista de diferencias. 
 
7. Un sistema de establecimiento de implementación (102) que comprende: 
 60 

un procesador; 
un dispositivo de memoria; y 
 

un medio legible por ordenador que se acopla al procesador, el medio legible por ordenador comprende un 
código ejecutable mediante el procesador para implementar el método de cualquiera de las reivindicaciones 1 a 65 
6. 

E19764336
28-07-2023ES 2 951 835 T3



20 

 

E19764336
28-07-2023ES 2 951 835 T3



21 

 

E19764336
28-07-2023ES 2 951 835 T3



22 

 

E19764336
28-07-2023ES 2 951 835 T3


	Primera Página
	Descripción
	Reivindicaciones
	Dibujos

