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【国際特許分類】
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【ＦＩ】
   Ａ６３Ｆ   13/52     　　　　
   Ｇ０６Ｑ   30/02     １５０　
   Ａ６３Ｆ   13/69     ５００　
   Ａ６３Ｆ   13/79     　　　　
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【手続補正書】
【提出日】平成29年5月12日(2017.5.12)
【手続補正１】
【補正対象書類名】特許請求の範囲
【補正対象項目名】全文
【補正方法】変更
【補正の内容】
【特許請求の範囲】
【請求項１】
　所定のゲームをユーザに対して提供するシステムであって、
　所定の命令を実行する１又は複数のコンピュータプロセッサを備え、
　前記コンピュータプロセッサは、前記所定の命令の実行に応じて、
　前記所定のゲームの進行を開始する開始指示を前記ユーザから受け付け、
　前記開始指示の受け付けに応じて、前記所定のゲームの進行に応じて生じる１又は複数
のイベント情報を特定し、
　前記所定のゲーム以外の他のサービスに関する情報を含む前記ユーザに対する１又は複
数の通知情報を特定し、
　前記特定されたイベント情報及び通知情報をそれぞれイベント履歴として含むイベント
履歴情報を前記ユーザに対して提示するものであって、
　前記通知情報の特定は、前記特定されたイベント情報に基づいてなされ、該通知情報は
、当該特定されたイベント情報の内容に応じた内容のイベント履歴として提示することを
含む、
システム。
【請求項２】
　請求項１に記載のシステムであって、
　前記イベント履歴情報の提示は、同じ内容の通知情報であっても、前記特定されたイベ
ント情報の内容に応じたメッセージをイベント履歴として当該通知情報を提示する、シス
テム。
【請求項３】
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  請求項１又は２に記載のシステムであって、
  前記特定されたイベント情報は、キャラクタが対戦相手との対戦に勝利又は敗北したこ
とである、システム。
【請求項４】
　請求項１に記載のシステムであって、
　前記所定のゲームは、キャラクタを用いたゲームであり、
　前記イベント情報は、前記キャラクタに生じるイベントに関する情報であり、
　前記イベント履歴は、前記キャラクタに生じたイベントに関する履歴である、
　システム。
【請求項５】
　請求項４に記載のシステムであって、
　前記キャラクタは、前記所定のゲームの進行に応じてゲーム媒体を取得又は消費し、
　前記イベント情報は、前記キャラクタによる前記ゲーム媒体の取得又は消費を伴うイベ
ントに関する情報を含む、
　システム。
【請求項６】
　前記イベント履歴情報の提示は、前記イベント履歴を含む画面であって、少なくとも前
記通知情報に対する前記ユーザからの評価情報を受け付け可能に構成されたイベント履歴
情報画面を表示することを含む請求項１ないし５いずれかに記載のシステム。
【請求項７】
　前記通知情報の特定は、前記ユーザから過去に受け付けた前記評価情報に少なくとも基
づいて、当該ユーザに対する当該通知情報を特定することを含む請求項６に記載のシステ
ム。
【請求項８】
　請求項６又は７に記載のシステムであって、
　前記コンピュータプロセッサは、前記所定の命令の実行に応じて、
　前記評価情報を受け付けた前記ユーザに対して所定の報酬を付与する、
　システム。
【請求項９】
　請求項１に記載のシステムであって、
　サービスに対するユーザの嗜好に関する嗜好情報を少なくとも記憶する記憶装置を更に
備え、
　前記通知情報の特定は、前記嗜好情報に基づいて特定された前記ユーザに対して紹介す
る前記他のサービスである紹介サービスに関する情報を当該通知情報として特定すること
を含む、
　システム。
【請求項１０】
　前記紹介サービスに関する情報は、当該紹介サービスにおいて使用可能なサービス媒体
を前記ユーザが取得した又は取得可能であることを当該ユーザに通知する情報を含む請求
項９に記載のシステム。
【請求項１１】
　前記通知情報は、前記他のサービスの提供状況に関する情報を含む請求項１ないし１０
いずれかに記載のシステム。
【請求項１２】
　前記イベント履歴情報の提示は、前記通知情報を、他のユーザが当該通知情報を仲介す
る内容の前記イベント履歴として提示することを含む請求項１ないし１１いずれか記載の
システム。
【請求項１３】
　１又は複数のコンピュータによって、所定のゲームをユーザに対して提供する方法であ
って、
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　前記所定のゲームの進行を開始する開始指示を前記ユーザから受け付けるステップと、
　前記開始指示の受け付けに応じて、前記所定のゲームの進行に応じて生じる１又は複数
のイベント情報を特定するステップと、
　前記所定のゲーム以外の他のサービスに関する情報を含む前記ユーザに対する１又は複
数の通知情報を特定するステップと、
　前記特定されたイベント情報及び通知情報をそれぞれイベント履歴として含むイベント
履歴情報を前記ユーザに対して提示するステップと、
  を備え、前記通知情報を特定するステップは、前記特定されたイベント情報に基づいて
なされ、前記イベント履歴情報を前記ユーザに対して提示するステップは、前記通知情報
を、当該特定されたイベント情報の内容に応じた内容のイベント履歴として提示すること
を含む、
　方法。
【請求項１４】
　所定のゲームをユーザに対して提供するためのプログラムであって、
　１又は複数のコンピュータに、
　前記所定のゲームの進行を開始する開始指示を前記ユーザから受け付ける処理と、
　前記開始指示の受け付けに応じて、前記所定のゲームの進行に応じて生じる１又は複数
のイベント情報を特定する処理と、
　前記所定のゲーム以外の他のサービスに関する情報を含む前記ユーザに対する１又は複
数の通知情報を特定する処理と、
　前記特定されたイベント情報及び通知情報をそれぞれイベント履歴として含むイベント
履歴情報を前記ユーザに対して提示する処理と、
　を実行させるものであって、前記通知情報を特定する処理は、前記特定されたイベント
情報に基づいてなされ、前記イベント履歴情報を前記ユーザに対して提示する処理は、前
記通知情報を、当該特定されたイベント情報の内容に応じた内容のイベント履歴として提
示することを含む、
　プログラム。
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